The Castles of Burgundy
A kockajaték
JATEKOTLET

XV. szazadi Franciaorszag, Loire-volgye. Hercegségeteket befolyasos nemesekként igyekeztek a
lehet6 legjobban felviragoztatni megfontolt kereskedelem és diplomacia ttjan.

Hozzatok ki kockadobasaitokbol a legjobbat, és talaljatok meg a gydzelemhez vezetd stratégiat.
LehetOségeitek szama hatartalan — kereskedjetek arucikkekkel vagy neveljetek marhat, épitsetek
hatalmas varosokat vagy tamogassatok az egyhazat... szamos Ut vezet a tekintélyhez €s joléthez.

Az lesz a gyoztes, aki a jaték végére a legtobb pontot gyiijti 6ssze.
Jatékotlet

XV. szazadi nemesként noveld vagyonodat, befolyasodat és teriileteidet kockadobasaid agyafirt
kombinalasaval, és gyiijts minél tobb gyézelmi pontot.

A legtobb pontot szerzé jatékos gyoz.
JATEKELEMEK

1 jegyzettomb (kb. 100 lappal (= 50 x 4 kiilonbozé hercegség:
A, B, Cés D))

5 ceruza

5 kocka (2 pottyos, 2 szines, 1 homokoras)

Mielott elkezdenétek, kovetkezzen néhany altalanos szabaly. Minden jatékosnak a Iehetd
leggyorsabban kell megprobalnia hercegségét feltdltenie ugy, hogy hatszogletii mezdire egyesével
felirja kockadobasainak értékeét.

Kozépen — Hercegséged, mely 37,
kiilonfeéleképpen elrendezett, szines
mez6b6l  all. Az A jeli
hercegségben 3 folyomeder
(egyenkent 2 kék mezdbdl), 2
banya  (egyenként 2  sziirke
mez6bol), 4 varos (1x4,

Balra fent — Karikazd be a lila teriiletek (= szerzetesek)
befejezéséért jard bonuszokat. Ez utan kovetkeznek a sziirke
(eziist), kék (aruk), narancs (munkasok) és zold (tobbféle)
tertiletek kitoltéséért jard bonuszok. Egy sarga teriilet befejezése
megduplazza annak gydézelmi pont értékét. Itt az is lathato,
milyen értéket sziikséges dobnod egy adott szinli mez6
kitoltéséhez.

Példaul a lila mezdket csak 1-es vagy 2-es értékekkel téltheted
meg. A sziirke mezokbe 3-as vagy 4-es, a kék mezdkbe 5-0s vagy
6-0s irhato.

A hercegséged mellett azokat a gy6zelmi pontokat talalod,
melyeket az els6 (vagy a masodik) jatékos kap meg az adott szinii
terlilet dsszes mezdjének megjeldléséért.

Az a jatékos példaul, aki elsékent jeloli meg mind a hét sarga
mezojét, 4 gyézelmi pontot kap, a masodik jatékos pedig 2-t.

Kozépen lent — Itt 1athatod, mi jar
egy-egy bonusz felhasznalasaért
(athuzasaért).



Probaljatok olyan teriiletek befejezésére torekedni, amelyek egy, kettd, harom vagy négy szomszédos,
azonos szinli mez6bdl allnak. Ezek a teriiletek a gydzelmi pontokon feliil olyan bonuszokat
biztositanak, melyek a jaték soran hasznosak lehetnek.

1x3 és 2x1 narancs mezobdl), 4 kolostor (3x2 + Ix1 lila mez6bdl), 4 kastély (4x1 zold mez6bol) és 4
legeld (3x2 + 1 sarga mezobdl) talalhato.

Jobbra fent — Ezen a harom idésavon (I, II és III) jelolod a jaték
haladasat. Miutan a homokodras kocka elguritasra keriilt, annyi
négyzetet kell beikszelni, ahany homokoérat a kocka mutat. Ha egy
oszlop betelik, az adott fazis befejezédik. A jaték harom fazis utan
ér véget.

Jobb oldalt kozépen — Itt az lathato, hogy mennyi gy6zelmi pont
jar egy szines teriilet befejezéséért (mely 1, 2, 3 vagy 4 mez6bol
all). Minél hamarabb teljesited, annal tobb gy6zelmi pont jar érte.

Ha példaul az 1. fazisban fejezel be egy 3 mezébdl allo teriiletet, 8
gyozelmi pontot kapsz érte, a 2. fazisban viszont mar csak 6, a 3.
fazisban pedig mar csak 4 pont jar érte.

Jobbra lent — Ezekben az oszlopokban tudod &sszeadni az egyes
W f4zisokban szerzett gy6zelmi pontokat. A legals6 mezdkbe
beirhatod a harom részeredményt, a nagy csillag alakii mezdébe

pedig a végso pontszamot. Ugyanitt lathato a hercegség betiijele is.

Ha példaul eladsz egy arut, kapsz 1 eziistot (sziirke kérmezo) és 2 gyozelmi pontot.
ELOKESZULETEK
Minden jatékos kap egy lapot a jegyzettombbdl (= a hercegségiiket) €s egy ceruzat.

(Uj jatékosok esetén ajanlott az A jelii hercegséggel jatszani. Csapatotok a késébbiek folyamdn
donthet ugy, hogy haszndlja a B, C vagy D jeliit is. A jatékosok mindig azonos jelii hercegséggel
Jjatszanak!)

A jaték tulajdonosa megkapja az 5 kockat. A jaték folyaman végig ez a jatékos fog a kockakkal
dobni, dobdas utan nem adja tovabb a kockakat.

Mielott elkezditek a jatékot, minden jatékosnak be kell jelolnie hercegségének
négy kastélya (zold mezdje) koziil egyet, athtizva az azon lathatd kis négyzetet
(lasd az illusztraciot). Ez utan be kell karikazni a hozza tartoz6 bonuszt a lap bal
oldalan (a zold mez6 mellett). A jatékot ezzel a bonusszal fogjatok kezdeni (ldsd
az illusztraciot). Most minden jatékosnak van egy bonusza: egy szerzetese (lila),
egy eziistje (sziirke), egy aruja (kék) vagy egy munkdsa (narancs).

Figyelem: A jatékosok kezdd kastélyaikat egyszerre valasztjak ki, tehat senki
sem tudja, melyiket valasztja a masik. Tobb jatékos is kezdhet ugyanazzal a
kastéllyal.

Megjegyzés: Mivel egy szines teriilet utolso mezdjének bejeldlése gydzelmi pontokat hoz, a kezdd
kastélyotokért jaro 1 gy6zelmi pontot mar feltlintettiik a hercegség jobb also sarkaban 1évd, gydzelmi
pontok szamara fenntartott oszlopban.

Eldkésziiletek

Minden jatékos kap

1 hercegséget (= lapot)

1 ceruzat

A jaték folyaman végig egyetlen jatékos dob mind az 5 kockaval.

Minden jatékos megjeloli kezd6 kastélyat és megkapja a hozza tartoz6 bonuszt.

Ez a jatékos a kék mezovel megjelolt kastélyt valasztja kezdo kastélyanak, igy a jatékot egy dru
bonusszal kezdi.



JATEKMENET

A jaték harom fazisbol all (I, 11 és I1I). Minden fazis t6bb kockadobasbol, azaz korbdl all (legalabb 5
¢és legfeljebb 10 korbol). A kockadobas a kovetkezoképpen zajlik: —-
El6szor a jaték tulajdonosa dob az 5 kockaval, majd beikszeli a dobott homokdrak szamat .
(1-et vagy 2-t) az aktualis fazis idésavjan, fentrdl lefel¢ haladva (lasd az illusztraciot). Ha

dupla homokérat (kéket) dob, be kell jelentenie (ldsd az ,, Aru” szakaszt).

XXX XX

Megjegyzés.: A tobbi jatékos is ikszelheti a homokorakat, de nem kotelezo nekik.

Ez utan az Osszes jatékos — egyszerre (!) — haszndlja fel a tobbi 4 kocka eredményét.
Minden jatékosnak alkotnia kell egy kombinaciét, mely pontosan egy pottyds €s egy szines
kockabol all, és amelyek felhasznalasaval megjeldlhet pontosan egy tjabb mez6t a hercegségében ugy,
hogy rairja a dobas értékét. Ennek a mezdnek mindig szomszédosnak kell lennie egy mar megjeldlt
mezbvel (a jaték elején a mezének szomszédosnak kell lennie a kiindul6 kastély mezdjével).

egy munkast. (llyenkor be kell karikdznia egy még nem hasznalt munkdast a lap bal oldaldn

Megjegyzés: Ha egy jatékos nem tud haszndlhaté kombindciot sszedllitani, kap helyette .
lévd narancssarga mezé mellett.)

Figyelem: A jatékosok a kockdk érintése nélkiil alkotjak meg kombindcicikat. Minden jdatékos
szabadon felhaszndlhatja a 4 kocka barmelyikét.

Jatékmenet

A jatékban 3 fazison Kkeresztiil dobunk a kockikkal (fazisonként 5-10 kor
lesz). ..

Elé6szor beikszeljiik a dobott homokorak szamat... . .‘*
F 4

...majd minden jatékos 1 szines és 1 pottyds kocka kombinacidjat felhasznalva
megjeloli a hercegsége megfelel6 mezdjét.

Miutan minden jatékos megjelolte a mezojét, a jaték tulajdonosa megismétli a folyamatot. Dob az 5
kockaval, beikszeli a dobott homokorak szamat, majd minden jatékos kivalasztja a kombinaciojat.

Megjegyzés: Ha az aktualis idésavon mar csak egyetlen tires homokora mezé maradt, a jatékos
viszont dupla homokorat dob, csak az utolso mezot kell beikszelnie, a kovetkezo oszlopot nem kezdi
meg. A dupla homokora ettdl fiiggetleniil tovabbra is kivaltja az aruk eladasat (lasd lentebb).

A masodik és harmadik fazist ugyanigy jatsszatok végig. Ezt kovetden a jaték véget ér és kihirdetésre
kertil a gydztes.

Kolostor mezo:

Egy kolostor mezé megjeloléséhez a jatékosoknak egy lila dobasra és egy 1-es vagy 2-es
dobésra van sziikségiik. Ha a dobott kockakbdl 6ssze tudnak éllitani egy ilyen i o
kombinaciodt, a kivalasztott kolostor mez6 kis négyzetébe irnak egy 1-es vagy 2-es

szamot (a dobasnak megfelelden).

Ha ez volt az adott kolostor teriilet utolso iires mezdje, a jatékos megkapja a hozza tartoz6 bonuszt,
vagyis bekarikazhat egyet a hercegsége bal felsd részében 1évo lila mezd mellett rendelkezésre allo,
korokkel jelolt lila szerzetesek koziil. Ezen kiviil felirja a teriilet befejezéséért jardé gyézelmi pontokat
hercegsége lapjanak jobb also sarkaba (fliggden a teriilet méretétdl és a fazistol) (ldasd a 8. oldalon
levd példat).

Banya és foly6 mezok:

Ezeket a mezoket a kolostor mez6khoz hasonldan lehet megjeldlni, azonban a L‘_': i
banyakhoz a sziirke és a 3-as vagy 4-es szamok kombinaciojat kell hasznalni, —
a folyokhoz pedig a kék és az 5-6s vagy 6-0s kombinaciojat. -

==
-

A kockadobasok egymast koveté korei egyforman zajlanak le, mig az adott fazis véget nem ér.

A masodik és harmadik fazis is ugyanugy zajlik le.



Kolostorokat csak a lila és az 1-es vagy 2-es kombinalasaval lehet megjelolni.
A Kkolostor teriilet utolsé mezdje: gyézelmi pontok + 1 szerzetes @

Tisztazaskepp: Csak akkor kapsz bonuszt, amikor egy szines teriilet utolso mezdjét jelolod meg. Az egy
mezobdl allo teriiletek (mint példaul a kastély) esetében azonnal megkapod a bonuszt.

Banyakat csak a sziirke és a 3-as vagy 4-es, folyokat csak a kék és az 5-0s vagy 6-os
kombinalasaval lehet megjeldlni.

A befejezett banya vagy befejezett folyod teriiletekért megfeleld szamu gyézelmi pont jar, illetve egy
eziist (= sziirke kormez0) vagy egy aru (=kék kdrmez0). (Lasd a 8. oldalon lévé példat.)

Varos mezo:

» Egy varos mez6 megjeloléséhez a jatékosoknak egy dobasra és egy barmilyen
% szamra van sziikségiik. Egy adott varos teriiletén beliil azonban minden Gjonnan .
beirt szamnak el kell térnie a varos korabban megjeldlt mezdibe irt szamoktol! Mas Ix#,,
szavakkal: Egy adott varos teriiletén belill minden mezon kiilonbozd szamoknak kell lennitik.
(Minden varos teriiletnek sajat, fiiggetlen szamozasa van.)

Egy befejezett varosért megfeleld szdmu gydzelmi pont jar, illetve egy munkas (= narancs koérmezo).
(Lasd a 8. oldalon lévd példat.)

Kastély mez6:

e
barmilyen szamra van sziikségiik. Ennek a szamnak azonban mar szerepelnie u: _f-

& Egy kastély mez6 megjeloléséhez a jatékosoknak egy zold dobasra és egy
kell a kastéllyal szomszédos mezok egyikén.

A bénusz 1 gy6zelmi pont, illetve egy szerzetes, egy eziist, egy aru vagy egy munkas, attdl fliggden,
hogy a kastély milyen szinli négyzettel van megjeldlve. Karikazd be a megfelelé bonuszt a z61d mezd
mellett, ne a bonusz szinének mezdje mellett (ldsd a 8. oldalon lévé példat).

Egy banya vagy foly6 utolsé mezéje: gyézelmi pontok +1 eziist / +1 aru @ Q
Virosokat csak a és kiilonbiozo szamok kombinalasaval lehet megjeldlni.

Egy varos teriilet utols6 mezéje: gyézelmi pontok +1 munkas ‘
Kastélyokat csak a zold és egy ,,szomszédos” szam kombinalasaval lehet megjelolni.

Bonusz a megjelolt kastélytol fiiggen: {Lﬁ %

1 gyozelmi pont + 1 szerzetes / 1 eziist / 1 aru/ 1 munkas -‘ :_

Legel6 mezé:

Egy legeld mez6 megjeloléséhez a jatékosoknak egy dobasra és egy
i barmilyen szamra van sziikségiik. Egy legeld teriiletén beliil azonban csak  |[=)
azonos szamok lehetnek. (Minden legeld teriiletnek fiiggetlen szamozdsa van.)

Egy legeld teriilet befejezése megduplazza a befejezéséért jaro gydzelmi pontokat (ldsd az aldabbi
példat).

Legeldket csak a és azonos szamok kombinalasaval lehet megjel6lni.
Egy legel6 teriilet utolsé6 mezéje: gy6zelmi pontok x 2

Ennek a jatékosnak szamos lehetosege van a dobott kockak felhasznalasara. Példaul athuzhat egy
munkast, majd felhaszndlhatjia a + egy 3-ast, hogy befejezze a hercegsége jobb also részében
talalhato legeld teriiletét (A). Feljegyezhetne 3 gydzelmi pontot (egy 2 mezobdl allo teriilet
befejezéseért a 2. fazisban), illetve még 3 gydzelmi pontot a legeld miatt, ami dsszesen 6 gyozelmi
pontot jelentene.

Egy masik lehetoség szerint munkasat meghagyhatna késobbre, és beirhatna egy 4-est vagy egy 6-ost
felso legeld teriiletének egyik mezojébe (B).



A nem hasznalhatja fel, mivel nincs olyan iires varos mezdje, mely szomszédos egy mar
megjelolt mezovel. Az egyetlen lehetdsége az lenne, ha athuzza két szerzetesének egyiket, hogy kéket
hasznalhasson (a 6-ossal kombinalva) (C)/(D) vagy sziirkeét (a 4-essel) (E).

Bonuszok hasznalata (Osszefoglaléért lasd még hercegséged lapjanak alsé részét)

Egy feljes kor alatt minden jatékos legfeljebb egy bonuszt hasznalhat (vagyis legfeljebb két kiilonbozo
kockakombinaciot), tobbet sosem!

Szerzetes: Egy szerzetes felhaszndldsdhoz huzz at egy kordbban bekarikazott lila kdrmezot
(a lila vagy a z6ld mez6 mellett). Egy szerzetes felhasznalasaval megvaltoztathatod az egyik

. kocka szinét egy bdrmilyen mdsik szinre, hogy egy pottyds kockaval egyiitt hasznalhato
kombinaciot hozz létre.

Figyelem: A kocka szinét nem valtoztatod meg ténylegesen; a tobbi jatékos csak a dobott szineket
hasznalhatja! Ugyanez a szabaly vonatkozik a munkds bonusz hasznalatara is.

Eziist: Egy korabban bekarikazott eziist athuzasaval egy masik kockakombinaciot
felhasznalva megjeldlhetsz egy mdsodik mez6t is ugyanabban a korben.

Figyelem: Nem hasznalhatod ugyanazt a két kockat, melyeket az els6 mez6 megjeldléséhez hasznaltal.
Legalabb egy kockanak masiknak kell lennie.

- . .

. as L példa: A jatékos megjelol egy varos mezdt egy 2-essel, majd befizet egy eziistot és
& . megjeldl egy masik varos mezot egy 4-essel.
2. példa: A jatékos megjelol egy legelé mezdt egy 1-essel, majd befizet egy eziistot és

= = megjelol egy masik legeld mez6t a masik 1-es hasznalataval.

® (Ez nem szabalyellenes, mivel két kiilonbdzd 1-est hasznal fel! Ugyanezt megtehetné akkor
is, ha mindkét szines kocka sarga volna.)

Boénuszok
Minden jatékos koronként legfeljebb 1 bonuszt hasznalhat.

Tisztazasképp: Ez a szabdly biztositia, hogy ne tudj egy adott kérén beliil .: .‘?
egyszerre megvdltoztatni egy szines és egy pottyos kockat is. i

Ezen kiviil nem jelolhetsz be egy mdsodik mezot, ha ahhoz meg kellene - j
valtoztatnod valamelyik kockat, vagy ha mar az elsé alkalommal hasznaltal egy g =2.x T |

bonuszt. |

Aru: Ha a jaték birtokosa a kor elején dupla homokoérat dob (kék 51
szimbolum), minden jatékos eladhatja (= athtizhatja) dsszes bekarikdzott kék Q T



kormezdjét (= arujat). Minden egyes eladott aruért 1 eziist jar (bekarikazva a sziirke mez6 melletti
kormezot), illetve 2 gy6zelmi pont, melyet a gy6zelmi pontok oszlopaba kell bejegyezni.

Figyelem: Az aruk eladasa nem szamit bonuszhaszndlatnak. A koronként-egy-bonusz szabalya a
kovetkezo 1épésnél érvényesiil, amikor a jatékosok Osszeallitjak kombinacioikat.

Munkas: Ez a szerzetesekhez hasonldoan mitkodik. Egy munkés athtizasaval el ?
megvaltoztathatod az egyik dobott szameértéket egy tetszleges szamra. @ Y

Extra gy6zelmi pontok a befejezett szinekért

Amikor egy jatékos megjeldli hercegségében egy adott szinbdl a legutolsé mezot (példaul a 4. sziirke
mezot vagy a 6. kék mezot), azt az adott kor végén nyilvanosan bejelenti. @

Ez a jatékos a kis mezoknél 1évo jeldlésnek megfelelden extra gydzelmi pontokat kap,
melyeket felvezet gydzelmi pontjainak oszlopdba. Ez utdn minden jatékos éthuzza azt a ﬂ
szamot, emlékeztetésképpen, hogy azt a gy6zelmi pontot mar megszerezték. @

Figyelem: Ha ugyanabban a korben tobb jatékos is megjeloli ugyanabbdl a szinbdl az utolsé mezdjét,
mindegyikiik megkapja a teljes gy6zelmi pontszamot.

Ha te vagy az elso (vagy a masodik) jatékos, aki egy adott szinbdl megjeloli az utols6 mezdjét,
extra gy6zelmi pontokat kapsz.

Ha tobb jatékosnak sikeriil egy adott szint befejeznie ugyanabban a korben, mindegyikiik
megkapja az extra gy6zelmi pontok teljes értékét.

11. oldal

A masodik helyezésért jaro pontok rovabbra is elérhetéek, vagyis az a jatékos, aki valamelyik késGbbi
korben fejezi be ugyanezt a szint, még mindig megkaphatja azokat a pontokat. Ha a masodik
helyezésért jard pontokat is megkapja egy (vagy tobb) jatékos, mindenki athuzza azt a szamot is. Ezt
kovetden azért a szinért mar senki nem kap extra pontokat.

A JATEK VEGE

A jaték a 3. fazisban ér véget, miutan az utolsé kockadobas kore befejez6dott. Ez az a kor, amikor
beikszelitek a homokoérdk utols6 mez6jét a harmadik idésavon. Minden jatékos Osszeadja
részpontszamait, és beirja végso pontszamat a nagy csillag alakii mezdbe.

Az a jatekos gydz, aki a legtobb pontot gylijtdtte. Dontetlen esetén az a jatékos gydz, akinek tobb
boénusza maradt (olyan bekarikdzott kormezok, melyeket nem hasznalt fel). Ha még igy is dontetlen
helyzetben allnak, a jaték tobb gyodztessel fejezodik be.

VARIANSOK
Mind masik (legfeljebb 4 jatékossal)

Ebben a variansban minden jatékos masik kastéllyal kezdi a jatékot. A jaték birtokosa valaszt eldszor,
majd a tobbi jatékos a kor sorrendjének megfeleléen valasztja ki kezdo kastélyat.

Jaték vége

A legtobb gy6zelmi pontot gyiijtott jatékos gyoz.

1. varians: Minden jatékos masik kastéllyal kezdi a jatékot.
Mind egyforma

Abban is megegyezhettek, hogy minden jatékos ugyanazzal a kastéllyal kezd. K6zosen valasszatok ki
egyet. Ha nem tudtok megegyezni a kezd6 kastélyon, a jaték tulajdonosa valaszt.



Egyetlenegy

Ebben az egyszemélyes jatékvariansban a jatékos megprobalja a lehetd legtobb gydzelmi pontot
gyljteni. Minden fazis 8 korbdl fog allni. (4 homokora kockajaval ebben az esetben is dobunk, hogy
legyen lehetoség az daruk eladasara.)

Az 1. és 2. fazisban egy szin befejezéséért a magasabb extra gy6zelmi pont fog jarni. A 3. fazisban
mar csak az alacsonyabb jar érte.

Sikeriil 50-nél tobb pontot gyiijtened? Szép munka. Tobb mint 60? Kivalo! 70 vagy tébb pont?
Hihetetlen!

2. varians: Minden jatékos ugyanazzal a kastéllyal kezdi a jatékot.
EGYSZEMELYES VALTOZAT
Egy fazis 8 korbél all.

Extra gyo6zelmi pontok egy szin befejezéséért: Magasabb gyoézelmi pont az 1. és 2., alacsonyabb
gyozelmi pont a 3. fazisban.

A Jatékmester Tarsasjatékbolt megbizasabol forditotta: X-ta

Lektoralta: Artax

Nagyon koszonjiik szamos jatéktesztelonknek a lelkesedésiiket és visszajelzéseiket, kiilondsen a
jatékos csapatoknak Bad Aiblingbdl, Bdodefeldbol, Gengenbachbol, Grassaubol, Karlsruhébdl,
Oberhofbol, Reuttébdl és Siegsdorfbol.

Kérdés vagy visszajelzés esetén keressenek benniinket:
alea | Steinbichlweg 1 | 832533 Bernau am Chiemsee
Fon: 08051-970720

E-mail: info@aleaspiele.de | www.aleaspiele.de
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