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A vildg legnagyobb vérosai nem egyetlen éjszaka alatt épiiltek fel. Gondos tervezési munka elézte meg, és bizony sok
idébe keriilt. Immar az vj orszagok nagy févarosok épitésébe kezdtek, mikozben azon versengenek egymassal, hogy sajat
févarosuk mindenki masétdl kiilonb legyen. Minden tjabb korszak ujabb kihivasokkal is jar egyben, amikre mar jé elére
fel kell késziilni és ennek érdekében a megfelel idében fontos dontéseket kell hozni. A gydztes véros nyeri el ugyanis a
jogot, hogy a kovetkezd Vilagkidllitasnak helyet adhasson, ém ez csak a legrangosabb varosnak adatik meg.

A The Capitals (a févaros) egy varosépité jaték, amelynek vj, kreativ jatékmechanikdja kiilonbozik minden mas, eddig
megjelent tarsasjatéktdl. A vdrosok sok éven &t épiilnek, emiatt a jatékosoknak jé elbre kell tervezniiik, hogy
megvalésithassdk elképzeléseiket. A jaték harom korszakot odlel 4t, a viktorianus kortél a modern korig bezarélag, ami
alatt a jatékosoknak nem csak a vildg legjobbjaival kell versenyezniiik, hanem vérosuknak ki is kell allnia az idé prébajat.
A tobb mint 100 egyedi épiilet lapkdnak hala, sohasem lesz két varos ugyanolyan.

Vajon a Te varosodnak mi lesz a sorsa? ‘ ‘ m
forditotta: Beorn (2016) ) 2-5 13+ 90m
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BEVEZETO MEGJEGYZESEK

A The Capitals egy stratégiai jaték, 2-5 jatékos részére. Az alapszabalyok a 3-5 jatékosnak szélé szabalyokat taglaljak, mig
késébb egy killon fejezet szél a 2 jitékosra vonatkozé szabdlyvaltozatrél. Figyelembe kell venni, hogy amikor a
jatékszabdlyban a jatékosokra utalunk, akkor hol ,jatékos”-ként, hol ,véros”-ként hivatkozunk rajuk! Ebben a jitékban

mindkét kifejezés ugyan azt jelenti.
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35 db jatékos jelols 75 db narancs szinti energia kocka
7-7 mind az 6t jétékos szinben 5 db turista je|6|6 Az energia kockdk szama korlatlannak
1-1 mind az 6t jatékos szinben tekintendd. Ha elfogy jaték kozben,

nyugodtan hasznéljatok helyette
valami mas jelolét.
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1 id&jelzd

143 db épiilet lapka:

25 db erémt lapka

ICONS and SYMBOLS

10 db épitésjelzd 10 kiilonbozd értéki tekintély jelzd
Ha a jatékos valamennyi tekintélypontot kap,
annak megfelel§ szamu zold jelzét vesz el, ha
tekintélypontot veszit, akkor nem adja vissza

a nala 1évé jelzdket, hanem annak megfelels
szamu piros, negativ jelzét vesz el.

15 db kezd§ lapka: 25 db jéléti épiilet lapka

5 kezdd erémd, 5 hotel és 5 varoshdza (csak a haladé jatékban haszndlatos)
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1. korszak épiiletei 1. korszak épiiletei 1. korszak épiiletei

kezd§ épiilet lapkak joléti épiilet lapkak

erémt lapkdk:
a hatoldaldn lathaté szamok
szerint kell csoportositani tgy,
ahogy a fenti képen lathaté

2, vagy 3 jatékos esetén vissza kell tenni a dobozba a /@), vagy /5 jelti lapkékat. Ezeket csak 4, vagy 5 jatékos esetén kell
hasznalni. Egyenlére félre kell tenni a joléti épiilet lapkdkat is. Ezek nem kellenek az alapjatékhoz, bar amint az elsé par
The Capitals utan a jatékosok kicsit jobban megismerik a szabdlyokat, ajanlatos ezeket is haszndlni.

Ossze kell keverni az 1. korszak épiilet lapkait és le kell tenni a jatéktébla terv mez8inek kozelébe. A 11. és 1. korszak
épiilet lapkait kicsit tavolabb kell elhelyezni a jatéktablatdl, de nem tdl messze, hogy a késébbi korokban majd haszndlni
lehessen Sket. Szét kell valogatni az erémi lapkdkat a hatukon szereplé szamok alapjan, és a jatéktabla kozelébe kell
késziteni 8ket, amig sziikség nem lesz rajuk.

Fel kell csapni a $0-0os terv mez8 mellé 2 plusz annyi 1. korszakos épiilet lapkat, ahany jatékos van. Példaul: 4 jatékos
esetén 2+4=6 lapkat. A $2-os és $4-os terv mezdk a jaték kezdetén tiresen maradnak.

:; 72 : LS s ||
+1 lapka jatékosonként

Al =
HEE HRE

Minden jatékos tegye I1-1 sajat jatékos jeldldjét (szines kockajat) a jatéktabla @ szimbélummal elldtott mezdire, a
kovetkezd hat sav mindegyikén: kozszolgélat, gazdasdg, fejlédés, kulttira, munkas és népesség!

kozszolgélat  gazdasag fejlédés kultara
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$3 3 $2 $2 $1 $0 A kezdeményezés mezdk seglt,se"ge.\,/e] lehet meghatarozni a jatékosok jaték-

sorrendjét. A bal széls8 helyen 1évé jatékos jelols tulajdonosa kezd.

‘ | - ‘ Véletlenszertien ki kell vélasztani egy jatékost, aki az els§ jatékos lesz. Az elsé
) e o e o b P M jatékos elhelyezi a sajat jelolgjét a felsd sor balrél masodik $3-os mezéjére tgy,
H |_-| H ’E“_J M hogy még 4 iires mez8 maradjon jobbra (az dbrén a kék jelol8). A tobbi, szintén
& véletlen sorrendben kovetkezd jatékos, elhelyezi a sajat jeloldjét a mar ott 1évé
. & . S @8 utolsé jeldlstdl 1-1 mezdvel jobbra. Az utoljéra letett jeldlének az a szam felett
SR W IS BRPP S kell lennie, ahany jatékos van (a példdban 4 jatékos jatszik, a zold jelols a fa
et e = SRS ez folé keriilt); 2 jatékost kivéve természetesen. Azok a kezdeményezés mez8k,
Az elsd jatékos jelsld ebbe az oszlopba ~ ami olyan szam felett van, amelyik t6bb, mint a jdtékosok szdma, nem
keriil, az Gsszes tobbi jatékos jeldlgje 11 hasznalhatdk a jaték soran. (Az dbran 1évé példaban, mivel 4 jatékos jatszik, az
mezével jobbra. /8. feletti $0 mez8 nem hasznalhats.)

me 1

A kezdeményezési sorrend meghatdrozdsa utan, minden jatékos annyi mezével visszalépteti a jelol8jét a gazdasag savon,
amekkora a jeldlgje folotti ,$” jel utan taldlhaté szam. Példaul: piros jeldlje felett ,$2” lathatd, igy $2 mezdvel kell
visszaléptetnie a jelol8jét a gazdasag savon.

Az idéjelzét az 1. korszak 1. mezdjére kell tenni, jelezve, hogy ez a jaték elsé forduldja.
| Az energia kockakat és a tekintély jelzdket kiilon kupacokba a jatéktdbla mellé kell késziteni, tartalékot képezve beldliik. |

Minden jatékos kap:
e 3 kezd§ lapkat: 1 erdmtivet, 1 hotelt és 1 varoshazat
e 2 ¢épitésjelzét
® 1 turista jelol6t a sajat szinében
.

1 ikonokat és szabalyokat 6sszefoglalé lapot

Minden jatékosnak létre kell hoznia a sajat belvarosat és be kell tizemelnie az erdmtvét. Minden jatékos elhelyezi maga
elétt a hotel és lakéépiilet lapkdjat egymas mellett, tetszdleges sorrendben, vizszintes, vagy fiiggdleges elrendezésben,
majd elhelyezi kozottiik a 2 épitésjelzéjét (lasd az aldbbi példat). Az erémt lapkat mindenki helyezze el a belvérosa
kozelében (az er6mt nem kapcsolédik kozvetleniil a belvéroshoz), majd ratesz annyi energia kockat a kozos készletbdl,
amennyit az erémt lapka jobb alsé sarkaban lathaté (a példaban 4-et).

Ha mindennel végzett, minden jatékos jatékterének ehhez hasonléan kell kinéznie:
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Az épiiletlapkdk jelentik a The Capitals tarsasjaték lelkét.
Epp ezért nagyon fontos megérteni a lapkdk felépitését
és a rajtuk lévé szimbdlumok jelentését. Az alabbi abra
azokat az elemeket mutatja be, amik kozosek az Gsszes

lapkéban.

A LAPKAK FELEPITESE

KORSZAK (-1-111)

épiilet lapka TIPUSA
valtozé HATASOK

(lasd a hatasok ossze-
foglaldsat lentebb)

azonnali HATASOK
a lapka megépiilésekor

.

L "
| Windsor Cottages

épiilet lapka NEVE

Epiilet lapkak TIPUSA:

e ® O O O O

lakéépiilet ipari kereskedelmi turizmus kozépiilet energia joléti

Az épiiletlapkak HATASA sokféle lehet. Az aldbbiakban bemutatunk par ikont, szimbélumot és a hozzajuk kapcsolédé
hatdsokat. Tovabbi részletes informacidkat a hatasokrél a 10-11. oldalon lehet olvasni.

|
AZONNALI ' EPITESI ALLANDO

HATAS HATAS HATAS ' NYILAK
Az azonnali hatds Az aktivdlandé Az épitési hatas Az allandé hatds A jaték végi A lapka széli
csak egyszer hatds mind-  az épitési fazisban  a lapka meg-  hatas csak a jaték nyilak azt jelzik,
kovetkezhet be, annyiszor kovetkezik be,  épitésétdl kezdve legvégén, a hogy a hatasoknal
amikor a lapka bekovetkezik,  amikor egy lapkat  a jaték végéig  gybézelmi pontok a kozvetlentiil
megépiilt. amikor a jatékos  ,megépitenek” megmarad.  Osszeszamoldsakor  szomszédos
energia kockaval ezen lapka érvényesiil. lapkékat kell
aktivélja a lapkat. szomszédsagdban. figyelembe venni.

1PV,
==rarzi-
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ezen

Amikor a jatékos jelolgje megall, vagy athalad
szimbdlummal ellatott mez6n, akkor ) : g
fejlesztheti az erémiivét. erdmt lapkdjara. A véarosban 1év8 energia kockdk az épiilet lapkdkon

A JATEKTABLA SAVJAI

KULTURA sdv

A legmagasabb szintG kulturdval rendelkezd vérost turistdk latogatjdk meg, megkapja a legmagasabb
kulttra jelzdt és extra aktivaldst hajthat végre. Minden megkapott ] utén a jatékos egy mezét eldrelépteti
a jatékos jeldlsjét a kultara savon.

A kultura f8 forrasa a turizmus lapkak: ﬂ

MUNKAS sav
A foglalkoztatottsag a fé forrasa a tekintély pontoknak. Minden megkapott$ utdn a jatékos egy mezét
elérelépteti a jatékos jeloldjét a munkas savon.

A foglalkoztatottsag f6 forrasa az ipari lapkak:

NEPESSEG sév

Annak érdekében, hogy a foglalkoztatottsdg novekedjen, a véros népességének elegenddnek kell lennie.
Minden megkapottﬁﬂutén a jatékos egy mezdt eldrelépteti a jatékos jelolsjét a munkds savon. A népesség
hatart szab a munkas savnak is: az aktudlis népesség feletti foglalkoztatds elényeit figyelmen kiviil kell

hagyni. Soha nem lehet magasabb a foglalkoztatds a munkds savon, mint a véros népessége.

A népesség {8 forrasa a lakéépiilet lapkak: m

KOZSZOLGALAT sév

Azok a vérosok, ahol magas a kozszolgaltatas, bénuszt kapnak. Minden megkapott 5uta’m a jatékos egy
mez8t eldrelépteti a jatékos jelolgjét a kozszolgalat sidvon. Egyes épiiletek megépitése csokkentheti a
kozszolgdlat szintjét, és biintetést jelenthet.

A kozszolgalat 6 forrasa a kozépiilet lapkak:

GAZDASAG sav

Ez a sdv jelenti azt az Gsszeget, amit a varos beszedett az adékbdl. Minden megkapott$ utan a jatékos egy
mez6t elbrelépteti a jatékos jelolsjét a gazdasag savon. A pénz elsédleges szerepe az, hogy a jatékos minél
jobb poziciéba tudjon keriilni a kezdeményezés mez8kon, amivel a legjobb épiilet lapkat meg tudja
szerezni.

A gazdasag f6 forrasa a kereskedelmi lapkak:

FEJLODES sav
A fejlédés reprezentalja a fejlédést a magasabb szintli energia technolégidban. Minden megkapott@ utan

e r

a jatékos egy mezét elrelépteti a jatékos jelolsjét a fejlédés savon.
A fejlédés sav korbe vezet.

Minden alkalommal, amikor a jatékos jeloléje atmegy a@’ szimbodlumon,
a varos fejlesztheti az erémtvét: a jitékos kicserélheti a jelenlegi erémi
lapkdjét egy magasabb szintli erémi lapkdra. Minden vérosban csak egy
erdmt lehet. Az erdmti lapkakat csak egyel magasabb szinttire lehet
fejleszteni egy ilyen alkalommal. Péld4ul: a kezdeti 1. szintG erémi lapkat
csak egy 2. szinti erémt lapkara lehet felfejleszteni, a 2. szintli erémti
lapkat csak egy 3. szintti er6mi lapkdra, stb.

Amikor a jatékos egy 1j erémiuvet fejlesztett ki, elvesz annyi energia kockat
a kozos készletbdl, amennyi a lapka aljan jobbra szerepel, és riteszi az vj

maradnak az erémt felépiilésekor. A régi erémtivon lévé energia kockak
atkertilnek az 4j erému lapkajara.
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Az azonos szintli erémitivek energia kapacitasa (az adott energia kockdk szdma) kozétt is
van kiilénbség. Az elsé véaros, amelyik erémivet fejleszthet, azt az erémt lapkat kapja
meg az azonos szintliek koziil, amelyik a legtobb energia kockat adja. Az a varos, amelyik
masodjara fejleszthet erémiivet, a masodik legtobb energia kockit adé erdmti lapkat
kapja meg, stb.

FONTOS: a régi erémt lapkdn megmaradt energia kockdk nem vesznek el

Az azonos szintli erémiivek az erémi fejlesztésével, azokat at lehet tenni az 0j er6mt lapkara!
eltéré mennyiségli energia
kockdkat adnak. Epp ezért
megéri  elséként  erémitivet

fejleszteni, hogy a legtobb
energia kockat adé erému S ) - "
lapkit  laphassa meg 3 J TEKINTELYPONT SZERZESE

jatékos.

A M. korszak végén, az a jitékos, aki a legtobb tekintélypontot szerezte, elnyeri a vérosanak a Vilagkiallitas
megrendezésének jogat és ezzel egyuttal meg is nyeri a jatékot.

Szdmos médon szerezhetnek, vagy veszithetnek tekintélypontot a jatékosok. Amikor egy jatékos tekintélypontot kap, vagy
veszit, el kell vennie a kozos készletbdl annyi (zold pozitiv, vagy piros negativ) jelzét, hogy az osszege megegyezzen a
kapott, vagy veszitett pont Osszegével. A jatékosok altal sszegytijtott tekintély jelz6k szama mindig lathaté a tobbi
jatékos szdmara, de képpel lefelé kell Sket tarolni, hogy a pontos osszegiik rejtve maradjon. A jatékosoknak nem kell
megmutatniuk jaték kozben, hogy mennyi az aktudlis tekintély pontjaik szdma.

A jaték 3 korszakra van felosztva (I, 1. és 111.). Minden korszak 4-4 fordulébdl all. Minden 4. fordulé végén 11
Vilagkiallitasi értékelés (pontozasi kor) zajlik.

Minden jaték fordulé a kovetkezd fazisokbdl all: 1.) politika, 2.) épiilet, 3.) turizmus, 4.) végrehajtas és 5.) adminisztralas.

Az eléz8 fordulé kezdeményezési sorrendjében a jitékosok most vj
kezdeményezési sorrendet allitanak fel. Ez a fazis kimarad a legelsé

korben (lasd az alapjaték eldkésziileteit).

Elséként minden jatékos jeloldt le kell tolni a kezdeményezés mezdk alsé felére. Majd a baloldalt elsé helyen 1évé jelols
tulajdonosa kivélaszt egy kezdeményezési mezét maganak a felsé sorban (lehet ugyan az is, de lehet a legelsé mez$ is),
és oda teszi at a jeloldjét. Ez utan kifizeti ennek koltségét: a gazdasagi sdvon annyit lépteti hatra a jelol8jét, amennyi a
jelolgjének Gj pozicisja feletti ,$” jel mogotti szam, és a jeldléje ELOZO pozicidja alatti szorzat Ssszege.

Példaul: a kék jatékos kezdi a politika fazist, mert az 8 jeloléje van balra az elsé
NN helyen (83, x4). A képen lathaté 4j kezdeményezési mezére helyezi at a jelolsjét
tx) $3 $2 $2 #L) | ($2, x2), majd a gazdasdgi sdvon $2x4=$8 mezdvel vissza lépteti a jeloldjét.

Megjegyzés: figyelni kell r4, hogy senki ne valasszon olyan kezdeménye- 7

& !'! & ‘ 2 ” . cr 12 . . ’ r cr ’
L) L) zés mezdt, ami a jatékosok szama miatt tiltott. Példaul: 4 jatékos esetén
nem valaszthaté az utolsd, $0,x2 mezd6.

Fontos: CSAK 3 jatékos esetében a B szimbslum feletti kezdeményezés

ey A A\ fi) A - mezd is valaszthatd, kivéve az el6késziiletek soran!
;x6.' |x4 ‘x3 !x2 N ;.‘



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Miutan az elsd jatékos vélasztott maganak egy 1j kezdeményezés mezét, a sorban kovetkezd jatékos vélaszt maganak egy
szabad helyet a felsé sorban, majd kifizeti annak koltségét (hatralépteti a jeloléjét a gazdasagi sdvon). Ezt addig kell
folytatni, mig minden jatékos el nem helyezte a jelol8jét a felsé kezdeményezési mezék valamelyikére.

|
| korben drégabb lesz a kezdeményezés. Epp ezért j6l meg kell fontolni, ha valaki az |
elsd kezdeményezési mez8t szeretné maganak!

| Megjegyzés: a jobb kezdeményezési mezd kivélasztasa azt jelenti, hogy a kovetkezd

FONTOS: 5 jitékos esetén a 2. fordulé kezdeményezési helyeinek kivélasztasakor, a jobb
szélsé mezd ($0, x2) szorzdja csak xI-nek szdmit, igy annak a jatékosnak, akinek az elsdé
forduléban itt volt a jeloldje, kevesebbet kell fizetnie. A 2. fordulé kivételével a normalis x2
szorzd szamit. Erre egyébként a szorzé melletti kis bra is figyelmeztet.

~ Kezdeményezési sorrendben minden jatékosnak:
2.. valasztania KELL egyet a felcsapott épiilet lapkdk koziil.

Ha a $0 terv mezd8 mellél vett el egy lapkdt, azért nem kell fizetnie, ha a $2, vagy $4 terv mezé melldl,

me 1

akkor ennyit vissza kell léptetnie a jelol8jét a gazdasagi savon.

2.2, azonnal be KELL épitenie az elvett épiilet lapkdt a varosdba (nem tarthat elvett épiilet lapkdkat a
varosan kiviil).

PEDD
i
—0

0—_ 60—

fo)
' Az épiiletlapkdk elhelyezésénél az aldbbiak betartandok:

A) Az elvett épiilet lapkat az egyik épitésjelzéje valamelyik iires sarkahoz kell elhelyezni.

B) Az elvett épiilet lapkat csak egy mar lent 1év8, azonos tipusu (azonos szinli) épiilet lapka
szomszédsigaba lehet elhelyezni. Az dtlésan elhelyezett lapka is szomszédosnak szamit. Ez a szabaly
nem vonatkozik arra a vérosra, ahol az elvett épiilet lapka az elsé ilyen tipust épiilet, igy ennél csak az
,A” szabalyt kell betartani.

Epitési biintetés: ha a jatékos nem tudja, vagy nem akarja betartani a fenti két szabalyt, akkor is
elhelyezheti az elvett épiilet lapkat, de minden &thagott szabdly utdn minusz 2-2 pontnyi tekintély
jelzt kap (-2¢ g minden megszegett szabaly utdn).

EPITESJELZOK
Minden jatékos 2-2 épitésjelzével kezdi a jatékot, amit a kezdd hotel
lapkdja és varoshaza kozé helyezett el. Ha egy jatékos valamelyik
épitésjelzéje sarkai koril mar van 4 épilet lapka, akkor az
adminisztralas fazisban &thelyezheti az épitésjelzéjét a varosa
peremére. Ha az épitésjelz8 kortil még van iires hely, akkor nem
lehet athelyezni. A bal oldali 4bran a jatékos a pirossal kériilrajzolt
épitésjelz8jét barmelyik zolddel jelolt helyre athelyezheti.

Megjegyzés: minden jitékosnak megfontoltan kell
athelyeznie az épitésjelzdit, elére megtervezve

hova, mit akar épiteni, hogy elkeriilhesse a negativ
tekintély jelzé biintetést.

==f s
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Példaul: az aldbbi dbran lathaté vérosban a jatékos a Market (piac) épiilet lapkat biintetés nélkiil elhelyezhette, hiszen ez
az elsé ilyen tipust (kereskedelmi) épiilet a varosban, és az egyik épitésjelzével is szomszédos volt. A Science Center
(tudoményos kézpont) elhelyezése -2 J biintetést jelent, mivel mar volt egy kozépiilet a vérosban (Train Station,
vastitdllomas), de nem e mellé keriilt. A Magnificent Arch (diadaliv) elhelyezése -4 § ¥ biintetést jelent, mivel nem
épitésjelz8 mellé keriilt, és nem a mar a varosban felépiilt masik turizmus lapka mellé (Hotel).

Ha ide épitette volna fel a
Magnificent Arch épiilet lapkat,
akkor nem kellett volna érte
semmilyen biintetést fizetnie.

2.3. &t kell helyeznie a jatéktabla egyes savjain elhelyezett jeloléit.

Az épiilet lapka elhelyezése utdn, az azon szereplé azonnali HATASOK szerint a jétékosnak egy, vagy tobb jelolsjét
mozgatnia kell a kiilonb6z8 sidvokon. A lapkan szereplé szimbdélumok mutatjdk meg, hogy melyik savok jeloléit kell
mozgatni, milyen irdnyba, és mennyit. A jatékos tetsz8leges sorrendben mozgathatja a megadott sédvokon a jeloléit.

Azonnali hatisok: a @ szimbslummal jelélt azonnali hatasokat meg kell oldani kézvetleniil azutan,
ahogy az épiilet lapka elhelyezésre keriilt a varosban. Ezek a legtobbszor a jatéktabla valamelyik savjara
utalnak (szimbélumok), és a zold pozitiv, vagy piros negativ szamoknak megfelel8en, az adott savon
elére, vagy hatra kell mozgatni ennyi mezét a jatékos jeldléit.

Példaul: a bal oldali lapka beépitése utdn a jatékos azonnal 3-at Iép elére a jeloldivel a fejlédés savon,
2-6t elére a munkas sdvon és 2-6t vissza a kozszolgalat savon.

A jatékos beépitett épiilet lapkajanak bal oldalan is szerepelhet azonnali hatds, amely &ltalaban
valamilyen feltételhez kotott: ezt jelenti a fekete sdvban 1évé szam. Ahdnyszor a vdros eleget tesz az
osszes megadott feltételnek a lapka megépitése pillanatdban, a jatékos annyiszor kapja meg a jutalmat
(vagy biintetését), ami a sarga nyil alatt szerepel. A megadott feltételek a legtobbszor valamelyik
savhoz kotddnek. Ha a véros az adott feltételt (vagy feltételeket) a megépités pillanataban nem teljesiti,

nem kap semmilyen jutalmat, vagy biintetést. Innentdl kezdve a hatas tobbszér nem érvényesiilhet.

Példaul: amint a bal oldali lapka a jatékos vérosdban megépiil, a jatékos népesség savjanak minden 3
értéke utan, 2-2-vel léphet elére a jeloléjével a kultura savon.
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Példaul: a bal oldali szimbdlum azt jelenti, hogy a véros altal szerzett minden 3& utan
(fekete savban lévé szdm és szimbdlum), a kultura sav egyel novekszik. Ha a lapka
megépitése pillanatdban a varos 12 S -sal rendelkezett, akkor a jatékos 4-et léphet elére
a jelolgjével a kulttra savon. A fekete sav azt jelzi, hogy a varos nem nyer, vagy veszit

X A

el %  egyetlen S sem, azaz maga a munkds sav értéke nem véltozik a lapka megépitésével.
utan az
abrazolt

savon

Allandé hatds: a GO egy specidlis tipusa a feltételhez kotstt hatasnak. Ebben az esetben
a hatds akkor jelentkezik, amikor az adott épiilet éppen aktiv, vagy amikor néhany
egyéb specidlis esemény bekovetkezik.

minden

Példaul: a bal oldali szimbdlumok azt jelentik, hogy a jitékos a jaték végéig minden
alkalommal, amikor fejleszti az erémiivét, kap 2 kultura pontot (azaz 2-vel elére léphet
a jeloléjével a kulttra savon).

alkalommal
amikor

fejleszti az

eromuvet

Epitési hatds: a @ szimbolum azt jelzi, hogy a hatas az épiilet fazisban kovetkezik be,
beleértve a korabban felépitett épiilet lapkdkat is. Az egyes lapkak felépitésekor
ellendrizni kell a kordbban felépitett lapkaknal, hogy aktivéljak-e az ilyen tipusu épitési
hatdsokat. Ez a hatds rdadasul a jaték végéig folytatédik, azaz egy késébb megépitett
o ese lapka ismét aktivalni tudja a hatast.

stiriségére
utal, ami a

Példaul: a bal oldali szimbélum azt jelenti, hogy a varosban kordbban megépiilt minden
neve mellett

nagy népesség-stirtiségli lakdépiilet utan a jatékos a kulttira sdvon 3-3-at léphet eldre.
szerepel Ha késébb egy tjabb nagy népesség-stirliségti épiiletet épit, ismét 3 kulttra pontot kap.
Ennek az épiilet lapkanak az oldaldn 1évé nyilak, és a szimbélum keretében szerepld
nyilak is azt jelentik, hogy minden lakéépiilet utan, ami ezzel a lapkaval szomszédos,
egyel novekszik a jatékos népessége. Ettdl kezdve minden alkalommal, amikor a jatékos
ennek a lapkdnak a szomszédsdgaba egy vj lakéépiilet lapkat épit, ismét 1-el novekszik a
a nyilak (akar Pl s | népessége (egyel feljebb lépteti a jelolsjét a népesség savon).
a lapka
keretén) a
szomsze-

dosokra utal

Fontos: a keretén nyilakkal megjelolt lapkédk 6nmagukra nem vonatkoznak. Ezek csak
mas, szomszédos lapkakat érintenek. Az atlés lapkdk is szomszédosnak szamitanak.

Szimbélumok a jatéktabla sdvjain: Amikor a jatékosok novelik, vagy csokkentik a jelol8ik pozicidjat egy adott sivon,
akkor elviekben az adott sidv végein is tul léphetnének a jeloléikkel, aminek az ott 1évé abraktsl fiiggden bizonyos
azonnali hatdsa lehet.

A piros nyil utdni szimbdlumok azt jelentik, hogy a jatékos mit nyer, vagy mit veszit, amikor a
jelolgje kilépne az egyik sav valamelyik végén. Ez &ltaldban tekintély jelz8, vagy valamelyik masik
sdvon 1évé poziciét jelent. A jatékos mindaddig az utolsé mezén marad, amig el nem tud
mozogni innen az adott sdvon. Az adott jutalmat, vagy biintetést ezek a mez8k csak egyszer
adjak meg, az elsé alkalommal, amikor a jatékos kilépne az adott savbdl, fiiggetleniil attdl, hogy a

jatékos hany mezével léphetne tul elméletileg az adott sdv végén.
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Példaul: piros jitékos jeloléje a kozszolgdlat sav utolsé (6. szintli
mez8jén van éppen. Piros tigy dont, hogy felépit egy korhazat, ami 2-vel
novelné a kézszolgélati szintjét. Mivel ez nem lehetséges, hisz a jeloléje
mar az adott sdv végén van, igy harom energia kockdt kap jutalmul, és
nem mozgatja a jelolgjét.

Fontos: a munkds siv és a kozszolgdlat sdv végén lathaté
mez8k jutalmat csak a Vilagkiallitas értékelésekor lehet
megkapni (minden korszak legvégén), bar a piros nyilak

Fontos: ezeket a jutalmakat minden lapka felépitése,
vagy minden aktivicié utan csak egyszer lehet

ezen savok végén ugyan gy megtaldlhaték a fentiek szerint.
megkapni, fiiggetleniil attél, hogy mennyit kellene a A fejlédés sdv jutalmat (erémti fejlesztés) azonnal megkapja

jatékos jelolgjével még elre lépni. KIVETEL: extra a jatékos, amint eléri, vagy athalad a mezé felett.
adé akcié (lasd késsbb).

Ebben a fazisban minden véros turista jelol6je mozoghat aszerint, hogy
hol helyezkedik el a kultira savon. A fazis elején ellenérizni kell, hogy

3 TURIZMUS FAZIS ) melyik vdros rendelkezik a legmagasabb kulturdval, és ez megkapja a
~ legmagasabb kultira jelzét.

Minden turista jel5l6 nagy szamu turistat jelent a vérosban, akik utazni szeretnének. Minden véros turistdinak erds
késztetése van arra, hogy a sajat varosukban maradjanak, ha lehet8ség van ra, de bizonyos esetekben kisértést éreznek

arra, hogy egy masik vérost keressenek fel. A turista jelol6k igen értékesek, mert fel lehet ket haszndlni egy épiilet
aktivalasara (lasd késdbb).

Ebben a fazisban az 6sszes véaros kultira sdvon 1évé poziciéjatdl fiiggden a turistak bizonyos varosokba latogatnak el. A
kovetkezd szabalyokat kell kévetni:

Minden turista jel6l6 a sajat varosiban marad, ha tud. Ugyanakkor az adott forduléban legalacsonyabb kultiraval
rendelkez8 vérosok elveszitik turistdikat, akik a legmagasabb kulttraji varost latogatjdk meg. Ennek kovetkeztében a
legmagasabb kulturaval rendelkezd varosnak akar tobb turista jeloldje is lehet, amit felhasznalhat az akciéi soran (lasd
végrehajtas fazist).

Minden esetben, amikor egy turista jelolét felhaszndlnak a végrehajtds fazisban, az
ugyan ott marad (4ltalaban egy épiilet lapkan) egészen a kovetkezé turista fazisig. Ha a

kultdra sdvon nem véltozott az el6z8 fordulé éta a sorrend (azaz a legutolsé helyen
lévé jatékosok atadtdk a sajat jeloldiket a legmagasabb helyen 4ll6 jatékosnak), azok a

Ha két vérosnak ugyan
azon a mezbén van a
jeloldje a kultura savon,
akkor  annak  szamit
nagyobbnak a kulturaja,

jelolék is ugyan ott maradnak, a masik jatékos épiilet lapkdin, vagy varosa mellett. Ha
egy Uj jatékos kényszeril a turista jelol8jének ataddsara, akkor azt a jelolét a
legmagasabb kulturaval rendelkezd varos mellé kell tenni. Az a jatékos, aki egy korabbi

me

akinek a gazdasdg sdvon ? . 1 . i :
g g forduléban elveszitette a turista jeloldjét, de ebben mar nem, az a sajat varosa mellé

el6rébb van a jeloléje. Ha
ez is egy mezén van,
akkor annak, akinek balra

a  kezdeményezés

teszi a sajat jelol6jét. Azaz ezek a jeloldk ismét készen allnak arra, hogy aktivdljanak
egy lapkdt a vezetd fazisban. Az Osszes tobbi jatékosnak azon a lapkan kell hagynia a
turista jeloldjét, ahol eddig volt, a végrehajtas fazis kezdetéig.

A varosok akar 3-as szintli vonzerét is elérhetnek, ami akar tébb varos

turistdit is a varosba csabithatja.

A kultéra sav bizonyos szinezett mezdi jelzik, hogy ha a legmagasabb kultiraju varos elért egy, vagy tobb szintet a
vonzereje terén akkor képes akar tobb mas véros turistdit is magahoz csabitani. Lasd az abrat a kovetkezé oldalon.



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

A legmagasabb kultiraju varos megkapja az 6sszes tobbi varos turista jelol8jét, akinek a kultira savon 1évé jeloldje egy
bizonyos tartomanyon beliill van éppen. Hirom vonzerd szint van: a 9., 14. és 24. mezén. Minden vonzerd szint egy
szamot mutat, mely az adott vonzerd tartomanyat jelenti. A vonzerd tartomany a kultdra sav mezdinek bizonyos sora,
ahonnan a legmagasabb kulturdju jatékos elcsdbithatjia mas véarosok turistdit. Ha egy varos kultura savon 1évé jeloléje
tulhalad egy bizonyos vonzerd szintet jelentd mezdn, attél még megdrzi ugyan ezt a vonzerejét egészen addig, amig
magasabb szintre nem lép. Példaul: ha egy jitékos jelolsje a kulttra sdv 10. mezéjén van, az ugyan ugy l-es szintli
vonzerdnek szamit, mint a 9. mez4 maga.

A harom kiilonb6z8 vonzerd szintet az aldbbi 4bra szemlélteti. A mezdék szine és a hozzdjuk tartozé vonzerd
tartomanyok szines csikjai segitik a jatékosokat észben tartani az egyes tartomanyok hatarairdl.

1-es SZINTU VONZERO

A legmagasabb kulturaju varos, aki
eléri, vagy meghaladja a 9. mezét,
megkapja az Osszes olyan vdros
turista jelolgjét, akinek a jeloléje a
kultdra siv els§ 6 mezéjén van (a
z6ld csikkal jelolt mez8kon).

Fontos: a vonzerd
szinteket csak a
legmagasabb
kulturdja varosnal
kell figyelembe

venni!

2-es SZINTU VONZERO

A legmagasabb kulturaju varos, aki
eléri, vagy meghaladja a 14. mezét,
megkapja az Osszes olyan vdros
turista jelolgjét, akinek a jeloléje a
kultdra siv els6 9 mezdjén van (a
z0ld és mnarancssirga csikokkal jelolt

mez8kon).

3-as SZINTU VONZERO

A legmagasabb kultaraju varos, aki
eléri, vagy meghaladja a 24. mezét,
megkapja az Osszes tobbi vdros
turista jelolgjét, akinek a jelolgje a
kultdra sav elsé 23 mezéjén van (a
zold, narancssirga és  vilagoskék

csikokkal jelolt mez8kan).

Példaul: lila jatékos jeldlgje a kulttra sav 1. mez8jén van, igy ezzel 2-es szintli vonzerejii a
varosa, réadasul 6vé a legmagasabb kulttra is. Lila megkapja az 6sszes olyan varos turista
jelolgjét, akinek a kultira savon 1évé jeloléje az els6 9 mezén van (a zold és narancssarga
csikkal jelolt mezdkon), azaz megkapja kék és fekete jelol8it. Piros és zold jatékos vérosa is 1.
szintli vonzerével bir, de ennek nincs semmi hatdsa, hiszen nem &6k rendelkeznek a
legmagasabb kulturaval. Ha lila jelolgje a kultura sav 24. mezdjén, vagy azon tudl lenne, mar
3-as szintli lenne a vonzereje, és az osszes tobbi jatékos turista jeloléjét megkapna ez esetben.
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A turizmus fazis legelején

jelzé6 emlékeztetSiil szolgal

LEGMAGASABB KULTURA JELZO

legmagasabb  kultaraval

rendelkezé véros megkapja a bal oldalt lathatd jelzét. Ez a
arra, hogy a legmagasabb
kultardja véros 3 jelentds elényt kap a végrehajtas fazisban
(tobbek kozt egy extra aktivélasi lehetéséget).

. n _ Kezdeményezési sorrendben minden jatékos aktivalhatja az épiileteit a
_ 4 VEGREHA]TAS FAZ]S varosaban. Minden jatékosnak be kell fejeznie minden akcidjat, amit

végre akar hajtani, miel6tt a kovetkezd jatékos keriilne sorra.

Minden jatékos végrehajthat bizonyos szdmu aktivalast az éppen
aktualis erémt lapkdja alapjan (lasd jobbra). Emellett minden
aktivalds energidba keriil, energia kocka formdjaban, amit
elsésorban az erémt fejlesztésével lehet szerezni.

A jaték elején mindenki kap egy alap erémtvet, amire azonnal ra
kell tenni bizonyos szdmu energia kockat. Ahogy a jatékos fejleszti

az erémiivét (lasd a fejlédés savot), ujabb energia kockakhoz
juthat, amiket a varosa épiiletei aktivalasara hasznalhat fel.

Az energia kockdkkal egyes épiiletek specidlis aktivalhaté hatasait
lehet aktivalni. Az adott korszak végéig ezek az energia kockdk az
aktivalt épiilet lapkan maradnak (lasd a Vilagkidllitasi értékelésé-
nél az épiiletek megtisztitasat).

Fontos: a legmagasabb kulttra jelzés varos egy

extra aktivalas akcidt kap a végrehajtds fazisban.

Egy épiilet lapkan lévé

aktivalss szdma erémt szimbélum

erdmi szintje megnyert energia
kockdk szdma

Az erémt lapka megmutatja, hogy a jatékos hany
aktivalast hajthat végre a végrehajtas fazisaban. Szintén
szerepel rajta, hogy a jatékos hany energia kockat kap,
amikor az erému lapkat fejlesztésként megépiti.

» szimbélum azt jelenti, hogy az épiiletet a hatasa

LKAK AVAA WP, kihasznalasdhoz aktivalni kell. Ezt nevezziik aktivdlandé hatdsnak. Ha a
' ' ~ jatékos aktivalni szeretné egy épiilet lapkajat, akkor az erémi lapkajardl
egy, vagy tobb energia kockat &t kell tennie az épiilet lapkajara.

Egy épiilet lapka aktivaldsi koltsége: egyel tobb energia kocka, mint amennyi az épiilet lapka bal felsé sarkdban szerepel
nyomtatva, plusz ahiny energia kocka mar rakeriilt az épiilet lapkdra. Az energia kockdk helyettesithetSk turista jelol6vel

is (lasd a kovetkezé oldalon).

Példaul: a bal oldali épiilet lapkan 1 energia kocka szimbélum szerepel, igy az aktivalasi koltsége
1+1=2 energia kocka. Minden aktivalaskor a jatékos kap 1 népességet.
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Példaul: az elsd aktivaldas soran 2 energia kocka keriilt az épiilet lapkara, igy a mar eleve 3
nyomtatott 1 energia kocka szimbélummal egyiitt 3 kocka van rajta. A masodik aktivalashoz igy
a jatékosnak Osszesen mar 4 1j energia kockat kell ratennie (1 nyomtatott kocka szimbélum + 2
ratett energia kocka + 1 kocka = 4).

K SZAT P, hogy aktivaljanak vele egy épiiletet, mintha csak egy energia kocka lenne.

A turista jelol6k ugyan tgy az épiilet lapkara keriilnek, mint az energia kockdk, és a kovetkezd turizmus fazisig ott is
maradnak (kivéve, ha véltozik a jatékos pozicija a kulttira sdvon és elvesziti 8ket). A turista jeloldk 1 energia kockanak
szamitanak, amikor ki kell szdmolni az ajbdli aktivalas koltségét.

Péld4ul: piros jatékosnak 2 turista jeloléje van, egy sajét és egy, amit a feketétél szerzett. Ugy
dont, hogy aktivalja a bal oldali lapkat, amin 2 kocka szimbélum szerepel, igy 3 energia
kocka kell az elsé aktivdldsdhoz. 2 energia kocka helyett rateszi azt épiilet lapkara a két
turista jelolét és még 1 energia kockat. Jutalmul $9-al elére lépteti a gazdasig sivon a
jelolgjét. (A lapka jobb alsé dllandé hatasdt nem tudja haszndlni ez esetben, hiszen az
minden mds, szomszédos lapkara vonatkozik csak, de erre a lapkara nem.)

A turista jelolék a kovetkezd végrehajtas fazisig az épiilet lapkdn maradnak (ha elhelyezte rad a jatékos egy aktivalas
soran). A kovetkezd végrehajtas fazisban az épiilet lapkan 1évé turista jelol6k dthelyezhet8k egy masik épiilet lapkara,
hogy annak aktivdldsdban segitsenek. A turista jel6l8ket mozgatni KELL annak érdekében, hogy egy épiilet lapkit
aktivaljanak, ami azt jelenti, hogy a végrehajtas fazis elején egy épiilet lapkan mar ott 1évé turista jelolsk nem aktivaljak
az adott épiilet lapkat. Azokat a turista jeloléket, amiket a jatékos vjonnan megszerzett, vagy a sajat jelolgjét, amit a

varosa mellé tett (egy épiilet lapka helyett) fel lehet haszndlni barmelyik épiilet lapka aktivalasara.

Példaul: zold jatékos az el6z6 korében a bal oldali épiilet lapkat aktivalta. Mivel a lapkan 1
energia kocka szimbélum szerepel, igy az aktivalasdhoz 2 kocka kellett, aminek egyikét a sajat
turista jelol8jével helyettesitette. Ha zdld ismét aktivalni szeretné ezt a lapkat, akkor ahhoz mar
4 energia kockéra lenne sziiksége (1 nyomtatott kocka szimbdlum + 1 rajta 1évé energia kocka + 1
kockanak szamité turista jeldlé + 1 kocka). Ha zdld a turista jeldlgjét at tudja mozgatni egy
masik épiilet lapkara, hogy annak az aktivalasat segitse, ezen lapka ujbdli aktivaldsa mar csak 3
energia kockajaba keriilne (1 nyomtatott kocka szimbdlum + 1 rajta 1évé energia kocka + 1 kocka).
A lapkat aktivdlva amugy $6-al vissza kell lépnie a gazdasidg savon, de eldre léphet kettét a
munkds savon.

A valamelyik épiilet lapkan 1évé turista jelolének mindig a varos egyik épiilet lapkéjan kell maradnia (kivéve, ha a jatékos
elvesziti azt a turista fazis sordn). A jatékos soha nem veheti le csak ugy a turista jeloléit az épiilet lapkakrdl, csak
atrakhatja 6ket egy masik lapkdjara az aktivélas soran.

Minden aktivalas utan a jatékosnak ellenériznie kell, hogy nem aktivalta-e mas lapok allandé hatasat. G0 Mivel egy épiilet
lapka sem hat 6nmagéra (maximum csak a szomszédos épiilet lapkdkra), az adott lapka allandé hatdsat az aktivalas nem
valga ki.

s LU B il (1 = A
LY L L T


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Példaul: kék jitékos a Jefferson Apartments (Jefferson apartmanok) épiilet lapkajat szeretné aktivalni, ami 2 energia
kockajaba keriilne. A kéltségek fedezésére kék a sajat turista jelzdjét a lapkara mozgatja a felette 1évé Convention Center
(kongresszusi kozpont) épiilet lapkajardl és mellé rak még 1 energia kockdt az erémt lapkdjardl. Az aktivalds hatasara
3-mat visszalép a jelolSivel a kulttra sdvon és 2-t el6re a népesség sdvon. A lapka aktivalasa utan kéknek ellenériznie kell,
hogy van-e olyan szomszédos lapkdja, aminek &llandé hatdsa ,bekapcsol” az aktivdlastél. Van ilyen: a szomszédos
Museum of Art (mtivészeti mizeum) lapka &llandé hatdsa az, hogy barmelyik szomszédos lapka aktivélasakor 2 mezét
eléreléphet a kultura sdvon. Kék igy tesz, igy a Jefferson Apartments aktivalasakor elveszitett 3 pontbdl most 2-t
visszaszerez a kultura savon.

Az aktivalas nem kotelez8. Az a varos, aki a korében lemond minden aktivélasi lehet8ségérdl, cserébe kap 1y vagy I@

amit az erémi lapkdjara tehet. Megjegyezziik, hogy hidba lenne a varosnak tobb aktivalasi lehet8sége, ha a jatékos az
OSSZESROL lemond, akkor kap cserébe lu, vagy I@.

E@ ADMINISZTALAS FAZIS |

A fordulé végén a kovetkezd karbantartdsi feladatok vannak:

® A jatékosok mozgathatjdk azokat az épitésjelzdiket, amelyik mind a 4 sarkdban van mar 1-1 épiilet lapka.

® Minden megmaradt épiilet lapkat a $0 terv mezé mell8l at kell tenni a $2 terv mez8 mellé.

® Minden megmaradt épiilet lapkat a $2 terv mez8 melldl 4t kell tenni a $4 terv mez8 mellé.

® Minden megmaradt épiilet lapkdt a $4 terv mez8 mellél el kell tavolitani a jatékbdl (vissza kell tenni ket a dobozba).
o Az id8jelzét a kovetkezd mezére kell léptetni.

e A $0 terv mez8 mellé fel kell csapni annyi 4j épiilet lapkat az aktudlis korszak paklibél, hogy osszesen
2 + jatékosok szama lapka legyen az aktualis korszakbdl az osszes terv mez8 mellett. Ha az 4j forduléval egyidejtileg
egy uj korszak is kezd8dik, akkor a korabbi korszak megmaradt paklijat vissza kell tenni a dobozba, és a kévetkezé 1
korszak paklijanak épiilet lapkdi koziil kell ennyit felcsapni a $0 terv mezd mellé. Példaul: amint véget ér a 4. fordulé
és a 11. korszak kezdédik, az 1. korszak épiilet lapkainak megmaradt paklija visszakeriil a dobozba, és a Il. korszak
paklijabdl kell a $0 terv mezé mellé épiilet lapkdkat felcsapni. Amint véget ér a 8. fordulé és a 1Il. korszak kezdédik,
a 1. korszak megmaradt paklija is visszakeriil a dobozba, és a 1Il. korszak paklijabdl kell a $0 terv mez8 mellé épiilet
lapkékat felcsapni. A varosokba mar beépitett, vagy a $2 és $4 terv mezdk mellett éppen ott 1évé korabbi korszakos
épités lapkdkat nem kell vissza tenni a dobozba ilyenkor. A korabbi korszak lapkdi mindaddig a $2 majd $4 terv
mez8k mellett maradnak, amig valaki meg nem vasdrolja 8ket, vagy egy 1j fordulé elétt el nem kell ket tavolitani
végleg a $4 terv mezd melldl.
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Annyi lapkat kell minden esetben felcsapni, hogy a 3 terv mez8 mellett
osszesen 2 + jatékosok szama épiilet lapka legyen a felcsapds utan az adott
korszakbél. Ha még maradt az adott korszakbdl épiilet lapka a $2, vagy $4

4 HANY LAPKAT KELL FELCSAPNI? %

terv mez8k mellett, akkor azok szdmat is bele kell szamolni a felcsaphaté lapkak maximuma koézé. A kordbbi korok lapkai
nem szamitanak bele egy 1j korszak lapkdi kozé.

Példaul: 4 jatékos jatszik, és éppen
véget ért a 4. fordulé és ezzel az 1.
korszak is. Bar maradt még 1-1 1. kor-
szakos épiilet lapka a $2 és $4 terv
mez8k mellett, ezek azonban az vj
korszak lapkai k6zé nem szamitanak
bele, igy 2+4=6 1. korszakos 41y
épiilet lapkat kell felcsapni a $0 terv

Példaul: ugyan ennek a jatéknak véget
ért a 6. forduldja is. A $2 és $4 terv
mezbk mellett maradt 1-1 aktualis, 1.
korszakos épiilet lapka, igy ezek bele-
szamitanak a felcsaphaté lapkdk kozé.
Emiatt csupan 4 tj Il. korszakos
épiilet lapkat kell felcsapni a $0 terv
mez8 mellé.

mez6 mellé.

VILAGKIALLITASI ERTEKELES

Az 1. 11. és 1. korszak végén (a 4., 8., és 12. forduld végén) egy-egy specidlis
korszak pontozasi szakasz kovetkezik: ez az un. vildgkidllitasi értékelés. A
kezdeményezési sorrendben a jatékosokat az alabbiak szerint kell pontozni:

Munkds siv pontozdsa: attél fiiggden, hogy az adott jatékosnak
hol van a jeloléje a munkas savon, pozitiv, vagy negativ tekintély
jelzket kap (annyit, amennyi az adott mezén szerepel). Példaul:
ha a jatékos jeloldje a zold (pozitiv) 3-as mezdén van éppen,

akkor +3u kap.

Munkanélkiiliség pontozasa: minden jitékosnak ki kell vonni az aktudlis
népesség szintjébdl a munkdsok szdmat (a népesség sivon a jeloldjével
megtett mezdk szdmdbdl a munkds savon a jeloldjével megtett mezdk
szamat). Minden negativ eredmény kovetkeztében bizonyos szamu negativ
tekintély jelz6t kap a jatékos (lasd balra). Példaul: ha a népesség szintje 10, a
munkasoké 8, annak kiilonbsége 2, igy a jatékos -2§ ¥ kap. Ha az eredmény
nulla, annak nincs semmi hatdsa. A legnagyobb kiilonbség esetén is
maximum -3 tekintély jelz6t kap a jatékos.

Megjegyzés: a Vilagkidllitast egy olyan vérosban szeretnék megrendezni, ahol jé6 magas a
népesség, de alacsony a munkanélkiiliség. A jatékosoknak dvatosan kell eljagrniuk, nem
szabad megengedniiik, hogy a népességiik tulsdgosan megelézze a foglalkoztatottsagot.
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Kézszolgdlat beszabdlyozdsa: minden vdros visszalép, vagy elére
lép a fejlédés sivon a jeloléjével annyit, amennyi a kozszolgélat
sdvon 1évé jelz6je mezdjén szerepel. Példaul: ha a jatékos jeloléje
a kozszolgalat sdv 3-as mez&jén van éppen, akkor egyel elére lép
a masik jelol8jével a fejlédés savon.

Ez utan minden vdros annyiszor -2 tekintély jelzét kap, ahany jatékosnak
el6rébb van a jeldlgje a kozszolgalat sdvon, mint az 6vé. Ha két, vagy tobb
jatékosnak a kozszolgdlati sdv ugyan azon a mezdjén van a jeloléje, annak
szamit magasabbnak a kézszolgdlata, akinek el6rébb van a gazdasag savon a
jeloldje. Ha a gazdasidg sivon is egy mezdén van a jelolgjiik, akkor annak
szamit magasabbnak a kozszolgélata, akinek balra van a kezdeményezés
jelolje a masiktdl.

Példdul: a korszak végén a kozszolgdlat sivon zold
jeloldje a 6-os mezén, fekete jeloléje a 4-es mezén,
mig lila jelol8je a 2-es mezén van. Fekete -2 tekintély
jelzét kap, lila pedig -4-et. Z5ld nem veszit tekintélyt,
mivel az & jelolgje &ll legel6rébb a kozszolgélat savon.

Energia kockak eltavolitisa az épiilet lapkdkrél: a Vilagkiallitasi értékelés utdn minden energia kockat el kell
tavolitani az épiilet lapkakrél, és visszatenni az adott varos erému lapkdjéra. Az erémftivon 1évé fel nem
hasznalt energia kockdk tovabbra is az erémt lapkdn maradnak. A turista jelol8ket nem kell eltavolitani,
azok tovabbra is az épiilet lapkdkon maradnak.

Fontos: az energia kockakat nem kell eltivolitani a
normal korok végén, azokat csak a korszakok legvégén, a

Vilagkiallitasi értékelés utan kell eltavolitani a lapkdkrol.

EXTRA ADOZAS AKCIO

Egy varos barmikor hitelt vehet fel, ha mar nincs elég pénze. A varos minden $3 hitelért
cserébe 1-1 negativ tekintély jelzét kap. A jatékos tobbszor is igénybe veheti a hitel
lehetségét a forduldjdban, de mindegyik utdn megkapja a negativ tekintély jelz8ket
biintetésképp.

Példaul: kék jatékos jelolsje a gazdasagi sav $1 mezdjén all, amikor $1-t kellene kifizetnie.
Felvesz egy $12-0s kélcsont, amiért cserébe biintetésiil -4§_Ekap. Kifizeti a $11-t, és a jelolgjét
a $2 mezdre lépteti.

Mivel minden vérosnak egy épiilet lapkat kell valasztania az épiilet fazisban, igy ez lehetévé
teszi, hogy az is ki tudja fizetni ennek koltségét, akinek a jeldlgje a sav aljan helyezkedik el.

A jatékos akkor is haszndlhatja ezt a hitel lehet8séget, hogy ha éppen nincs pénze, de még is
szeretné egy kedvezdbb kezdeményezés mezdre elhelyezni a jel6ljét, aminek ugye szintén
koltsége van.
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Egyszerti kiszamitani, hogy a jatékosnak mennyi extra adézas akciét kell elhasznalnia ahhoz, hogy a sziikséges osszeget
meg tudja fizetni. Nem szabad elfelejteni, hogy a hitelezés végén a jelol8jének legalabb a $1 mezére kell keriilnie.

Az extra adézas akciéra szitkség lehet, ha egy kartya hatdsa miatt kell fizetni, de nem lehet vele egy azonnali hatds
aktivalasanak feltételét megvasarolni.

Példaul: kék jeloléje a gazdasdgi sav $1 mezdjén van éppen. Szeretné megvasarolni az épiilet fazisban a $2 terv mezé
mellett 1évé Magnificent Arch (diadaliv) épitési lapkat, ami $2-ba keriil. A vésarlashoz fel kell vennie egy $3-os hitelt,

amiért egy -1 tekintély jelz6t kap biintetésként. A $3 kolcson $4-re lépteti a jeloléjét a gazdasagi savon, majd a vasarlas
osszegét kifizetve ($2) a jeldlgje végil a $2 mezdre keriil.

Ez utdn kék beépiti a frissen vasarolt épiilet lapkdjat a varosaba (most tételezziik fel, hogy teljesen szabalyosan, és a
beépités miatt nem kap biintetést). A beépités utan 3-al el6re 1ép a jelolSivel a fejlédés sdvon, és 1-el vissza a kozszolgélat
sdvon. Az épiilet lapka bal oldaldn azonban szerepel egy masik azonnali hatés is, ami arra kényszeriti 6t, hogy elveszitsen
$12-t annak érekében, hogy eldre léphessen 9-et a kulttira sdvon. Kék jeldlgje a $2 mezén d&ll, igy a $12 megfizetéséhez

tovabbi $12 kolcsonre lesz sziiksége (tjabb -4 tekintély jelzéért cserébe). Kék jeloldje a tranzakcidé utdn a gazdasag sav $2
mez8jén marad. Nem volt taldn a legbdlcsebb vésarlas, hiszen ez az épiilet lapka -5 tekintélybe keriilt neki.

Ha kék a masik épiilet lapkat véasarolta volna meg, lehet, jobban jart volna. A High Finance Square (magas értékii
haztomb) épiilet lapka a $0 terv mezé mellett fekszik, igy ingyen megvehetd. Beépitésekor kék 2-vel elére lép a fejlédés
sdvon, 6-tal a kulttra savon, de vissza kell adnia a kozos készletbe 1 energia kockat. Mivel a gazdaségi sdvon jelenleg csak
a $1-os mezén &ll a jeldlgje, igy a lapka masik azonnali hatdsa nem aktivizalédik (minden $10 utdn kapna egy tekintély
jelzét). Sokkal idedlisabb lenne, ha legalabb a $10-os mezén allna a jelolgje, de emiatt nem vehet (és nem is lenne
érdemes felvennie) hitelt.

a korében, de csak addig, amig épp elegendd pénze nem lesz ahhoz, hogy kifizesse a
koltségeit. Nem halmozhat fel pénzt vele, és nem hasznalhatja valamilyen azonnali

hatds feltételének megvasarlasahoz.

ERN EN

- 1wVw.
==rars ==rarsi-
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A JATEK VEGE

A jaték a M. korszak utdni Vilagkiallitasi értékelés utan ér véget. Az utolsé Vilagkiallitasi értékelést még a szabalyok
szerint le kell folytatni a végsé pontozas elétt.

A végsé pontozds elétt: minden jitékosnak ki kell fizetnie a jelenlegi kezdeményezési mezdjének Gsszegét, és ha nincs
elég pénze, akkor hitelt kell felvennie a szokasos biintetés mellett.

VEGSO PONTOZAS: elséként minden jatékos megkapja az Gsszes épiilet lapkdja utani pontokat, amik hatdsa a jaték
végén érvényesiil @. Ez utan minden jatékos kap:

1y ¥ minden erémti lapkan megmaradt 4@ utan (Példaul: a jatékosnak 9 energia kockdja van az erémt lapkajan,
amiért 2 tekintély jelzét kap.)

1§ £ minden gazdasagi savon elért 4$ utan (Példaul: a jatékos jeloldje a jaték végén a gazdasig sav $14 mezéjén all,
amiért 3 tekintély jelzét kap.)

1§ 2 minden kulttira sivon elért 2J] utan, lefelé kerekitve. (Péld4ul: a jatékos jelolje a jaték végén a kultura sav 21
mez8jén all, amiért 10 tekintély jelzét kap.)

- d I ” r . ] -1 ,k - ]--]"- /] no ]( s ” F -Ind, r
1 minden olyan mezo utan, amennyivel a ]ate 0s jelologje tul van az eromu korszerusites mezon a €jlodes savon.

Ez utan ossze kell szamolni minden jatékos tekintély jelzéinek Gsszegét (nem elfeledve, hogy a piros jelz8k negativ
szamot jelentenek), és a legtobb tekintélyt elérd varos gyéz. Ha két, vagy tobb varos tekintélye egyforma, akkor az nyer,
akinek tobb energia kockdja maradt az erémitivén. Ha ez is azonos, az nyer, akinek a jeloléje el6rébb van a gazdasag
sdvon. Ha ez is azonos, akkor az nyer, akinek a jelolgje balra van a kezdeményezés mezén.

“ Jatékvaridns: ha a jatékosok ugy érzik, hogy kevés épiilet lapka koziil lehet vélasztani, akkor minden
| adminisztracids fazisban a jatékos szamtdl fiiggé maximumra kell feltdlteni a $0 terv mezét, és

1

Az el6késziiletek alatt:

Ki kell valasztani egy nem jatékos (semleges) szint.

El kell helyezni 1 semleges jelolét a kultara sav kezdéhelyén.

El kell helyezni 1 semleges turista jelolét a jatéktabla mellett.

Vissza kell tenni a /& és /5 jelti lapkakat a dobozba.

Minden egyes korszakbél minden tipusu épiilet lapkabdl (lakéépiilet, ipari, kereskedelmi, turizmus, kozépiilet, energia és
joléti) véletlenszertien kivalasztva vissza kell tenni 1-1 lapkat a dobozba.

A politika fazisban (kezdeményezés):
A jatékosok nem hasznalhatjak a /b és /5. jelti mezdket, csak az elsé 4 kezdeményezés mezét.

A turizmus fazisban:
A semleges turista jel6l6 mindig a magasabb kultaraju varoshoz keriil.

oo

A kultura savon 1év8 semleges jelol6 minden esetben vesztesnek szamit egyenldség esetén.

Az adminisztracids fazisban:
Az adminisztracids fazis elején a kultura savon 1évé semleges jelolét 1 mezével elére kell léptetni.
4 épiilet lapkat kell felcsapni a $0 terv mezd mellé.
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Erdemes az alapjaték szabalyai szerint jatszani néhany jatékot. Ha mar ezeket a jatékosok megismerték, a jolét kiegészitd
igen konnyen hozzdadhatéva valik!

A jatékba bekeriil a hatodik tipust (szint) épiilet lapka is. Az alapjaték szabélyai az aldbbiak szerint médosulnak:

Az el8késziiletek soran:

Meg kell keverni a jolét lapkakat képpel lefelé, majd ki kell osztani (szintén képpel lefelé) minden jatékosnak 6-6 jolét
lapkat. 5 jatékos esetén minden jatékos csak 5-5 jolét lapkat kap. A megmaradt jélét lapkdkat (ha vannak), tovébbra is
képpel lefelé, vissza kell tenni a dobozba.

i
<

J6lét lapka megépitése:

A jolét lapkak felépitése remek médon kapcsolédhatnak a jatékos pontszerzési
stratégidjahoz. A lapkdkat nem szabad a tobbi jatékosnak megmutatni, amig fel
nem épiilet.

Az adminisztrélds fazisban:

Az adminisztrélds fazis végén, minden olyan jitékkdrben, ami egy jé]ét@szimbélumma]
lett megjeldlve a jatéktablan, minden jatékosnak kezdeményezési sorrendben:

a.) meg KELL épitenie egyet a nala évé jolét lapkak koziil, az épitési szabdlyok betartasaval,
b.) VAGY fel KELL épitenie egy tavat (jélét lapkat képpel lefelé)

lapka hatasa jolét szimbdlum

Minden jitékos 5 jolét lapkat épithet fel azokban a korokben, amik a
jatéktablan jelezve vannak. Otnél kevesebb jatékos esetén a naluk 1év8 6
lapkébdl az egyiket nem épithetik meg a jatékosok.

Ahhoz, hogy egy jolét lapkat felépithessen, a jatékos varosanak meg kell felelnie
az épitési kovetelményeknek. Ez dltalaban valamelyik savon az elsé helyet jelenti,
illetve egy, vagy tobb bizonyos tipust épiilet lapka mar meglétét. A jolét lapka
felépitése utdn ezeket a kovetelményeket mar nem kell betartani.

Warehouse

A Three Pennants (hdrom zaszld)
jolét lapka épitési kovetelménye az,
hogy a jatékos jeloléje az elsd
helyen legyen a népesség savon. Ha
megépiil, akkor minden 2 népesség
utan a jatékos kap 1 tekintély jelzét,
valamint elére lép 2-t a kultara
sdvon (csak 2-t, nem minden 2
népessége utan 2-2-t).

Miutdn az Osszes épitési kovetelménynek eleget tett, a jolét lapkat a normal épitési szabalyok szerint kell felépiteni a
varosban.

A Warehous (raktar) jélét lapka
épitési kovetelménye az, hogy a
jatékosnak legyen a legtobb, vagy
az egyik legtobb ipari és kereske-
delmi épiilet lapkaja a varosiban
(a két épiilet tipusbdl osszesen,
nem kiilon-kiilén). A lapka megé-
piilése utan, attdl fiiggben, hogy
melyik korszak van éppen, 1, 3,
vagy 6 tekintély jelzét kap.

A Public Meeting Hall (nyilvanos
kozosségi haz) jolét lapka épitési
kovetelménye az, hogy a jatékos-
nak legyen a legkevesebb kozépiile-
te a varosaban. A lapka megépiilé-
sekor a jatékos 1-1 mezét eldre
lépteti a jeloldit a fejlédés és a

kozszolgédlat sdvokon. A jaték
végén a Vilagkidllitasi értékelés
elétt, a jatékos 3 munkast kap.

== 1V,
MO S AR
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Té épitése:

Ha egy jatékos nem tudja egyik jolét lapkdja épitési feltételeit teljesiteni,
vagy csak siman nem akar egyet sem felépiteni koziilik, akkor kivalaszt
egy még nala 1évd jolét lapkat, megmutatja a tobbieknek, majd képpel
lefelé (a tavas hatoldalaval felfelé) beépiti valahové a varosaba. A ténak
nem kell kévetnie az épitési szabdlyokat és a vdros barmely pontjan fel
lehet épiteni, egyetlen feltétel, hogy egy masik épilet lapka
szomszédsagaba kell keriilnie. A té felépiilése utan a jatékos azonnal kap 2
energia kockat, amit az erémti lapkéjara helyez.

FONTOS: ettdl figgetleniil egy késébbi korben a tobbi jolét lapkat a
jatékos megépitheti a vdrosdban. A té6 nem szamit semmilyen épiilet
tipusnak (szinnek) és jélét lapkanak sem.

A varos tekintély pontokat kap a jaték végén minden olyan épiilet lapka utdn, amelyen a & jaték végi hatas szimbélum
szerepel. Figyelembe kell venni azt is, hogy néhany jaték végi hatast a legutolsé Vildgkiallitasi értékeléskor kell
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[ ]
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Machado, Sérgio Moreira, Talita Boaventura, Alexandre Lins, Iury Porto,
Roberto Luttner, Tiago Marinho, Robson Santos, Luiz Claudio da Mata,

Mercury Games Playtesters: Chris Nyrhila, Ton Miranda, Leonardo Prunk, Renato Souza, Eduardo Loureiro Jr,,
Renato Sasdelli, and Gustavo Nascimento. And a big thanks to all the
other members of HGBrasilia and to the group Crash Test Meeple...
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