Escape promo 1: A verem

Csak az alapjatékkal egyiitt jatszhatd. Az alapjaték szabalyai valtozatlanok maradnak.
A jaték részei és modositasok az el6készités soran

1 kamra:
Miutan félretettétek a Startkamrat és a Kijaratot, keverjétek a tdbbi kamra kzé a vermet.

4 atoklapka:
A jaték elbkészitése soran a 4 uj atoklapkat keverjétek a tdbbi, mar meglevé atoklapka kozé.

A jaték elbkészitése a tovabbiakban a szokasos maédon zajlik.

Uj kamra: A verem
Ha egy jatékos belép a verembe, 5 fekete maszkot kell gy(jtenie
ahhoz, hogy aktivalja a két magikus kristalyt.

Megjegyzés: A jatékosok egyiitt is beléphetnek a verembe, mivel |
ha a magikus dragakévek aktivaldodnak, egyikiiknek sziiksége
lesz az arany maszkok segitségére.

Uj atoklapkak

Elveszett kincs:

Dobd el az egyik kincslapkadat anélkil, hogy hasznalnad, majd dobd el @*
ezt az atoklapkat. Ha nincs kincslapkad, akkor egyszeriien csak dobd el ja
ezt az atoklapkat.

Megatkozva:

Minden alkalommal, amikor atoklapkat kell huznod, egy lapka helyett
hiazz kett6t!

Forditas: Lau
Szerkesztés: Artax



