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A JATEK CELIA

A célod egy vj allam felépitése ebben a poszt-apokaliptikus vilagban. Akdr a konyortelen mutdnsoknak parancsolsz, akdr a ravasz
kereskedd céhnek, a célod minden esetben egyszerti és vildgos: hddits meg 1j foldeket, egyesitsd a régidkat és pusztits el minden
értéktelen szemetet, aki ellened van! Hogy miként fogod mindezt elérni? Pofonegyszerti, csak olvass tovabb!

Szamos a jatékban szerepld kdartya ad gydzelmi pontot neked. Haszndld 8ket annyiszor, ahanyszor csak tudod, mert ha eléred a
25 gybzelmi pontot, akkor elinditod a végjatékot! A jaték végén 1 gybzelmi pontot kapsz, minden dllamodban felépitett helyszin
kartydd utdn, amit adj hozzd az eddig megszerzett pontjaidhoz!

_Jah, és most a legfontosabb: a legtobb gySzelmi pontot elérd jatékos fogja megnyerni a jatékot. Eléggé vjszerti megkozelités, nem?
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" A helyszintél valé

TAVOLSAG. Megmu-
tatja, hogy mennyi
kapcsolatra van
sziikséged ehhez a

kartyahoz.

~ A hely TIPUSA(I).
Akkor fontos, ha a
helyszint valami
Ujja, és remélhetd-
leg jobba akarod
Stépiteni.

KATEGORIA
(termelés,
képesség,
vagy akcid)

] UzemanvaG
@ VAS - Ezek az ugynevezett
‘ FECWER nyersanyagok.

| TEGLA

LOS2ER univerzalis nyersanyag, ami mind a
4 alapvetd nyersanyagot helyettesitheti.
Amikor kifizeted egy akcié arat, a
nyersanyagok helyett, ha akarsz, fizethetsz
18szerrel is, de forditva ez mar nem igaz.

SAKMANV. Ezeket a nyers-

anyagokat kapod, ha ferom-
bolod ezt a helyszint.

Prébald meg kitalalni,
hogy mi lehet ez!

‘Ranézésre lathatod, hogy

a kartya az alap 51st
kartydk kozé, vagy valami
kiegészit6hoz tartozik-e.
Segit8készek voltunk, nem?

" NYERESEC. Ext a

cuccot szerzed, ha
tizletelsz az adott

) Mert szeretiink téged!
. =B he]yszmnel. ' \ _— -

NYERSANYAG S2IMBOLUMOK

& MU ) VEDELEM jelzs
W KARIYA W GYOZELMI PONT

@ D © KAPCSOIAT jelzs
@ UNIVERZALIS KAPCSOLAT jelzé. Amikor kapesolat EGYER S2MBOLUMOK

jelzét kellene haszndlnod, akkor az univerzilis
kapcsolatjelzét a 3 kozill barmelyik helyett ! leLVSZ(N
hasznalhatod. Ly ,g J stb. HELYS2IN tipus szimbélumok

@ ATEPATES jelz8
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A HELYS2INEM MENED2SELESE

Amint azt a felsé képen is lathatod, a frakciotablad mellé egy csomé franké
helyszint tudsz majd épiteni. Annak érdekében, hogy mindezt kénnyebben tudd
kezelni - és nem, én nem azt mondtam, hogy nem nézel ki elég intelligensnek,
vagy ilyesmi - hdrom kategdridra osztottuk a helyszineket: termelés (Production),
képesség (Feature), illetve akciék (Actions). Tartsd a helyszineidet a harom,
kategéria szerint elkiilonitett sorokban, és igy minden nagyon klassz lesz! Tedd a
termelés helyszineidet a legfelsé sorba, a képességeidet a kozépsébe, az akcididat
meg a legalsébal Egyszert, de nagyszerti!

O, még egy aprosag! -~

Mivel csak egy tompa észjardsu mutdns vagy, ezért lassan prébilom meg
elmagyarazni: mikor megkotsz egy sikeres iizletet, forditsd meg a kartyat 180°-al, #
és csusztasd a frakciotabldd tetején 1év8 iizletek (Deals) felirat ald! Litod az
abran, hogy miként kell csindlni? Tényleg? Meg is értetted? Okosabb vagy, mint
ranézésre feltételeztem rélad!
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A fordit6 megjegyzése: az aldbbiak nem szerepeltek az angol nyelvii szabaly-
kényvben. Am mivel tigy vélem, hogy a jaték setup része eléggé fontos ahhoz,
hogy ne egy kiilon Guide dokumentdcidban kelljen kibongészni a kihagyott
szabalyokat, igy inkdbb idebiggyesztettem ezt az extra oldalt. ©

® Tedd a gy6zelmi pont tablat az asztal kdzepére!

® Tedd az Ssszes nyersanyagot, munkds figurdt és egyéb jelzét kiilon kupacokba
a gybzelmi pont tabla kozelébe ugy, hogy mindenki kényelmesen elérje! Ez lesz
a kozos készlet.

o A (kapcsolatkartyakon kiviili) kartyak 3 kiilonb6zé készletet alkotnak: az
alapjaték 88 kértydja, az Uj korszak kiegészitd 50 kartydja és a Tél kiegészitd
masik 50 kértydja. NE keverd 6ssze egyszerre mind a 3 készletet! Vagy csak az
alapjaték kartydival jatsszatok, vagy az alapjaték kartydi és az EGYIK
tetszdlegesen kivalasztott kiegészitd kartydival!

o Keverd ossze a kivdlasztott kdrtydkat, és képpel lefelé tedd a gydézelmi pont
tabla kozelébe a paklit! Ez lesz a huzé pakli. Hagyj némi helyet a huzé pakli
mellett a dobott lapoknak is!

® Vilogasd szét a kapcsolatkdrtydkat szin szerint két fele, keverd meg képpel
lefelé kiilon-killon a 2 paklit, majd tedd ket képpel lefelé a gydézelmi pont
tabla kozelébe! Ez lesz a 2 kapcsolat pakli.

® Minden jatékos vdlasszon magénak egy frakciétablat (ha nem tudtok vita nélkiil
valasztani, akkor oszd ki 8ket véletlenszertien), majd tegye azt maga elé!

® Ossz mindenkinek 6-6 kartyat, amibdl mindenki 4-et megtart, a masik 2 lapot
pedig eldobja!

e Vilasszatok ki valahogy, hogy ki kezdje a jatékot! Példaul aki legutoljara nézett
meg egy poszt-apokaliptikus filmet. Ez a jatékos megkapja a kezddjatékos
jelzdt, amit tegyen maga elé!

ZABALYOK .~
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A2 ALADJATEK KONCEPCIOVA

A HELYS2INKARTYAK 3 KILONBO20 MODU FELHASZNALASA

Minden egyes kartya Neuroshima vildgdnak egy-egy helyszinét abrazolja. Célod
egy uj allam létrehozasa, majd vezetéseddel a régié legnagyobb és legjobb dlla-
mava fejlesztened azt. Uralj mindent! Az aldbbi médon hasznélhatod a kartydkat.

Megépithetsz egy helyszint. Tedd a kartyat magad elé, a
frakciétablad megfelel§ sordba, majd hasznald a képességét a jaték
minden forduléjaban! Minél tobb helyszint épitesz meg, annal tobb
képességet haszndlhatsz a korodben. J6l hangzik, nem?

Lerombolhatsz egy helyszint. Dobd el a kartydt a kezedbdl, cserébe
megkapod azokat a nyersanyagokat, amik a kdrtyan 1évé zsakmany
(Spoils) felirat alatt lathatok! Az adott helyszin ugyan porig égett,
te viszont 4j cucchoz jutottdl. Szornyti, nem?

Uzletelhetsz egy helyszinnel. Cstsztasd a kartydt megforditva a
frakciotablad tetején 1évé tizletek (Deals) feliratt sav ald! Ez a hely-
szin innentél kezdve nem része az allamodnak és nem hasznélhatod
a tulajdonsagat. A kértya viszont ellat azzal a nyersanyaggal, ami jol

lathaté az iizletek felirat felett. Nem akarok reklamalni, de valaml_
ilyesmi  torténik, amikor §
kiscserkészt alakitani, és
valamit. Rombolnod kéne. Rombolj le mindent!

szivélyes
rombolni

A KADGSOLAT JEL20K FELHASZNALASA 0 @ °

Ahhoz, hogy egy helyszint megépithess, lerombolhass, vagy iizletelj vele,
sziikséged lesz kapcsolat jelz8kre. Ezek a helyszinekkel valé interakcidkat
képviselik. A kék jelzék kereskeddk, akik remek ajanlatokat készitenek elé a
szamodra. A sziirke jelzék a kilonboz8 épitémunkdsok, akik segitségével
kiilonboz8 helyszineket épithetsz fel. A piros jelz8k pedig olyan bandik,
mutansok, illetve zsoldosok, akiket helyszinek lerombolasara hasznalhatsz fel.

megproébalsz
nem porig

EGESD FEL A FOLDIUIKET!

Ebben a jitékban egy madsik jatékos helyszineit is lerombolhatod. Hé, ez az 5ist
State, tesé: vagy te égeted fel Sket, vagy 6k fognak felégetni téged! Nincs arany
kozéput.

Minden helyszinnek van egy védelem értéke. Az sszes termeld helyszin védelme
3-as, a képesség helyszineké 4-es, mig az akci6 helyszineké 5-6s (ezeket amugy a
frakciétabladon is megtaldlod, ha tul nagy gondot okozna a megjegyzése). Ha el
tudsz dobni annyi piros kapcsolat jelz8t amennyi ellenfeled azon kivdlasztott
helyszinének védelem értéke (ami eddig nagyon idegesitett téged), lerombolhatod
az adott helyszinét. Errél majd késébb részletesen fogunk értekezni, most csak
épp megemlitettem neked, mert ldtom az arcodon, hogy neked is nagyon bejon
ez az egész rombolésdi. Igazam van?
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EGY FORDULO MENETE
Minden fordulét 4 fazisra osztottunk fel, igy talan nem kavarodsz bele teljesen.
Nincs sértédés, ugye?
felderités (huzas) fazis
termelés fazis
akeié fazis

w p o

4. takaritds fazis

1. HUZAS FAZIS

e Csapd fel a legfelsé kartydkat a 2 kapcsolat paklibdl! Tedd a paklik tetejére,
vagy mellé 8ket, ahogy kényelmesebb neked!

® Huzz annyi kdrtyat a hazé paklibdl, ahany jatékos van, plusz egyet (példaul: 3
jatékos esetén huzz 4 kartydt), majd tedd Oket képpel felfelé az asztal
kozepére! A kezdd jitékossal kezdve, és az éramutaté jardsa szerinti iranyba
haladva, mindegyikétok vdlasszon 1-1 kartydt ezek kozill, majd vegye azt a
kezébe! Miutan mindenki valasztott maganak egy lapot, az utolsé, megmaradt
kartyat képpel lefelé dobd el a dobott lapok kozé!

e Ismét huzz annyi kdrtydt a huzé paklibdl, ahdny jitékos van, plusz egyet,
majd tedd dket képpel felfelé az asztal kozepére! Most az utolsé jatékostdl
kezdve, visszafelé haladva vdlasszon mindenki maganak 1-1 lapot, amit ugyan
ugy vegyen a kezébe! Az utolsé, megmaradt kdrtydt ez esetben is dobd el!

Megjegyzés: nincs korlatozva, hogy hany lap lehet a kezedben.

2. TERMELES FA21S

Itt az ideje egy kis ingyen cucc begytjtésének! Ugy érzem, felkeltettem az
érdeklédésedet, nem? Harom forrasbdl is kaphatsz nyersanyagokat:

Frakciétabla: a frakciétablad termelés (Production) mezdje szerint megkapod
a megfelel6 nyersanyagot. A mutdnsok példaul némi tobblet fegyvert, a
keresked8k iizemanyagot. Ez tényleg nagyon egyszert dolog, nem kell hozza
rakétamérnoknek lenned, hogy megértsd!

Megkotott iizletek: mar elmagyaraztam kordbban, hogyan izletelhetsz.
Egyszertien vedd el az ide tett kdrtydkon lathaté nyersanyagokat. Kész is!

Termel8 helyszinek: minden termeld helyszin valamilyen nyersanyagot termel
neked. Olajtartaly? Uzemanyagot fog termelni. llyen egyszerti ez.

Ha rendet akarsz, akkor a termelési fazist az elsd jatékostdl kezdve, édramutatd
jardsa szerinti iranyba haladva, egymds utdn végezzétek el! Ha az id6tok
értékesebb ennél, akkor egyszerre hajtsitok végre! Nagyon egyszerti az egész:
ellendrizd a frakcidtablddat, majd az iizleteidet, és végiil a termel§ helyszineidet.
Begytijtod a nyersanyagot, és pikk-pakk, meg is vagy!
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A kapott cuccokat a kovetkezé médon gytijtheted be: 3. AKCIO FA2IS A

Ha egy uj kdrtyat kapsz, huzd fel a hizé pakli legfelsd lapjat, és add a kezedben A kezd§ jatékossal kezdve, és az éramutaté jardsa iranyba haladva,
1évd lapokhoz! mindegyikétsk sorban végrehajthat 1-1 akciét. Az aldbbiak kéziil barmelyik akciét

Ha gyézelmi ponthoz jutsz, akkor azt jelold a sajat gydézelmi pont jelzéd vdlaszthatod:

eléreléptetésével a gyézelmi pont tablan! Ezt sem hitted volna, mi? megépitesz egy helyszint

, 11 s p e M . megkétsz egy tizletet
Az Osszes tobbi nyersanyagot egyszertien vedd el a kdzos készletbdl és tedd J &y

magad elé a sajat készletedbe! lerombolsz egy helyszint

hasznalod egy kdrtya akcidjat

hasznalod a frakciétablad akcidjat

hasznalod valamelyik jatékostarsad egyik nyilt termeld helyszinét
elveszel / kijatszol egy kapcsolatkartyat

passzolsz

Ha passzoltal, mar nem hajthatsz végre tobb akciét ebben az akcié fazisban.
Tovabba miutdn passzoltdl, az sszes helyszined immunissa valik a fazis végéig
arra, hogy valamelyik jatékostarsad megprébalja lerombolni, valamelyik képessége
célpontjdul jelolje ki, vagy haszndlja 8ket. Példaul senki nem haszndlhatja mar a
nyilt termeld helyszineidet ebben a fazisban, a passzolasodat kdvetden.

Nincsen semmilyen megkotés arra nézve, milyen akcidt, hanyszor és milyen
sorrendben hajthatsz  végre, amig meg tudod fizetni az akcidk esetleges
nyersanyag sziikségletét.

Az adott fazisban ujra és ujra rad keriil a sor, és végrehajthatsz I-1 tetszSleges
akciét, amig nem passzolsz. Amikor mindenki passzolt, az akcié fazis véget ér.

HELYS2IN MEGEDPATESE

Kétféle médon tudsz elhelyezni egy helyszint az dllamodban.

FELEPITED: Vélassz egy kartyat a kezedbdl és dobj el annyi sziirke kapcsolat
jelzét &), amekkora szam a kartya bal oldaldn a tavolsag (Distance) felirat alatt
szerepel! Tedd a kartyat magad elé! Ezutdn mosolyogj és mondj valami szépet

ellenfeleidnek!
. ‘ . Az tjonnan felépitett helyszin a frakciétablad mellé kertil:
i@ E ® a termelés helyszinek a felsé sorba
® a képesség helyszinek a kozépsd sorba
PELDAUL: Angéla a Mutans Uniéval jatszik. Van mar neki a jatékban egy ® az akcié helyszinek az alsé sorba
"3](0]‘5.1'3 (thOOI) s egy kocsm.éja (Pub), valamint két iizlete. A ATEPITED: Valassz egy lapot a kezedbdl és egy mar megépitett helyszinedet,
frakciétabldja termelés rovata alapjan kap: 3 §§ . 1 -y Dés1 A aminek tipusa megegyezik a vélasztott lapéval! Dobj el 1 tégla* jelslét, majd
A megkotott iizletei alapjan jar neki még 1 @ o A helyszinei tavolitsd el a kivélasztott helyszint, és dob el a dobott lapok kozé! Ez utdn tedd a
1 @ é13@ cuccot termelnek. = kivalasztott kartyat a kezedbél a frakciétablad megfeleld sordba! Kapsz 1 gy6zelmi
pontot. Voila! Valami dobbenetes dolgot cselekedtél! Atépitetted egy régi,
Angéla igy ebben a fizisban dsszesen: 4 f§ , 2 - 2 219 & megunt helyszinedet valami jja és csodalatossa. :
1 4 nyersanyagot gyuijtott be. * Ne feledd, hogy a tégla jeloldd helyett eldobhatsz egy &tépités jelz6t ™ |

@ is! Ha igy teszel, a kivélasztott kartydknak nem kell azonos tipustiaknak ~,
lennitik.
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"~ 1. megjegyzés: a legtobb kartydnak 2 tipusa van. Csak az egyik tipusnak kell
megegyeznie a két kdrtydn, ha atépitesz.

2. megjegyzés: az Uj kdrtya kategéridjanak nem kell megegyeznie a régi, lecserélt
lap kategéridjaval, igy lehet, hogy egy masik sorba kell elhelyezned azt.

3. megjegyzés: a romokat (lasd a kovetkezd oldalon a helyszin leromboldsanal)
barmilyen tipustként kezelhetsz, igy at tudod épiteni barmilyen tipusu lappal.

: mlekezteto mindig

, amikor atépitesz 1 helyszint, kapsz 1 gy8zelmi pontot!

PELDA A2 ATEPAIESRE: a romos kényvtar (Ruined Library) és a gyilkosok
kocsmdja (Murderers’ Pub) kartydk egyik tipusa megegyezik, ezért 1
téglaért cserébe at tudod épiteni a kocsmat konyvtarra.

A termel8 helyszinek azonnal termelni fognak neked, amint megépitetted 8ket.
Megépited, és megkapod a cuccot. Vedd el a megfelel6 nyersanyagot a kozos
készletbdl. Egyszeri. Néhany helyszinnek van épitési bénusza is. Amikor
megépited, megkapod a megépitésért jaré nyersanyagot. Mint egy elsé csok.

1. megjegyzés: ha a termel8 helyszinednek van épitési bénusza is, akkor mind a
kettét megkapod: termel is és bénuszt is ad.

2. megjegyzés: ha egy kdrtya egy bizonyos tipust helyszin megépitéséért ad
neked bénuszt, akkor azt is megkapod, ha a megfelelé tipusu helyszint épited

# meg.
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PELDAUL: Saranak van egy romja (egy lerombolt helyszine) az allamaban
(6szintén igérem, hogy késdbb el fogom magyardzni, mi az). Egy iskolat
(School) akar épiteni, és ugy dont, a romot épiti 4t. Eldob 1 tégla jelzét, majd
elhelyezi az iskola kartydjat a frakciétablaja felsé soraban. Az atépités miatt
kap 1 gydzelmi pontot. Kapcsolat jelzére nincs sziiksége. Elvesz 2 §§ -t a
kozos készletbdl: egyet az épiilet bonusz, egyet az iskola termelése miatt.

Elfdradtam. Tul sok helyszint épitettiink mar fel...

UZLET MEGKOTESE

Mér tudod, hogy miként kell tizletelni: valassz egy kértyat a kezedbdl és dobj el
annyi kék kapcsolat jelzét @ , amekkora szam a kartya bal oldalén a tévolsag
(Distance) felirat alatt szerepel! Tedd a kartyat megforditva a frakciétablad
tizletek (Deals) felirata ald és azonnal gytijtsd be a kartyaért jaré cuccot. Kotottél
egy jo uizletet, kaptdl érte valamit. Remélem, most boldog vagy!

PELDAUL: Angéla szeretne iizletet kétni az iskola (School) kartyajaval.
Eldob egy kék kapesolatjelzét @ (mivel az iskola tavolsaga I-es), majd a
kartydt megforditva a frakciétabldja kék szinti tizletek (Deals) felirata ala
csusztatja. Ez utan begytjti a kdrtydért jaré cuccot, 1 a8
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Lerombolhatod egy sajit helyszinedet, amit a kezedben tartasz, vagy
lerombolhatod egyik ellenfeled egy mar megépitett helyszinét is. Nem akarlak
rabeszélni semmire, de én a helyedben inkdbb az ellenfél leromboldsara
koncentralnék. Akarhogy is, mindenképp megkapod a lerombolt kartya zsdkmany
(Spoils) felirata alatt taldlhaté nyersanyagokat.

7o

Egy kezedben 1év8 lap leromboldsa: dobj el egy kirtydt a kezedbdl és dobj el
annyi piros kapcsolat jelzét @), amekkora szam a kartya bal oldalédn a tavolsag
(Distance) felirat alatt szerepel! Vedd el a kozos készletbdl a zsakmanyt!

Az ellenfeled egyik helyszinének lerombolasa: valaszd ki ellenfeled egyik
helyszinét, és dobj el annyi piros kapcsolat jelzét @, amekkora a kdrtya védelme
(ami ugye a kartya frakciétdbla melletti soratdl fiigg)! Vedd el a kozos készletbdl
a zsékményt! Az ellenfeled, akinek a helyszfnét leromboltad, némi kompenzéci-
6ként megkapja a lerombolt kdrtya kék tizlet savjdban szerepld nyersanyagot. Ez
utan képpel lefelé kell forditania a lerombolt kartyat, amit innent8l romnak kell
tekinteni (na ugye megmondtam, hogy lesz réla szé). Szép munka volt, tesé!
Most mar nyugodtan hallathatsz egy kis gonosz nevetést!

1. megjegyzés: ha ellenfeled mar passzolt, nem rombolhatsz ndla!

2. megjegyzés: minden jelzé, ami a lerombolt kdrtydn volt, visszakeril a kozos
készletbe. Ha valamilyen tarolt (storage) jelzd volt a kdrtydn, az a tulajdonosa
készletébe keriil vissza. Tudom, ez nem fairl Miért nem kapod meg te? Ki a
béanat irta ezeket az idiéta szabdlyokat?!

3. megjegyzés: a ) jelz8 1-el megnoveli a kartya védelmét. Ne felejtsd ezt el,
amikor rombolni indulsz! Az van, hogy 1 extra piros kapcsolat jelzét @ kell
eldobnod, ha a lerombolandé kirtyan egy pajzs jelzd @) van. Szerencsére egy
kartyan maximum csak egy o]elz 6 lehet!

PELDAUL: Saranak van egy iskolsja, amit Angéla szeretne lerombolni. Az
iskola egy termel8 helyszin, ezért a védelme 3-as. Az iskola kartydjan van
egy pajzs jelzd %). Hogy ez a Sara milyen ravasz lany! Ahhoz, hogy le tudja
rombolni, Angélanak el kell dobnia 4 piros kapcsolat jelz6t @, ami
visszakeriil a kozds készletbe. A rombolasért megkapja a zsakmanyt a kozos
készletbsl, ami 2 f . Séra eldobja a kézds készletbe a pajzs jelzét, képpel
lefelé forditja az iskola kartydt, ami innent8l romnak szamit, és fajdalomdij-
ként elveszi annak iizlet nyersanyagat, ami 1 . .
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EGV HELYSZ{N VAGY A FRAKclOTABMD AKGIGMNAK HASZNAMTA

Bizonyos helyszin kartydkon szerepel valamilyen akcié, amit végrehajthatsz:
Kaphatsz gy6zelmi pontot, kapcesolat jelzét, vagy barmilyen mas furcsa cuccot,
amit csak a jatéktervezdk ki tudtak talalni. Amikor haszndlsz egy ilyen akciét,
vedd el a megfeleld nyersanyagot a kozos készletbdl, és tedd 8ket az adott
kartyara! igy legalabb nem felejted el, hogy mér hasznaltad ezt a kartyat ebben a
forduléban. Zsenialis 6tlet, nem?

Megjegyzés: egyszerre csak egy kartya egy akcidjat hajthatod végre, amikor rad
keriil a sor, hacsak a kdrtya szévege mast nem mond. Ha egynél tobbszor lehet
haszndlni, akkor valaszthatsz, hogy egyszerre haszndlod el az 6sszes lehet8séget,
vagy elosztod tobb alkalomra. Ha barmilyen déntést kell hoznod az akcié soran,
akkor azt eltéré6 médon is kivalaszthatod, még akkor is, ha nem egy idében
hajtod végre az Osszes lehetdségét.

A frakciétabldd is biztosit egy akci6 lehetéséget. Ezt akkor is végrehajthatod, ha
még nincs megépitve egy helyszined sem. Ezt is egyszer haszndlhatod
fordulénként, hacsak a szévege mdst nem mond, és a kapott cuccot tedd a

frakciétabladra!

PELDAUL: a Mutans Unié frakciétabla akcidja az, hogy ha eldobsz 2.. -t, akkor
kaphatsz egy tetszdleges nyersanyagot, vagy huzhatsz egy kartyat. Ezt az
akciét barmennyiszer hasznalhatod egy fordulé soran, igy ha eldobsz 4 . -t,
akkor példaul 1 =g -t tehetsz a frakciétabladra és huzhatsz 1 g -t.

KULDJ EGY MUNKAST EGY MASIK JATEKDS TERMELD HELYSZINERE!

Elkiildheted egy munkasodat dolgozni az ellenfeled egyik termel8 helyszinére is,
amennyiben a helyszin tulajdonsdgai kozott szerepel a nyilt termelés (Open
Production) kifejezés. Tedd a munkds figurddat az ellenfeled nyilt termeld
kartydjara, majd vedd el a kozos készletbdl a megtermelt cuccot. Ez utdn
ellenfeled szintén a kozos készletbdl kap egy masik munkas figurat.

Hogy mi van? Igen, tudom, hogy kiildtél mar egy munkast a kartyajara, de hidd
el, jo oka van, hogy neki egy masik munkast kell elvennie! Igy nem keveritek
ossze a dolgokat, hiszen az &ltalad kildott munkds figura a kartydjan marad.
Ennek pedig az oka az, hogy a nyilt termelé kartydkat is csak egyszer lehet
hasznalni egy forduléban, és ezzel jelolod meg, hogy mar hasznalta valaki. Na,
most mar van értelme, ugye?

PELDAUL: Saranak van egy generatora, amit Angéla nagyon szeretne hasznalni.

Letesz a sajat készletébdl 1 . figurat a generétor kartydra, majd elvesz a koz6s
készletbsl 2 @ -t. Ez utdn Séra is kap a kozés készletbdl l.—t

1. megjegyzés: nem kiildhetsz munkas figurat a sajat nyilt termel8 helyszineidre!

2. megjegyzés: ha egy jatékos passzolt, az 8 nyilt termel6 helyszineit mar senki w,
nem hasznalhatja ebben a fazisban. - o

3. megjegyzés: a nyilt termeld helyszin kirtya sima termelé helyszinnek szamit, %
amikor a tulajdonosa van soron, igy & a szabdlyok szerint a termelés fazisban
mar megkapta érte a megtermelt nyersanyagokat.
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KAPCSOLATKARTYA ELVETELE VAGY KNATS2ASA

Ha eldobsz 2 @-t, akkor elveheted az egyik felcsapott kapcsolatkartyat. Ha éppen
mar nincs felcsapva egy sem, akkor ezt nem teheted meg. Es nem veheted el
egyik eldobott kapcsolatkartydt sem. Oké, ember, megprébdltad, értékeltitk a
probalkozasodat, de ilyet nem tehetsz!
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A kapesolatkartydk valamilyen nyersanyagot adnak neked, amikor kijatszod 6ket
a kezedbdl. Ha van egy kapcsolatkdrtya a kezedben, akkor az egyik akcidédként
kijatszhatod azt, begytijtod a megfeleld nyersanyagokat, majd a kartyat a dobott
kapcsolatkartydk kozé dobod. Taldn nem volt tdl bonyolult ez sem, ugye?

Megjegyzés: ha a kapcsolatkdrtya hasznalatdnak barmilyen kéltsége van, akkor a
hasznélat elétt el kell dobnod ezt a nyersanyagot. Ha nem dobsz el ilyenkor
semmit, nem is fogod hasznalni a kartyat, tesé!

EGYEB LEHETOSEG

Amikor rajtad van a sor, ratehetsz 1 ) jelzét az egyik helyszinedre. Nyilvan erre
csak akkor van lehet8séged, ha ez a pajzs jelz8 az elsd lesz azon a kartyan. A
pajzs jelzd elhelyezése nem szadmit akcidnak, viszont ha mar letetted valahova,
nem mozgathatod el. Egy pajzs jelzd 1-el noveli a kartya védelmi értékét. Ha mar
elfelejtetted, hogy ez pontosan miért is fontos (nem gond, tesé, mutdnsoknal
eléfordul ilyen memériaprobléma), akkor olvass vissza a helyszin leromboldsa
fejezetben! Azt se felejtsd el, hogy a helyszineiden maximum 1 pajzs jelzé lehet!

PASSZOLAS

Ha mér nem tudsz, vagy nem akarsz semmilyen mds akciét végrehajtani, akkor
passzolnod kell. Miutdn passzoltdl, mar nem hajthatsz végre tobb akciét ebben a
forduléban. Viszont a passzolds utdn biztonsigban érezheted magad a tobbi
jatékostdl, hiszen nem birizgalhatjak a helyszineidet semmilyen mdédon. Nem
rombolhatjdk le a helyszineidet, nem haszndlhatjdk a nyilt termelé helyszineidet,
illetve a helyszineid nem lehetnek célpontjai a kiilonboz8 akcidiknak. Innentdl
kezdve csak totyoroghatnak banatosan, mint egy rakas csirke!

Igen, komolyan beszéltem! Nem rombolhatjdk le a helyszineidet. Legalabbis a
fordulé végéig. Ugyhogy az ellenfeleidnek masik célpontot kell taldlniuk
maguknak, és be kell végre fejezniiik a nyafogast.

Miutdn mindnydjan passzoltatok, az adott akcié fazis véget ér, és kezdédik a
takaritas fazis.
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4. TAKARITAS £A2IS

Ebben a fazisban, ha valamelyik kartyddnak van valamilyen tdroldsi (storage)
képessége, akkor a kartyadn leirt médon ments le a kdrtyan lévé nyersanyagot a
sajat készletedbe. Minden mas nyersanyagot vissza kell dobnod a kartydidrél a
kozds készletbe! Azaz a nyersanyagokat, munkas figurakat, kapesolat jelz8ket és
pajzs jelzéket, mindent. Az egyetlen dolog, amit atvihetsz a kovetkezd forduléra,
azok az eltarolt nyersanyagok és a kezedben 1évé kartydk.

Dobd el az 6sszes képpel felcsapott, nem elvett kapcsolatkartydt a kapesolat-
kartya dobé pakliba! Kihagytad az esélyt, Pubi!

A kezdégjitékos adja at a kezdéjitékos jelzdjét a tdle balra il8 jatékosnak, majd
egy Uj fordulé kezdédik.

PELDAUL: Saranak az akcisi utan a kartydin megmaradt 3 . 1@ és
1 % jelz&je. Szerencséjére menet kozben megépitette a hibernator helyszi-
nét, aminek képessége az, hogy nem kell eldobni a . figurait. Saranak
emiatt a takaritas fazisban csak a ] és ) jelzdit kell eldobnia. Ez utdn
eldobja a nyilt termel8 helyeire az ellenfelei altal tett munkas figurdkat is.

' Jl‘ = " W o : | - '..;‘_
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A JATEK VEGE \e

A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos eléri a gydzelmi pont tabldn a 25 e Nincs limitalva a kezedben tarthaté kartyak szama.
gy6zelmi pontot. Ha ez egy akcié fazis alatt torténik meg, még fejezzétek be az
adott fordulé akcié fazisat, de a legutolsé takaritas fazist mar ne hajtsatok végre! @ Ha ellopod ellenfeled egyik helyszinének termelését (pl. az ellaté - Suppliers

Ha a termelés fazisban torténik meg, hajtsatok végre a termelés fazist, majd az kartya segitségével), és az valamilyen nyersanyagot ad egy bizonyos helyszin
azt kdvetd akcié fazist, de ebben az esetben is hagyjatok ki a legutolsé takaritas tipus utdn, akkor az ellenfeled ilyen tipust helyszineit kell beszamitanod, nem
fazist! A legutolsé akcid fazis befejezése utdn kovetkezik a pontozas! a sajat helyszineidet.

Mindenki +1 gy8zelmi pontot * kap minden egyes helyszine utdn, amit felépi-
tett az allamaban. A romok NEM szamitanak felépitett helyszinnek!

A legtdbb gyézelmi pontot szerzd jatékos gy8z. Természetesen.

Dontetlen esetén, az gyéz koziiliik, akinek tobb nyersanyaga van. Ha ez is
i dontetlen, akkor az gyéz koziiliik, akinek tobb helyszine van. Ha ez is dontetlen,
akkor megosztozhatnak a gyézelmen. J6het a csék! Hat nem aranyos?

PONTOSITASOK ES EMLEKEZTETOK

Aranyszabdly: ha egy kartydn vagy frakciétdblan 1év8 specidlis utasitas
ellentmond a szabdlykényvben leirtaknak, mindig a specidlis utasitast kell
kovetni, és ez esetben figyelmen kiviil kell hagyni a szabalykonyvet! Példaul: a
legtobb akciét csak egyszer lehet haszndlni egy forduléban, de a hajéroncs
(Shipwreck) kartya szovege szerint az kétszer haszndlhats. A hajéroncs kartya
szdvege ez esetben feliilbiralja a szabalykonyvet, emiatt kétszer haszndlhatod.

®Ha egy képesség vagy termelé helyszin valamilyen nyersanyagot ad, amikor
megépitesz egy bizonyos tipust helyszint, beleszdmit az a kdrtya is, amit épp
most épitettél meg.

® A nyersanyagok szama nincs korldtozva. Ugyan szerintem elegendé mennyiségti
jelolét és jelzét adtunk a jaték mellé, de ha valamelyik elfogyna, nyugodtan
helyettesitsétek valamilyen mas jelzével!

room .

® A kezedben 1év8 kartydid és a ndlad 1évé nyersanyagjaid szama nyilvanos
informaci6, amit nem titkolhatsz el jatékostarsaid elél!

® Ha egy kartyat kellene huznod valamelyik paklibél, de mar nincs lap benne,
keverd meg a dobott lapokat, és csindlj egy tj huzé paklit bel8lik!

® A nyilt termeld helyszineket fordulénként csak egyszer lehet hasznélni. Tartsd
ellenfeled munkds figurdjat a kdrtyan, hogy a hasznalatat jelezd valamivel!

® Csak a kezedben lévé kartyakat, vagy ellenfeled egy mar megépitett helyszinét
tudod lerombolni. A sajat megépitett helyszineidet nem rombolhatod le!

e Nincs korldtozva, hogy hany helyszint épithetsz meg, vagy hany kartydval
l tizletelhetsz.

® Lehet az dllamodban tobb azonos nevi helyszin is.
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A S2010 JATEK S2ABALYAL

CEL

A célod az, hogy tobb gybzelmi pontot gytjts ossze, mint a virtudlis jatékos. A
virtudlis jatékos a helyszineid lerombolédsaval és a sajat helyszinei megépitésével
gylijt pontokat.

JATEKELOKES2UILETEK

Készitsd el§ a jatékot az alapszabélyoknak megfeleléen, azzal a kivétellel, hogy a
virtudlis jatékosnak nem kell frakciétabla! Tedd a két gydzelmi pont jelzét a
gy6zelmi pont tdbla ,0” mezéjére! Vedd magadhoz a kezddjitékos jelzét!
Megérdemled. A jaték szabélyai az alabbiakban valtoznak meg:

HUZASI FA2IS

1. csapd fel a legfels8 kapcsolatkartydkat!

2. huazd fel a felsé 4 lapot a htizé paklibdl és tedd ket az asztal kozepére!
3. vélassz egy lapot magadnak, és vedd azt a kezedbe!
4

. keverd meg képpel lefelé a megmaradt 3 kartydt és huzz egy lapot
véletlenszertien koziilik, majd tedd le a virtudlis jatékos elé, mintha mar
megépitette volnal

5. a maradék 2 kdrtyabdl vélassz egyet és vedd a kezedbe!
6. az utolsé kdrtya szintén a virtudlis jatékos elé keriil.

7. csapd fel a huzé pakli felsé lapjat és tedd azt is a virtudlis jatékos elé!

TERMELES FA2IS

A virtudlis jatékos nem kap nyersanyagokat a termelés fazisban. Te igen, bar...

AKCIO FAZIS

Mindig elsének kovetkezel az akci6 fazisban. Hiszen nédlad van a kezddjatékos
jelz8, nem? Ha lerombolod a virtudlis jatékos egyik épitményét, azt a kartyét el
kell dobnod, nem kell romként megtartania.

® A virtudlis jatékos a korében elséként mindig felhtiz egy felcsapott
kapcsolatkartyat. Ez neki ingyenes és 2 gy8zelmi pontot kap érte. Ez utan a
kartyét el kell dobnia. Ha tobb felcsapott kapesolatkdrtya is van, akkor vélassz
neki egyet véletlenszertien, a masikat pedig tedd vissza képpel felfelé.

eHa mar nincs felesapott kapcsolatkartya, a virtudlis jitékos kész lesz
megtamadni téged. Készen allsz ra? Ez fijni fog!

® A virtudlis jatékos addig tdmad téged, mig sikeresen le nem rombolja egy
helyszinedet. Maximum héaromszor fog prébalkozni egy korben, amig nem lesz
sikeres. Ez utdn a virtualis jatékos passzolni fog. Hit nem aranyos?

® Ha te passzolsz, akkor egyikétok sem tdmadhat mar ebben a forduléban, igy a
virtudlis jatékos is passzolni fog.

e A virtudlis jatékos tdmadasiahoz csapj fel egy kartydt és tedd a kartydid
kozelébe, egy tdmadé sort alkotva. Minden djabb tdmadasi prébalkozéaskor
ebben a forduléban 1-1 gjabb lapot kell ide felcsapnod, addig amig nem lesz
mar a tamadé sorban 3 kértya. Ekkor a virtudlis jatékos passzolni fog a
kovetkezd akcidjaban. Ez utdn dobd a dobott lapok kozé a tdmadé sor lapjait!

e A tamadas lebonyolitdsahoz hasonlitsd ossze a tdmadé sorba épp felcsapott
kartyat az &llamodban 1évé helyszinekkel. Ha nincs a kdrtya tipuséval
megegyezd helyszined, a tdmadas sikertelen volt. Még élhetsz egy napot...

® Ha azonban van egy olyan helyszined, aminek tipusa megegyezik az éppen
felcsapott tdmadé kartyaval, akkor azt a virtudlis jatékos lerombolta. A
virtudlis jatékos 2 gydzelmi pontot kap, te pedig a lerombolt helyszin iizlet
nyersanyagat, mint normalisan. A lerombolt helyszin kartyat forditsd meg,
innentdl romnak szamit... mint normalisan.

® Mi van akkor, ha egyszerre tobb helyszined tipusa is azonos, mint a felcsapott
tdmaddé kartydé? Ez egyszerli: a leginkdbb 6sszeill helyszined kertiil
lerombolasra!

Mi van, ha még igy sem tudsz donteni a lerombolandé helyszineid koziil. Most
megoldjuk a gordiuszi csomét! Nézd meg ket az alabbi sorrendben:
1. amelyik kartydnak nagyobb a tdvolsiga (Distance)

. amelyiknek van fel nem hasznalt akcidja

. amelyiknek van felhaszndlt akcidja

. termelés

2
3
4. a kértya tulajdonsagai
5
6

. Komolyan? Még mindig nem tudtad eldonteni? Rendben.. nézd meg, hogy
milyen nyersanyagot adna a kartya zsdkmanyként. A prioritds a kovetkezd:

af ‘l’ ﬁl s’ .J' g[ 0’ *J :ih"]l' .I ‘.‘;Pf 1" @ és @'A magasabb priorita,Sﬁ

helyszin kdrtyadat rombolja le.

7. Oké, ha még igy sem tudtal donteni, mert két tokéletesen egyforma
helyszined van, akkor kérlek készits réla egy fotét és oszd meg veliink! Tudod
mit, valassz egyet koziiliik véletlenszerten, és azt rombold le! Nah!

e Ha a kirtyadon van egy pajzs jelzd, akkor dobd el azt, ahelyett, hogy a
helyszinedet lerombolndd. Szerencséd volt. Mivel a tdmadasat ennek ellenére
a virtualis jatékos sikeresnek minésiti, a kdvetkezd akcidjaban passzolni fog.

® Dobd el a timadé sorba felcsapott kartydkat!

® A normal szabdlyok szerint léphetsz interakciéba a virtudlis jatékossal, az
alabbi eltérésekkel:

e Amikor a virtudlis jitékos egyik nyilt termeldé helyszinét haszndlod, a
virtudlis jatékos ezért 1 gydzelmi pontot ¥ fog kapni, 1 munkds figura
helyett.

e Amikor a virtudlis jatékos lerombolja az egyik helyszinedet, 6 nem kap érte
nyersanyagot, hiszen mar kapott érte gyézelmi pontot. Még emlékszel,

ugye?
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PELDA EGY VIRTUALIS TAMADASRA TELESHMENY TARLA o

sz6l6 jatékot jatszik egy virtudlis jatékos ellen. A fordulé igy néz ki.

Megtartja a 4 felcsapott kdrtya egyikét, a maradék 3-bdl egyet véletlenszertien 30> MUTANS

a virtudlis jatékos elé tesz. Ez utdn vdlaszt maganak még egy kartyat, és az

utolsét szintén a virtudlis jatékos elé teszi. Ez utdn felhiz még egy lapot, és 20+ TULELS

azt is megkapja ellenfele (mintha mar megépitette volna). Ménika végrehajtja

a sajat termelés fazisat, de ellenfele ilyenkor nem kap semmit sem. G0+ EMBER
az elsé akcidjaban elkolt 28R -t és elveszi az egyik kapcsolatkartyat.

Virtudlis jatékos: elveszi a masik kapcsolatkdrtyat ingyen (2 gydézelmi pont). SO+  KERESKEDD
megépit egy termeld helyszint és megkapja érte a nyersanyagot, amit

a helyszin termel. €0+  KATONA

Virtudlis jatékos: megkezdi a tdmadasat. Felcsap egy lapot a tdmadé sorba. 0+  KIBORG

Ménika most nem tul szerencsés, mert a felcsapott lap tipusa megegyezik a
termeld helyszine tipusdval, igy azt lerombolja. Ménika megforditja a kartyat a
masik oldaldra (innentdl romnak szamit), a virtualis jatékos pedig kap 2
gybzelmi pontot.

NAGYMESTER

elkiildi egy munkas figurdjat a virtudlis jatékos elé letett kartydk koziil
az egyikbe, ami egy nyilt termelé helyszin. A virtudlis jatékos 1 gydzelmi
pontot kap a helyszine hasznélataért.

Virtudlis jatékos: mivel volt egy sikeres tdmaddsa, eljétt az idd, hogy
passzoljon.

most szép nyugodtan végrehajthat tetszdleges szamu akciét, de mar
nem tud interakcidba lépni a virtudlis jatékossal a fordulé végéig.

végiil passzol & is, majd végrehajtja a takaritas fazist, de a kezd§
jatékos jelzét megtartja magdnak. Ez dobbenetes!

TAKARITAS FA2IS

Hajtsd végre a takaritds fazist a megszokott médon, de tartsd meg a
kezdéjatékos jelzét. Ez egy apré kis elény a szdmodra...

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor vagy te, vagy a virtudlis jitékos eléri a 25
gyézelmi pontot. Ez utdn, mint az alapjatékban, +1 gyézelmi pontot kapsz
minden &llamodban felépiilt helyszin utdn. Csak te, a virtualis jatékos nem! Na!

Ha a pontszédmod ugyanannyi, vagy kevesebb, mint a virtudlis jatékosé, vesztettél!
Szerintem probald meg djra inkdbb egy cimboraddal! Menj csak elére, én itt
varok!

Ha tobb pontod lett, mint a virtudlis jatékosnak, nyertéll! Mond meg 8szintén:
ugye nem csaltal?

Ha gy6ztél, akkor hasonlitsd Gssze a pontszédmodat a kovetkezd tablazattal, ami
megmutatja, hogy milyen nagyszert szintet értél el.
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BODY HUNTERS
(Fejvadaszok)
Azokat  az  akcidkartydkat,
amelyekrél  eltavolitottad  a
nyersanyagokat és a munkds
figurdkat, ismét fel lehet
i hasznalni ebben a forduléban.

SUPPLIERS

(elldts)

Amikor  felépited ezt a
helyszint, még nem lehet
aktivalni, mivel a tobbi jatékos
termeld kartydi nem termelnek
semmit abban a pillanatban.
Egyenlére csak az  épités
bénuszt tudod aktivélni.

RADIOACTIVE COLONY

(radioaktiv kolénia)

Ennek a kdrtydnak nincs tipusa.
Emiatt barmelyik kartyat &t
épitheted radioaktiv kolénidnak,
illetve a radioaktiv koléniat
barmilyen helyszinné atépithe-
ted.

YAROL RESZLETESEN

FOUNDATION

(alapozas)
Ennek a kéartydnak nincs
tipusa. Emiatt  bdrmelyik

kartyat atépitheted alapozas-
nak, illetve az alapozést
barmilyen helyszinné &atépit-

heted.

HIDEDDEN FORGE

(rejtett koho)

Ezt a kartydt kezeld ugy,
mintha egy pajzs jelzd lenne
rajta.

JATEKTERVEZO: Ignacy Trzewiczek
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Kedves jatékos! A jatékunkat nagy gonddal dllitottuk 6ssze. Azonban, ha a te példanyodbél valami mégis hianyzik, azt kérlek
jelezd nekiink: wsparcie@portalgames.pl
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