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nem hivatalos és nem
sz6 szerinti forditas!

Egy kétszemélyes elementaris kartyajaték, 8 évesiadl, a SAIEN Teamtél.

JATEKKONCEPCIO

Az Elementsegy kartyajaték a faiiz, fold, fém és viz elemekkel, valamint a yin éagyazimbdlumokkal. Par kartya segitségével és
az igazan rovid szabalyok betartasaval prébalsz maegasabb kartya dsszértéket elérni, mint elledfdde vigyazz! Ez az 6sszeg
nem lehet magasabb, mint a tabla kbzepénsfédgok 6sszértéke.

Tovabbi informécidkat taldlsz az egyes elemek Kiilbsitasairdl, valamint a yin és a yang kapcsola&zdnterneten. Javasoljuk,
probalkozz a ,Five Elements Wu Xing” ketdifejezéssel.

JATEKOSSZETEV OK

16 kartya az alabbiak szerint részletezve:

. J § §
'[ vz : 9 -r - r‘“
2db 1l-es 2 db 2-es 2 db 3-as 2 db 5-6s 6 db 6-0s 12 db pontjdiz
(fa) (thz) (fold) (viz) (yin / yang)

A JATEK CELJA ES EL OKESZITESE

A jaték tobbfordulon keresztiil fog tartani. Minden forduld végén azik@wk 1 vagy 2 pontjekdt kap. Aki el$ként dsszegijt 6
pontjelzét, megnyeri a jatékot.

Minden fordulé elejérkeverd dsszeképpel lefelémind a 16 kartyat, majd ossz mindkeitoknek 6-6 lapot, amit vegyetek a
kezetekbe A 4 megmaradt kartydedd félre anélkil, hogy megnéznétéket. Ezekre nem lesz sziikségetek ebben a forduléban

Véletlenszelen dontsétek el, hogy ki lesz koziletek az 1. fldrtezdéjatékosa A tovabbi forduldkban minden esetben az leszjaz U
kezdsjatékos, aki az ék6 forduldban pontot szerzett.

JATEKSZABALYOK

Mindig az aktudlis kezfjatékossal kezdve, felvaltva kovetitekA kartydkat az asztal kdzepére ugy kell egymasmmileg
egymast. Amikor épp rajtad van a sor, az alabbiékkkozil elcsUsztatva) elhelyezni, hogy @gszes értékeés alejatszasuk
egyetkell kivalasztanod: sorrendje vilagosan kovethét legyen. Ezt a sorrendet nem

. N véltoztathatod meg a jaték sorén.
A) egy kartya kijatszasa

B) egy kartya elvétele

C) egy 6-0s eldobasa B) Egy kartya elvétele

D) kopogas Ez az akcid pont ellentétes a kartya kijatszasaeglyszerre
E) a fordul6 feladasa noveli a nalad 1é¥ kartyaid 6sszegét, és egyuttal csokkenti a
limitet.

Nem hajthatsz végre egynél tdbb akcidt, amikor iggjad van a
sor, azaz példaul, nem jatszhatsz ki egy kartydt, ném Vedd el az asztakdzepére tett kartyak kupacanakegfels

kopoghatsz egymas utan. lapjat, és fektesd képpel felfelé magad elé. Ezdtangosan
jelentsd be az Ujimitet, a kdzépre tett kartyak értékeinek (j
A) Egy kartya kijatszasa 0sszegét.

Ezt az akci6t végrehajtva csokkentheted a kartpggzegét, és Minden elétted fekvé kartya értéke hozzaadodik a kezedben
ezzel egyitt ndvelheted a limitet. (rejtve) lévé kartyaid értékéhez Gybzédj meg roéla, hogy
ellenfeled minden étted fekw kartyat jol lasson (az elrende-

Vélassz kil kartyat a kezedbil, éstedd az asztal kozepéreHa 2ésiik ez esetben nem fontos).

mar vannak ott kartyak, helyezd el kicsit elcsisaalgy, hogy
latszddjanak az alatta kvlapok értékei. Ezutdn hangosam\z elstted fekw kartyak az adott forduldé végéig ott maradnak,
jelentsd be az Ujimitet, ami nem mas, mint a kozépre tettzeket manem jatszhatodki, ésnem dobhatodel.

kartyak értékeinek 6sszege.



C) Egy 6-os eldobasa

Ezt az akciét végrehajtva csokkentheted a karty@sdzegét
anélkil, hogy a limiten valtoztatnal.

Dobj el egy 6-0s kartyat a kezedél a dobott lapok kézé ugy,
hogy megmutatod a lapot ellenfelednek. Ez a 6-0s lesz mar
jatékban a forduld tovabbi részében, nem lesz rékizépre tett
lapoknak, és nem fog egyik jatékoétesem fekudni.

Fontos: ezzel az akcibvatem dobhatsz el a kezedb 1-5
értékkel rendelkezkartyakatcsakés kizarélaggy 6-ost

D) Kopogas

Ezt az akciot kivalasztva befejezed az aktualduiot, és ezzel el
is dontdd, hogy melyik jatékos kap 2 pontelz

Ahhoz, hogy kopoghass, meg kell felelned &gyetelménynek

a kartyaid osszege (a kezedben és ditteel fekw lapok
értékének tsszegelem lehet nagyobb mint az aktualidimit
(az asztal kbzepén fetokartyak értékeinek dsszege). Csak akk
kopoghatsz tehat, ha a kartyaid dsszdgesonyabb az aktudlis
limitnél, vagy egyené.

Amikor kopogsz, meg kell mutatnod ellenfeledreelkezedben
lévé lapjaidat. Ekkor ellenfelednek ell@rznie kell, hogy meg-

ellenfeled @t
fekvé lapok

ellenfeled kezében
lévé lapok

kezedben 1é4 lapo elétted fekvé lapok

Példaul: az aktualis limit 13 (6+3+4). A kezedbéwlkartyak

. . . . . ;7 Osszege 7 (6+1), azéded fekw kartyadk dsszege 6 (3+1+2),
fgleltel-e a kovetelme.nynek. Ha ,u_gy_kqpogtal, h@gkar}tywd azaz a kartyaid osszege 13. Nem tobb, hanem paonérswyi,
osszegeﬂagasgbb, mint az aktualls I'm!t akkor elveszitetted mint az aktudlis limit (a kovetelmény teljesitvéyy kopogsz,
ezt a forduldt, ésllenfeled kapja a 2 pontjelst. és megmutatod ellenfelednek a lapjaidat.

Ha jol kopogtal, az ellenfelednek is meg kell mui@tneked a | »; gjienfeled aitt fekvo kartyak osszege 6 (4+2), a kezében is

kezében & lapjait. Ha a# kartyainak 6sszegmagasabh mint
az aktudlis limit, megnyered ezt a fordulét, kepsz 2 pont-
jelzét.

Ha ekkor mindketten megfeleltek a kovetelménynek, azal
egyikétoknek sem magasabb a kartyainak 6sszege, mint
aktudlis limit, akkoraz fog nyerni koziletek, akinek a#sszege
magasabb Ez a jatékogapja a 2 pontjelzit.

egy 6-o0s van, azaz a kartyainak osszege 12. Mitetkaeneg-
feleltek a kdvetelménynek, de a te 6sszeged nagyexdst te
kapod a 2 pontjetd.

F Ha a 6-osod helyett csak 5-6sdd lett volna, akkiodketttok
%rtyéinak Osszege 12 lenne. Ez esetben te véékitelna,
mivel te kopogtal.

De vigyazz! Ha mindkett6tok kartyainak dsszege egyeé
akkor épp ugyelveszited ezt a fordulgt mintha befuccsoltal
volna, é=llenfeled kapja a 2 pontjelst.

E) A fordul6 feladasa

Ezt az akcidt valasztva szintén véget vethetsz ldaals
fordulonak, de csak 1 pontjéizer.

Hangosan be kell jelentened, hogy feladod az aktdiatdulot.

Egyéb szabalyok

Csak olyan akciét valaszthatsz, amit ténylegesamevés tudsz
hajtani. Példaul nem valaszthatod az ,egy kartyatele” akciét,

ha épp nincs egy kartya sem az asztal kozepén.

A forduld6 nem ér véget, ha mar nincs kartya a kbeae
Tovabbra is elvehetsz egy kartyat, kopoghatsz, Velgylhatod
fordulét.

d
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Ritkan bar, de éfordulhat, hogy nincs egy kartya sem a
kezedben, és az asztal kézepén sem. Ekkor csakglkatsz,
Mivel ez is egy akcionak szamit, igy csak akkoreaddtl fel a vagy feladhatod a forduldt. Ha nem felelsz meg eel&imény-
fordulot, amikor épp te vagy soron. nek, akkor fel kell adnod a fordul6t.

EGY UJ FORDULO KEZDETE A JATEK VEGE

Aki az ebz6 forduldban pontot szerzett, az lesz az Uj KezdAki elébb 6sszeggjt 6 pontjelzt, nyer.
jatékos. Figyelj oda, hogy mind a 16 lapot megkigtek, még a
félretett és eldobott kartyakat is!

Ezzel ellenfeled automatikusan 1 pontjglkap.

Ha akarjatok, hagyjatok figyelmen kivil a pontjii{et, és
jatsszatok akarhany fordul6t. llyenkor nincs fekdécio.
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