Ez az Ujjasziiletés kora, készbénhetben az Uj Katalitikus energia felfedezésének és azoknak az egyéneknek, akik uralni
tudjak ezt az energiat. Ezen ritka egyéneket ,Katalizatorok™nak hivjiak és 6k képesek a halézatba kapcsolt energiat
iréanyitani. Fel tudod hasznalni az emberfeletti képességieket a varosod hirnevének nbvelése érdekében?

TARTOZEKOK

80db kartya
60db katalizator kartya
(15db mind a 4 szinbdl)

16db épulet kartya
(4db mind a 4 szinbdl)

4db cél kartya

1db jatéktabla

32db pénzérme
30db harci er6 jelold

5db lanc aktivalo jelz

1db kezdd jatékos jeldl

1db utolsé kor jeldld

1db pontozé témb

1db jatékszabaly

ELOKESZULETEK

Az elsé jaték eldtt ovatos tavolitsad el a tartozékokat a keretekrdl.
Szereld dssze a jatéktablat és helyezd az asztal kozepére.

Valogasd szet a kartyakat a hatoldaluk alapjan: Katalizis
kartyak, Epulet kartyak és Cél kartyak.

Készitsd el6 a Katalizator paklit: A jatékosok szamanak
megfelel6en tavolitsd el azokat a kartyakat, melyeknek a bal
alsé sarokban lévé szama magasabb, mint a jatékosok szama.
A magasabb szamu kartydkat tedd vissza a dobozba.

(Ha 2-en jatszotok tavolitsd el a 3-as és 4-es szamu kartyakat,
ha 3-an jatszotok tavolitsd el a 4-es szamu kartyakat, ha 4-en
jatszotok akkor a teljes paklit hasznaljatok.)

Keverd meg a kartyakat és 10 kartyabdl képpel lefelé csindlj
egy paklit. Az ,Utolsé kor” jelzét tedd a pakli tetejére majd ezt
tedd félre. A maradék kartyat tedd az asztal bal oldalara, majd
hazz 5 kartyat, amit képpel felfelé tegyél a jaték tablara.
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A katalizis kartyak felépitése
Katalizatornak
nevezik azokat, akik 3
hasznalni tudjak a
katalitikus energia
erejét.

Koltség és

Gyézelmi Pont
Szin és
szimbolum

lllusztracio

Aktivalas utani
4 jatékos esetén hatas

hasznald : :
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r Az épiilet kartyak felépitése
Ezek a
kulcsfontossagu
épliletek olyan
helyszinek, ahol
a Katalizatorok
hasznalni tudjak
képességeiket.

Koltség

Illusztracio

Aktivalas utani

hatdss e

Ezt kdvetben az épulet kartydkat szinek szerint rendezd 4
kulonallé pakliba. Minden szin esetében az 1-es legyen
legfelll majd a 2-es, 3-as és 4-es lapok. 3 jatékos esetén
csak az l-es, 2-es és 3-as lapokat hasznald. 2 jatékos
esetén csak az 1-es és 3-as lapokat hasznald. A tobbi
lapot tedd vissza a dobozba.

Keverjuk mega Cél kartyakat, majd huzzunk ki egyet, amit
tegylink a tabla mellé képpel felfelé. Ez a célkartya minden
jatékosra vonatkozik. Valamint e kartya megmutatja, hogy
hogyan szerezhetlink gy6zelmi pontokat a jaték végén. A
tobbi célkartyat tavolitsuk el a jatékbdl.

A kezd6 jatékost véletlenszerlien valaszotok ki és adjatok
oda neki a kezd§ jatékos jelol6t.

A jatékosok a pozicidjuknak megfeleléen az alabbi
tabldzat szerint meghatarozott szadmu kezd6 érmével
kezdenek.

Jétékosokszémae 1 e 2 e 3 a 4

Pénzérmék szama 2 4 ? 5 2 5 ? 6

A tobbi érmét, a Harci erd jeldl6t, a lanc aktivald jeldlst
helyezd az asztal kozepére egy talonba (ha barmikor el kell
kozulik venni egyet azt innen kell megtenni).

A pontozd lapra a jaték végéig nem lesz szukség de tartsd
a kozelben. A jatékban szerepld valamennyi jel6lét
korlatlan szamunak kell tekinteni, ha valamelyik elfogyna a
jaték kézben helyettesitsd azt valami massal.

A JATEK

A jaték korok van osztva és az déramutatd jarasaval
megegyezd iranyba haladnak a koérdk. Az elsé kort a kezdd
jatékos kezdi. A jatékosnak a sajat kérében az alabbi
akciok kozul kell egyet valasztani:

1. Tamogatasok begyiijtése
2. Katalizatorok toborzasa
3. Katalizatorok aktivalasa

1. Tamogatasok begyljtése
Vegyél magadhoz annyi érmét amennyi megegyezik a
jatéktablan Iévé legmagasabb Katalizator értékéve.

Példaul: ebben az esetben vegyél magadhoz 3 érmét
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Az érméidet mindig tartsd magad elétt, jol Iathaté médon,
hogy minden jatékos lathassa azokat.

Megjegyzés: A tamogatas mértékét nem befolyasolja a
kartya poziciéjahoz tartozé6 médositok
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2. Katalizator toborzasa

Vélassz egy Katalizatort a jatéktablarol: Fizesd ki a
Katalizator arat és helyezd a kartyat magad elé.

Amikor kifizeted a Katalizator arat, tedd a gydjtébe a
megfeleld szamu érmét, ami a kartya ara és a kartya
pozicidja alapjan hatarozhaté meg (a +1, 0, -1 mddositok
a sarga savban lathatéak a kartyak alatt.

Példaul: az el6z6 abran a kartyak tényleges kéltsége
ballrél jobbra haladva 4, 1, 2, 1, 2.

Ha van el6tted egy Ures épulet (az épulet Uresnek
tekinthet ha nincs Katalizator ami uralja azt) akkor az
tjonnan felvett katalizatort az Ures épilethez Kkell
hozzarendelned.

Helyezd a Katalizatort az épiilet folé, ez mutatja, hogy az
adott Katalizator az adott épuletben van kildetésen.

Ha tébb Ures éplleted van
kivalaszthatod, hogy melyik épulethez
akarod rendelni a Katalizatort. Egy
idében egy éplilethez csak egy
katalizator tartozhat. Az épllethez
rendelt Katalizator nem mozoghat at
egy masik épllethez.
(I4sd: 4. oldal: Epliletek)
e Ures
éplleted, helyezd a
Katalizatort

onmagaban az el6tted 1évd
jatékteruletedre.

Ha nincs lres

Ifoglalt
épulet
. Katalizator aktivalasa

Valasz az el6tted Iévé Katalizatorok kozil egyet és
aktivald. Forditsd oldalara a kartyat, majd aktivald a kartya
valamennyi vagy 0sszes hatasat tetszéleges sorrendben:

A jaték végén ezek a kartak Gyézelmi Pontot jelenteken a
rajtuk 1&évo értékeknek megfeleléen.

Ha most van olyan éplleted, amihez nem tartozik
Katalizatorod, akkor a szabadon |évé Katalizatorokat az
Ures épuletekhez kell rendelni. Valamennyi szabadon [évé
Katalizatorodat épulethez kell rendelned.

Ne feledd a mar épllethez rendelt Katalizator nem
mozdithaté el.

£ Lanc aktivalé jel616
Hogy megtanuld ezen jeléI6k hasznalatat néza,
meg a 4. oldalt Katalizatorok és Epliletek részt.

A sajat korodben felhasznalhatsz egy
Lanc-aktivalo jelolét arra, hogy aktivalj
egy tovabbi, még nem aktivalt (azaz nem elforditott)
Katalizatort. Ezt a sajat kérodben tébb alkalommal is
végrehajthatod amig van Lanc-aktivalo jeldléd. A korod
végeén el kell dobnod az 6sszes fel nem hasznal Lanc-
aktivalé jelolédet. Nem viheted at a megmaradt Lanc-
{iktivélé jeloldidet a kovetkezd korre. J

A KOROD VEGE

Miutan végrehajtottad az egyik akciot (és esetleg hasznaltad
a Lanc-aktivalo jeldléket) a korod befejezddaott.
Ha toboroztal Katalizator(oka)t a tablarol akkor a megmaradt
jatékostablan 1évé Katalizatorokat csusztasd jobbra, majd
pedig az lres helyeket toltsd fel a paklibdl, hogy ismét 5
kartya legyen a jatéktablan. ~

valaszthat barmennyit, egyet, tébbet vagy akar egyet sem. §

Tovabbi informaciok a hatasokrdl 4. oldalon talalhatéak a
Katalizatorok résznél.

Miutan aktivaltdl egy Katalizatort az épuletben és
vegrehajtottad a kartya hatasait, hasznalhatod az épulet
hatasait is (lasd 4. oldal; Epuletek).

A kor végén (miutan hasznaltad a lanc aktivald jelolét, /asd g

keretezett rész) helyezd az aktivalt Katalizator kartyad
(vagy kartyaidat) képpel lefelé a sajat pontezé paklidba.
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Ha 8-nal tobb pénzérméd van a kérod végén akkor dobj el
annyi érmét, hogy maximum 8db legyen a birtokodban. Ez
a limit csak a kor végére érvényes, a kordd kozben lehet
tobb érméd is.

Ezzel van vége a jatékos korének.

A JATEK VEGE

Ha a Katalizator kartyak elfogynak, akkor vedd le az ,Utols6
Kor” jelolét a félretett 10db kartyalap tetejérdl és folytasd a
jatékot azokkal. Amikor az aktualis forduld befejez6dott
(azaz a kezdd jatékostal jobb Ul6 jatékos is befejezte a korét)
az utolsé koér kezdddik. Ezt kdvetéen minden jaték egy
utolso kort tesz még meg.

Ezt kovetéen add 6ssze a pontjaidat a pontszamol6 tomb
segitségével, az alabbiak szerint:

> A pontgyiijtd paklidban |évé valamennyi Katalizator
kartya o6sszértéke. Csak az aktivalt Katalizator
kartyakért kapsz gyézelmi pontot. Amelyek nem
lettek aktivalva és nincsenek a pontgyjté paklidban
azok értéke nulla.

> Azok az Epilet kartya melyek tovabbi Gyézelmi
Pontot adnak (a Cél kartya alapjan). A pontgy(jt6
paklidban 1év6 kartyak tobb épullethez is
felhasznalhatod pontszerzés céljabol.

» 1 Gy6zelmi Pontot kapsz minden 2db Harci Eré
jeloléért. Tovabba a legtdébb Harci Eré jelldvel
rendelkezd jatékos kap tovabbi 6, a masodik 3, a
harmadik pedig 1 Gy6zelmi Pontot. EgyenlGség
esetén a kovetkez6 pozicidhoz tartozé Gyézelmi
pont értéket kapja meg minden azonos ponttal
rendelkez6 jatékos. (pl.: ha az els6é helyen 2
jatékosnak van ugyanannyi Harci Erd jel6ldje akkor
mindkét jatékos 3-3 pontot kap. (A rangsorolashoz
legalabb egy jeldlére van szikség.)

» 1 Gyb6zelmi pont jar minden 3 pénzérmédért.

A legtdbb Gybzelmi Ponttal rendelkez6 jatékos nyeri meg
jatékot. Holtverseny esetén az a jatékos nyer, akinek a ¥

legtobb pontja gyllt 6ssze a sajat pontgydjté paklijaban. Ha
ez is egyez6 akkor a gy6zelem megosztott lesz.

KATALIZATOROK

A sajat kérédben, a kivalasztott és elétted Iévé Katalizatorok
kozul egyet aktivalhatsz. A Katalizator hatasat a kartyan 1évé
szimbdlum mutatja meg. Valamennyi Katalizator csupan
egyszer lehet aktivalni.

A korod végén helyezd a sajat pontgydjté paklid
tetejére az 0Osszes, ebben a korben aktivalt
Katalizator kartyat. (Ezekért fogsz pontot kapni a
jaték végen.

~

Kapsz egy pénzermét

Toborozz egy Katalizatort. (Az arat ez esetben is
meg kell fizetni)

~

Kapsz egy Lanc-aktival6 jelolot

~

Szerezz egy épiiletet (Iasd: Epliletek fejezet)

Vegyél magadhoz egy Harci Eré jel6l6t. Tartsd a
Harci Er6 jelol6ket magad el6tt, hogy mindenki
lathassa. Ezeket a jelol6ket soha ne dobd el.

~

A per jel azt jelenti, hogy ,vagy”. Ha ezt _/ :
latod egy kartyan akkor vagy 1 érmét vagy 1 Lanc-
aktivalas jelolét kapsz.

~

~ v o

EPULETEK

Epiileteket megszerzéséhez aktivalni kell egy olyan
Katalizatort, amelyiknek a kartyajan megtalalhaté az épulet
szerzési szimbolum. Ezt kbvetéen meg kell fizetni az éplilet
koltségét (pénzérmekkel).

@ Epiiletszerz6 szimbolum

Minden épulet pakli az 1-es érték lapokkal kezd6dik majd
pedig azok értéke 1-esével ndvekszik. (2 jatékos esetében 2
érmével ndvekszik)

Tovabbi 1 pénzérmét kell fizethed minden egyes mar

meglévé éplleted utan is.

g\ Példaul: A 3. piaci helyen
A\ /6v6 kértya ara 3 érme.

& Ez lesz Elizabet 2.

\ 8 éplilete, ezért tovabbi
A S 1 pénzérmét kell fizetni

a vasarlaskor. Tehat

0sszesen az Uj éplilete

4 pénzérmébe fog

kertilni.




A jatkos altal megszerzett éplileteket a jatkosnak maga el6tt
kell tartania a jaték végéig. Minden jatékos szinenként csak
1-1- épllettel rendelkezhet (tehat maximum 4 épllete lehet
mindegyik jatékosnak, minden szinbél 1db) Minden egyes
épulet tovabbi pontokhoz juttathatja a jatékost a jaték végén.
Tovabba az éplilethez tartozé Katalizator aktivalasakor az
épllet minden alkalommal megadja a jatékosnak a jelzett
tamogatast.

Elfoglalt épiilet

Mindegyik épliletet egy idében csak egy Katalizator foglalhat
el. A katalizator szinének nem kell megegyeznie az épllet
szinével. Ha megszerzel egy Uj éplletet, azt azonnal el kell
foglalnod egy szabadon lévé Katalizatorral.

Ha van Ulres éplleted azt azonnal el kell foglaltatnod az
Ujonnan toborzott Katalizatoroddal.

Amikor aktivdlod egy éplletben |évd Katalizatorodat
érvényesitheted a Katalizatorod majd pedig a hozza tartozé
épulet 6sszes hatasat is.

Azonban az éplilet hatasanak érvényesitése nem kotelezd.
A Katalizator és az Epiilet hatasainak aktivalasa kdzott nem
hajthatsz végre semmilyen egyéb akciét (pl.: Lanc-aktivalasi
jelolé hasznalat).

Minden esetben el6bb végre kell hajtani a Katalizator es az
Epulet kartya hatasait egy ujabb akcido megkezdése el6tt.

van Jatékban a
Katedralisban, ha aktivalod
asznalhatod a képeségét.
|™¥*Kapsz 1 _ éplletet e
szimbolum & miatt.

Vasarolsz egy Akadémiat
1+1 érméért. (1 a kéltsége
és 1 mert mar van 1w
éplileted). Tovabba kapsz
egy Lanc aktivalo jelzét is.
Mivel hasznalod a Katedralis
képességét is toborozhatsz
egy Katalizatort is. Miutan
kifizetted a kéltséget
azonnal ra kell tenned az

PELDAJATEK

Egy (z6ld 1) Katalizatorod -‘@

M| Ezt kbvetben hasznalhatod a @
Lanc-aktivalé jelélédet hogy
aktivad a most toborzott (sarga
3) Katalizatort. Aminek
hatasara toborozhatsz egy uj
,B” jelolésii katalizatort. Ez a 4
Katalizator kulénallo6 marad
mert nincsen éplilet foglalt.
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Miutan felhasznaltad a Lanc-akcio
jelélét a kéréd véget ért. Az ésszes
aktivalt Katalizator lapot helyezd a
Pontgydijté paklidba. O
A szabadon allo6 Katalizatorodat pedig
rendeld hozza valamelyik éplilethez

4 azonnal.

X - Akademiara. . A
wr G ) o/ - -’ ‘- (=
-
&
3 egy Lanc-aktivalo jelz6t. amit azonnal
| felhasznalhatsz arra, hogy aktivalj egy
Uj Katalizatort. Igy toborozhatsz egy uj
(- HC¥ Katalizatort amit szintén

kiilbnalloként helyezel magad elé és
kapsz egy Harci Eré jel6lét is.
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A kiillonbo6z6 épiiletek hatasai:
& 1> Katedralis: Toborozz 1 Katalizatort
(A Katalizator kéltségét ki kell fizetned)

@ , Akadémia: Kapsz egy Lanc-aktivalas jellét

# =,

wse} > Piac: Kapsz 2 penzérmét

@ y Barakk: Kapsz egy Harci Erd jelol6t

A Katalizatorokkal ellentétben az épuileteket tobbszor is tudod
hasznalni a jaték soran (kulénb6zd hozza rendelt Katalizatorok
aktivalasakor). Ezért soha ne helyezd az éplleteidet azok

hasznalata utan a Pontgytijtd paklidba.

CEL KARTYAK

A jaték elején egy célkartyat véletlenszeriien kivalasztunk.
Ez megmutatja, hogy hogyan szerezhetsz Gydzelmi
Pontokat a jaték soran és az Epiileteiddel.

Egyes éplletek meghatarozott szamu fix. Gyézelmi Pontot
adnak, mig masok annak fliggvényében adnak Gydézelmi
Pontot, hogy milyen kartyakat gyujtottél 6ssze a Pontgyijtd
paklidba.

A Pontgyljt6 paklidban 1évé kartyak
kiértékelésekor is felhasznalhato.

tébb  épilet

1 Gyozelm| Pontot kapsz minden egyes
L22° [ 3" értékl Katalizator

1 Gy&zelmi Pontot kapsz minden kék /
2 z - 0

z6ld / sarga [/ piros Katalizator

kartyadért, ami a Pontgyjt6 paklidban

”1!!
ﬁ&} E_éﬂ kartyadert ami a Pontgylijté paklidban
: talalhato
e~
talalhato
-y
7]} e
X |

¥d
&
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Gy6zelmi Pontot kapsz minden
specialis szimbélummal ellatott kartya
utan. Ha egy kartyan tébb szimbdlum
szerepel akkor is csak egyszer
szamithato be.

» Kapsz 4 Gy6zelmi Pontot

? 1 Gy6zelmi Pontot kapsz minden egyes
pénzérmédért (ezen kival tovabbi
1 Gyézelmi Pont jar minden
3 pénzérmédeért).

SZAMOLASI PELDA

Minden épulet hasznos lehet. Probalj ki tdbbféle

kombinaciot és kilonb6z6 stratégiakat. Természetesen

akkor is van esély a gy6zelemre, ha kizardlag a

Katalizatorokra fokuszalsz és keveset vagy semmit sem

kéltesz Epiiletekre.

Az els6 par jatékban probald ki az alabbi lehetéségeket:

1. Szerezz be 2-3 épuletet, majd toboroztass velik
Katalizatorokat és szerezz velilk Gy&zelmi Pontokat.

2. Hagy figyelmen kivil az éplileteket és toborozz sok
Katalizatort, majd nagy lancokban aktivald azok
hatasait. A jaték vége felé nézd at a pontgyjté paklidat
és vasarolj olyan épuleteket melyekkel a legtobb
Gy6zelmi Pontot szerezheted.
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