Mondd ki a jaték
nevét hangosan!

Uss okéllel az
asztalra - vagy a
foldre, ha azon Ulsz -

kétszer, a kartyaid
mellé.

Gondolj vissza az el6z6
korre, és reagalj
ugyanugy, ahogy akkor.
Ha nem volt el6z6 kér,
akkor nem térténik
semmi, a kévetkezé

jatékos huz egy uj lapkat.

Ha az el6z6 lapka a
(& Név” lapka volt,
mondd ki Ujra a nevét
annak, aki felhuzta a
lapkat!
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Legyél komoly, és
addig egy szot se
szolj, amig a
kovetkezé lapkat fel
nem haztak!

Tedd a kezed a

filedhez, mintha
telefonalnal, és
mondd: Hallo!

Mondd ki
hangosan a nevét,
vagy becenevét
annak, aki felhtzta
ezt a lapkat!

Utanozd egy allat
hangjat, de nem
lehet se kutya, se
macska,
maskulénben
vesztettél!
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Tedd a kezed az
orrodhoz, mintha
trombita lenne!
Jatssz a
trombitadon!

Vedd fel az 0sszes
lapkad! Ha
barmelyik lapka
(akar egy is) az
asztalon marad,
vesztettél. Ha
nincs lapkad, nem
kell semmit tenned
— csak tartsd
észben, hogy ne
reagalj tévesen.

Forditsd a fejed
jobbra, és mondd: J6
reggelt!
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b, megalkothatod a sajat,
d lapkahoz tartozo
- szabalyodat!

Tedd két ujjad a

homlokodhoz,
mintha tisztelegnél!

Csapj a kezeddel a Fogd be az
lapkara, mintha orrod!
legyet itnél le! Az
utolsé veszit.

Tapsolj! Csinalj ugy, mint egy

indian!
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