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Jatekitlet
A jatékosok bizanci kufarok, nagy amkészlettel Minden forduloban licitalnak a kezikben tartott
kartyakkal és mindenki pontosan egy aukciot fog megnyerni. A gydztes licitjét a piacra rakja,
amelynek tartalmat a jatékosok a forduld veégen szetoszijak egymas kozott. A jatekosok barmikor

eladhatmak harom ugyanolyan amit, ilvenkor a legerickesebbet megkapjak pontkent A jatek akkor
er veget. amikor kifogy a huzopakli. Az gyoz, ald a legtdbb pontot gylijii dssze.

Elikésziiletek
& A 96 aru- és a 16 kufarkartyat jol ossze kell keverni, majd mindenkinek képpel lefelé kiosztani
négy lapot. A jatekosok szamanak figpvényeben ezutan a paklibol bizonyos szanm kartyat vissza
kell rakni a dobozba (I fabldzat alant). A megmaradt lapokat képpel lefelé az asztal kozepere kell
tenni: ez lesz a hmizopakli.
@& A szilkséges (1. tiblazat) licitkartyikat szam szerint (felillri] lefelé) kiilon pakliként a mizopakli
melle kell tenni. A megmaradt lapokat vissza kell rakmi a dobozba.

@ A két piackartyit egymas mellé rakva 1étre kell hozni a bizinci piacot.

@ Az osztd bal oldali szomszédja kezd.
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4 jatékosos példa: A 2-es, 3-as, 4-es5 é5 5-as licithdriyak maradnak, ebben a sorrendben; az 5-Gs
van legfeliil. Az 1-es és a 6-os licitkdriva, valamint 12 arukdriva visszakeriilt a dobozba.
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Aukcia
A hizopakli tetejérdl annyi amikartyat kell felesapni, amilyen szam lathatd a legfelsd licitkartyan.
A feniebbi peldaban ez az 5-ds licithkariya, ezert 5 arukariyat kell felcsapni.

A felcsapott kartyak egyiitt. egyetlen ajanlatkent lesznek aukciora bocsatva. Az elsd forduloban
az oszio baljan iil6 jatekos kezdi a licitalast: vagy passzol, vagy pedig licital a kezebdl keppel
felfelé lerakva maga elé tetszbleges szamu arukartyat. A kartyak osszeértéke szabja meg licitjét —
az amk fajtaja lénvegtelen, igy a licitben tobbféle amkartya is lehet.

Sorban, az orammtato jarasa szerint a tobbiek 1s vagy passzolnak, vagy felillicitaljak az eldzd liciteket.
A Dicitnek mindig magasabbnalk kell lennie az Gsszes eldzd licitnél. A jatékosok licitjiiket mindig
keppel felfelé lerakgjak maguk elé. Az aukcid tobb korig tarthat, akire megint sor keriil, vagy passzol,
vagy emel Emelésnél a jatekos 0jabb lapot-lapokat rak le a kezébdl, kiegészitve licitjét. Mar

lerakott kartyat nem vehet vissza, nem "valthat". Aki passzol, végleg kiszall az aukciobol, és ha van
elétte egy vagy tobb lap, azokat visszaveszi a kezebe. Az aukeid akkor ér véget, amikor egy jatékos
kivételével mar mindenki passzolt.

A licitalas gyoztesenek az alabbiakat kell elveégeznie:

& A kartyakat, amelyekkel licitilt. a bizanci piacra kell raknia. A piacon a kirtyakat arufajtak
szerint szétvalogatva kell tartam. (L. a peldar alant. )

@ A kartyik koziil, amelyekre licitilt, ki kell vilasztania egyet, és azt is a bizinci piacra kell raknia.

& Az ajanlatbél a tSbbi kartyat viszont a kezébe veszi.

@ Végiil a jatékos maga elé veszi a legfelsd liciticirtyit; e forduldban mar nem vehet részt Gjabb
aukcioban.
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Az oukcidt 4-es dsszértékivel Anita nyerte. A idbbiek visszaverték licitjiiter a keciikbe. Aniia

teljes licitjér {1-es poszid, 2-es filszer, I-es bor) a bizdmci pigcra rakja. A megszerzett gjdmlatbol

is egy lapot ide kell rafmia; az 1-es fir valaszija. Az qjenmlat 16bbi kartydjadt (3-as liszi, 3-as olajbog)o,
2-as poszid, 1-es liszi) q kezébe veszi Végiil elveszi és maga elé kirakja az 5-ds licitkdriyar.

Ujabb aukciok

Megint annyi amulcartyat kell felcsapni, amilyen szamn licitkartya van legfeliil. Az elGzd aukcid
gyoztesetdl balra az elsd jatekos, ala meég nem nyert aukc1ot, kezdi a licitalast: vagy licital, vagy
passzol.

Specialis esetek
Mindenki passzol: Ekkor az elsSként passzolo jatékos nyer. Azonban ilyenkor nem kell az elnyert
ajanlathol egy lapot a bizanci piacra raknia, a teljes ajanlatot a kezébe veszi.

A fordulo utolso aukcidja: Mivel csak egy jatekos maradt, nem kell licitalmia, igy 15 megnyveri.

3 vagy 4 jatékos esetén az ajanlatban 1€vd ket amlcartya koziil az egyiket a bizanci piacra rakja, a
masikcat a kezébe veszi. Ezutan elveszi €5 maga elé rakja a 2-es lcitkartyat.

3 vagy 6 jatékosnal a jatékos az ajanlatban lévd kartvat nyomban a bizanci piacra rakja, majd
elveszi €s maga elé rakja az 1-es licitkartyat. (Tehat nem kap egy arukartvat sem.)

A bizanci piac
Miutan a forduld dsszes aukcidja megtortént, a jatekosok lapokat kaphatnak a bizanci piacrél. A
liciticartyak sorrendjében, kezdve a legalacsonyabbal, a jatékosok sorban elveszik s a keziikbe
veszik egy-egy amufajia osszes lapjat a piacrol Mindenki csak egy arufajtat vehet el. Ha maradna a
placon egy vagy tobb kartya, azokat vissza kell rakni a dobozba. Ezutan vissza kell tenni a
licitkartyakat az asztal kozepére, ertek szennt, feliilre a legmagasabbat.

Példa reli piac széteszidsdra )
(4 jitékos) Peter
Jendnél van a legalacsermyabb
licitkartya, 6 valaszthat elséként
a bizanci pigerol A fak melleit
dont. és a kezebe veszi ezekel a
Fertyeifar.

Péier a fliszerekel vdlaszija,
Anita a kufart, Iidiké a poszidkat.
A bort és a lisztef nem vdlaszioita
senki, ezek kikeriilnek a jarekbol.

I N g T e e ———————

Anita m

Uj fordule
Ha még nem fogyott ki a hizopakli, 1) fordulo kezdddik Megint anmyi amkartyar kell felcsapni,
amilven szamu licitkartya van legfeliil Az a jatekos kezd, akingl az eldzd forduloban a legalacsonyabb
licatkartya volt.

Eladas
Eladni barmikor lehet. Az eladishoz mindig harom ugyanolyan fajtajn aro kell. Az elado jatékos a
kezeben tartott lapjai koziil eldvéve megmutatja azokat a tobbieknek. Ezutan a legertékesebbet
keéppel lefele lerakja maga elé, a masik kettt pedig visszateszi a dobozba.

Példa: lidiko elad harom poszior, A 4-es kariyart képpel lefelé lerakja maga elé,
a kéi 1-est pedig visszarakja a dobozba.

Hétnél tabb lap a kézben
Ha egy jatekosnak hémel t6bb kartya van a kezeben, azonnal gondoskodnia kell rola eladassal
vagy lapok eldobasaval, hogy a kezében lévo kartyak szama hétre vagy az ala csdkkenjen. Az
eldobott lapok visszakerilnek a dobozba.

A kufarkartyak
A lwfarkartyvak éntekee 0, igy licitalisra nem hasznalhatolk, eladasnal azonban dzsdkerként viselkednek.
Eladasnal barhany am helyett beadhato ugyanennyi dzsoker, példaul fiiszerkeént eladhato egy filszer-
€s ket kufarkartya. Minthogy a kufarkartya értéke 0, eladdsnal utin mindig kikeriil a jatékbol.
Harom kufarkartya 15 eladhato egyben, ilvenkor a jatékos az egyiket képpel lefelé maga elé lerakja—a
jatek végen ez a lap 5 pontot ér majd.

Példa:
Peter elad egy 4-es5 és egy 3-as lisztet, valamint egy hgfarkariyar. A 4-as lapot
rakjia le maga elé pontként, a mdsik két karivar pedig visszarakja a debozba.

Anita harom kufirkdriyar ad el E specidlis esetben az egyik kuftirkartvat lerakja |
maga elé, az a jaték végen 5 ponfot ér majd. A mdsik két kdarivat visszarakja a
dobozba

A jaték vége, gyiizelem
A jaték akkor er veéget, amikor kifogy a huzopakli: természetesen az utolso aukciot meg teljesen
vegig kell csinalni €s a piacon levd lapokat kiosztam, valamint meg mindenka el tud adni, ala akar
&s keépes ra. Akinél a legnagyvobb az elStte képpel lefelé lerakott kartvak pontérteke, gydzdtt.
EgvenlGségnél az szamit, hogy kinek van tobb amkartya a kezében

Ha bermi kérése, kerdese, problémazia leape:
AMIGED Spiel + Freizeit GmbH, Waldstrafs 23-D35, D-63128 Distzenbach

wosnwe.amigo-spiele.des, E-Mail: hotline@amigoe-spisls .de s ITTRRT HARGTM RN s ST

© aMlGD Spiel + Freizsit GmbH, D-831 28 Distzenkach, MMV Fordizs: Tha (thaum @ Seemad b}



