Epits er6s vdrat, hogy megvédd a katondi
egy jdtékos az dsszes katondjdt elvesziti, a csata véget ér. Az utolso talpon maradd katona vezére nyeri a jdtékot.

Taldld el, 1odd le a mdsik jdtékos katondit!

dat, a katapulttal pedig arass diadalmas gyozelmet a mdsik sereg felett! Ha
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] The war for the floor has Begun Once More!
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~ Veddkomelyan!

Ezt a jatékot arra talaltuk ki, hogy vidam csatakat vivjatok a miianyag alkatrészek ellen, és nem arra, hogy a
katapulttal egymast, a macskatokat, vagy valamelyik mit sem sejto csalddtagot vegzaljatok. Kériink titeket, jatsszatok
tisztességesen, és ne célozzatok semmi masra, csak a masik jatékos bevehetetlennek ting varara.

Figyelem, csak a jatékhoz kapott miianyag ,szikladarabokat” hasznaljatok, semmi mast ne toltsetek a kata-
pultba! A katapult dsszeszereléséhez kizarolag a kapott gumigyiirit hasznaljatok, és csak a leiras szerint.
Ne hasznaljatok erésebb vagy feszesebbre hiizott gumit, az esetleges sériilések elkeriilése érdekében!

Bizonyos szabalyok megszabjak, hogy egyes objek-
tumok kozott mekkora tavolsagot lehet vagy kell
tartani. Az 1 egységnyi tavolsag a tavolsagmérd
rovidebb oldalanak felel meg, mig a 2 egységnyit a
tavolsagmér6 hosszabbik oldalaval tudjatok kimérni.
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A fiatalabb jatékos valaszt el6szor magdnak sereget (Chaufort vagy Cunningfields). Vegyétek el a
hozzdtok tartozo vdrépito téglakat (16 db), kapuelemet (1 db), katonai egységeket (5 db), valamint
a jatékostablat, és iiljetek le egymdssal szemben az asztal két végébe (vagy még jobb, ha a
szobdban a foldon foglaltok helyet). Figyeljetek rd, hogy legyen koztetek kb. 1,5 méter tdvolsdg.
Minden olyan szabdly, ami a tégldkra vonatkozik, érvényes a kapuelemre is.

Helyezzétek a jatékostablat magatok elé, és a téglak segitségével
épitsétek meg a sajat varatokat. Mikozben épitkeztek, az alabbi
lehelyezési szabalyokat be kell tartanotok:

Minden egyes téglat be kell épitsetek a varba, és csak a jatékostablan
épitkezhettek (a téglak nem l6ghatnak le a szélérdl).

A téglakat tetszés szerint barhogy beépithetitek a varba, de csak vizszintesen
egymasra pakolva. Ferdén, d6lten nem allhat tégla.

Minden jatékos kap egy katapultot, ez lesz a fegyveretek. Helyezzétek
ezt a jatékostabla bal vagy jobb oldalara. A katapult eleje legfeljebb 2
egységnyi tavolsagra lehet a jatékostabla elejétol.

Minden jatékos kap 4 szikladarabot és 6 akciokartyat (egyet minden fajta-
bol). Keverjétek meg a sajat kartyditokat, és htizzatok harmat a kezetekbe. A
maradék kartyakat helyezzétek huzopakliként képpel lefelé forditva magatok
elé. Ha a jaték soran elveszited egy katonddat, a takaritds fazisban hizhatsz
egy Uj kartyat (ha még maradt a huzépaklidban).

Végiil helyezzétek el a katonai egységeket is a megépitett varakba, az
alabbi szabalyok betartasaval:

Minden katondnak a jatékostabla hatdrain beliil kell helyet talljatok.

A katonakat a jatékostabldra, vagy a varon barmelyik téglara rarakhatjatok, de:
Ha a katonat a jatékostabldra rakjatok (és nincs tégla alatta), legalabb 1
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tavolsagot kell tartson
minden téglatol/faltol.

St (AT 3 hol At 2 Ha a katona a jatékostablara o A téglakat tetszélegesen
egységnyi tavolsagra kell legyen minden téglatol/faltol. Keriil, legalabb 1 egységnyi : ;}aﬁgrrzggfg kia forgatVRMEERNNINNT tesen

pakolhatod egymasra.

barhogy rakhatod. Ferdén, dolten nem allhat.
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A Katapult kiralysag tobb fordulon keresztiil zajlik. A fiatalabb jatékossal kezdve, minden jatékos egy kort jatszik le. Ha minden jatékos befejezte a korét, egy j forduld kezd6dik. Addig
jatsszatok a jatékot, amig csak az egyik jatékosnak maradnak katonai a jatékban. Akinek talpon marad az utolso katondja, 6 aratja a diadalmas gy6zelmet az izgalmas csetepatéban!

Egy jatékos kore pontosan négy fazisbol all: taktikai fazis, célzas, tiizelés és takaritas. A fazisokat pontosan ebben a sorrendben kell végrehajtani. A takarltassal a korod véget ér,
és a kovetkezo jatékos kore kezdodik.

1.Taktikai fazis

A kezedben 1év6 akciokartyak koziil
kivélaszthatsz egyet, végrehajthatod a
hatasat, majd dobd el a kartyat (hacsak
mas nem szerepel rajta).

2.Célzas

Athelyezheted vagy elforgathatod a katapultodat. A
katapult eleje a jatékostablad elejétdl, az oldala pedig
az oldalatol legfeljebb 2 egységnyi tavolsagra lehet.

Ha nem maradt mar kartyad vagy nem
akarsz most kartyat kijatszani, folytasd
a kovetkezo fazissal. A felhasznalt
lapok visszakeriilnek a dobozba.

4.Takaritas

Ha az ellenfelednek egy téglaja vagy katonai egysége
teljes terjedelmében lekeriilt a jatékostablarol, vagy
egy katondja részben vagy teljesen eldolt, tegye vissza
. 4 a dobozba (kikeriilnek a jatékbol). Az elvesztett

katonakért cserébe egy-egy lapot htizhat a
3 'Tuzeles huzoépaklijabol (ha még van kartya benne).
Tolts egy szikladarabot a katapultba, és
16j! Ha a Gyorstiizelés akciokartyat
hasznélod, akkor egy masodik 1ovést is
leadhatsz (de nem mozgathatod el
kozben a katapultot).

Ha az ellenfelednek nem maradt egyetlen talpon
maradt katondja sem, akkor a csata azonnal véget ér,
megnyerted a jatékot! Ellenkezo esetben a harc folyik
tovabb. Vedd vissza a szikladarabokat, amivel 16ttél,
és a masik jatékos kezdi a sajat korét.
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Ujraépités: Helyezd 4t 3 tégladat. Visszavehetsz a dobozbl (a kiesett
i 7 téglakbol), vagy a jatéktablan levok koziil valassz 6sszesen 3 téglat, rakd at
[ @ ]| tetsz6legesen, de be kell tartanod mind a tégla, mind a katonai egységek
lehelyezési szabalyait (a tégla legalabb 1 egységnyi tavolsagra kell legyen a
katondktol). A katonakat és a tobbi téglat nem mozgathatod el!

Tolvajlas: Huzz egy lapot az ellenfeled kezébol (aki neked képpel
hattal tartja a kartydit, azaz nem ldthatod el6re, mit hizol). Ezt a
kartyat vedd a kezedbe, a kovetkezo kortol kezdve tudod hasznalni.

Gyorstiizelés: Ebben a korben kétszer 16hetsz. A két 16vés kozott a
katapultot nem lehet mozgatni , de Gjra lehet tolteni és le lehet adni
vele a masodik lovést is.

Arulés: Ebben az egy kdrben, hasznalhatod az ellenfeled katapultjt a
sajatod helyett. Lovés elott elforgathatod, de at nem helyezheted. Nagyon
er6s és gonosz tamadas — hasznald okosan!

Masolas: Hajtsd végre egy altalad, vagy az ellenfeled altal korabban

nem vehetsz vissza ezzel a kartyaval. kijtszott akciokartya hatasat.

Q@ Atcsoportositas: Mozgasd 4t legfeljebb 3, még jatékban maradt katonadat
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tetszoleges Gj helyre, de a szokdsos szabalyok betartdsaval. Kiesett katondt Eg
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Helyezd a katapultot szilérd feliiletre, és Hiizd ré a gumigy(irit a A katapult kanala mogott hizd at a Ha elakadsz az 0sszeszerelésben, az alabbi
vegyél ki egy gumigytir(it a dobozbol. katapult bal szélére. gumit, és a mésik végét csatold a webhelyen taldlsz videds segédletet:
katapult jobb széléhez. www.vesuviusmedia.com/catapultkingdoms
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