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JATEK ELOKESZITESE
Ha ez az els6 jaték alkalmatok, az utasitdsok kovetésével rakjatok ossze a

GAME DESIGN: Stuart Ellis DEVELOPERS: Constantine Kevorque, Stavros Tsiakalos kapitanyokat, a hajokat, a krakent, € a tornyot. Helyezzetek a jatektablat az

. . A asztal kozepére. Rakjatok a fakockakat, a kincs jeloloket, és az arany pénz
ART & ILLUSTRATIONS: Kazuo Miyahara GRAPHIC DESIGN: Maria Fotiadou jel6loket a tabla mellé, ezek lesznek a készlet.

AT[E](]N’]‘ES Helyezzétek a Tornyot a tébla kozepén l4thatd szigetre.

Szallj versenybe elasott kincsekért és vegyél részt izgalmas csatakban, hogy

Py < ; . A legfiatalabb jatékos kapja meg a kezdd
te legyél a torténelemben a hét tenger leghirhedtebb kaléza. jétékos jelol6t, valamint elhelyezi a kraken

jelol6t a tablan egy iires hexdra a tengeren.
Keverjétek meg a térkép jelol6ket és helyez-
zétek Sket arccal lefelé a megfeleld szigetre.
(Betli betlivel passzol) Ha jol csinaltatok,
minden szigeten 4 jelolének kell lennie.

A kezdéjatékostol kezdve, és az 6ramutato jardsaval
megegyez6 iranyban, minden jatékos valaszt egy
kapitany kartyat, megkapja a hozzatartozd talpas
kaléz figurat, elvesz egy tetszdleges hajét, és
megkapja a hajo szinével megegyezd zészl6t.
Minden jatékos felhelyezi a haj¢jat a szigetére, a
kapitanyt pedig a hajora.

Végezetiil pedig minden jatékos helyezze a kapitany
kartyajat és a zaszldjat a tabla mellé. Ez a teriilet lesz
a ,rakodétér”. Amikor kincset, aranyat, vagy térkép
jelolét kapsz, ezt mind a rakodétérbe kell helyezned.

4 kal6z kapitany kartya 1 kezdo jatékos jelol6
50 arany pénz jelol6

Attekintés jaték elokészitésére
4 jatékos esetén

1 torony

4 mianyag talp 3 fakocka
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1 jatéktabla 32 térkép jelol6
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JATEKMENET

A To Glory! c. jaték tobb forduldn keresztiil zajlik. Minden fordulé kezdetén a kezd6jatékos kezd, és végrehajtja az dsszes akcijat. Ezutdn éramutatd jarasaval
megegyez6 iranyban a kovetkezd jatékos hajtja végre az osszes akcidjat, és igy tovabb. A fordulé akkor ér véget, ha minden jatékos sorra keriilt. Egy jatékos a
korében: Végrehajthat LEGFELJEBB 5 akciét (Mozgas, Kormanyzas, vagy Felfedezés barmilyen kombindcidja) Az ellenfélre Zudithat EGY Sortiizet Hasznalhatja a
Kapitanya képességét legfeljebb EGYSZER. Barmilyen sorrendben! Példaul: 2 mozgas, 1 kapitany képesség aktivacio, 1 sortliz/Kormanyzas/Mozgas, és végiil 1

Felfedezés. (2+1+1+1) . i .
MOZGAS: Mozgasd a hajodat vagy a Krakent egy szomszédos tengeri

-~ mezbre, amin nincs Kraken, Torony, Sziget, vagy masik hajo. A Kraken
mozoghat barmelyik szomszédos mez6re, de megtartja az iranyt amelyikbe
néz. Egy hajé csak eldre, egyenes irdnyban tud mozogni, és nem fejezheti
be a mozgdsat egy olyan mezén, ami szomszédos Hajéval, Krakennel, vagy

Toronnyal, igy tovabb kell mozognia, korményoznia addig amig egy megfelelé6 mezére nem érkezik. Ha a hajéd
egy Sziget mellé érkezik, és mar megszerezted a passzold Térkép Jeldl6t, fedd fel a kincs jelol6t, vegyél el egy
Kincsesladat a készletbdl, majd a Térkép Jeldl6t tedd vissza a dobozba (ergo, tavolitsd el a jatékbol!)

FELFEDEZES: Ha a hajod egy szigettel szomszédos mezén all, és még nincs Térkép jeloléd, vegyél el egy
Térkép jelol6t a szigetrdl. Ha a Térkép jelold egy Kincses Térkép, helyezd a Kapitany kartyad mellé, arccal lefelé.
Csak te tudhatod mi van rajta. Ha Jolly Rogert htiztad fel, hajtsd végre az alabbiakat:

- Fedd fel a jelol6t! Mostantdl meg vagy atkozva. Forditsd at a Kapitany kartyadat az Atkozott felére.

- Vegyél el egy masik Térkép jelol6t a szigetrdl.

- Helyezd vissza a Koponyas Térkép jelol6t a szigetre arccal lefelé, de keverd dssze a tobbivel.

SORTUZ: Koronként egyszer, hasznalhatod a hajéd, a Krakent, vagy a Tornyot, hogy tiizelj az ellenfeledre.
Hogy ezt megtedd, helyezd fel a kockakat a vélasztott dologra és mindenféle allitgatas nélkiil 16dd ki
Oket.

Ha eltaldlod az ellenfél hajéjat, a Krakent, vagy egy Tornyot, aranyat kapsz a talalt pontossdgéanak
mértékétdl fiiggden. A jutalmak koziil a legnagyobb jutalmat kapod meg csakis egyszer!

- 1 arany: Egy kocka eltaldlja az ellenfél hajéjat, a Krakent, vagy a Tornyot.

- 2 arany: egy kocka egy ellenfél hajojan, egy Krakenen, vagy a Tornyon landol.

- 3 arany: Leloksz egy ellenséges kapitanyt a hajojarol.

Példaul: Ha egy lovéssel sikeriil eltaldlnod a Krakent, landolni a piros hajon, és a sarga hajon is, a legma-
gasabb jutalom 2 arany, amit kapsz.

KAPITANY KEPESSEG:
Akorod alatt barmikor, de fordulonként csak egyszer, hasznélhatod a Kapitanyod
képességét. A képesség végrehajtasa alatt/kozben azonban nem hajthatsz végre mas akciét!

Mozgasd a hajodat Forditsd el hajodat Forditsd el tornyot Mozgasd a Krakent
kétszer ingyen kétszer ingyen kétszer ingyen kétszer ingyen

Elatkozva: Ha el vagy atkozva, forditsd 4t a Kapitény kartyadat az Atkozott oldaldra. Amig el vagy 4tkozva,
nem tudod hasznalni a Kapitanyod képességét. Mindaddig el vagy 4tkozva, amig el nem talalod az ellenfe-
leid egyik hajojat az agydiddal. (Nem a Krakennel vagy a Toronnyal.) Amikor sikeresen eltaldltad, az atok
atszdll a masik jatékosra. Forditsd vissza a Kapitany kartyadat a normal oldaléra, mig ellenfeled forditsa a
Kapitany kartyajat az atkozott oldalara. Ha tobb ellenséges hajét is sikeriil eltaldlnod, mindannyiuk
elatkozodik. (Ha egyikiik mar atkozott, dtkozott marad.)

Gydzelem: A jaték annak a forduldnak a végén ér véget, amikor egy jatékos elég Kincsesladat gydjt ossze (4
jatékos esetén 2, 3 jatékos esetén 3, 2 jatékos esetén 4). A jatékosok sszehasonlitjdk az Gsszegyijtott arany
és kincs mennyiségét. Egy Arany 1 Dics6ség pontnak, egy Kincseslada pedig 6 Dics6ség pontnak felel meg.

A legtobb Dics6séggel rendelkez6 jatékos gy6z. Dontetlen esetén a legtobb Kincsesladaval rendelkez6
jatékos gy6z.
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KORMANYZAS: Forditsd el a
hajodat, vagy a Krakent, vagy
a Tornyot, 1/6 hexanyit egyik
iranyban, jobbra vagy balra.
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