Top-A-Top

Bevezet6

Top-A-Top egy fantasztikus party jaték 3-6 személy szamara, 6 éves kor felett. A jatékidét ti dontitek el
— altalaban 15-30 perc kozott ingadozik. Ez egy nagyon j6 és egyszerl jaték, a szabalyok konnyen és
gyorsan tanulhaték, de a szérakozas garantalt.

A jaték célja

A jaték soran a lapokat az asztal kdzepére kell helyezni és a rajtuk talalhatoé képre kell megfeleléen
reagalni. Aki hibazik, annak az asztalon levd 6sszes kartyat magahoz kell vennie. A jaték f6 célkitizése,
hogy kivalo id6toltés legyen. A gybztes az a jatékos lesz, akinek el6szor sikerll megszabadulnia az
0sszes lapkajatél. Ez a személy lesz a Top-A-Top bajnok.

A jaték részei
A dobozban talalhaté 90 lapka és egy szabalykonyv.

A jaték elokészitése
A jaték elétt:

1. Uljetek korbe — lehetbleg egy kerek asztal kériil, hogy a jatékosok egyenlé tavolsagra legyenek
az asztal kozepétdl. Vegyétek ki a lapokat és a szabalykonyvet a dobozbdl.

2. Valasszatok szét a lapokat a széleiken jelzett szinek szerint, ezek jelentik majd a nehézségi
szinteket. A z0ld lapok az egyszerliek, a sargak nehezebbek, a pirosak pedig a legnehezebbek.
Az elsé jaték soran csak a zold lapkakkal jatszatok, a tobbit tegyétek vissza a dobozba. A
nehezebb nehézségi szintl lapkakat a kovetkez6 jatékok soran mar hasznalhatjatok. (Lasd a
keretek nehézségi szintjénél.)

3. Az egyik6tok keverje meg a lapokat, amikkel jatszani fogtok és osszon minden jatékosnak 6
lapot, képpel lefelé. A kimaradt lapokat tegyétek vissza a dobozba.

4. Most minden jatékos el6tt van 6 lapka képpel lefelé, amiket nem nézhettek meg! Kezeket a
paklikra, és kezdddhet is a jaték. A legfiatalabb jatékos a kezddjatékos (de barki mas is lehet, ha
ugy dontotok.)

Kezdoédjon a jaték!

A jaték soran a jatékosok az éramutato jarasaval megegyezd iranyban, egymas utan haladnak. A soron
levd jatékos felfedi a paklija legfelsé lapjat és az asztal kozepére helyezi. Alkot egy olyan kupacot az
asztal kozepén, amit tobbé-kevésbé egyforma tavolsagra kell elhelyezni a tébbi jatékostol. Ha felhuzott
egy lapkat, nem szabad elfelejteni, hogy rogtéon meg kell forditani, nem nézheti meg elébb, mint a
tobbiek.

Ha kozeépre raktatok a lapot, mindenkinek egyszerre — kivéve azt az egy jatékost, aki lehelyezte a
kartyat — kell r4 gyorsan reagalnia.

A reflexeitek és képességeitek 6sszehangolasa létfontossagu. A reakcié legyen gyors és a kartyan
levé képnek megfeleld, lasd: Segédlet.

Ha egy jatékos hibazik vagy tul késén reagal, elvesziti a kort. Ez a jatékos az asztalon levé felforditott
lapkakat magahoz veszi és a paklija ala teszi képpel lefelé. Az elsé jatékos, akinek elfogynak a
lapjai, megnyeri a jatékot.

Mi torténhet?

Ha két vagy tobb jatékos is rosszul reagal, akkor a lapokat egyenléen elosztva veszik magukhoz. Ha
nem lehet egyenléen elosztani a lapokat, akkor az a jatékos kap tdbb lapot, akinek kevesebb lapbdl all
a sajat paklija. Amennyiben senki nem reagal megfeleléen, a jaték egyszerien tovabb folytatddik és a
kovetkezd jatékos jatszik ki lapkat. Ha olyan helyzet all fenn, amire nincs megoldas a szabalykdnyvben,
akkor azt probaljatok meg magatoknak megoldani. Ha azzal kapcsolatos a probléma, hogy kinek
kellene felvenni a kartyat az asztalrél, akkor az a jatékos vegye fel kétes esetben, akinek az a
legkevésbé okoz hatranyt.



Segédlet

A lapkak felfedése utan minden jatékosnak azonnal, egyszerre kell reagalnia, a lapkan levé abranak
megfeleléen. Ha egy jatékos hibasan, vagy a tdbbieknél késébb reagal a lapkara, akkor az aktualis kort
elveszitette, a lapkat magahoz kell vennie.

Nehézségi szintek: A lapkak harom nehézségi szintre oszthatok, amelyeket a keret szine jelez. A zold
keretes lapkak a konnylek, a sargak nehezebbek, a pirosak pedig a legnehezebbek. Ha el6szor
jatszotok, akkor kezdjétek a legkdnnyebb (zold keretes) lapkakkal, és ebbdl osszatok minden
jatékosnak 6-ot. Ha mar gyakorlottabbak vagytok, és szeretnétek novelni a nehézségi szintet, akkor
adjatok hozza a sarga keretes lapkakat is. Minden jatékosnal legyen 5 zOld és 5 sarga lapka, a jaték
tovabbi szabalyai nem valtoznak. Kés6bb mar a legnehezebb szintl lapkakat is hozzaadhatjatok, ekkor
minden jatékosnal legyen 3 z06ld, 3 sarga és 4 piros lapka. Lehetéség van arra is, hogy minden szinnel
kulon jatszatok — dontsétek el, hogy nektek melyik a legjobb jatékmaod.

Amennyiben valamelyik elem hianyzik, kérlek keressetek fel minket az alabbi e-mail cimen:
wydawnictwo@cubecp.pl — és mi a lehet6 leghamarabb prébaljuk poétolni a hianyzé elemet.

A joker lapka leirasa nem szerepel a segédletben. A joker lapkahoz sajat szabalyt lehet alkotni!
Forditas: Laura

Szerkesztés: Artax
Megvasarolhat6 a Jatékmester tarsasjatékboltban: www.jatekmester.com
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