Ez nem egy O6nmagaban jatszhaté jaték. Ahhoz, hogy
jatszhass vele, sziikség van az Imperial Settlers
alapjatékara.

Tartalom

55 kartya: 10 barbar kartya, 10 japan kartya, 10 rémai
kartya, 10 egyiptomi kartya, 13 kozds kartya, 2 virtualis
jatékos nemzetkartya.

A kiegészité kombinalasa az alapjatékkal

Keverjétek bele a kiegészité kartyait az Imperial Settlers
alapjatékanak megfelelé6 paklijaiba, és érezzétek jol
magatokat!

Ha tapasztalt jatékosok vagytok, és szeretnétek, ha a
nemzet paklitok jobban iranyithaté lenne, a nemzetpaklit
Osszeallithatjatok a valasztasotok szerinti kartydkbdl is.

A nemzetpakli 6sszeallitasa

Minden frakciokartya jobb alsé sarkaban
frakcioszimbolumokkal abrazoltuk, hogy az adott kartyabdl
hany egyforma példany van. Bizonyos kartyakbdl 3
példany van, néhanyukbdl pedig csak 2 vagy 1.

Ha gy dontdtok, hogy ti Allitiatok 6ssze a
frakciopaklitokat, annak 30 meghatarozott tipusu kartyabdl
kell allnia: 3 db 3 példanyos kartyanak kell lennie benne, 6
db 2 példanyosnak, és 9 db 1 példanyosnak. Egy adott
kartyabodl az 6sszes példanynak jatékban kell lennie, tehat
ha példaul egy olyan uj kartyat akarunk jatékba hozni,
amelynek 3 példanya van, ki kell venni a paklibdl egy régi
tipusu kartya mindharom példanyat.

A frakcidpaklid osszeallitasahoz a weboldalunkon
talalsz tippeket:
www.portalgames.pl

Uj szabalyok és kartyatipusok

Nyilt termel6 helyszinek

Ez egy Uj tipusu termeld helyszin.

A nyilt termel6 helyszinek a rendes termeld

helyszinekhez  hasonléan mikdédnek - a

felépitésiikkor azonnal termelnek a jatékosnak,

illetve minden kés6bbi kor termelési fazisaban,

amig csak a helyszin jatékban van.

A nyilt termel6 helyszinek egy Uj akciét hoznak

jatékba, melyet a jatékosok az akciofazis soran

hajthatnak végre: elklldhetnek egy munkast egy

ellenséguk nyilt termel6 helyszinére.

Egy munkas elkildése egy ellenség nyilt

termel6 helyszinére

l S Ezzel az akcioval a jatékosnak lehetésége van egy

. munkast kildeni egyik ellensége nyilt termel6
helyszinére, hogy megkaphassa az ott termelt arut.

Megjegyzés: A sajat birodalmad nyilt termeld helyszineire
nem kuldhetsz munkast.

Ahhoz, hogy ezt az akciét végrehajthassa, a jatékos:

1. Egy munkast helyez a sajat készletébdl az ellenség nyilt
termel6 helyszinére.

Megjegyzés: Egy akcid soran csak 1 munkast lehet
odakuldeni.

2. Elveszi a helyszin altal termelt arut a kdzos készletbdl
(vagy huz egy kartyat).

3. A helyszin tulajdonosa kap egy munkast a kdzos
készletbdl.

A nyilt termel6 helyszineket kdronként legfeljebb kétszer
lehet haszndlni. A helyszinre kildétt embereket a helyszin
kartyajara helyezziik, hogy jelezzik, hogy az adott kdrben
mar hasznaltdk. Ha a nyilt termel6 helyszinen mar 2
munkas all, a helyszin kimerult, és tdbb jatékos nem
kuldhet oda munkast, mig Ujabb kér nem kezdédik.

A tisztogatas fazisaban a nyilt termelé helyszinekre
helyezett munkasokat az alapszabalyok szerint eldobjuk.

Termelés- és képességkartyak

Ezek 0] tipusu kartyak, melyek termel6
helyszinek, ugyanakkor egyedi adottsaggal
is rendelkeznek. Ezeket a kartyakat a
jatékosok birodalmuk legfelsd soraba helyezik.
Wood Depot - Fa lerakat, Meat Depot -

Hus lerakat, Stone Depot - K6 lerakat,

Hall of Trophies - Tréfeak csarnoka,

Elite - Elitgarda, Gifts for the Pharaoh -
Ajandékok a faraénak

Ezeknek a kartyaknak a termel6 képessége
ugy lett megalkotva, hogy a megépitésiik
pillanataban nem hoznak a jatékosnak semmilyen
kezdeti hasznot (mivel mindegyik helyszin
termelése a megépitése utan rajta tarolt aruktol
Fugg). Ezeknek a kartydknak a képessége

lehetévé teszi a jatékosoknak, hogy bizonyos arukat
tarolhassanak rajtuk a tisztogatas fazisa soran,
hogy megmenthessék azokat a kdvetkez6 korre.

A termelés soran a jatékos magahoz veszi a

k6zos készletbdl a helyszin altal termelt arukat
(ezek altalaban megegyeznek a helyszinen

tarolt arukkal). Amikor a termelési fazisnak vége, a
jatékos a helyszinkartyan tarolt arukat a sajat készletébe
helyezi.

A jatékosok az akcioéfazis soran nem helyezhetnek arukat
ezekre a kartyakra.
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Instant kartyak

Ez egy yj tipusu, jatékba keruld kartya.
Az instant kartyak egy Uj tipusu akciot
hoznak jatékba, melyet a jatékosok az
akcidfazis soran hajthatnak végre:

egy instant kartya kijatszasa.
Megjegyzés: Ha van olyan helyszined,
mely lehetdvé teszi, hogy a kezedbdl egy
kartyat telekként jatssz ki a birodalmadba
(pl. Sanctuary - Szentély, Cohort - Sereg),
hasznalhatsz egy instant kartyat is erre a célra.

Egy instant kartya kijatszasa :
Ezzel az akcidval a jatékos kijatszhat egy instant w\ 1
kartyat a kezébél, hogy nyereséghez juthasson

vagy aktivalhasson valamilyen hatast.

Az akcio végrehajtasahoz a jatékos:

1. Hangosan felolvassa a kartyat, és végrehaijtja az azon
lathatd utasitasokat.

2. Eldobja a kartyat.


http://www.portalgames.pl/
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A kartyak magyarazata
Kozos kartyak

Emma, a boszorkany (Emma the Witch) — Amikor munkast
kuldesz egy ellenséged nyilt termelé helyszinére, helyezd a
munkast a kartyara, és vedd magadhoz az ott termelt
nyersanyagot (az alapszabalyok szerint), de a helyszin
tulajdonosa nem kap munkast a k6z0s készletbdl.
Damaszkuszi acélkovacs (Damascus Steel Armorer) —
Ezen a helyszinen lathaté egy alland6 védelemijelz6, mely
arra kotelezi az ellenfelet, hogy plusz egy rombolasjelzét
hasznaljon, ha le akarja rombolni azt. Hagyomanyos
rombolasjelzét nem tehetiink ra — egy k6zds helyszinen csak
egy vedelemjelzé lehet. Ha a birodalmadban van a daimjo
6rei (Daimyo’'s Guards) kartya, a szamuraj kozos
helyszineket is megvédhet egy védelemjelzbvel. Egy olyan
helyszin lerombolasahoz, melyen van egy védelemjelzd és
egy szamurdj is, az ellenségnek 4 rombolasjelzére lesz
szuksége.
Bob épitécsapata (Bob’s Building Team) — Ha a
frakciopaklidban csak egy kartya van, Ujrakeverheted az
eldobott frakcidkartyaidat, hogy Uj frakciopaklit készits bel6le
és huzd fel a masodik lapjat.
Osi romok (Ancient Ruins) — Ennek a helyszinnek
nincsenek épitési koltségei, tehat ingyen felépitheted, de
tovabbra is szlkséged lesz a korodben egy épitési akciora,
amit erre hasznalsz. Az Osi romoknak nincs szine és
lerombolni sem lehet.
Vulkan (Volcano) — Képességével teljesen eltavolithatsz egy
helyszint egyik ellenséged birodalmabdl. Ezt nem tekintjuk
egy helyszin lerombolasanak. Ett6l a képességtél sem
szamuraj, sem védelemjelzé nem véd meg.
Ha van olyan helyszined, mely lehetévé teszi, hogy a
kezedbdl egy kartyat alapként jatssz ki a birodalmadba (pl.
Szentély — Sanctuary, Sereg — Cohort), hasznalhatod a
Vulkan kartyat is erre a célra.

A barbarok

Elitgarda (Elite) — Ha ugy dontesz, hogy kartyakat helyezel
az Elit helyszin ala, ezeket a kartydkat mar nem veheted
vissza a kezedbe. A helyszin ala helyezett kartyakat sem a
tisztogatas, sem a termelés fazisaban nem tavolitjuk el
onnan. Ezek a kartyak a jaték végéig a helyszin alatt
maradnak.
Koltoztetd csapat (Rehousing Team) — Ennek az akcidjat
nem tekintjuk egy helyszin lerombolasanak. Az Kolidztetd
csapat lehetéséget biztosit arra, hogy egyik ellenségiink
birodalmabdl egy kozds helyszint azonnal a kezlnkbe
vegyunk. Ett6l a képességtél sem szamuraj, sem
védelemjelz6 nem véd meg. Ha a kartyan lettek volna aruk,
azokat eldobjuk.

Az egyiptomiak
Egyiptomi nagykovetség (Egyptian Embassy) — Hajtsd
végre egy ellenséges helyszin akcidjat, mintha az a sajat
helyszined akcidja lenne. Olyan helyszint nem valaszthatsz,
mely mar elérte a lehetséges aktivalasai szamat.
Ajandékok a faraénak (Gifts for the Pharaoh) — Ha ezen a
kartyan 5-nél tobb arut tarolsz kilonb6zé tipusokbdl, te
valaszthatod ki, hogy milyen arut termelsz a termelési fazis
soran.
Nilusi keresked6k (Nile Merchants) — Ha még nincsenek
szerzddéseid, nem kapsz semmit.
Kincstar (Treasury) — Ennek a helyszinnek nincsenek
épitési koltségei, tehat ingyen felépitheted, de tovabbra is
szilkséged lesz a korddben egy épitési akciora, amit erre
hasznalsz.

A japanok
Kémnoé (Lady Spy) — Amikor ennek a helyszinnek az
akcigjat végrehajtod, nem kell plusz élelmet eldobnod, hogy
a kivalasztott kartyaval szovetséget kothess.
A daimjo 6rei (Daimyo’s Guards) — Ha ezt a helyszint
valasztod (pl. eldobod a birodalmadbdl, hogy egy masik
nemzethelyszint felépits, vagy eltavolitod), a kd&zdos
helyszineidet véd6 szamurajokat nem kell eldobnod, hanem
ugyanugy mikoédnek.
Ha A daimjo 6rei kartya a birodalmadban van, a szamurajok
megveédhetik helyszineidet védelemjelzékkel is. Egy olyan
helyszin lerombolasahoz, melyen van egy védelemjelzé és
egy szamurgj is, az ellenségnek 4 rombolasjelzére lesz
szuksége.
Nagy utazas (Great Journey) — Ha nem talalsz megfelel6
szin( kartyat, keverd Ujra a dobdpaklit és kutass ujra. Ha
még mindig nem talalsz kartyat az adott szinben, nem veszel
kartyat a kezedbe.
Kenji fosztogatéi (Kenji’s Raiders) — Ha csak 1 kartyat
hazol, egyszeriien megtartod.

A rémaiak
Sereg (Cohort) — Akciojat nem tekintjik egy helyszin
lerombolasanak. Lehet6séget biztosit arra, hogy azonnal
kijatssz egy kartyat a kezedbdl a birodalmadba telekként. A
helyszin alappa alakitasaért 1 fat is kapsz.
Marvanykereskedé (Marble Merchant) — Amikor megépuil,
ezt a helyszint egyszerre tekintjuk aranynak és szirkének.

Egyszemélyes jaték
Ez a kiegészitd jatékba hoz 2 virtualis jatékos frakciokartyat.
A kovetkez6 kiegészitbben ujabb 2 kartya lesz.
Az egyszemélyes jatékos el6készilleteinél
hazzunk véletlenszeriien 1 virtualis jatékos
frakciokartyat a virtualis jatékosnak. Ez a kartya meg
fogja valtoztatni az egyszemélyes jaték szabalyait.
Barbarok — A virtualis jatékos tamadas fazisa
soran kettd helyett haromszor hajtsatok vegre
tamadast. Igy a virtudlis jatékos a teljes tdmadasi
fazis soran legfeljebb 3 helyszint fog lerombolni.
Roémaiak — A medfigyelés fazisa soran 4 helyett
5 k6zos kartyat kell huznod. Egyet valassz ki
magadnak, egy véletlenszer( kartyat kap a virtualis
jatékos, te valasztasz magadnak egy kartyat, a meg- <
maradt két kartya pedig a virtualis jatékoshoz kerdl. > 4
Igy a virtualis jatékosnak 3 kartyaja lesz a jatékterén.
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