KULONLEGES SZABALYOK

Részletek az alkalmazkodasrol:

A lehaloézott, alkalmazkodas képességgel
rendelkez6 egységet nem lehet atforditani vagy
elforgatni. Csak forgatni atforditds nélkil nem
lehet.

Részletek a folyohomokrol:

A harctéri életmenttk a szokasos mddon felfoghatjak
a folydbhomok altal okozott sériléseket.

Ha egy csata soran az ellenfél féhadiszallasa egy
folyohomoklapkan all, a folybhomok elpusztul, a
féhadiszallas viszont sértetlen marad.
Robbandszerek — A robbandészerek a folydbhomokkal
egyszerre aktivalédnak.

Dancer alany — Ha egy csata soran egy Dancer
alany all a folyohomok lapkajan, a csata elején
kap egy sérulést, a folyohomok pedig ezt kdvetéen
eltavolitasra kerdl.

Részletek a homokviharrol:

Folyébhomok/Robbanészerek — Ha a homokvihart
egy folybhomok vagy egy robbandszer lapkajara
helyezziik, a csata soran ezek a lapkak nem fejtik
ki a hatasukat.

Acélhalé — Ha a homokvihart a Steel Police
féhadiszallasara helyezziik, az acélhalé azonnal
mikodésképtelenné valik, és visszakeril a
jatékoshoz.

Tuske — Ha a homokvihart a Mephisto féhadi-
szallasara helyezziik, a tiiske nem fog mikédni.
A csata utan a jelzéket eltavolitjuk a tablarol és
visszakerllnek a jatékos kezébe.

Death Breath — Ha a homokvihart a Death Breath
féhadiszallasara helyezzik, a csata soran nem
fog mikodni a felélesztés. A megolt egységeket
tovabbra is a zombi készletbe helyezziik.

Neodzsungel — Ha a homokvihart a Neodzsungel
féhadiszallasara helyezziik, a szil6fold mikodése
teljesen megszlnik. Ha viszont azt csak egy
szll6f6ldhoz tartozo, egyéb lapkara helyezziik, nem
szakitja meg a szil6fold kapcsolatait. Az érintett
lapka tovabbra is kapcsolddik a vele szomszédos
lapkakhoz, viszont a hozza kapcsolédé modulokat
ugy tekintjiik, mintha nem kapcsol6édnanak semmi-
hez.

Méreg — Ha a homokvihart olyan lapkara helyezziik,
melyen méregjelz6 van, az adott csata soran a
méreg nem okoz sériilést.

Verem — Ha a homokvihart olyan mezére helyezziik,
melyen egy verem all, a verem hatésat a csata
végeig figyelmen kivil hagyjuk.

Jelzék (pl. inkubator, tliske, tavolrdl kivetett halo) —
Ha a homokvihart olyan mezére helyezziik, amelyen
van valamilyen jelz6, a csata végén a jelz6 a rendes
szabalyok szerint visszakerill a rendelkezésre allo
jelz6k készletébe.

Tavolsagi modul — A homokvihar blokkolja a
tavolsagi modulok kapcsolatait.

Részletek a modulképességgel ren-
delkezd harcosokrol:

Bénit6 — Ha modulképességgel rendelkezd harcoshoz
kapcsolodik, a modulképességek az outpost egységeinek
adjak bonuszaikat, am a harcos tamadni tovabbra is a
rendes szabalyok szerint fog.

Kém képesség — A kém képességgel rendelkezé
egységek rakapcsolédhatnak a harcosok altal biztositott
modulokra. Ha egy harctéri életment6 modullal ren-
delkezd harcos tobb egységhez is csatlakozik (beleértve
a kémet), és azok mind egyszerre kapnak sérilést, a
harcos tulajdonosa donti el, melyik hozza csatlakoz6
egység gyogyul meg a rendes szabalyok szerint.

Katonai orvos — Ha a katonai orvos a 0-s kezdeményezési
fazisban ment meg egy egységet, tamadasat akkor is
végrehajtja. A katonai orvos az életmenté képességével
nem tud megmenteni egy egységet sem, ha ugyanabban
a kezdemeényezési fazisban sériilést kap és elpusztul.

Ha meg szeretnéd ismerni a katonai orvosok Santa és Lu torté
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HATTERTORTENET

A Sand Runners kilénitménye olyan tulélékbdl all,
akiket egykoron a molochokkal kildtek szembe
szallni... Egy csapat félkegyelmii, akik akkoriban
vesztették el az esziket. Id6zitett bombak
kénnyelm( életfelfogassal, am ez ne tévesszen
meg, mivel allhatatosak is.

Most azt gondolod: mindéssze ennyi? De abban
a pillanatban, ahogy valaki azt hiszi, teljesen
kiismerte 6ket, torténnek a legbizarrabb dolgok...
megmagyarazhatatlan dolgok...

A SEREG LEIRASA

A sereg f6 elénye az a képessége, hogy a homokvihar
hasznalataval képes a csatak soran egy létfontossagu
mez6t hatastalanitani. Néhany Sand Runners
harcosnak modulokhoz hasonlé képességeik vannak,
melyekkel tamogathatjak egymast a csaték soran.
Ezen kivil a féhadiszallasa (FSz) kétoldall, melynek
segitségével kiiktathat egy lassabb fenyegetést,
mielétt az tamadna. Hatranya az alacsony
kezdeményez6 érték, és az, hogy a FSz egy szeren-
csétlenebb atforditasa azt eredményezheti, hogy a
csata soran nem fogja tudni megéIni a szomszédos
egységeket.

TAKTIKAI TANACS

A jatékosnak be kell azonositania azokat az
egységeket, amelyek egy csata soran szerencsétlen
eseménysorozatot indithatnak el és 6ket kell célba
vennie a homokviharral. Azt nem szabad elfelejte-
nie, hogy ebben az esetben a homokviharral letakart
egységeket nem tudja eltavolitani. Ezt azt jelenti,
hogy a homokvihar 6nmagaban nem oldja meg a
problémat, csak lehetéséget biztosit a jatékosnak,
hogy akkor nézzen vele szembe, ha mar felkészult
ra.

# Homokvihar

A folydhomok a Sand Runners egységekre nem hat;
ez nem csak j6 védelmi mechanizmust jelenthet a
FSz szamara, de az ellenséges FSz mellett is
biztosithat megfelelé pontot a tamadasra.

UJ SZABALYOK
Kétoldalu FSz
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A Sand Runners a jaték soran FSz-a mindkeét oldalat
(el6- és hatlapjat is) hasznalni fogja. Amikor az
elékészuletek soran a Sand Runners jatékosa
elhelyezi a FSz-t, 6 valaszthatja ki, melyik oldalaval
kezdi a jatékot. -
-
Alkalmazkodas

Az ilyen ikonnal jeldlt lapkak koronként egyszer
atfordithatdak és ugyanakkor el is forgathatéak.

ALAPLAPKAK

Az alaplapkak csak ures mezére helyezhetéek.
Az alaplapkakra barmilyen egységet (legyen az
baratsagos vagy ellenséges) rahelyezhetiink vagy
ramozgathatunk (illetve rataszithatunk stb.). Az
alaplapkakat nem tekintjik egységeknek, és nem
mozgathatjuk vagy taszithatjuk el, halézhatjuk
le, vehetjik at felette az iranyitast, okozhatunk
nekik sériilést stb. Csak azonnali akciélapkakkal
lehet 6ket elpusztitani (orviévésszel, granattal,
légicsapassal, kisbombaval). Az alaplapkak nem
blokkoljak a tlizvonalakat: atl6hetiink felettiik.
Azokat a mez6ket, amelyeken CSAK alaplapkak
vannak, nem tekintjik foglaltnak, amikor azt a
csatakivalté helyzetet vizsgaljuk, hogy foglalt-e
a tabla 6sszes mezdje.

A homokvihar egy kiildnleges csatalapka minden normal szabaly érvénybe lép, amikor

kijatszasra kerll (a jatékos korének véget vet, nem jatszhaté ki, ha az utolsé

lapka felhuzasra keriilt stb.). Ezt a lapkat azonban a csata megkezdése elétt

rahelyezziik az egyik tablan lévd lapkara (amely barmelyik jatékoshoz tartozhat, és

J akar FSz is lehet) vagy egy lres mezére. Az adott csatabdl a homokviharral letakart lapka

kimarad. z azt jelenti, hogy a lefedett lapka nem tamadhat és 6t sem tdmadhatjak, nem hajthat végre akciot és
nem biztositja egyik képességét sem. A homokvihar blokkolja a tlizvonalakat is, ami azt jelenti, hogy a tavolsagi
tdmadasok nem tudnak elmenni felette (még az aknavetd, a mesterldvész, a Gauss agyu, a rakétavetd és a

sOrétes puska sem). A csata teljes lebonyolitasa utan a homokvihart tavolitsuk el a tablarol.
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aKetoldallilFSZ: — es
Kiilénleges képesség:
Alkalmazkodas a jatékos
korénként egyszer atfordithatja
és elforgathatja ezt a lapkat, de
csak elforgatni a lapka masik
oldalara torténd atforditas
nélkil nem lehet.

Kézelharci tamadas.

Pancél.

Mozgassunk egy
egységet egy szomszé-
dos, szabad mezé6re és/
vagy forgassuk el
tetszés szerinti iranyba.

Helyezziik ezt a lapkat a tabla

barmelyik mezéjére (akar foglaltra is), és
megkezdddik a csata. A homokviharral
lefedett mez6t kihagyjuk a csatabdl és a
tlizvonalakat is blokkolni fogja. A csata
utan a jatékos kore véget ér, ezt a lapkat
pedig eltavolitjuk a tablarél. Ha mar
valamelyik jatékos felhizta az utolsé
lapkajat, nem hasznalhaté.

Alaplapka.
Ha egy csata kezdetén a
folydhomok lapkajan ellenséges
egység all (FSz-t kivéve), az egység
és a folyéhomok is automatikusan
elpusztul és lekertl a tablarol.

Ha a homokvihar kijatszasakor (de
még a csata kezdete el6tt) nincs
rajta lapka, a folydéhomokot
atmozgathatjuk egy szomszédos,
Urres mezére, miel6tt lehelyezziik a
homokvihart a tablara.

A kénnyebbség kedvéért a
folybhomokon allé egységeket
folydhomokjelzével jellhetjiik meg
(hogy emlékeztessen az alatta Iévé
folyéhomokra).

@; Folydhomokijelzd (x2)

ellenséges egységet egy
vele szomszédos, lires
mezdre. Tobb lehetéség
esetén az eltolt jatékos
donti el, hogy melyik
mezdre keriljon az eltolt
egysége.

A délibab minden -
kapcsolddo ellenséges
egységre hat, és 1-gyel
csOkkenti a
kezdeményezgjiket.

Tévoléégi tamadas.
Kozelharci tdmadas.

A kapcsolédd
TS L Lo egységek kozelharci
TIMISTA tamadasa +1 erét kap.
Kézelharci tamadas és
mozgékonysag.
Modulképesség: Felderitd
(kapcsolodo egységek +1
kezdeményez6t kapnak).

A hozza kapcsolddd egységek az
. utolsé sajat kezdeményezési
' fazisukat kdvetd fazisban
végrehajthatnak egy tovabbi
tamadast. Ha egy egység két
kezdeményezési fazisban is
tdmad, a (harmadik) plusz
tamadasat a masik kettét kévetd
fazisban hajthatja végre. Ha az
alapértelmezett tamadasokat a 0-s
kezdeményezési fazisban hajtjuk
végre, a plusz akcié elveszik és
nem hajthaté végre.

Tévoiségi tamadas.
Kozelharci tamadas.

Kézelharci tamadas. Pt
Pancél és szivossag. 43 g
A kapcsolodo egységek
tavolsagi tamadasa +1
erét kap.

Kézelharci tamadas.
Modulképesség: Harctéri élet-
mentd (egy hozza kapcsolodd
egységnek figyelmen kivil kell
hagynia egy tamadasbol az 6sszes y
sérllést, a harctéri életment6 \
képességgel rendelkez6 egységet
pedig eldobjuk).

Figyelem! A két katonai orvos
grafikaja ugyan eltér, de jatékmenet
szempontjabdl egyformanak
tekintjik 6ket.

Mozgékonysag. A jatékos sajat
koérében egy hozza kapcsol6dd
\ egysége végrehajthat egy tovabbi
:- mozgas és/vagy forgas akciot,
mintha sajat mozgékonysaga
lenne. A hozza kapcsol6do egység
azonnal mozoghat, amint a kar-
avan lehelyezésre keril, akar el is
lépve a karavantol.
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Példa a homokvihar hasznalatara:

A homokvihar lapkajanak kijatszasa utan a
jatékos ugy dont, hogy a rakétavetére helyezi azt,
miel6tt a csata megkezdédne. Ezt kdvetéen ez
a jatékos elmozgatja folydhomokjat a tablan.

A 2. kezdeményezési fazis soran a kémvadasz
megl6vi a Sand Runners féhadiszallasanak pancéljat,
masik tdmadasat viszont a homokvihar lapkaja
blokkolja. A keselyli meglévi a New York féhadiszal-
lasat, amely 1 sérilést kap, a homokvihar azonban a
kesely( masik tamadasat is blokkolja. A mesterlovész
1 sérilést okoz a Sand Runners féhadiszallasanak,
a FSz pedig visszatamad a mesterlévészre 2 sériilést
okozva — a mesterlévészt ennek a kezdeményezési
fazisnak a végén eltavolitjuk. Mivel a rakétavet6é a
homokvihar hatasa alatt all, nem tamad és sérulést
sem szerez.




