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A Szallitas Részletei

Egyetlen szallitdés modul semmilyen médon nem mozgathatja el
ketszer ugyanazt az egyseget.

Elektromos haloveto

A jaték folyaman eléfordulhat, hogy egy ellenséges halovetd [A]
mikodés-képtelenné tesz egy generatort [B], amely egy elektromos
haldvetének [C] biztositott aramellatast, mikdzben az elektromos
. halovets miikodéskeptelenné tenné az ellenséges halovetét [A].
i Ebben az esetben az ellenséges halovetd [A] harcképtelenné teszi
ageneratort [B], igy az elektromos halévetd [C] is harcképtelenné valik.

5 Uranopolis vs. Vegas

Az agitatorok és a Vegas FSZ automatikusan biztositanak
aramellatast az atvett egységek szamara.

Az Aremellitas Részletei

Az Outpost bénitdja megsziinteti a hozza kapcsolédé Uranopolis
modulok aramellaté képességét.

Ha egy egységnek aramellatadsra van sziiksége, és egy csata
soran csatlakozik is hozza, akkor abban a csataban a kévetkez6
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kezdeményezési fazisokban normal médon fog miikddni. Ha eg
egység alacsonyabb kezdeményezési fazisban jut  csak
aramellatashoz, mint a tamadasanak kezdeményezési fazisa.
lenne, akkor nem tamad.

A Pusztité Részletei .

A pusztitd tamadéasa nem egy oldalsé iranybdl érkezik, hanem felth(‘)l." 7
igy sem a pancél, sem a Steel Police tikrozése nem véd meg/ tole.
/

Példa a Pusztit6 tamadasara: 1
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-Gépész lapka megfelel6 oldalaval, vagy egy aramellatast biztosité modullal. Az Uranopol-
s seregének kovetkezé egységei biztositanak aramellatast: FSZ, Gépész, bizonyos mod-

HATTER

A habord el6tti uranbanyak fold ald rejtett felszereléseikkel s legénységiikkel egyiitt tiléltek az apokalipszist és még mindig |
értékes urant termelnek. Az ott él6k az azt kovetd évtizedekben szamos banyaszgépet alakitottak at halalos fegyverekke, -

hogy féldalatti erdditményeiket megvédjék. Ezzel egy Uj varost alapitottak. Uranopolis egy gazdag banyaszvaros, mely
hatékonyan védelmezi kincseit moh6 szomszédjainak kizsakmanyolasatol.

A SEREG LEIRASA

A sereg legnagyobb elénye a hatékony tdmadoerével rendelkezé egységek nagy szama, illetve azok szivéssaga.
Szivossaganak koszonhetden az Uranopolisnak tGbb egysége marad fenn a tablan egy-egy csata utan, mint ellenfeleinek. -

A sereg hatranya, hogy legtébb egységének - kildnleges tulajdonsaguknak kdszonhetéen - aramellatasra van szuksege ]

ahhoz, hogy normal médon miikédjon.

TAKTIKAI TANACS

A harcos egységeket tgy kell elhelyezniink a tablan, hogy a lehet6 legtdbb lehetéségiik legyen aramforrashoz csatlakoznic

A legjobb &ramforrés a fohadiszallas (FSZ), melyet a legcélszer(ibb a tabla kozépsé részére helyezni (kivéve, ha a Borgo
ellen jatszunk). A FSZ-t kiilondsképpen védeniink kell az ellenséges halévetoktol, hogy ne tudjak megfosztani Uranopolist
a legfébb aramforrasatol.

Tanacs az ellenfének: Mivel a legtbb Uranopolis egységnek aramforrashoz kell csatlakoznia, hogy mikodni tudjon; |
legalabb két mezére lesz sziksége két szomszédos lapkaja részére. Az Uranopolis ellen j6 taktika, ha csak egyediilallo

mez6ket hagyunk szabadon a tablan. Azt is megjegyeznénk, hogy idénkent kénnyebb egy aramforrasként miikddé modult
kiiktatni, mint egy szivés harcost. ]

UJ SZABALYOK

Aramforras
A legtobb Uranopolis egységnek aramellatasra van sziiksége ahhoz, hogy normal médon
miikddjon. Az ilyen egységeket egy csatlakozé szimbélumaval jeldltik:
Amikor ilyen egységet helyeziink a tablara, ra kell tenniink egy aramsziinetjelz6t: Q)
Amig egy ilyen egységen dramszinetjelzd van, tgy kezeljik, mintha lehaléztak volna (tehat
nem tud mozogni, tamadni, taszitani, bonusz képességeket adni, stb.).
Amint az egységet dramforrashoz csatlakoztatunk, teliesen mikddéképessé valik, és az ram-
sziinet jelz6t el kell dobnunk réla. Az dramforrast egy konnektor szimbélumaval jeloltiik: @ ;

Amikor egy egység lecsatlakozik a szikséges aramforrasrél, azonnal vissza kell tennlink az
egységre az aramsziinetjelz6t, és ismét igy kezelni, mintha lehaléztak volna.

A Poroly aramforrasa a hozza csatlakozo
Gyorsulasgenerator (mindkét lapka kékkel van
kiemelve). A Furé azonban nem kapcsolodik
dramforrashoz, melyet egy dramsziinetjelzovel

jeloliink.

Egy egység akkor csatlakozik aramforrashoz, ha szomszédos az Uranopolis FSZ-sal, a

ulok (Csatagenerator, Gyorsulasgenerator és Szallitas). |
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‘V‘ Kiilénleges képesség:
0\};"&\ Aramforrast biztosit minden
&\ &\ szomszédos, baratsagos

g&;\\{‘%“?/ egységnek

o

-~

ELEKTROMOS
HALOVET®

Aramforrast igényel.

A két irdnyba kivethetd halo
¢ csak akkor mikédik, ha az

Elektromos haléveté aram-
forrashoz csatlakozik.

GEPESZ 3

(két szomszédos, baratsagos

képessége a kezdeményezés
értékétdl fliggetlen, és folyam-

atosan mikodik. A jatékos nem
donthet Ugy, hogy az aramforras

nem mikddik.

POKOL 4

Aramforrast igényel.
Szivossag.
Tavolséagi tamadas.

BULDOZER 1

Aramforrast igényel.
Szivéssag, kozelharci

sajat kbrében egyszer
(abban a kdrben is, amikor
tablara keril) szabadon
eltaszithat egy ellenséges
egységet.
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Kozelharci timadas, mozgékonysag.
Két iranyban biztosit dramforrast

egység szamara). Az dramforras

OR 2
Aramforrast igényel.
Tavolsagi tamadas.

FURO 1
24 1)y Aramforrast igényel.
[y S Pancsl. A3, 2.¢és1.
3. 3 -, kezdeményezési
‘\a} N fazisokban
hajt végre tavolsagi
tamadast.
POROLY 1

Aramforrast igényel.
Szivossag. Az 1. és 0.
kezdeményezési fazisban
hait végre kozelharci
tamadast.
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Aramforrast igényel.
Pusztitas - kiildnleges
tamadas: 1 sérllést okoz
minden olyan egységen
(legyen az baratsagos vagy
ellenséges, beleértve a
FSZ-okat is), amely a két
szomszédos mezon all,
beleértve a harmadik
mez6t is, mely a tamadas
iranyaban mindkét mezével
szomszédos.
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GYORSULAS-
__GENERATOR

Aramforrast biztosit
minden hozza csatlakozo,
baratsagos egységnek. A
csatlakozo egységek +1
kezdeményez6t kapnak.
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HARCTERI ELETMENTS 7

! A Egy hozza csatlakozo
st !’;\ baratsagos egységnek
@ . figyelmen kivil kell

-

DUPLAZO

Szivosag. Aramforrast
biztosit minden hozza
csatlakozo, baratsagos
egységnek. A csatlakozo
egységek +1 er6t kapnak
tavolsagi tdmadashoz.

»/ hagynia az Gsszes
sérilést 1 tamadasbodl,

majd a harctéri élet-
mentd eldobasra kerill.

A hozza kapcsolodd
baratsagos egységek vé-
gre tudnak hajtani plusz
egy tdmadast az utolsd
sajat kezdeményezési
fazisukat kovetd
fazisban. Ha egy egység
két kezdeményezési
fazisban hajt végre
tamadast, a harmadik,
plusz tdmadasét abban a
fazisban hajthatja végre,
amelyik az elsd kett6t
kdveti. Ha az utolso
tamadasata 0.
kezdeményezési
fazisban hajtja végre, a
plusz tdmadas elveszik
és nem hajthato végre.
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X - lapkak szama
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ATALAKITO

,!i \ Ahozza kapcsol6do barat-
4 ‘% s4gos egységek at tudnak
-4 -/ alakitani egy tavolsagi

\ *re p”/ tamadast egy ugyanolyan

FARN erejli Gauss tamadassa,

illetve forditva.
Ha a hozzé csatlakozo
egység egynél tbb
kezdeményezési fazishan
és/vagy iranyban tdmad, a
jatékos egyet valaszthat
kézulik, mely megkapja a
Gauss atalakité bonuszat.
Ez a bonusz képesség
véalaszthatd, nem
kételezéen hasznélatos. Ha
a hozza kapcsolddé egység
mas modulokhoz is
kapcsolddik, azok hatasa is
érvényesil.

SZALLITAS 2
Aramforrast biztosit egy
hozza kapcsol6dd, baratsagos
egységnek. Sajat kdriinkben
a Szallitashoz kapcsolddd
egység végrehajthat plusz
egy mozgas és/vagy forgas
akciot, mintha rendelkezne a
mozgékonysag képességével.
A hozza kapcsolodo egység
kézvetlenll az utén is mozog-
hat, hogy ez a lapka lekeriilt
a tablara, és el is mozoghat a
Szallitds mellél. Maga a
Szallits nem tud elmozogni.
Forgas - kdronként egyszer a
Szallitast atfordithatjuk
barmelyik irdnyba.

HULLADEK 17

4 1 (%), Szivossag. Azok az
" ellenséges lapkak (bele-
% erive a FSZ-tis), melyek a
jﬁ ;~‘?/ Hulladékhoz kapcsolddnak,

minden tamadasbdl vagy
egyéb sériilést okozd
forrasbol1-gyel tébb
sérilést kapnak. Minden
hozz4 kapcsolddd
ellenséges egységre hat.

MOZGAS 1

Egy egységet atmozgat egy szomszédos szabad
mezére ésivagy elforgatja egy tetszés szerinti iranyba.

CSATA A

Csatat valt ki. A csata utan a jatékos kore véget ér.
Nem hasznéalhato, ha valamelyik jatékos mar felhizta
az utolso lapkajat.

NRRRSTS

Eltol egy szomszédos ellenséges egységet 1 mezdvel. Ha
az tobb helyre is tolhato, az ellenség jatékosa valasztja ki
a célmezét.

SUGAR 1

1 sérilést okoz minden baratsagos vagy ellenséges
egységnek (kivéve a FSZokat), amelyik a






