KULONLEGES LAPKAK' Ha egy Ujabb egység sérilne meg, melyre méregjelzét kellene
Paralizis tenniink, és nem maradt tébb méregjelzé a készletben, a sériilést sz-
erzett egység nem kap mérgezést. Amikor egy méregjelz6 elhagyja
Ha a Borgo f6hadiszallas lebénul, nem tud grénatot vetni. A a tablat (vagyis a megmérgezett egység meghal), a Mississippi &
lebénitott Bohdc (Moloch) nem tud felrobbanni. egységei Ujra meg tudjak mérgezni ellenségeiket.
A lebénitott Robbandszer (Sharrash) nem tud felrobbanni. Azokra az
egységekre, melyek &t tudjak iranyitani a Iovéseket (Doomsday Ha valaki méreg képességgel hajtott végre tamadast, nem
Machine), a paralizis nem hat, mivel ezeknek az egységeknek ddnthet Ugy, hogy nem mérgezi meg a sérlilést szerzett ellenséges
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nincs sajat tamadasuk. egységet.
Abban az esetben, ha egy kezdeményezd fazisban tobb egység kapna
Zéna mérgezést, mint ahany méregjelzé rendelkezésre all, a Mississippi
A Zéna nem befolyasolia a Robbandszer (Sharrash) jétékos:a déqti el, hogy melyik sériilést szerzett egységet kivanja
kezdeményez6 értékét, mivel az a kezdeményezd fazisok elstt ~ Megmergezni.
> robban fel.
o Forralé/Méreg Ha egy egységen két vagy tébb méregjelzé van, a csatak elején min-

den egyes méregjelz6 utan kap egy sériilést.

A Harctéri életmentd a csata elején atveheti egy hozza kapc-solodo
egység méreg okozta sérilését. Ha egy egységen egynél tobb
méregjelz6 van, a Harctéri élet-ment6 csak az egyik méregjelzd okozta
sériilést tudja elharitani (mindegyiket killon tamadasként kezeljtik).

Ha egy egységhez két Forrald kapcsolédik, az ilyen egység
célpontja 2 méregjelz6t fog kapni a ta-madasakor.

Ha egy olyan egységhez kapcsolddik Forralo, mely mar ren-

delkezik a méreg képességgel (példaul a Neodzsungel Ejjeli amya
LS csapgtjéték esetén?, az ilyen egység 2 méregjelz6t fog helyezni a Ha a megmérgezett egység is végrehajt egy tamadast a csata ele-
megtémadott egységre. jén a kezdeményezd fazisok eldtt (példaul a Sharrash Rob-
. r . B 5 -, bandszere), az egység tdmadasa és a mérgezés egyszerre torténik
S A Méregkeveréhdz kapcsolédd Forrald nem ndveli meg annak _ 2 Robbanoszer fel tud robbanni.
- mérgezési képességét ellenfeleivel szemben (mivel a Méregkev-

erd nem okoz sériilést a tamadasa sorén). Ha a Mississippi olyan sereggel all szovetségben, akinek van-nak

sajat méregjelzéi is (példaul a Neodzsungellel), a készlet-ben lévé
méregjelzoket kdzésen hasznalhatjak.

A méreg ugyanigy hat a f6hadiszallasokra, mint min-den mas
egység.

A doboz tartalma:
35 Mississippi sereglapka, 5 sériilésjelz6, 2 Mississippi féhadiszallas jelz6,
1 Mérgez6 bombajelz8, 5 méregjelzd, potlapka és potjelz6k, szabalykonyv / a sereg segédlapja.
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Egyszerre a Mississippinek csak 6t méregjelzéje lehet jatékban.

2050-ben a Mississippi mar csak egy mérgez6 szennyvizcsatorna, mely egyenesen a Molochok teriletének mélyébdl
ered. A mérgezd flisttel vezett folyot és annak kornyékét a mutaciok melegagyaként, vagy mas néven a Halalzonaként
ismerik. Itt kevés a tUlél6, de azon kevesek szamara, akik mégis itt élnek, a levegbben és vizben lévé halalos mérgek a
mindennapok részét képezik. Ha a Mississippi harcosaival nézel szembe, véddkopenyt és gazmaszkot viselve készilj fel
a leghalalosabb, legmérgez6bb korokra, melyeket a habord utani vilag teremtett, és amelyeket a molochok a folyokba
engedtek.

A SEREG LEIRASA

A Mississippi seregének f6 eréssége, hogy a méreg hasznalataval képes sulyos mérgezést okozni az ellenség féhadis -
zéllasanak (5 méregjelzo, Méregkeverd, Forralo), illetve keresztliljutni a névényeken (Halovetd, Paralizis, Zona, Fustfiig-
gony). Masik elénye a tmadasokkal szemben tanusitott ellenallo képessége (Harctéri életmentd, Mutécio), és hogy at
tud hatolni ellenfele védelmén (Bérgyilkos, Arnyék). Mi tobb, a féhadiszallas killonleges képességének kdszonheten
(taszitas) semlegesitheti a kozvetlen ellenséges tamadasokat, kiilondsképpen a jaték elején.

A sereg hatranya a mérsékelt szamu harcos, az alacsony erejli tamadasok, a csokkent mozgékonysag, alacsony
szivossag és a pancélzat teljes hianya.

TAKTIKAI TANACS

A féhadiszallas kilonleges képességét kihasznalva a jaték elején konnyedén bekerithetjik azt sajat egységeinkkel. Ezen
kivil feltétlendl ki kell hasznalnunk minden lehetéséget az ellenfél féhadiszallasanak megmérgezésére - minél elébb, an-
nal jobb, mivel a mérgezés minden méregjelzé utan 1 sérillést okoz minden egyes csataban. A Mutacidknak a
legfontosabb egységeket kell védenilk, am egyuttal rejtve is kell maradniuk. A Paralizisnek és a Zonanak uralnia kell a
tabla egy részét (példaul a sajat féhadiszallasa korili tertiletet). A Mérgezé bombat arra hasznaljuk, hogy megtisztitsuk a
tabla ellenség altal uralt tertileteit. A Transzportalas kdnnyedén olyan egységek mellé mozgathatja a Forrald egységeket,
melyek megtamadhatjak az ellenség féhadiszallasat, mig a Fuistfliggony tokéletes az ellenfél legveszélyesebb tamada-
sainak elharitasara.

Taktikai tanacsa az ellenfélnek: Védjik meg hadiszallasunkat barmi aron a mérgezéstél. A jatek elején probaljuk lap-
kéinkat ugy elhelyezni, hogy nehezebb legyen a Mississippi féhadiszallasanak eltaszitania a mi harcosainkat.

U3 SZABALYOK

Néhany sereg birtokdban Uj tipusu lapkék vannak, az Ugynevezett alaplapkak. Az alaplapkak csak ures mezére
helyezhetéek. Miutan lehelyeztiik 6ket, az alaplapkakra barmilyen egységet (legyen az baratsagos vagy ellenséges) rahe-
lyezhetlink vagy ramozgathatunk (illetve rataszithatunk, stb.). Az alaplapkakat nem tekintjiik egységeknek, és nem
moz-gathatjuk vagy taszithatjuk el, halézhatjuk le, vehetjiik at felette az iranyitast, stb. Csak azonnali akciélapkakkal
lehet 6ket elpusztitani (Orviovésszel, Granattal, Bombaval, Kisbombaval). Az alaplapkak nem blokkoljak a tlizvonalakat:
atidhetiink felettiik. Azokat a mez6ket, amelyeken alaplapkak vannak, nem tekintjiik foglaltnak, amikor azt a
csatakivaltod helyzetet vizsgaljuk, hogy foglalt-e a tabla sszes mezéje.
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Kiilénleges képesség —
Taszitas
Koronként egyszer a
féhadiszallas eltaszithat
egy szomszédos ellen-
séges egységet.

- g 2)
Az egység kozelharci tamadast
hajt végre, mellyel a tablan
barmelyik ellenséges egységet
célba veheti (beleértve a
féhadiszallast is), ehhez nem
kell az egységgel szomszé-
dosnak lennie. Ett6l az egytél
eltekintve ez egy hagyomanyos
kozelharci timadas, ami azt
jelenti, hogy az egységhez
kapcsoléd-hat egy Forralo, vagy
akar olyan modulok is, melyek
novelik az erejét, stb.

Tavolsagi tamadas.
Mesterldvész.

ellenfelét.

Egy hozza kapcsol6do
egységnek figyelmen kivil
kell hagynia egy
tamadasbol érkezé minden

A Mississippi Halovet6je az
ellenfél harcképte-lenné
tételén kivil 1 sérilést
okoz6 tamadast is véghez
tud vinni. A tdmadast a sériilést, a harctéri élet-
Halovetd a csata ra mentd pedig eldobasra
vonatkoz6 kezdeményezd keril.

fazisaban hajtja végre.
Maga a halé a megszokott
maddon miikddik. Mindez azt
jelenti, hogy a Halovetd
megtamadhatja lehalozott

A Zéna minden hoz-z&
kapcsolddo ellenséges
egységre hat és lecsokkent
azok kezdeményez6 értékét
0-ra (melyet nem emelhet
meg egyetlen ellenséges
modul vagy féhadiszallas
(Borgo) képessége sem).

A Paralizis minden hozza
kapcsol6do ellenséges
egységre hat. Amig a
Paralizis egy ellenséges
egységhez kapcsolodik
(beleértve a féhadiszallast
is), az az egység lebénul:
semmi-lyen tamadast nem
tud végrehajtani. A
lebénitott egység minden

A Forralé minden hozza -

‘b kapcsolodd baratsagos
egységet a mérgezés

mas képessége érvényben :
o (pmodu?ok hélélzl * : képességével ruhazza fel
! o v W (azok kozelharci és tavolsagi

tamadasa is mérgez6
hatéssal lesz).

szivossag, pancél, stb.).

A hozza kapcsolddo
egységek (kivéve a
féhadiszallast) 2 plusz
szivéssagpontot kapnak
(ha az egység sériilést
kap, nem hal meg -
helyette egy sérilésjelzé
ker(l ra). Ha egy ilyen
egység lekapcsolddik a
Mutéciérol, vagy ha a
Mutéciét lehalozzak,
illetve atveszik felette a
hatalmat, az egység
azonnal elveszti plusz
szivossagpontjait,
melynek kdvetkeztében
azonnal meg is halhat (ha
csak a Mutacid altal biz-
tositott plusz szivossag-
pontoknak készénhetden
volt még életben). Ha egy

Tavolitsuk el a tablarol és dob-
juk el egyik sajat egységuinket
(kivéve a f6hadiszallast), és
tegytik at a helyére barmelyik
olyan egységtinket, mely mar
a tablan van (kivéve a
féhadiszallast). Az athelyezett
egységet barmilyen iranyba
elforgathatjuk. A
Transzportalas nem hat az
alaplapkakra és az olyan
egységekre sem, melyek le
vannak halozva, vagy atvették
felettik a hatalmat.

Eltol egy ellenséges egységet
1 azzal szomsz&dos, iires
mezore. Tobb lehetdség es-
egységhez két Mutacio is etén az eltolt jatékos donti el,
kapcsolddik, az egység 4 4 hogy melyik mezére keriiljon
szivossagpontot kap. eltolt egysége.

Af‘ v Egy egységet egy szom- -
szédos, szabad mezére
i mozgat és/vagy elforgatja
b 4 aztajatékos valasztasa
\?_ szerinti irdnyba.
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Csata kezdddik. A csata
utan a jatékos kore véget
ér. Nem hasznéalhatd, ha
mar valamelyik jatékos fel-
huzta az utolso lapkajat.

Forgass el egy el-
lenséges egységet egy
tetszésed szerinti iranyba.
Lehalozott egységet nem
forgathatsz el.

A Mérgez6 bomba a csata soran
. az 1-es kezdeményez¢ fazisban
.- robbanhat fel, 1 sériilést okozva
a rajta 4ll6, valamint az 6sszes
szomszédos egységnek, legyen
az baratsagos vagy ellenséges
(beleérte a féhadiszallasokat).

A robbanas utan a Mérgez6
bomba lapkajat eldobjuk. Mivel
a Mérgez6 bomba nem szamit
egységnek, kezdeményez6 értéke
nem névelheté meg.

A Mérgez6 bomba egy alaplapka.
- A fordit.

Megjegyzés: A Mérgezd
bomban all6 egységet érdemes
megjeldiniink a Mérgezé bomba
jelz6jével, emlékeztetdil a
lehetséges robbanasra.

@ Mérgez6 bombajelzd

X - lapkak szama

Mesterlovész

A mesterldvész kivalaszthatja, hogy a tlizvonalaban &llé ellenséges
egységek kozill melyiket veszi célba (és nem kell az els6 ellenséges
egységet valasztania). A meglétt egység pancélja a szokasos moédon véd

a tamadas ellen.

Mérgezés

A mérgezés egy Ujfajta tdmadasi mod, mellyel egy egység ren-delkezhet. A
mérgezés képességével rendelkezé egységek a csatak soran nem okoz-
nak sériiléseket, ehelyett egy mérgezésjelzét helyeziink a megtamadott
ellenséges egységre - a mérgezés csak a tamadas jelzésének iranyaban
allo, ellenséges egységekre hat. A mérgezés tamadasnak szamit (tehat a
Steel Police Birdja visszatiikrozheti, hat ra a paralizis, stb.), viszont nem
okoz sériilést, tehat nem kertilhetd el a harctéri életmentdvel, és mivel
nem szamit kdzelharci tamadas-nak, a kézelharci tamadasok erejét névelé
modulok nem hatnak ra. g

>
Méreg
Ha egy méreg képességgel rendelkez6 egység sériilést okoz egy ellenséges
egységnek (beleértve a féhadiszallast), a sérilést szerzd egység nem csak a
szokasos sérllést kapja meg, hanem mérgezést is (melyet egy méregjelzd
rahelyezésével jeldliink). Innentél kezdve a megmérgezett egység minden
csata elején egy sérilést kap a méregtél (a kezdeményez6 fazisok el6tt).

L _ M, . | ”
éregjelz6

TELI TABLA

Ha egy csatat kovetéen egyetlen lapka sem kerll le a tablarél, vagyis a tabla még
mindig teli van, azonnal Ujabb csatara keril sor - addig, amig legalabb egy lapka
eldobasra nem keril a tablarél, vagy amig egy féhadiszallas szivossagpontjai nullara
nem csokkennek.

Ha egy csatat kovetden egyetlen lapka sem kerll le a tablarol, és egy egység vagy
féhadiszallas sem szerzett sériilést, a jaték azonnal véget ér, és az a jatékos lesz a
gydztes, akinek féhadiszallasa tobb szivéssagponttal rendelkezik.

Kilonleges versenyszabalyok Halélos lehelet:
Az olyan ritka esetekben, amikor a jaték 0-0 dontetlen
eredménnyel ér véget (minden jatékos féhadiszallasa

romba délt), a Mississippi nyer.




