Uwe Rosenberg jatéka
1 vagy 2 jatekos szamara 12 eves kortol

Jateékido: 20 vagy 40 perc (jatékosszamtol fliggoen)
W@ﬁﬁm@ . Era - Elso vagyon

Barlang vs. Barlang

A hegyoldal egy hasadéka elott allsz: ez lesz torp torzsed Uj otthona. Addig azonban még sok munka var
a kezdetben csak két par dolgos kézre. Hamarosan a térzsed tobbi tagja is segitségedre kel majd, de
addig sincs vesztegetni valo idod. Egy masik torzs ugy tunlkJobban teUeSIt nalad.

Igy hat gyeriink, gyeriink! Vajd ki a hegy melyet rendezz be tarnat tarna utan, QYUJtS gabonat, lent eés
epltoanyagokat' Kutass az ertékes femek utan és légy gazdagabb, mint amit a masik torzs valaha
elképzelhetett volna!
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4 akcié jelolo

12 aru jel6l6 és 12 tartalék

(két fabol késziilt jelols a fa, ko, tonkebtiza*
¢s len, valamint két kartonbol késziilt jel616
az élelmiszer €s az arany szamara; az extra
jelolok fabol késziilt parjuk helyettesitésere,
vagy potlasara hasznalhatok)
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*a tonkebuza egy dsi gabonaféle 1 Kiegészitd ‘-'fnl’.w
tarna lapka vin 1 kezdé
jatékos
2 Megjegyzés!: eloszor a kétjatékos jatek szabalyait magyardzzuk jelolo QUSRS - ¢ P
ZH cl. Az egyjatékos jaték szabalyait lasd a 8. oldalon!
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Elokeszuletek

Akci6 tabla és lapkak &
Nyisd szét az akcio tablat és forditsd arra az oldalara, amelynek elsé mezdjén a kétjatékos szimbolum “% l4thato, és tedd a
jatéktertilet kozepére, a két jatékos kozé!

B Tedd azon négy akcio lapkat, amely hatuljan egy

torp talalhato fejjel felfelé forditva az akcio tabla
szamozatlan mezdire (tetszéleges sorrendben)!

EKeverd 0ssze a megmaradt akcid lapkakat és helyezd
oket fejjel lefelé forditva a hatoldalukon talalhato
szémnak megfeleld mezdkre!

Barlang tabla és aru jelolok

Hajtsd szét a barlang tabladat és tedd magad elé! Vegyél egyet minden egyes aru
jelolobal (fa, ko, tonkebuiza, len, élelmiszer és arany) és tedd oket az aru szamlalo 1-
es mezéjére! Gondoskodj rdla, hogy az arany jel6ld ,,+10”-es oldala nézzen lefelé!

Aruszamlil6 és hatarértékek

Hasznald a barlang tébla jobb oldalan talalhatd aruszamlalot annak jelolésére,
hogy hany darab all rendelkezésedre az egyes arukbol! Mindegyik arubol
maximum 9 darabot szerezhetsz, kivéve az aranyat. Az arany jeldlo ,,+10-es”
oldalat hasznalva akar 19 aranyad is lehet. Ha valamely arubol a szamlalon
jelolheté mennyiségnél tobbet szerzel, a fennmarado rész elveszik.

Szobak
Valogasd szét a szobakat a hatoldalukon talalhato illusztraci6 alapjan!

Forditsd fel a 6 vilagossziirke hatulju (kis sziklakat, de csakanyt nem abrazolo)
szobat és rendezd el 6ket kozépen, az akcid tabla melle!

Forditsd le a 18 sotétsziirke hatulju (tormeléket és csakanyt abrazolo) szobat
és keverd Ossze Oket! Oszd szét ezeket a fejjel lefelé forditott szoba lapkakat a
barlang tablak iires tarna mezo6i kozott, de a barlang bejarata feletti athuzott
csakany @ szimbolummal ellatott mez6t hagyd iiresen!

Kiegészité tarna lapka, akcié jelolok, falak és kezdo jatékos
Helyezd el a kdzelben a kiegészit6 tarna lapkat és az akcio jeloloket! Képezz kozos
készletet a falakbol tigy, hogy kéznél legyenek, ha sziikség lesz rajuk!
Véletlenszerlien hatarozzatok meg ki kapja a kezd6 jatékos jelolot!

2 (Vagy engedjétek, hogy a kisebb jatékos kezdjen!)




Jatekmenet

A jaték 8 fordulon keresztiil zajlik. Minden fordulo 3 fazisbol épiil fel.

I. Uj akcié

Minden egyes fordul6 elején fedd fel a mar felforditott
akcio lapka mellett kozvetleniil talalhaté akcid lapkat!
(Mas szoval az akcio lapkak a felforditott a kezdo
lapkaktol kezdve sorban keriilnek felforditasra. Az akcio
tablan abrazolt falaknak nincs semmilyen hatdsa.)

II. Akcio fazis

A kezdéjatékossal kezdve valassz egy fejjel felfelé forditott akcio lapkat az akcid tablardl, és hajtsd végre a lapkanak
megfeleld akciot (lasd a kdvetkezd oldalon)! Ennek érdekében vedd el a lapkat az akcid tablarol, és tedd mellé a feléd es6
oldalara! Csak az akci6 tablan 1évo lapkak koziil valaszthatsz és csak az aktiv jatékos hajtja végre a lapkan jelolt akciot! A
korok felvaltva kovetik egymast (eldszor a te korod kivetkezik, majd az ellenfelede).

Az utols6 forduld soran eldkeriil6 ,, Tatarozas - Renovation” lapkat csak akkor véalaszthatod, hogyha a kordd soran tobb aranyad
van, mint az ellenfelednek. Amennyiben egyforma mennyiségti arannyal rendelkeztek, akkor senki nem valaszthatja ezt a
lapkat, amig nem szerez tobb aranyat, mint amennyi az ellenfelének van. (4z akcio tablan az érintett mezé alatt abrazolt

aranyrégok mar az utolso fordulot megelézoen emlékeztetnek erre.) Ciﬁl
P - Cultivation Furnishing
III. A forduld vége E =
A fordulé azutan ér véget, hogy a @ 1@
jatékosok meghatarozott szamt kort +2/7 «1L 1@+
—— ) N

teljesitettek. Ez a szam az utoljara
felfedett akcio lapka hatuljan talalhato
értéknek felel meg. (4 végrehajthato
korok szamadra a mezdk alatt abrazolt
torpok szama is wutal.) Ennek
megfelelden az elsé harom forduloban
minden jatékoznak kettd, a 4.-t6l a 7.
forduloig harom, a 8. forduloban pedig
négy kdre van.

Tedd vissza a valasztott akci6 lapkakat Lk

az akcid tablara, és add at a kezdd E;gi.,;!

Excavation

A torpok megmutatjak
hany kort teljesithet

jatékos jelolét a masik jatékosnak! P i Siee i
(Igy gyakorlatilag az vuj kezddjatékos L - , minden egyes jatékos:

két kort teljesithet egymas utin az ket;?tﬂz els6 harom
utolsot a megeldzé, és az elsét a Jorduloban.

kévetkezd forduléban.) /
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Akcio tipusok

A kovetkez6 oldalakon az akci6 és szoba lapkakon (és a barlang tabladon) talalhato 9 féle akcio keriil kifejtésre.

A legtobb akcio lapkan tobb akcid szerepel, melyeket halvany sarga vonal valaszt el egymastol. Ezen akciok valamelyikét,
vagy mindegyikét tetszéleges sorrendben hajthatod végre, azonban mindet csak koronként egyszer! (Teljesen figyelmen
kiviil is hagyhatod az altalad valasztott akcio lapkan lévé akciokat.)

Ha két akciot egy atlos vonal (egy hosszu ,, per jel’) valaszt el egymastol, akkor azok koziil csak
az egyiket (vagy egyiket sem) vélaszthatod, mindkettét nem. Ugyanez vonatkozik a szoba
lapkakra (a szoba lapkak hasznalatat illetéen lasd a 7. oldalt). Az altalad elkoltott, vagy szerzett
aruk szamanak megfeleléen mozgasd az érintett aru jelolot a szamlalon! Mindekozben 1égy
figyelemmel az aru hatarértékekre (lasd a 2. oldalon)!

Arugyiijtés
A = azt jelzi, hogy a feltiintetett szamu arut (fat, kdvet, tonkebuzat, lent, élelmiszert, vagy
aranyat) kapsz. A ,,per jel” azt jelzi, hogy pontosan egy fajta arut valaszthatsz.

Tobb szoba lapka is hasznalja a ,,plusz jelet” annak +2@
19/

jelolésére, hogy valamilyen arut kapsz. Az ,,Alagut”

lapka annyiban specialis, hogy meghatarozza mikor +1® (to a maximum
Példa: it 5 vilasztasod szerezhetsz kovet: ha 3, vagy tobb kovel rendelkezel, G
szerint 1 fat, vagy 1 akkor az ,,Alagut” révén nem szerzel tobbet. (4 szoba
kovet kapsz. lapkadk haszndlatat illetéen lasd a 7. oldalt.)

r Bakehouse
Arucsere : -

A =3 azt jelzi, hogy — altalaban — arukért cserébe mas
arukat kaphatsz. Fizesd ki a nyiltol balra 1év6 arut, hogy
megkapd a téle jobbra szerepl6t! Ha aruk csoportja érintett
a cserében, azok pergamenen keriilnek feltiintetésre. A
»per jellel” elvalasztott aruk koziil valaszthatsz, melyiket
hasznalod fel.

Junction Room

........... o

Altalaban a fizetend$ aruk
konkrétan meg vannak
jelolve. A ,,Csomodpont

Példa: A “Pékség- Bake-
house” lehetové teszi, hogy
2 vagy 3 tonkebuzaért

szoba” lehetové teszi, hogy cserébe szamdanak
harom kiilonbozd (.7 ] megfelelen I vagy 2
Al N -2 i g
tetsz6leges arut két aranyra Q @ aranyat és 4 élelmiszert
cserélhess. o 4 kapj. E példa szerint 2
(A szoba lapkdk haszndlatdt illetéen lisd a 7. tonkebuzat koltesz.

4 " oldalt.)



Falépités

A +1SEEEE>  azt jelzi, hogy egy falat helyezhetsz a kozos készletbol két
szomszédos tarna mezé kozé a barlang tabladon. (Kis sziklak és repedések a
foldon jelzik, hogy hova keriilhetnek falak.) A falak ahhoz sziikségesek, hogy
berendezhess tarnakat (ldsd tarna berendezés a 6. oldalon). A falak szama véges;
az akcio nem bir hatassal, ha nincs tobb fal a készletben. A falak visszakeriilhet-
nek a készletbe a kovetkezokben

részletezett akcid soran. B D Ko |

Falrombolas

Az 1 EIGENS =P azt jelzi, hogy eltavolithatsz egy korabban lehelyezett falat a barlang
tabladrol és visszahelyezheted azt a készletbe. Ha igy teszel, cserébe megkapod a jelzett arukat
(mindannyiukat, ha pergamenen szerepelnek). A fal eltavolitasa nem érinti a mar lehelyezett
szobakat. A barlangod kiils falait nem tavolithatod el.

Egy tarna kivajasa
A % azt jelzi, hogy kivajhatsz egy tarnat. Tavolits el egy hozzaférhetd, (Iisd alabb) fejjel lefelé forditott szoba lapkat a
barlang tabladrol, forditsd fel és helyezd el a jatéktér kozepén, a tobbi lapka kozott (ezdltal elérhetévé téve azt
mindkettétok szamdra)! Ha felfedsz egy () szimbolumot, azonnal kapsz egy élelmiszert. Nem tavolithatsz el felforditott
szobakat! Ez az akci6 nem fejt ki hatast, ha nem maradt fejjel lefelé forditott szobad.

Egy szoba akkor hozzaférhetd, hogyha akadalymentes, egyenes vonala (nem dtlos), falaktol és mas fejjel lefelé forditott
szobaktél mentes ut vezet hozza a ,,Barlang bejarattol” Az ,,Alaasas” akcio lapka jobb oldalan talalhato akcio lehet6vé
teszi, hogy falakon keresztiil vajj ki tarnat, :

Undcrmmm§
a fejjel lefelé forditott szobak azonban
mindig blokkoljak az utat.
@
through
Excavation ) 1

ey Tt

Példa: A z6ld pipdk mutatjak
a hozzaférheto lapkdkat. A
zold keérdojellel jelolt lapka
fal mogott van. Jelenleg ez a
lapka csak az “Aladsas -
Undermining” akcio lapkaval
vajhato ki. A piros X-szel
jelolt lapkak nem
hozzaférhetoek egyik kivajas
akcioval sem.

A “Kivajas - Excavation” akci6 lapka altal
kivajhatsz egy vagy két tarnat. Ez utobbi 2
élelmiszerbe keriil. A valasztasodtol by 2 a1
fiiggetleniil kapsz 1 kovet is. / 5




Szam

Egy tarna berendezése

A "% azt jelzi, hogy berendezhetsz egy tarnat. Fizesd ki Nev
valamely kozépre helyezett szoba lapka elnevezése alatt feltiin- :

tetett koltséget (fat, kovet és/vagy aranyat) és tedd a lapkat a
barlang tablad egyik iires mezdjére, figyelemmel a rajta szerepld
fal elrendezés kovetelményre (lasd alabb)! A sziikséges falakon
kiviil nincs mas, a lapka lehelyezést korlatozo tényez6 (példaul
nem sziikséges szabad 1t a ,,Barlang bejaratt6l”). Ha nincsen a
kivant fal elrendezésnek megfelelé szabad tarna mezdd a tarna
berendezése akcio hatas nélkiil marad.

Két fajta szoba van, narancssarga ¢és kék szini (lasd a szoba akciokat a 7.
oldalon). A jatékot egy elérenyomtatott narancssarga szobaval a ,.Barlang
bejarattal” kezded. A narancssarga szobaid szama mindig meg kell haladja
a kék szinilieket. Nem épithetsz kék szobat, ha ezaltal azonos szamu kék és
narancssarga szobad lenne! (Kovetkezésképp az elsé szoba, amit a jaték sordan
épitesz narancssarga kell legyen.)

Néhany berendezés akcio megkoveteli, hogy bizonyos szamu élelmiszert

(vagy aranyat) fizess, miel6tt végrehajtod azt. Ezt az élelmiszer (vagy per  Példa: Ez az akcio az els6 hdarom
arany) koltséget a szoba lapkara nyomtatott aron feliil kell megfizetned. 1@ ﬁ Jordulé sordn 2, a kbvetkezd négy
Az élelmiszer koltség az adott forduldban végrehajthato kordk szaméahozis alatt 3, az utolsé forduldban pedig 4
igazodhat (ldsd a példat a jobb oldalon). A kdltséget csak akkor kell élelmiszerbe keriil.

megfizetned, ha ténylegesen berendezel egy tarnat.

Fal elrendezések

Minden szoba lapkan, a megépitési koltségétdl jobbra szerepel a fal elrendezés kovetelmény, amelynek meg kell felel-
nie a tarna berendezése érdekében. A sotét részek azt jelzik, hogy arr6l az oldalrdl kotelezéen falnak kell allnia, mig a
vilagosak csak lehetéséget jelentenek: allhatnak ott falak, de nem sziikségesek. Ha az adott oldalon nem szerepel, akkor
ott nem allhat fal! Elforgathatod a lapkat, hogy bizonyitsd megfelel a kivant fal elrendezési kovetelményeknek (aztin
ugy helyezd el, hogy konnyen olvashato legyen). A barlangot koriilolelé természetes falak is falnak szamitanak. A
szoba lapkak soha nem szamitanak falnak (akkor sem, ha még fejjel lefelé vannak forditva).

Spinning Wheel - ﬂ




Kiegészito tarna lapka

A jatékos, aki el6szor tolti fel teljesen fejjel felfelé forditott szobakkal a
barlangjat, megkapja a kiegészité tarna lapkat, amit tetszéleges oldalaval felfelé a
barlang tablaja mellé helyezhet. A kiegészitd tarna lapka kivajva érkezik, és kettd
vagy harom (természetes) fala van, attol fiiggéen, hogy melyik oldala néz felfelé.
Ezt a tarnat is az altalanos szabalyok szerint rendezheted be, illetve épithetsz koré
falakat. Csak egy kiegészitd tarna lapka van.

Szoba akciok

Az altalad berendezett szobakat nem hasznalhatod rogton, amint megépitetted. Ahhoz, hogy a rajtuk szerepld akciokat
végrehajthasd, valasztanod kell egy {:1:], Ezj, vagy E -as szimbolummal ellatott akcid lapkat. A szdm azt jeloli, hogy hany
kiilonboz6 narancssarga szobat hasznalhatsz. (Csak a barlang tabladon lévé, felfelé forditott szobdk koziil valaszthatsz. Az
akcio jel6lok segitségével megakaddlyozhatod, hogy egy szobat kétszer haszndlj.)

A kék szobak ilyen moédon nem hasznalhatok, azok mindig aktivak, ahanyszor csak egy rajtuk feltiintetett szituaci6 adodik.
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Valahdanyszor az Valahdanyszor 1-3 Valahanyszor a @ -es Valahanyszor az @—es Valahdanyszor falat
“Aljnévényzet - Under- lenhez jutsz vagy @—as szimbolummal jelolt épitesz, kapsz 2
growth” akcio lapkat (barmilyen oknal szimbolummal ellatott akciot valasztod, kapsz aranyat.
valasztod, eladhatsz 1 fogva), kapsz 1 akciot hajtod végre, 1 fat.
¢élelmiszert 1 aranyert. élelmiszert is. még egy kiilonbozé

pa narancssarga szinti

Arufeltoltés szobat hasznalhatsz.

A ﬁ azt jelzi, hogy az abrazolt aru jel6l6t a megadott értékre helyezheted. Az érintett aruk
egy polcon keriilnek feltiintetésre. A ,,per jellel” elvalasztott aruk koziil egyet valaszthatsz:
ha az adott arubdl a jelzett értéknél tobbel rendelkezel, akkor azt hagyd ki! Feltoltés akciok
csak szoba lapkakon talalhatok.

Korlatlan akcio

Barmikor és barmennyiszer 1:1 aranyban becserélhetsz egy tonkebuzat, lent, vagy aranyat
egy ¢élelmiszerre. Az erre vonatkozo figyelmeztetés megtalalhato a barlang tabladon is. Példa: A “Fogadészoba -
Parlor” biztositja szamodra,
hogy minden egyes arubol

1 1 legalabb eggyel rendelkezz.
/ , @ a Amikor az akciot végrehajtod
V¥

minden aru jelolot, ami az
aruszamlalo 0 soran all,
helyezz az I-esre! /




A jaték a 8. kor végeztével fejezddik be. Add Gssze a barlang tabladon 1évé megépitett szobakon
feltiintetett pajzson szereplé gy6zelmi pontokat az aranyaid szamaval! (4 fa, a ko, a ténkebuza, a 1 Sy = @
len és az élelmiszer nem érnek gyozelmi pontot.) A magasabb Gsszeggel rendelkez6 jatékos nyer. --

Dontetlen esetén az a jatékos a gydztes, aki a legnagyobb pontértéki szobaval rendelkezik. (Csak

egy-egy darab 9-12 pontot éré szoba lapka van.) Ha ily médon sem hatarozhaté meg a nyertes, a
jaték dontetlennel ér véget.

— _ e = - - < —~ \"‘ -
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Valtoztatasok az elokésziiletekben:

B Véletlenszerien tavolits el a jatékbol 3-at a 6 vilagossziirke hatulju szoba lapka koziil!

B Keverd 0ssze a 18 sotétsziirke hatulju szoba lapkat, és tegyél 9-et a barlang tabladra az altalanos
szabalyoknak megfeleléen! A maradék 9 szoba lapkabol képezz egy fejjel lefelé forditott htiz6 paklit!

B Az akci6 tablat forditsd arra az oldalara, amelyen az egyjatékos szimbolum # taldlhato, és tavolitsd
el az ,,Attorés” akcio lapkat a jatékbol! Ebbol kovetkezben a jaték 7 fordulon at tart.

Valtoztatasok a jatékmenetben:
A jatékot az altalanos szabalyok szerint jatszd, az alabbi két kivétellel:

m Minden egyes alkalommal, amikor kivéajsz pontosan egy tarnat a korod soran, forditsd fel a
huzopakli legfels6 lapkajat és helyezd a jatéktér kozepére!

m Hagyd figyelmen kiviil a ,,tobb aranyad van, mint az ellenfelednek™ feltételt a
,» Tatarozas” akci6 lapkan! A lapkat az aranyaid szamatol fiiggetleniil hasznalhatod.

A jaték célja ez esetben az, hogy legalabb 50 gy6zelmi pontot szerezz. A 60 gydzelmi pontot meghaladé eredmény mar
igazéan figyelemre méltonak tekintheto.
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(to a maximum

of 3 stone) J

A lapkakon talalhato szovegek forditasa:

Undermining: (akar a falakon keresztiil is.)

Renovation: Ha tobb aranyad van, mint az ellenfelednek:

Tunnel: (legfeljebb 3 koig)

Magyar forditas: L. Szilard. Lektoralas és szerkesztés: Artax



