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orténetiink 1301-ben veszi kezdetét. A Magyar
Kiralysag folott sotét felhok gyiilekeznek.

Az Arpad-haz utolsé kirélya, I1I. Andras va-
l6szintileg mérgezés aldozata lesz, de hatalma
mar amugy is csupan jelképes volt legendas
Oseihez képest. A valodi er6 a tartomanyurak
kezében 6sszpontosul, akik kiskiralyokként
kormanyoznak sajat teriileteiken. Fliggetlen
kiilpolitikat folytatnak, egymas ellen is hadat
viselnek, ha érdekeik tigy kivanjak, és dontéseikbe mar nincsen
beleszolasa a kozponti vezetésnek. Formalisan ugyan nem, de
gyakorlatilag az orszag tobb részre szakadt.

Ebben a vérzivataros évtizedben zajlik a jaték, amelynek
a kiralyi korona megszerzése a célja, és erre 8 vagy 12 év all
rendelkezésre: 1312-ben a rozgonyi csataban aratott diadallal

TSrténelmi hatter
és cél

Karoly Robert véglegesen megszilarditja hatalmat. Addig azon-
ban a tartomdnyurakat megtestesit6 jatékosoknak lehetéségiik
van olyan hatalmi befolyasra szert tenniiik, amivel jogos igényt
formalhatnak a magyar tronra. Ha ezen id6tartamon beliil valaki
olyan erdre tesz szert, amellyel centralizalja az orszagot,

a magyar rendek a fejére teszik a Szent Koronat. Erre szolgal,
hogy meghatarozott korok végén: a 3., a 6. és a halado valtozat-
ban a 9. év végén tisztségvisel6-valasztasra keriil sor, amikor

a jatékosok a rendelkezésiikre allé garasokbol, dénarokbdl és fo-
rintokbdl licitalhatnak az orszagbiréi, tarnokmesteri és a nadori
tisztségre. A jatékot azonnal megnyeri, akinek sikeriil valameny-
nyi jatékostarsanak tartomanyurat legy6znie, vagy véalasztason
megszerzi mindharom tisztséget, vagy elfoglal 3-4 6nall6 orszag-
részt vagy a jatékosok szama szerint meghatarozott varat.

A 8. vagy 12. év végén — a jatszott verziotol fliggden — minden-
képpen kideriil a jaték gyoztese.

orsolassal vagy vélasztassal lehet eldonte-
ni, hogy a 2, 3, 4, 5 illetve 6 jatékos koziil

ki melyik hadarral jatszik. A kiilonbség
ezekben az esetekben csupan a részt vevd
nemzetségek és tartomanyurak kivalasz-
tasaban, a felrakasban és a gy6zelmi fel-
tételekben van, a szabalyok maskiilonben
megegyeznek. A haladé valtozat szabalyai
az 5. pontban vannak felsorolva. Hat jatékos
esetében minden tartomanytr jatékba keriil, az alabbiak szerint.

tarolt orszagrész nem is vesz részt a jatékban, oda nem lehet
belépni, a sarga szinnel jelolt teriiletek koziil csak Baranya
# hodithatéo meg mint semleges tertilet!

o S jatékos esetén Szlavonia kiesik, s6t a Drava és Szava altal ha-

| q jatékos esetén két-két tartomanytr lesz egymas kozvetlen szom-

] szédja, kozottiik egy-egy kimarado teriilettel. Példaul Erdély és
Délvidék jatszik, Szlavonia semleges, tovabba Panndnia és Felvidék
jatszik, Tiszahat semleges. Vagy Felvidék és Tiszahat jatszik, Erdély
semleges, Délvidék és Szlavonia jatszik, Panndnia semleges.

3 jatékos esetén két f6 valasztas lehetséges: Felvidék, Erdély és

Szlavonia jatszik, a masik harom teriilet semleges, vagy pont
forditva; illetve Pannodnia, Felvidék és Tiszahat jatszik, a tobbi
semleges, vagy a forditottja. Az egyébként semlegesen maradd

tartomanyokba ebben az esetben a tartomanytr szineinek

q megfelel6 katonasagot helyeziink el (lasd a 3.1. pontot!), de nem

csupan a varakba, hanem a normal varmegyékbe is, a természeti

akadalyok (hegy, mocsar) kivételével.

Fl
g. Z jatékossal tigy lehet modellezni a kiskiralyok koranak diplomaciai
és hadaszati Osszetettségét, hogy barmelyik tartomanyt valaszt-
hatjak indulasként a jatékosok, de a semlegesként marado tartoma-
nyokba is katonasagot allitunk, hasonléan a 3 f6s verziohoz.

Akarhany jatékos is jatszik, a diplomacia szerepe kiemelkedo a jaték
soran! Igy lehetéségiik nyilik ellenfeleinkkel barmilyen egyezséget,
megallapodast, szerzédést kotni, amelyek betartasa természetesen

a két félen mulik, a jatékszabaly a szoszegést nem szankciondlja.

Az egyezségek biztositékaként, ,araként” vagy zalogként a felek
egymas részére atadhatnak garasokat vagy dénarokat, amit bizonyos
feltételek nem teljesiilése esetén vissza is kovetelhetnek, de barmilyen
megallapodas is tortént, azoknak betartasa a jatékban NEM kotelezd,
hiszen az arulds és az armany is a politika része. Hogy a vétkes féllel
legkozelebb ki fog szovetkezni, az szintén a jatékosokon mulik...

- Subics Pal ban iranyitja Szlavoniat és Horvatorszagot, amit Ill.
Andras adomanyozott neki. Az Anjouk feltétlen hive, behivja
az orszagba az ifju Karoly Rébertet, és uralmat Bosznia felé is

kiterjeszti. K6szegi Henrik tdrnokmester Pannodnia, a mai
Dunantul kizarélagos ura, rendkivil befolyasos csalad sarja.
Rokonsaga mindig betoltétte a legfontosabb tisztségek
valamelyikét a kiralyi udvarban. Borsa Kopasz féur nagy
cselszove, mar IV. (Kun) Laszlo és Ill. Andras meggyilkoldsdban
is szerepet jatszott. Hliségét szivesen és gyakran bocsatja
aruba, nador is lesz, végil 1317-ben Sélyomké véraban éri utol
végzete. Kan Laszl6 Erdély nagyhatalmu vajdaja, a bajor Ottét
magahoz csalva elveszi téle a Szent Koronat, amit 6t évig
maganal tart. A kiralyi csapatok csak halala és a dévai Gtkozet
utan, 1316-ban lettek Erdély urai. Aba Amadé orszagbir6, majd
nador, kiskirdlysaganak kézpontja Génc, ahol sajat udvart tart.
A kassai polgdrok végeznek vele, rogtdn utana fiai az 1312-es
rozgonyi csatdban donté vereséget szenvednek . Kéroly ellen.
Csak Maté az orszag leghatalmasabb bardja, az északi teri-
letek korldtlan ura. Birodalmat tébb mint 50 var és varkastély
védelmezte. Feldulta Visegradot, majd a kiralyt is megtamadta
Buddn, erejét 1321-es halalaig nem
sikeriilt megtorni.
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VARMEGYEK

2.1. VArRmegyék

varmegye a jaték alapvetd teriileti

egysége. Vannak olyan varmegyék,
amelyekben var talalhatd, mig masok
hegyvidékiek vagy mocsarral boritot-
tak, amit a térkép jol lathatéan jeldl.

A torténelmi hitelességre maximalisan
torekedtiink, de egyrészt a XIV. szazad
elejének bizonytalan hatarvonalai,
masrészt a jatszhatosag miatt sziikség
volt kisebb valtoztatasokra is. Az elfog-
lalt varmegyékben helySrséget hagyni

nem kotelezd, a hadsereg tovabbvonulhat, am a korok elején csak

az a varmegye ad egy garas bevételt, amelyikben legalabb egy
csapat allomasozik. A sikeres stratégia alapja a minél nagyobb
teriilet meghdditasa és megtartasa!

2.2. OrRszZAgRészek

Az orszagrész varmegyék alkotta tartomany, amelyeknek a jaték
kezdetén fontos szerepe van, mivel a jatékos altal megtestesité
tartomanyurak csak annak az orszagrésznek a varmegyéibdl indul-
hatnak, amelyhez tartoznak. Egységes orszagrész a bevételek besze-
dése soran plusz 4 garas jovedelmet jelent a birtokosanak. A kdzépen
elhelyezkedd fehér szindi, kiralyi, azaz semleges fennhatdsag alatt
allo teriilet is 6nallo orszagrésznek szamit, elfoglalasa a gy6zelmi
feltételekben ugyantgy szamit, mint a tobbi tartomany.
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2.3. VArRAk

A varak, amelyek egy kozépkori varost
is magukban foglalnak, varmegyében
allo, fallal koriilvett er6ditmények.
Elfoglalasuk egyben a varmegye elfogla-
lasat is jelenti, igy egy var a varmegyét
jol védhetdvé teszi. Ezek a teriiletek

az azokat birtoklo uruknak koronként

3 garas bevételt adnak.
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Fontos korlatozas, hogy a varban egyszerre 7 seregnél
tobb nem tartézkodhat, a haladé véltozatban pedig
érvényesil fegyvernembeli limit is: maximum a fele,

— a toredék kivételesen felfelé kerekitve — azaz 4 sereg

lehet egy fajtabdl (jjasz, lovas vagy gyalogos). Lovagok is
tartézkodhatnak varban, de a harcban gyalogos

A fenti limitbe a tartomanyur nem szdmit bele,

ORSZAGRESZEK

egységként vesznek részt, ugyanolyan tulajdonsagokkal. ﬁ

és természetesen kiilonleges képessége is érvényesdl,
ha tamadas éri a vérat.




24. Scregek

A sereg (csapat, alakulat) a jaték alapvetd katonai egysége, és a harom
fegyvernem valamelyikéhez tartozik. Ok {itkoznek meg egymassal és
dontik el ezzel a jatékot, a magyar korona sorsat! A csatakban egy sereg
egy kockadobast jelent, amely az ellenség szembenall6 csapataira mért
csapasat jelképezi. Azaz ha 6t csapatom van, amivel harcolni tudok,
akkor 6t kockaval fogok dobni. Az eredmény a tamaddérték és

az esetleg modositok dsszegeként alakul ki, siker esetén le lehet venni
az ellenfél egyik seregét. Ennek részleteit lasd alabb!

Fegyoernemek

A jatékban haromféle sereg létezik, melyek legfontosabb egyedi
tulajdonsagai a kovetkezok. A lovassag a kozépkor legerdsebb fegy-
verneme, mozgékonysaga és a pancél nyujtotta védelem miatt, ezért
tobbet lépnek, hatékonyabban taimadnak és nehezebb megsemmi-
siteni 6ket. De figyelem, varostrom esetén, hegyen vagy mocsarban
allva egyszerti gyalogosként viselkednek! A gyalogsag a legnépesebb
fegyvernem, és a jatékban alapvet6 fontossagu varak ostroma nélkii-
litk szinte elképzelhetetlen. Az fjaszok pedig a csatak elején minden-
kit megel6zve ropithetik ki halalos nyilvesszdéiket.
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A lovassag nélkiilozhetetlen eleme volt minden tAmadoé hadseregnek
az okortol egészen a II. vilaghaboruig. Gyorsasaguk, mozgékony-
saguk tette 6ket nélkiilozhetetlenné mindaddig, mig a kozlekedés
fejlettsége és a csapatok gépesitése nyoman feleslegessé nem valtak.
A lovagok pancélzatuknak és fegyverzetiiknek kdszénhetéen
minden nemzetség haderejének leghatékonyabb részét jelentik,

de éppen ezért toborzasuk jéval nagyobb anyagi aldozatot is kovetel.

Kalonlegességiik

w
nr'l?
Mig a tobbi fegyvernem altal Iépésenként megtehetd legnagyobb tavol-
sag 2 varmegye, addig a lovasok 4-et Iéphetnek! A természeti akadalyo-
kon vald atkelés nehézsége rajuk is vonatkozik, vagyis hegyre, mocsarba,
{

folydn torténd be- vagy atlépés 2 mozgaspontba keriil minden seregnek.
Harci képességeik

® Timadoérték: 4, 5, 6-tal tudjak megdlni az ellenfeleiket, de az ellensé-
ges lovasokat a nehézpancélzatukra tekintettel 6k is csak 6-tal!

® Puancél (azaz 6k mikor sériilnek): csak 6-tal lehet levenni a lovasokat,
fiiggetleniil a tamado fegyvernemtdl. Kivételt jelentenek a varak,
a hegyvidék és a mocsar, ahol a lovassag is sebezhetébbé valik, mivel
le kell szalljanak lovaikrdl, ezért itt gyalogos egységként kiizdve akar
4, 5, 6-tal is meg lehet 6ket megsemmisiteni! Hadur altal tamogatott
ellenséges egység 5, 6-tal tudja elpusztitani a lovagokat.

® 4 mozgasponttal rendelkeznek.
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A gyalogsag a vilagtorténelem soran mindig a legnépesebb fegy-
vernem volt, minden hadsereg derékhadat alkottak, fegyverzetiik
relativ olcsdésaga miatt bel6liik volt a legtobb. A varak ostroméanal
pedig egyenesen nélkiilozhetetlenek voltak, ezért er6ditmények
elleni tamadasnal kiemelt szerepet kapnak.

Kildnlegességiik

A varak ostroma nélkiiliik — kivétel a hadur jelenléte — nem
lehetséges! Ha az ostrom soran a tdamadd gyalogsag utolso egy-
sége is elesik, kotelez6en vissza kell vonulnia a seregnek. Ha
id6kozben az 6sszes varvédd is elhullott, akkor a maradék sereg
mar bevonulhat az iires varba.

Harci képességeik

® Timadoérték: 5, 6-tal tudjak megolni ellenfeleiket, de a lovasokat
a nehézpancélzatukra tekintettel csak 6-al!

® Pincél: 5, 6-tal lehet megolni a gyalogosokat, de a lovasok mar
4-es dobassal is végeznek veliik!

® 2 mozgasponttal rendelkeznek, azaz hegyvidéken, mocsaras
teriileten vagy széles folyon valo atkelés esetén csak egy var-
megyét haladhatnak.
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Eurépaban az okortdl a kbzépkor végéig az ij volt a legaltalanosabb
tavolra hato fegyver. A szamszerijaszok még a tlizfegyverek megje-
lenése utan is sokaig elit fegyvernemnek szamitottak.
Kilonlegességiik

A csatak elején van egy kiilon kor, egy olyan 6sszecsapas, amelyben
Ok a tobbi fegyvernemet megelézve hasznalhatjak fegyveriiket, és
ezzel komoly el6nyt élveznek.

Harci képességeik
® Timaddérték: (4), 5, 6-tal tudjak megolni ellenfeleiket!

® Pincél (azaz 6k mikor sériilnek): 5, 6-tal lehet megolni az fjaszokat,
de a lovasok mar 4-es dobassal is végeznek veliik!
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® Nyilt iitkdzet soran rendelkeznek egy extra korrel a kozelharc
el6tt, amikor kizardlag 6k okozhatnak veszteséget az ellenfelek-
nek . Ha az ellenfél csapataban csak lovasok vannak, ez a plusz
kor elmarad, mert ilyen tavolsagrdl a pancéljuk megvédi Sket
anyilak erejétdl, ilyenkor rogton kozelharcra keriil sor, amiben
persze az fjaszok is 16hetnek!

® Ostrom esetén minden korben kizarolag a védoé (!) fjaszai 1ovik ki

el6szor nyilaikat, és ebben az esetben 4-5-6-al érnek el talalatot,
mert elegendo idejiik van a célzasra! A veszteségeket a tamado
azonnal le kell vegye, és csak utana kertil sor az 6sszecsapas
kovetkezd szakaszara. A szabaly indoka, hogy fedezékbdl sokkal
hatékonyabban lehet célozni a falakra rontd ellenségre. A varat
ostromlo, azaz tdmado fjaszok ilyenkor nem 16hetnek elébb,
egyiitt kiizdenek a tobbi csapattal.

® 2 mozgasponttal rendelkeznek, azaz hegyvidéken, mocsaras
teriileten vagy széles folyon val6 atkelés esetén csak egy var-
megyét haladhatnak.
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iRAlyi / semleges seregek

ThHP¥

Magyarorszag nem pusztasag, igy a jaték kezdetén sem iires az 6sszes
varmegye, hanem valamennyi tartomanyban az iires varakat

a helyi nagytr vagy kiralyi, azaz semleges seregek harom egység-
bdl (1 djasz, 1 gyalogos és 1 lovas) allo csapata védi. A kiralyi csapa-
tok szine fehér, mint az orszag kdzepén fekvd kiralyi fennhatésag
alatt all6, semleges teriiletnek. Ezeknek a seregeknek nincs vezényle-
tiik, igy nem is mozoghatnak. Ha megtdmadjak éket, haldlra szantan
védik 6rhelyiiket, de késébb nem tamadhatnak vissza. A védok
nevében a tamado jatékos el6tt il6 dob, hogy a sorban kovetkez6 mar
a sajat csatajara tudjon koncentralni. Az ellenfél veszteségeit is

az veszi le, aki dobott a neviikben, az ésszertiség keretei kozott.

A kiralyi seregek €és a jatékban éppen nem szereplé hadur csapatai
egymastdl fliggetlenek, nem egy tartomanyur csapatai, igy soha
nem is soroznak. Szamuk csak eseménykartya hatasara novekedhet.

Ha egy tartomanyur a kiralyi/semleges seregekkel vivott
Utkozetben alulmarad, akkor a jatékos nem esik ki a jatékbdl,
csak tartomanyurat ejtik fogsagba, akit le kell venni a tablarol,
és aziddskalara helyezni hdrom évvel a jelenlegi év utan!
Ottmarad, amig ki nem valtjak onnan, és ha ez nem sikertil
addig, amig az idéskalan elérik azt az évet, ahol a hadur all,
akkor az életével fizet, és a jatékos kiesik. A valtsagdijigen
borsos, 2 aranyforint, azaz 20 garas, amit legkordbban
a kovetkezd toborzas soran fizethet be a kincstarba a jatékos,
de amig nem véltottak ki, nem vehet részt tisztségvisel6-
vélasztason, sét ha valamilyen rangja volt, azt azonnal elvesziti.

2.68. TartomAnyir

Minden jatékos egy-egy kiskiralyt/tartomanyurat/hadurat/vezért
személyesit meg, aki sajat nemzetségét iranyitja. A térképen egyedi
figura képviseli a tartomanyurat, aki részt vehet a harcban, viszont
ha elveszti a csatat és meghal, a jatékos kiesett a tovabbi kiizdelmek-
bdl (lasd a 3.10. pontot!). Ezért a szerepe dont6 fontossagt, személyé-
ben jelzi az igényét a koronara.

A hadur nem tartozik egyetlen fegyvernemhez sem, az ostrom
szempontjabdl azonban gyalogosnak mindsiil, azaz nem kotelezd
mellette gyalogos jelenléte egy varostromanal! Lovasként mozog,
akar csapataitdl fiiggetleniil, de kiséret nélkiil nem hagyhatd, azaz
nem érkezhet {ires varmegyébe, vagy nem maradhat ott egyediil.
Ha csataban vesz részt, akkor a harc kezdetekor —a sajat jatékos elsé
kockadobasa el6tt — eldontheti, melyik fegyvernemnek all az élére.

A valasztott fegyvernem minden dobasahoz plusz 1-et ad jelenléte
(példaul a gyalogosok mar 5-tel is levesznek igy egy lovast)!

Ha a fegyvernem a harcban elfogy, akkor a csata végéig lelkesit6
hatdsa mar nem érvényesiil, azaz nem valthat utdna masik fegyver-
nemre! Ha azonban a tartomanytr mell6l a varmegyében minden
csapata megsemmisiil, akkor legydzetett, kemény feltételek mellett
htibéreskiit tesz vagy kiesik a jatékbol, és mashol allomasozo seregei e S
a gyOztes hadurra eskiisznek fel, a térképen lecseréljitk Sket.

2.7. Természeti akadAlyok

Egy komolyabb természeti akadalyon, hegyvidéken,

mocsaron, vagy sz€lesebb folyon valo atkelés csak akkor
nem kovetelt egy hadseregtél emberaldozatot, ha elegends "

id6 allt rendelkezésére. A hegyvidékek és a mocsarak a jaték-

ban teljes varmegyeket fednek le, amivel a foldrajzi tények nem teljesen
egyeznek meg, de a jatszhatdsag érdekében sziikség van erre a meg-
oldasra. Az ilyen teriileten valo athaladas ezért nem 1, hanem 2 moz-
gaspontba keriil, tehat egy gyalogos vagy fjasz egység az adott korben
nem is mozoghat tobbet, ha ilyen teriiletre 1ép. A teriiletrdl valo kilépés I
azonban nem igényel extra mozgaspontot. A nagyobb folyokat, mint a I
Duna, Tisza, Drava, Szava és Maros a jatékban (vastag kék szinnel) olyan
teriiletek jelzik, amelyek nem tartoznak egyetlen varmegyéhez sem.
Kiilon teriiletegységnek szamitanak annyiban, hogy az atkelés
az egyik partrdl a masikra plusz egy mozgaspontot vesz igénybe,
hasonldan a hegyvidéki és mocsaras teriiletekre vald belépéshez.

A mocsarak és a hegyek raadasul nem csupan

a mozgast befolyasoljak, hanem a tertileten folyd t
harcot is! A terep adottsagait a védekez6 csa- !
patok sokkal jobban ki tudjak haszndlni, ezért |

minden alakulat +1-es modositoval tud védekezni, ami Ty
azt jelenti, hogy a gyalogosok és az fjaszok is 4,5,6-tal |1
vehetik le az ellenfél fjaszait és gyalogosait, mikozben a lova- ..,*ﬁ

sok is gyalogosként harcolnak. Igy kiilondsen nagy kockazatot jelent
lovassereget mocsarba vagy hegyre vinni, mert ott 4,5,6-os dobasnal is
elveszik, mikdzben a tAmaddértéke csak a gyalogosénak felel meg.
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2.8. CseménykArtyAk

Minden év legelején, még az addbevételek besze-
dése el6tt fel kell csapni egyet az esemény-
kartyak koziil, amelyek hatdsa azonnali,
és az egész év soran minden jatékosra, adott
esetben a semleges seregekre is — ez mindig
y ¥ kiilon jelezve van rajta — kiterjed. Az esemény
és a jatékosokra kifejtett hatasa a kartyakon van
leirva. El6fordulhat olyan esemény is, amelynek
hatasa onnantol kezdve a jaték véggig tart (Céhek
meger6sodése), illetve amit nem lehet végrehajta-
ni: példaul a Kirdlyvalasztas, ami rendkiviili tiszt-
ségvisell valasztast ir el6, ha az év végén amuigy is
van valasztas, vagy az els6 korben barmilyen adébe-
vétellel kapcsolatos esemény, hiszen akkor még nincs
bevétel. Ha a kiralyi/semleges csapatokat is érinté
esemény torténik: Parasztlazadas, Pestisjarvany vagy
Véres Kard, akkor minden esetben gyalogost kell
levenni vagy feltenni a semlegesek koziil.
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3.1 Alaphelyzet

z orszagban majdnem teljes az anarchia,
mindentitt a helyi barok uraljak varme-
gyéjiiket, és folyamatosan versengenek
a kézponti, kiralyi hatalommal. Ennek
megjelenitéseként a jatékosok egysé-
geinek felrakasa utan iiresen marado
varakba egy-egy lovasbol, gyalogosbol és
fjaszbol all6 csapatot helyeziink
a kiralyi seregek koziil vagy ha nem
] jatszik vele senki, akkor a tartomany
nemzetségének csapataibol. Ezek a seregek a 2.5. pontban mar ismer-
# tetett modon védekezni fognak mindhalalig, ha tamadas éri Oket.
| A 2-3személyes jatékokban minden tiresen maradé tartomanyban
a varakon kiviili harom vagy 6t darab — a két térképen eltéré a var-
megyék szama — sima varmegyébe, azaz a hegyre, mocsarra nem (!),
tetsz6leges sorrendben — a jatékosok altal felvaltva letéve — elhelye-
ziink egy-egy sereget, egy lovast, és 1-1, vagy 2-2 fjaszt és gyalogost.

A 2-4 {6 altal jatszott jatékban — tehat az 5-6 f6s verziokban nem —
a kiralyi csapatok koziil minden jaték elején egy lovast Biharba,
egy gyalogost Kunsagba és egy ijaszt Nogradra tesziink fel.

q 3.2.FelrakAs
Oyors jatéek

Fl
‘L. Minden jatékos a nemzetség alaptartomanyabdl indul, akar az
Osszes varmegye birtokba vehet6 a kezdéskor, ide kertil fel tarto-
manyura és indul6 serege, amely dsszesen 12 sereget szamlal:
5 gyalogos, 4 ijasz és 3 lovas.

Sajnos a nyomda 6rdoge minket is megtréfalt, ezért
a kovetkezé eseménykartyak szovegében szerepl6 dénar
helyett garast kell érteni: Aratas, Aszaly, Céhek er6sodése
és a Legatus latogatasa.

2.9. Kerekités

Amikor valamilyen okbdl kifolyolag el kell osztani, felezni egy
Osszeget vagy csapatot akkor az altalanos szabaly az, hogy min-
dig lefelé kerekitiink. Azaz haromnak a fele lefelé kerekitve egy,
otnek kett6, hétnek harom, kilencnek négy és igy tovabb. Kivételt
kizardlag a halado verzidban a varakat védo vagy tamado fegy-
vernemek maximalis létszamanal tesziink, ilyenkor 7 egységbdl
lehet 4 azonos, vagy 9-b6l 5, stb.

Haladd oAltozat

Minden jatékos a nemzetség alaptartomanyan beliil szabadon va-
lasztott és egymassal legalabb egy helyen hataros 6 varmegyébdl
— amelybe egy varat lehet maximum valasztani — indul, ide kertil
fel kezdéskor tartomanyura és indul6 serege, amely 6sszesen 15
sereget szamlal: 6 gyalogos, 5 ijasz és 4 lovas.

3.3. Kezdés kisorsolasa

Az els6 év/forduld elején a jatékosok kockadobassal vagy sorsolas
atjan eldontik, melyikiik kezdi a jatékot. A t6bbi jatékos az dramu-
tato jarasanak megfeleléen koveti 6t. De ez csak az els6 évre érvé-
nyes! Ezt kovetéen minden évben valtozhat a kezd6jatékos, annak
megfeleléen, hogy az el6z6 korben ki fejezi be elséként a mozgasfa-
zist, ahogy a 3.6. pontban szerepel.

Forduldk sorrendje

A jaték évekre vagy forduldkra van felosztva, azok fazisokra és
korokre. A forduldkat a térképen évszamok jelzik egy idéskalan
(1301-1308/12), minden 1j forduld/év elején a kezddjatékos eggyel
elérébb mozgatja a rajta 1évé jelz6t, majd felcsap egy esemény-
kartyat, amelynek a hatasa azonnali, és az egész forduléra,
valamint az sszes jatékosra kiterjed. Egy év mindig harom
fazisbol all a kovetkezé sorrendben: addbevételek begytijtése és
toborzas; mozgas és csata.

A jatékos az uralma ala tartozo teriileteken — ahol csapatai allomasoz-
nak az év elején — adot szed be, ami a haboruskodas gazdasagi alapjat
jelenti. Ezért a jaték megnyerésére is annak lesz leginkabb esélye,
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A Gyors jatékot rovidebb id6étartamra (1301-08 kozott), és
a kisebb térképre terveztiik, a Haladé valtozatot a sotétebb

hatter( nagyobbra, de semmi akadalya annak, hogy
felcseréljék egymassal a térképeket!

aki folyamatosan ndvelni tudja az ellendrzése alatt allé varmegyék
szamat. Minden varmegye 1 garas bevételt jelent minden évben, ahol
azonban var talalhat6, onnan forduldnként 3 garas érkezik a birtokos
szamara. Ha egy tartomanytr egyesit egy teljes orszagrészt, akkor
bevételei ezeken feliil évenként 4 garassal emelkednek, ha tobb orszag-
részt is képes meghdditani, ennek akar a tobbszorosét is beszedheti.

34. Addbeoételek begyitjtése és toborzZAs

Az addk beszedését egyszerre végzik el a jatékosok, nem kell
egymasra varniuk, hiszen bevételeiket egymastdl fiiggetlentil is
ki tudjak szamolni! A jatékos rendelkezésére allé pénzeszkozok,
azaz a sajat kincstar tartalma nyilvanos a tobbi résztvevo el6tt,
ebben kivételt kizardlag a tisztségek valasztasanal (4. pont)
tesziink a licit megkezdését kovetben.

Az els6 korben a jatékosok
még nem gytijtenek be adobevételt!
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© tisztségoiseldk képességei @ feloonulasi terillet
© idsskala és jelzokd © utanptias seregek

A tartomanyurak minden kor elején sorozhatnak seregeket, kozvet-

leniil a bevételek begytjtését kovetSen. Ezt a fazist mar lépéssor-

rendben kell megtenni: el6szor a kezddjatékos toboroz, és az éramu-

tatd jarasa szerint a tobbiek sorban. Ha a jatékosok ugy érzik, hogy

ennek nincs jelent6sége, akkor torténhet egyszerre is az 4ij csapatok
felrakasa, de mivel ezzel mindenki bepillantast enged a val6szint-

sithet6 célpontjaira, igy hatranyt jelent az egyébként kedvezo6 kezdo
pozicié szamara. A bevétel egészét el lehet kolteni csapatok felallita-

sara, de érdemes tartalékolni a meghatarozott koronként kovetkezd [
tisztségvalasztasra is. A toborozas soran egy ijasz és egy gyalogos i
koltsége 5-5 rézgaras vagy 1 eziistdénar, mig a lovasok 9 garasba r
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Az 1j egységeket azonnal el kell helyezni a jatéktablan
de kizardlag varban — tobb egység esetén akar kiilon-
b6z6 varakban — allithatok fel! A varakra meghataro-
zott 7 egységes limitet és a halad6 valtozatban annak
fegyvernembéli elosztasat természetesen ilyenkor is
be kell tartani. Ha nincs elég szabad hely a varakban,
akkor nem vehet fel a jatékos tobb egységet abban
az évben. A lovasseregekre még egy kiilon korlatozas
is vonatkozik, tekintettel a hadviselésben jatszott
sulyukra, és arra, hogy a kozépkorban a lovagok szinte
kizarolag a nemesek koziil keriilhettek ki, igy bel6liik
nem allt rendelkezésre korlatlan mennyiség. A jaték ezt ugy
modellezi, hogy a gyors valtozatban, ahol kevesebb varmegye és
var szerepel a térképen, minden évben varanként maximum 2 lovag
allithato, és 6sszesen sem lehet 4-nél tobbet toborozni, még akkor se,
ha a jatékosnak egyébként tobb pénze van. A haladé verzidban ugyan-
ez a korlat évente varanként maximum 3 lovag, de hogy dsszesen hany
lovas allithat6 az a 6.4. pontban szerepel!

3.8. MozgAs

A mozgasfazis korokre van bontva, a jatékosok a kezddjatékos utan
felvaltva léphetnek egyet-egyet. Egy lépés mindig egy varmegyébe
— egy célteriiletre — tortén6 mozgast jelent, akar kiilonbz6 varmegyék-
bdl 6sszevonva a seregeket, amihez természetesen minden egységnek
rendelkeznie kell a végrehajtashoz sziikséges mozgasponttal. Minden ja-
tékosnal koronként valtozhat, hogy hany lépést tud megtenni: amennyi
varat birtokol + kett6, tehat, ha két vara van, 6sszesen 4-et Iéphet az adott
korben, de maximum 6-ot, akkor is, ha négynél tobb vara van! Ha valaki
be akarja fejezni a sajat mozgasfazisat, akkor abban a korben, amikor
rakertil a sor, hangosan bejelenti a passzt, és az els6 passzol6 szerzi meg
i a kovetkezd korre a kezddjatékos jelolokovet! Ez azt is jelentheti, hogy
a mar kezddjatékos szerzi meg ismételten. Ha valamennyi jatékos befe-
jezte a sajat mozgasat, mert kihasznalta a rendelkezésére all6 lépéseket,
vagy nem kivan tobbet lépni, akkor kovetkezik a csatak lebonyolitasa.
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MozgAs szabad 0Armegyébe

Ahol a csapatok mozgasanak nincs természeti akadalya, ott a mozgas-
pontjuknak megfeleléen a lovas legfeljebb 4, a tobbi fegyvernem leg-
feljebb 2 varmegyényit haladhat. Természeti akadalyok a hegyvidek,

a mocsar és a folyd, ahol a korlatozas mindenkire vonatkozik, az ilyen
teriiletekre vald be- vagy atlépés 2 mozgaspontba keriil. Ha folyon kell
atkelni mocsarba vagy hegyvidékre torténd belépéshez, az dsszesen

3 mozgaspontba keriil, azaz kizarélag lovassal lehet igy lépni.

Lépés csataba

&
Ha egy sereg ellenallasba titkozik, tehat olyan varmegyébe lép, ahol
ellenséges csapat tartozkodik, akkor meg kell allnia, hogy megvivja

{

i Er6sen ajanlott, hogy minden lépés végrehajtasat kovetéen
az abban résztvevé alakulatokat forditsuk &t a hatlapjukra,
igy egyértelmuivé téve, hogy mar mozogtak abban
a korben, és tovabbi Iépésre nem jogosultak! A seregek hat-
i oldalan pont ezért a tartomanyurak cimere talalhatd, amibé|
ekkor is lathatd, hogy ki dllomasozik egy adott varmegyében.

A csatafazis elején visszaforditjuk az egységeket!
[ - - . . . ’ " "}

a csatat, tovabb nem mehet. Kivétel ez aldl a haladé valtozatban a le-
kotés, amelynek részletes szabdlyai az 6.2. pontban szerepelnek! Egy
forduléban barmilyen sereg egy iitk6zetben vehet részt mint tamado,
hidba maradna a csata utan felhasznalhaté mozgaspontja. Védekezni
azonban minden egység annyi alkalommal képes, ahany tamadas éri.

Ha egy tartomanyurat tamadas ér, onnantél kezdve
az adott évben az 6 seregei mar nem léphetnek tobbet,
mert az irdnyitas ideiglenesen megsz(int, nincs,
aki parancsokat osszon, hiszen a hadur egy (itkozet
forgatagaba kerdilt! Tobbi egysége akkor sem léphet mar,
ha erre lenne egyébként lehetdsége, és passzolni sem fog

tudni, mert nem a sajat elhatédrozasabol tenné, igy
a kezd6jatékos jelol6kovét sem szerzi meg.
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36. Hare

Aki egy varmegyét el akar foglalni ellenfelétdl, annak harcolnia,
azaz csatat kell vivnia érte. Egy adott fordulonak ez az utolso fazi-
sa, ha az Osszes csatat lebonyolitottak, akkor vége az évnek, vagy
tisztségvisel6k valasztasa kovetkezik, ha valasztasi évben jarunk.

TAamadAs

Egy csata azzal kezd6dik, hogy valamelyik fél megtamadja

a masikat. A jatékban ez annyit jelent, hogy azokat a seregeit,
amelyek részt vesznek a kiizdelemben, a mozgasfazis soran a
megtamadott varmegyébe helyezi. Ha ugyanebben a lépésben

a tamadd nemcsak egy helyrdl, hanem t6bb fel6l tamadja az adott
varmegyét, akkor az 6sszes tamado csapat egy sereggé egyesiil

a csataban. Tovabbi erdsitéseket sem a tamadd, sem a védo nem
vonhat be a csata folyaman, hidba lenne még lépésre lehetdségiik!

* Példa: Csdk Maté Kassa varat kivanja elfoglalni Aba Amadétol.
Szepesben van két gyalogosa, Gomorben két ijasza, Borsodban két
lovasa, két gyalogosa és egy fjasza. A tamadosereget tigy vonja
0ssze az Abaujt véddk két gyalogosa ellen, hogy Szepesbdl hoz egy
gyalogost, Gomorbdl a két fjaszt, Borsodbdl pedig két gyalogost,
igy Osszesen 3 gyalogossal és két fjasszal vonul be a varmegyébe.

Egy lépés egy célteriiletre valé mozgast jelent akar
tobb varmegyébdl egyszerre!
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Utkézet: dsszecsapisok SOROZATA

Miutan a seregek készen allnak a kiizdelemre, az Gsszecsapasok soro-
zata kovetkezik, mig valamelyik fél meg nem semmisiil, azaz el nem
fogy teljesen. Az titkozet sorsarol kockadobasok dontenek: minden
csapat dobasa a fegyvernemek tulajdonsagai szerint torténik, egyszerre
tehat legfeljebb annyi kockaval lehet dobni, ahany alakulata az adott
jatékosnak a harctéren tartozkodik. A kiilonb6z6 fegyvernemeket
altalaban meg kell kiilonboztetni (erre szolgalnak a kolonboz6 szinti
kockak), mivel a tamadoértékiik eltérhet egymastol, de ostromnal
példaul a tamado sereg minden egysége 5, 6-tal talal, ha nincs veliik a
tartomanytr, igy ugyanolyan kockaval is lehet veliik dobni.

A veszteséget mindig az ellenfél veheti le, aki a talalatot
elérte, természetesen a vonatkozé szabalyok

figyelembevételével! (Példaul levehet egy lovast 6-0s
dobadssal, de donthet gy is, hogy inkdbb ijaszt vagy
gyalogost szed le helyette.)

S

Egy koron, 6sszecsapason beliil nincs idokiilonbség, azaz aki el6bb
dobott, az sem ,veszi le” a megolt ellenséges csapatokat, csak mi-
utdn azok is dobtak. Az fjész extra kore persze més eset! Igy néha
megesik az is, hogy egy csata utolsé 6sszecsapasaban minden
harcos ftibe harap, s a vitatott varmegye gazdatlanul marad.

* Példa: Borsa Kopasz Temesbél timadé lovasa és gyalogosa lecsap
Hunyadra, amelyet Kan Laszl6 két {jdsza véd. El6szor az fjaszok
I6hetnek az extra koriikben, és dobnak egy 2-t és egy 5-t, amivel
azonnal le tudjak venni a tAmadé gyalogost. A kovetkez6 fazis a
kozelharc, amiben csak a tAmado lovas érintett, mivel a gyalogos
egység mar elesett: 4-es dobassal leveszi az egyik fjaszt. Mar csak

1 lovas all szemben 1 fjasszal. Ezt kovetik tjabb korei a kdzelharc-
nak: els6ként a tAmadd lovas 1-et, a védo fjasz 3-at dob, egyikiik sem
talal. A kovetkez6 korben azonban mindketten 6-ot dobnak, igy
mindkett6jiiket le kell venni, a varmegye tiresen marad.

Az iirtkdzetek fajtAi

A csatak alapszabalyait befolyasolja, hogy a kiizdelem a nyilt
csatamezon zajlik-e, avagy fallal koriilvett var ostromardl van
sz0. Ezek alapjan az litkdzetek két 6 fajtajat kiilonboztetjitk meg.
A jatékhoz mellékelt kis lapkan a fegyvernemekhez hasonléan
olvashato6 a harcrendszer szabalyainak rovid dsszefoglaloja!

8.71. Csata oagy nyilt irtkdzet

A nyilt titkozet — egyszertibben csata —olyan varmegyében zajlik, ahol
nincsen var. Mindkét fél seregei a nyilt mez6n, erdében vagy dombo-
kon sorakoznak fel, nincs semmilyen megkotés a résztvevé csapatok
létszamara. Amennyiben fjaszok is részt vesznek egy nyilt {itkdzet-
ben, az alabbi mdédon fog zajlani: az 1. korben, azaz a legels6 Gssze-
csapasban mindkét oldal fjaszai 16vik ki nyilaikat tavolrol, ahogyan

a korszak titkozetei zajlottak. Akiket eltalalnak, mar nem is vesznek
részt a csata hatralévo részében, hanem veszteségként azonnal le kell
venni Oket. De kizarélag az ellenfél gyalogosait és fjaszait célozhatjak,
hiszen a lovassagot megvédi a pancélzat ilyen tavolsagbol. Az ellen-
fél fjaszai természetesen akkor is kilShetik a nyilaikat, ha k6zottiik
talalatot érnek el, hiszen mindkét fél egyszerre 16!

A kovetkez6 6sszecsapasban, ami a kozelharcot jelenti, csak

a lovasok és a gyalogosok vesznek aktivan részt, nekik dob
mindkét résztvevd fél. Tekintettel arra, hogy a két fegyvernem-
nek kiilonb6z6 a tamaddértéke, kiilon-kiilon kell dobni veliik.
(Példaul két fekete kockaval, ha két lovasunk van, amelyek 4-5-
6 esetén talalnak, és harom fehér
kockaval, ha harom gyalogosunk
van, akik 5-6-tal okoznak veszte-
séget.) Tamadhatnak egymasra és
az ijaszokra is, de a gyalogosok
kozul mar csak azok, akiket az
els6 nyilzapor életben hagyott.

Az {jaszok ebben a kérben nem
harcolnak, de veszteségeket
szenvedhetnek. Ezzel zarul le

az Osszecsapasok masodik része

és a csata elso teljes kore. Ezt
kovetben tovabbi kézelharc korok
kovetkeznek egymas utan, egészen
addig, amig az egyik jatékos sere-
ge el nem fogy teljesen. Ekkor mar
minden fegyvernem egyszerre kiizd,
nem lének el8szor az ijaszok, de a fegy-
vernemek eltéré ereje folytan kiilon kell dobni
a lovasokkal.

* Példa: Készegi Henrik lecsap a teriiletére betord Subics Pal
csapataira Zala varmegyében. Személyesen vezeti a tamadast 0sz-
szesen 2 lovassal, 3 fjasszal és 1 gyalogossal az ellenfél 2 fjaszaval
és 3 gyalogosaval szemben. Az elsé fazis az fjaszok extra kore,

a dobas el6tt ugy dont Készegi, hogy jelenlétével az fjaszokat
tamogatja, akik igy +1-gyel tamadhatnak: 2-t, 4-et, 5-6t dobnak,
ami igy 3, 5 és 6, azaz két talalat. A véddk dobasa 1 és 6, azaz egy
talalat. A tamado levesz két sarga gyalogost, akik a kozelharci
fazisban mar nem vehetnek részt, igy tesz a védd is a tamado egy
gyalogosaval. A kozelharc fazisban Készegi 2 lovasa 3-at és 4-et
dob, ami egy taldlat, a véddk egyetlen gyalogosa 2-t, nincs tala-
lat. A tamado levesz egy fjaszt. A kovetkez6 korben a tamadok

2 lovasa és 3 fjasza néz szembe a megmaradt 1 {jasszal és 1 gyalo-
gossal. Mindenki egy id6ben dob: Készegi két lovasa 1-et és 5-6t,
egy talalat, az fjaszok 3, 3, 6-ot, ami a plusz eggyel is egy talalat
Osszesen. A véddk részérdl az ijasz 5-6t, egy talalat és a gyalogos
6-ot, ami szintén talalat. Készegi Henrik igy leveheti a két meg-
maradt védot, ezzel megnyerve a csatat, de Subics Pal csapatai is
érzékeny veszteséget okoznak,  hiszen levesznek egy fjaszt és
egy lovast is a hatos dobas L. miatt!
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3.8. Ostrom

A varak ostromanadl a védok fjaszai a falakrol nyilazva komoly
elényt élveznek: minden teljes kor elején el6szor 6k 16nek, s csak
azutan kiizd mindenki mas, ha életben marad, beleértve a tamadd
ijaszait is! Azaz az erésséget védo ijaszok az ostrom minden Gssze-
csapasaban, a tamado {jaszai pedig egyikben sem élhetnek azzal
az elénnyel, ami a nyilt iitkozet elsé 6sszecsapasaban minden
ijaszt megillet. Raadasul a var jelentette fedezék miatt pontosabban
tudnak célozni, igy a védo fjaszai 4-5-6-os dobassal talalatot érnek
el! Osszefoglalva az ostromok lebonyolitasat: 1. kor védekezd
ijaszok 16nek, 2. kérben mindenki mas, 3. kér megint a védekezd
ijaszok, 4. korben mindenki mas, és igy tovabb.
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A tdmadoknak veszélyességiik miatt felettébb érdemes
el6szor a védo ijaszait elhallgattatni, hiszen minden
korben jelent6s veszteséget tudnak okozni soraikban!
Ha semleges vérat tdmad valaki, akkor is sorakoztasson
fel elegend6 sereget az ostromgy(ir(ihoz, kiilonben
konnyen kellemetlen meglepetés érhetil

Falak ostromanak feltétele a kozelharcra felkésziilt gyalogsag,
ezért ha az ostromld sereg gyalogosai az ostrom soran mind
elesnek, a tamadod az ostromot fel kell adja! Azonnal vissza kell
vonulnia, olyannyira, hogy ha gyalogosai a véddk nyilaitél hul-
lottak el, akkor mar a 2. kor, azaz a konkrét roham is elmarad.
Ha azonban a tamado gyalogsag abban a korben semmisiil meg,
amikor a védok is mind elpusztulnak, akkor a tamadé maradék
erdivel birtokba veheti a varat, mert {ires varat el lehet foglalni
barmilyen egységgel!

Ha a tdmadok kozott van a tartomanyur, akkor 6 is
gyalogosnak szamit az ostrom soran,
ezért nem kell, hogy kilon gyalogos is legyen
kozottuk. Ez kivald lehetéséget teremt olyan
portyakra, amikor a hadur lovasokat vezényelve

tavolrol tud lecsapni egy-egy varra, hiszen
mind 4 mozgasponttal rendelkeznek!

A lovasok persze fajé veszteségeket tudnak
szenvedni egy ilyen ostrom soran, de ha az ellenfél
tartomdanyura is a varban ragad csupan kisebb
sereg altal védve, akkor az elérhet6 diadal
b&ségesen karpotolja ket!

Az ostrom harcaiban mindkét fél lovassaga gyalogos katonaként
vesz részt, hiszen a lovakrol le kell szallniuk, ugyanolyan harci
értékekkel, mint amivel a gyalogos katonak rendelkeznek. Viszont
nem valnak gyalogossa: a tamado csapatok kotelezd visszavo-
nuldsa abban az esetben is érvényesiil, ha soraikban mar csupan
lovasok maradnak, akik gyalogosként kiizdenek!

Ha az ostrom sikeres és a tamado elfoglalja a vérat, akkor
is érvényes az a szabaly, hogy maximalisan hét egységet
allomasoztathat a varban, a tobbi ostromlonak vissza kell
vonulnia arra a szomszédos teriiletre, ahonnan a sereg vagy
egy része kdzvetleniil a csataba érkezett,azaz egy lépésnyire
a vartol! Ha abban a varmegyében a sajat seregek egy masik
csatat vivnak, akkor el6szor azt kell befejezni. Ha a teriiletet
elfoglaltak, akkor barmelyik sajat vagy Ures terliletre léphet
egy varmegyén bellil ideértve a hegyeket, a mocsarakat és
a folyon tuli tertileteket is. Ha mindegyik szomszédos tertilet
ellenfél kezében van, akkor valamelyik ellen haladéktalanul
csatat kell kezdeményezzen, és ha megnyeri, akkor tud
visszavonulni. Ez egyedi, specidlis kivétel az altalanos szabaly
alél, hogy minden sereg csak egyszer tamadhat egy forduld
soran, és el6fordulhat akkor is, ha Esés 6sz eseménykartya
miatt kell egy seregnek az ostrombdl visszavonulnia.

* Példa: Kén Lész16, erdélyi hadtr csapatai ostrom ala veszik
Eger varat, amit kiralyi csapatok tartanak: 1-1 {jasz, gyalogos és
lovas. A tamadok serege Gsszesen 3 gyalogosbol, 1 {jaszbol és

1 lovasbdl all. Elséként a védo ijasz kiilon kore kovetkezik, amit
a tamado jatékos el6tt 1ép6 jatékos dob, és 4-gyel talalatot ér el.

A tamadok koziil levesz egy gyalogost, mert ha sikeriil mindet
levenni, akkor vissza kell vonuljanak. A kévetkezd, azaz 2. kor

a csatdban résztvevd 0sszes tobbi csapaté: a tamado akar ugyan-
olyan kockakkal dobhat megmaradt 4 egységével, hiszen ebben
az esetben minden egysége 5, 6-tal ér el talalatot: a dobas 1,2,6,6,
azaz két talalat. A védo szintén ugyanakkora eséllyel tud vesz-
teséget okozni lovasaval és gyalogosaval: a 3, 5-6s eredmény egy
talalatot jelent. A tdAmadd leveszi a védo ijaszat (igy mar nem lesz
tobb extra kore) és a gyalogost, mig a véd6 még egy gyalogost,
azaz Kan Laszlénak mar csak 1-1 gyalogosa, ijasza és lovasa
tamadja a megmaradt egy lovast. A kovetkez6 korben megint
egyszerre dobnak: a tamado 1,3,5-6t, ami egy talalat, a védo 6-ot,
ami szintén egy talalat. Eger vara tehat elesik, Kan Laszlé csapa-
tai birtokba vehetik annak ellenére is, ha a védo leveszi az utolso
tdamado gyalogost, hiszen nem maradt tobb védé. De éppen ezért
dont agy a védot alakitd jatékos, hogy a dragabb koltsége miatt
inkabb a tamado lovasat veszi le, aki igy egy gyalogossal és egy
ijasszal vonul be a varba.

3.9. A csatak sorrendje, hadurak dsszecsapAsa

A csatak koziil el6szor a nyilt titkozeteket kell lebonyolitani, még-
pedig a kezddjatékostdl elindulva lépéssorrendben, majd ezt koveti
a kialakult ostromok eldontése. Ha valaki tobb csatat és/vagy ost-
romot vallalt, akkor a sajat valasztasa szerinti kezdheti az egyikkel,
majd ha tjra rakeriil a sor, akkor jon a kovetkezo végrehajtasa.

Kivételt jelentenek az altalanos szabaly aldl azok a csatak, amelyben
hadur(ak) vesz(nek) részt! Az ilyen iitkozetek els6bbséget élveznek
a tobbivel szemben, mindig ezzel kell kezdeni, mert a tobbi csata
végeredményét is befolyasolni tudjak. Ha egy forduldban tobb ilyen
csatara kertiil sor, akkor kivételesen azzal kell kezdeni, amelyiket
elébb léptek meg, még ha ez ellentétes is a lépéssorrenddel!
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Barmikor el6fordulhat, hogy két tartomanytr vezette
sereg litkozik meg egymassal. Ennek kovetkezménye
lehet egy olyan helyzet, hogy az utols6 6sszecsapas
soran minden egység elpusztul a hadurak mellett,
mert egyiittes talalatokat érnek el, igy csupan

a két hadur marad egyediil a csatatéren. Ekkor a két
nagyur személyes parviadalban kell dontson sajat és
nemzetségiik jovojérdl: a gyGztest pajzsra emelik,

a vesztesnek hamar elfelejtik a nevét! A gyakorlatban
ez ugy torténik, hogy mindketten lovagként kiiz-
denek, csak hatos dobassal gy6ézedelmeskedhetnek a
masik folott, és a kiizdelem jellegére tekintettel az egydittes
talalat nem szamit. Addig folyik a harc, amig egyikiik egyediil
nem tud hatot dobni, amivel ellenfele fejét veszi, és vele minden
teriiletét és egész vagyonat! Az ilyen kiizdelmekrdl sziiletnek
azutan a hési énekek...

3.10. Kiesés oagy hiibéreskii

A jatékos azonnal kiesik, ha tartomanyura részt vesz egy titkozetben,
amely kedvezétleniil végzddik szamara, igy odavész a csatatéren. ElsGsor-
ban kezdd jatékosoknak ilyenkor van még lehetdsége htibéreskiit tenni,
illetve szintén szdmukra ajanljuk azt az alternativ — nem kotelezd — sza-
balyt, hogy a vereséget szenvedd tartomanytir még egy utolso lehetéséget
kap: ha sikeriil egy kockaval 6-ot dobnia (az orszagbird tjradobhatjal),

és egy varmegyeényi tavolsagban — beleértve a hegyeket, mocsarakat €s

a folydn tuli teriileteket — van sajat csapata, akkor oda menekiilhet, igy
kikertiilve a halalos kelepcébdl! Tovabbi kivételt jelent, amikor a hadur
semleges csapatok fogsagaba esik, és
valtsagdij ellenében harom éven beliil
kivalthato, lasd a 2.5. pontban!

A Kkiesett jatékos minden seregét le

kell cserélni, és személyes tulajdonat
(teriileteit €s pénzét) az 6t legy6z6
kapja meg, ha nem vallalja a hiibér-
eskiit. A gyéztes minden tjjonnan
elnyert varmegyébe egy-egy sereget |
helyezhet, ha tobb is volt korabban,
akkor az altala valasztott fegyver-
nembdl egyet. &
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A jaték szellemétdl nem idegen a liciten elnyert tisztségek |
aruba bocsatasa sem a tobbi jatékos szdmara, ha éppen
a birtokos kincstara Ures, és éget6 sziiksége van bevételre.
llyen helyzetben akar az is el6fordulhat, hogy valaki tigyes
mandverekkel a liciten kivil megszerezve mindharom
rangot, megnyeri vele a jatékot! Persze csak akkor, ha a
tobbiek ennyire dvatlanok lesznek...

A tartomanyur legy6ézésének pillanatdban lehetnek
még olyan végre nem hajtott csatak, ahol a seregei
massal néznek farkasszemet, ezeknél is egy-egy
csapatot kell a gy6ztes hadur egységeibdl odatenni,
és rajuk harul a harc terhe. (Ha egy jatékosnak elfogy-
nanak a feltehetd figurai, ilyen esetben a mar jatékbol
éppen kiesett ellenfele csapatait is felhasznalhatja,
azaz nem sziikséges kicserélni a legy6zott seregeket,
csak a szamukat csokkenteni mindenhol egyre.) Ha
a legy6zott tartomanyur tisztséget is toltott be, akkor
az visszaszall a koronara a kovetkezd valasztasig, nem
nyeri el téle a gy6ztes, hiszen a mindenkori uralkodénak
nincs inyére, hogy az 6 kinevezett emberét megroviditik egy fejjel.

Ha a csataban legy6zott tartomanyur leteszi a htibéreskiit, akkor
nem esett ki a jatékbol. Az 6t megtestesito figurat le kell venni

a jatékbdl, esetleges tisztségeit és a kincstaraban 1év6 pénzét azon-
nal elvesziti, s6t tisztségvisel6 valasztason sem vehet részt, de
részleges onallosagat megorzi. Seregei felett tovabbra is megilleti

a parancsnoklati jog, csatakat kezdeményezhet. Hiibérurara nem
tamadhat természetesen, és a hlibérur vétojoggal rendelkezik

a csatak meginditasaval, illetve a teriiletek feladasaval kapcsolato-
san, elkeriilendd, hogy a htibéres kifejezetten a hiibérur karara vagy
érdekeivel ellentétesen tudjon cselekedni. Ha a hiibéres mar elveszi-
tette az 0sszes varat, akkor nem érdemes hiibéreskiit tenni, hiszen
var hianyaban erdsitést sem fog tudni felvenni, csak a megmaradt
csapataival fog részt venni tovabbi iitkzetekben.

A htibéres altal birtokolt teriiletek a hiibérura szamara ugy szami-
tanak, mintha 6 maga allna azokon a teriileteken. Minden htibé-
res altal birtokolt var a hiibérur
gyo6zelmi feltételeibe is beleszamit.
Az addbevételeket a teljes teriilet
utdan megkapja, a legyézott hiibéres
viszont pontosan a felét kapja csak
ahhoz képest, mint rendesen jarna.
Abban az esetben, ha a htibérura
elesne egy masik hadurral vivott
tuitkozetben, akkor a hiibéres felsza-
badul, és a tartoméanyura visszake-
riil a tablara egy sajat varmegyébe,
ugyanolyan jogokkal, mint amivel
korabban rendelkezett.

Kard és Korona
kisfilm



http://www.kardeskorona.hu/video

o

in

jaték elére meghatarozott forduldiban:
a 3., 6., a halado valtozatban a 9. év
végén (dupla korrel jeldli az id6skala),
és Kiralyvalasztas eseménykartya
huzasakor tisztségvisel6k megva-
lasztasra keriil sor, amelyben
a jatékosok a rendelkezésiikre allo
pénzbdl licitalnak az orszagbi-
roi, tarnokmesteri és a nadori
tisztségre. Az egyes jatékosok
kincstaranak tartalmardl az elsé
licit megkezdése el6tt mindenki
szamot kell adjon, de késébb mar
nem (ekkor kivételes modon el lehet
rejteni 6ket), és nem megengedett a szamok rogzitése papiron,
vagy egyéb mddszerrel: fejben kell tartani! A jaték tobbi részétdl
eltér6en ebben a fazisban kifejezetten tiltott egymas részére
pénz atadasa, hiszen a liciten politikai titon lehetéség van
a jaték megnyerésére, amelyet tisztességtelen Gsszejatszassal
koénnyen meg lehetne akadalyozni!

Az orszagbirdi, tarnokmesteri és nadori tisztséget a liciten leg-
tobbet ajanld jatékos szerzi meg a kdvetkezd valasztasig, és vele
egylitt az azt jelz6 szimbolumot, amelyet a koronazasi ékszerek
jelolnek a jatékban. A licitekre kiilon-kiilon keriil sor: els6ként

az orszagbird, majd a tarnokmester, végiil a nador megvalasztasa
kovetkezik. A licit soran az egyes tisztségekre szant pénzt min-
denki kézbe veszi olyan médon, hogy a tobbiek nem lathatjak,
majd egyszerre fedik fel, igy remek lehet6séget biztositva a takti-
kazasra. Aki kevesebbet ajanlott fel a tisztségért az elvesziti

a licitre szant garasokat, dénarokat, akar forintokat, és azok
visszakeriilnek a kiralyi kincstarba. Ha ugyanannyit licitalt két
jatékos, de az egyikiik t6lti be éppen a rangot, akkor tovabbra is

6 marad pozicidban, ha egyikiiké sem volt ez a tisztség, akkor koc-
kadobassal kell eldonteni koziilitk a nyertest, de mindkét esetben
az alulmarad¢ jatékos visszakapja a licitre felhasznalt pénzének

a felét, természetesen lefelé kerekitve. A masodik valasztastol még
jobban felértékelédik a nador jelent6sége: ha két jatékos ugyanany-
nyit licital, akkor 6 donthet kozo6ttiik, hogy melyikiik nyerje el

a rangot, beleértve sajat magat is! Az alulmaradénak természete-
sen ebben az esetben is visszajar a licitre szant pénz fele.

f >
.E'- ~ Amennyiben egy jatékosnak egy vélasztason sikeril !
I’.' elnyernie mindegyik tisztséget, akkor megnyerte i
:J_ a jatékot! Ugyanis lehet6ség van a nyers eré mellett .
k. diplomaciai ravaszsaggal és politikai igyességgelis «
{ gy6zelmet aratni a jatékban. j

Ha senki nem licital egy tisztségre, tehat mindenki nullat ajanl
fel, akkor az elsé valasztason a tisztség nem keriil betoltésre,
vagy ha mar valaki birtokolta, akkor annal marad.

- Tisztségoiselok
megoAlasztAsa

OrszAgbirRS

Az igazsagszolgaltatasban toltott be fontos szerepet: a régi
Magyarorszag harmadik legfontosabb vilagi tisztségviseldje volt,
orszagos biro, az orszaggytlésen a nador helyettese.

® Minden csataban egyszer ujradobhatja egy fegyvernem
részére egy Osszecsapas eredményét, de valamennyi kockat,
nem csak azokat, amelyek nem talaltak. Példaul az fjaszok
dobasait a csatat megel6z6 extra korben.

® Minden egyéb esetben, amikor a jatékosnak kockat kell vetni,
példaul Esés 8sz eseménykartya hiizasakor, vagy ha érvényben

van a vezér kiesésekor az alternativ szabaly, hogy elmenekiilhet,

akkor egyszer tjradobhatja azokat!
Tarnokmester

A bardi méltésagok kozé tartozott, a kiralyi udvarhazak
feltigyelGje, pénziigyeinek intézdje, kincseinek 6rzéje. Karoly
Robert reformjai a XIV. szazad els6 felében nagyon megnédvelték
szerepét, ekkor mar az allamhaztartas feje, a pénziigyek és
a gazdasag tényleges iranyitoja.

® Az altala birtokolt varak egy eziistdénart fizetnek, nem
a szokasos 3 rézgaras adot, hanem kett6vel tobbet.
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A legnagyobb orszagos méltdsag volt Magyarorszagon, a kiraly helyettese,

majd a 13. szazadtol a rendek hatalmi torekvéseit szolgalta a kirallyal

szemben is. Nagyon jelentGs tisztség volt, ezért a jatékban altala elnyerhet6

elény is kiemelkedd, olesobban tud seregeket allitani jatékostarsainal:

® Toborzas esetén minden sereg egy vagy két garassal olcsobb
szamara: egy lovas 9 garas helyett 7-be keriil, a gyalogosok
és az ijaszok 5 helyett 4-be!

® Tovabba, ha egy kovetkezé tisztségvisel6 valasztason két jatékos

ugyanannyit licital, akkor 6 donthet kozottiik, hogy melyikiik
nyerje el a rangot.

A kozépkori kiralyi udvarokban a kiilonbo6z6 tisztségeknek,
rangoknak hatalmas jelentésége volt. A féurak idejiik szamottevé
részét dldoztak intrikakra, 6sszeesklivéseket széttek és alkalmi
szovetségeket kotottek terveik valéra valtasahoz, mert minden
cim komoly hatalommal jart. Ennek a kiizdelemnek mindig voltak
gyO6ztesei és vesztesei, utdbbiakat gyakran tvagott torokkal

talaltédk meg egy vizesarokban, neviiket hamar elfeledte
az utdkor. A diadalt aratok neve bekerdilt a histéridk lapjaira, nagy
dinasztiak emelkedtek fel hirtelen, majd tlintek el hasonléan
gyorsan a torténelem forgészinpadardl. A diplomaciai cselszové-
sek kiemelked6 szerephez jutnak a tisztségvisel6k megvélaszta-
sandl: aki Ggyesen taktikazik, nagy véréldozat nélkil is gyéztes-
ként keruilhet ki az egymassal rivalizalé barék 6sszecsapasabol!
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A jatékot az nyeri, és szerzi meg a Szent Koronat és a Magyar

Kiralysagot, akinek a jaték soran joval tobb teriilete, és ezaltal tobb
ereje vagy politikai befolyasa van a tronhoz, mint az 6sszes tobbi
jatékosnak. Ebben az esetben a nemesi orszaggytlés, mint legra-

termettebbet, megvalasztja az orszag kiralyava. A jaték is ezért
kapta a nevét: karddal kell harcolni a koronaért!

A jatékosok a kovetkez6 négy esetben gydzedelmeskednek:

Ha egy tartomanyur egyediil marad, mert az 6sszes tobbi
jatékos hadura odavész a csatakban, vagy hiibéressé valik,
akkor kihivé hijan 6 nyeri a jatékot.

Egy tisztségvisel6-valasztas sordn, egyszerre elnyeri
valamennyi megbizatast tigyes diplomaciai és pénziigyi
machinacioknak koszonhetben, igy nem csupan a harc-
téren mutatott erényekkel, hanem politikai intrikakkal is
elérhetd a gy6zelem!

II Elfoglal legalabb 3 teljes orszagrészt hidanytalanul, beleértve
a sajat induld tartomanyat is — 2-3 személyes jaték esetén

4 orszagrész sziikséges —, vagy a jatékosok szamanak aranya-
ban meghatarozott varat. A gyors verzioban 2 jatékos esetén
9-et, 3 és 4 jatékos esetén 7-et, 5 és 6 jatékos esetén 6 varat.
A halad¢ valtozatban: 2 jatékos esetén 13-at, 3 és 4 jatékos
esetén 11-et, 5 és 6 jatékos esetén 9 varat. Onall6 orszagrésznek
szamit a k6zépsd, kiralyi tertilet is.

I Ha a fenti médokon nem sikeriilt senkinek megszereznie
a Szent Koronat, akkor a 8. vagy 12. fordul6 végén (a valtozattol

fliggben), az 1308. vagy 1312. esztendében mindenképp gyo6z-
test hirdetiink! Ebben az esetben a legtobb varat birtokol6 nyeri
a jatékot. Ha a varak szama egyenld két vagy tobb jatékos
esetében, az nyer, akinek tobb varmegyéje van, ha ez is egyen-
16, akkor az, akinek tobb lovasa all a harcmezdn, és ha
egészen kivételes helyzetben ez is egyenl6 lenne, akkor az,
akinek tobb garasa, dénarja és forintja maradt a kincstaraban.




gyors/alap és a haladé valtozat kozotti

legfontosabb és leginkabb szembestl6
kiilonbség, hogy két kiilonb6z6 térképen
zajlik a jaték: a gyors verzioban tartoma-
nyonként 7 varmegye szerepel, amibdl
kettén van var, a halado valtozatban ez 10
varmegye és 3 var. A jaték hosszaban is
lényeges az eltérés, hiszen a gyors verziot
azért is hivjuk gyorsnak, mert csak 8 év
all rendelkezésre a gy6zelem kivivasara,
szemben a hosszabb valtozat 12 forduldja-
val. Ennek kdszonhetden egy gyors jatékot harom résztvevo egy
ora alatt is be tud fejezni (ami olyan esetben, ha példaul rogton
egymasra tamadnak a vezérek, akar fél 6ra is lehet), mig a haladé
valtozattal siman el lehet jatszani 3-4 orat. A haladé valtozatot
az alabbi eltérésekkel lehet jatszani az alap verzidhoz képest, de
fontos hangsulyozni, hogy a jatékosok szabadsagaban all eldonte-
ni, hogy pontosan melyik szabalyt alkalmazzak és melyiket nem
egyik vagy masik valtozatban! Miként arrol is donthetnek, hogy
a javasolt fordulok szamahoz képest egy jatékban tobbet vagy
kevesebbet fognak jatszani, mivel a gy6ztest az utolsé év végén
a szabalyok értelmében egyszeri kiszamolni.

Q.1. VAR0EdSk fegyoernembeli korlAtja

Varvivas esetében fontos megkotés, hogy 4 csapatnal nagyobb sereg
esetében semelyik fegyvernem sem haladhatja meg egy egységnél
tobbel a sereg tobbi részét! Varvéddknél egy négy alakulatbdl allo
sereg allhat csak gyalogosbol vagy fjaszbol, de az 6tddik csapat mar
masfajta kell legyen. Ha 6 egységbdl all a véddsereg, akkor 4 fjasz
és 2 gyalogos vagy lovas lehet benne, a maximalis hét egységnél
4-3-as megosztas kell legyen! A varat ostrom ala vevé tamaddknal
a seregek szdma nincs maximalizalva, de a feles szabalyt be kell
tartsak: 6t0s seregtdl kezdve mar csak 3 gyalogos lehet és két masik
fajta fegyvernem, hatos seregben szintén 3 gyalogos és 3 masik, hét
egységnél mar 4 gyalogos és 3 masik, és igy tovabb!

Sikeres ostrom esetében is érvényes a szabaly, hogy
legfeljebb 7 egység allhat a varban, a tobbi ostromlénak
vissza kell vonulnia arra a teriletre, ahonnan kozvetlendl

a csataba érkezett, azaz egy varmegyényi tavolsagba,
ahogyan 3.8. pontban szerepel! Ugyanez a szabaly
érvényesiil, ha felborul az ostrom végére a tamadé

csapatai kozott a fegyvernembéli arany, és példaul hat
fjasz és egy gyalogos marad: ekkor két ijasz vissza kell
vonuljon a szomszédos teriiletre, ahonnan kézvetleniil
érkezett. Ha abban a varmegyében a sajat seregek egy
masik csatét vivnak, akkor el6szor azt kell befejezni.

O. Halado (gamer)
OAltozat

Q3.2. Lekdtés

Ha egy varmegyében a védoket legalabb kétszerannyi tamado se-
reg (fegyvernemi megkotés nélkiil) foglalja le, azaz felveszi velitk
a harcot, akkor a tAmado6 mas seregei kés6bb a mozgasfazis soran
akadalytalanul — ha van elég mozgaspontjuk — athaladhatnak

a varmegyeén, és azon tuli teriileteket tAamadhatnak. A varme-
gyében a csata fazis soran természetesen csatara vagy ostromra
keriil sor a tAmadok és a lekotott védok kozt.

Létezik tigynevezett forditott lekotés, amikor egy joval kisebb 1ét-
szamu sereg tamad egy nagyobbra, esetleg pont azzal a céllal, hogy
kamikazeként felaldozva magukat megakadalyozzak az ellenfél
lépését abban a forduléban! Ha az ellenfél vezére is érintett ebben

a kiizdelemben, akkor a t6bbi csapata részére sem adhatna mar ki
mozgési parancsot az évben. Eppen ezért a lekotés forditva is ér-
vényesiil: minden egység a sajat 1étszamanak maximum a duplajat
tudja lefoglalni, ha ennél nagyobb seregre tamad, akkor az afeletti
létszam szabadon mozoghat, és vallalhat akar masik csatat! Azaz
egy egység kettd masikat kot le, kett6 négyet, és igy tovabb.

Miutan Ill. Andrs: 1301-ben bekovetkezett halalaval
. az Arpad-haz bevégezte torténelmi kiildetését, két vérzi-
vataros évtized kovetkezett Magyarorszag historidjaban:
az un. kiskiralyok kora. Legalabb tucatnyi magas rangu
féur lépett el6, hogy a zavaros politikai viszonyok kdzott
katonai erejével még komolyabb befolyast és rangot
vivjon ki maganak. A jaték fészerepléi kozilik kertlnek ki,
de ugyanigy kéztiik lehetett volna Akos Istvan, Frangepan
Duim, Gutkeled Joachim, Pok Miklés vagy a Ratotok.
A sikeres diplomdciai manéverek és a csataterek kavalkadja
dontotte el, hogy melyik csalad emelkedett ki, és kinek
keriilt a feje rovid uton karéra.

Kéroly Rébert V. Istvan, dédunokaja volt, igy jogosan for-
malhatott igényt a magyar trénra, amelyben mar 1301-t6l
huiséges tamogatdkra talalt. Mas féurak ellenben II. Vencel,

cseh és lengyel kirdly 12 éves fianak szantdk a koronat, igy
fordulhatott el6, hogy mindkét ifji herceget megkorondz-
tak, de nem térvényes modon, vagyis nem a Szent Korona-
val és nem az esztergomi érsek altal, Fehérvarott.

Az aldatlan allapotokba belefaradva Vencel 1305-ben a ba-
jor Ott6 javéra lemondott a koronardl. Téle nemsokara Kan
Laszl6 erdélyi vajda ragadta el, és csak évek mulva adta ki
az 1310-ben harmadszor, immar érvényesen megvalasztott
. Kéroly részére. A tartomdnyurak kora azonban nem ért
véget a kirdly 1312-es, rozgonyi csataban aratott diadalaval,
hanem valtakozé hadiszerencsével egészen Csak Maté

1321-ben bekovetkezett halalaig tartott.

3.3. Visszaoonulds/Menekiilés

Amikor egy sereget tdmadas ér, akkor a halad6 verziéban lehetsége
van a visszavonuldsra, de csak a csata els6 vagy barmely teljes kore

utan. Ez azt jelenti, hogy anyilt iitkdzetben els6ként 16nek mindkeét fél
fjaszai, majd az els6 kozelharci fazisra is sor kertil, ezt kovetéen donthet
mind a tamadé, mind a védekez6 fél, hogy a veszteségek és a varhato
fejlemények miatt nem kivanja folytatni a harcot, inkabb visszavonul.
Ostrom esetében hasonloan torténik: az els6 két kort (védekezd fjaszok,
majd mindenki mas) kovetden donthet tigy barmelyik fél, hogy me-
nekiilére fogja a dolgot. Es itt a menekiilés sz6 szerint értend, mert a
kozépkori hadakozasok soran ritkan sikertilt a rendezett sorokban valo
hatralas! Sokkal inkabb a szétszérédott csapatok vad és kétségbeesett
futasa volt ez az életiikért. Ez a jatékban azt jelenti, hogy a menekiil6
ellenséges seregekre a masik fél minden egysége még egyszer tamadhat,
azaz egy kockaval dobnak, és igy a visszavonulas konnyen vérfiirdébe
torkollhat. A menekiil6 sereg mar nem tud védekezni, és viszonozni sem
a csapasokat, amelyeket az ild6zdktdl elszenved. Kivételt csupan az az
eset képez, amikor varat tamado sereg vonul vissza, ilyenkor kizardlag a
védo fjaszainak van lehet6sége még egy 1ovésre, a tobbi védekezd egység
a varban nincs kdzvetlen kontaktusban a visszavonuld ellenféllel.

[l

. Szégyen a futés, de hasznos! Plane, ha a megtamadott
teriileten van a sajat hadurunk, akinek legy6zése a jaté-
kunk végét is jelentené szamunkra. Ebben az esetben
a varhato veszteségek ellenére is indokolt lehet a mene-
kllést valasztani, csak tartsuk észben, hogy az ild6zéknek |
még van egy dobdsa, igy akar a teljes rohané hadsereget
futtdban is le tudjak mészérolni, ha elég sokan vannak!

A visszavonulas célteriilete egy olyan szomszédos varmegye —
hasonléan az ostrombdl torténd visszavonulashoz — ahonnan a
tamadok érkeztek. A védok barmely szomszédos sajat vagy iires
varmegyébe menekiilhetnek, kivéve olyan teriiletre, ahonnan
tdmado csapat érkezett. Egy 0sszevont tdimadas esetén az egyesitett
sereg, illetve maradéka, barmely hataros varmegyébe mehet, amely
feldl valamelyik csapata érkezett, de mar csak egyiitt, tjra szét nem
valhat. Ha ezen varmegyék mar nincsenek sajat kézben, akkor
szomszédos lires varmegyébe is léphet a menekiilé had, Gjabb csatat
viszont — szemben a varostrombdl torténd kotelezo és szervezett
visszavonuldssal, lasd a 3.8. pontban — nem kezdeményezhet, olyan
varmegyébe nem léphet, ahol van ellenséges csapat.

Tovabbi nehezités, hogy ha természeti akadaly is van a visszavonu-
lasuk utjaban, azaz folyon kell atkeljenek, vagy mocsarba, hegyre
Iépnek, a menekiil6 hadsereg elvesziti létszamanak felét (lefelé kere-
kitve, tehat harombdl egyet), a veszteséget a fegyvernemek koziil

a sajat jatékos hatarozhatja meg.

Q8.4. Looasok szambeli korlAtja

A lovasseregek felallitasa korlatozva van, ahogyan a 3.4. pontban olvasha-
tol. A halad¢ verziéban évente minden varba legfeliebb harom lovas tehet6
fel, és 6sszességében is behatarolt a jatékosok altal fordulénként toboroz-
hato lovagok szama. A rendszer a kovetkez6: attdl fiigg ez a szam, hogy
hanyadik forduléban jarunk, mert minden évben annyi tj lovas keriilhet
jatékba, amennyi év a jaték kezdetétdl eltelt. Tehat a 2. forduldban, 1302-ben

ez a szam kettd, 1303-ban harom, és igy tovabb. A toborzas sorrendje pedig
a kezddjatékostol megy az ora jarasanak megfelelden, igy eggyel tobb

ok van megszerezni a jel6l6két! Viszont ha ez a kvota be is telt, minden
jatékosnak minden korben egy darab lovas toborzasara mindenképp
lehet6sége van. Példaul 1308-ban jarunk, 6ten jatsszanak,0sszesen 8 lovast
lehet felvenni: a kezdGjatékos négy lovast toboroz, a kovetkez6 két jatékos
kettSt-kettdt, igy mar betelt a nyolcas kvota, de a két fennmaradoé jatékos is
jogosult ettdl fiiggetleniil egy-egy lovag felallitasara.

6.8, Hagyomanyos [épésmdd

A Kard és Korona tarsasjaték egyik kiilonlegessége a stratégiai jatékok
kozott teljesen 13j és egyedi megoldas a forduldk felosztasara és a mozgas-
fazisra. Azonban a konzervativizmus rengeteg pozitiv értéket hordozo
eszme, és lehet, hogy lesznek olyanok, akik nem fogékonyak az tjra.
Szamukra is szeretném lehet6vé tenni, hogy minél tobb 6romét talalja-
nak a jatékban, igy nem csupan batoritanék mindenkit, hogy talalja meg
a szamara legélvezetesebb formajat ennek a jatéknak, de egy rovid leirast
is mellékelek egy valaszthato lépésmddrol.

Minden kor elején kockaval ki kell sorsolni a kezddjatékos személyét,
aki megkapija a jelolékét! Erdemes két kockaval dobni, amelybdl a leg-
nagyobbat elérd jatékos kezdi a bevételek beszedését és az abbdl vald
toborzast, majd a tobbi jatékos az dramutato jarasaval megegyezd irany-
ban kovetkezik egymas utan.
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A jaték kiilonlegessége, hogy a toborzas befejezése utan a legnagyobbat
dob¢, azaz a kezdd jatékos eldontheti, hogy az adott korben elséként
akar lépni, vagy éppen ellenkezdleg, utolsoként. Amennyiben 6 kezdi
amozgast, akkor 6t kovetéen sz€p sorban, az dramutato jarasa szerint
Iépnek a tobbiek, ha tigy dont, hogy utolsé lesz, akkor a mozgas fazist

a kezd6 jatékos utan kovetkezd, téle balra iil6 jatékos fogja elkezdeni.
Igy pontosan a kezd§ jatékos fog utoljara 1épni és csatazni, ami adott
helyzetben jelent6s el6ny lehet, hiszen 6t igy abban a korben mar senki
nem fogja tudni megtdmadni. A kockavetés szerencséjét ellensulyozza
az a hatrany, hogy els6ként kell kezdje a felrakast, igy adva tantibizony-
sagot valodi szandékairol. A mozgas utan a csatak fazisa kovetkezik itt
is, és ha valasztasi év van, akkor a kor legvégén a licit. Ha egy jatékos
befejezte valamennyi csatajat, akkor az egész kor véget ért szamara,
atcsoportositast, vagy egyéb lépést nem hajthat végre, és az 6ramutatd
jarasa szerint kovetkez0 jatékos kezdi a sajat lépését.

Valamennyi befejezett kort kovetden, amikor minden jatékos mar lépett,
tjra ki kell sorsolni, ki kezdi a kovetkezd kort az el6z6h6z hasonld
modon. Egyebekben a szabalyok teljesen megegyeznek.
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