FORRALO/MEREG

Ha egy egységhez két Forral6 kapcsolodik, az ilyen
egység célpontja 2 méregjelz6t fog kapni a ta-
madasakor.

Ha egy olyan egységhez kapcsolddik Forral6, mely
mar rendelkezik a méreg képességgel (példaul a
Neodzsungel Ejjeli arnya csapatjaték esetén), az ilyen
egység 2 méregjelz6t fog helyezni a megtamadott
egységre.

A Méregkever6hoz kapcsolddo Forral6 nem néveli
meg annak mérgezési képességét ellenfeleivel
szemben (mivel a Méregkeveré nem okoz sériilést a
tdmadésa soran).

A méreg ugyanigy hat a féhadiszalldsokra, mint min-
den mds egység.

Egyszerre a Mississippinek csak 6t méregjelzéje lehet
jatékban. Ha egy Ujabb egység sériilne meg, melyre
méregjelz6t kellene tenniink, és nem maradt tobb
méregjelz6 a készletben, a sérillést szerzett egység
nem kap mérgezést. Amikor egy méregjelz6 elhagyja a
tablat (vagyis a megmérgezett egység meghal), a
Mississippi egységei Ujra meg tudjak mérgezni ellen-
ségeiket.

Ha valaki méreg képességgel hajtott végre tamadast,
nem donthet agy, hogy nem mérgezi meg a sértilést
szerzett ellenséges egységet.

Abban az esetben, ha egy kezdeményez6 fazishan tobb
egység kapna mérgezést, mint ahany méregjelz6
rendelkezésre all, a Mississippi jatékosa donti el, hogy

~ KULONLEGES LAPKAK <]

: Haegy egységen két vagy tobb méregjelz6 van, a csatak
. elején minden egyes méregjelz6 utan kap egy sérilést.
. A Harctéri életmentd a csata elején atveheti egy hozza
. kapcsolodd egység méreg okozta sériilését. Ha egy
: egységen egynél tobb méregjelz6 van, a Harctéri élet-
ment6 csak az egyik méregjelz6 okozta sériilést tudja
: elharitani (mindegyiket kiilon timadésként kezeljik).

Ha a megmérgezett egység is végrehajt egy tamadast a
: csata elején a kezdeményez6 fézisok el6tt (példdul a
. Sharrash Robbanészere), az egység tdmadasa és a
: mérgezés egyszerre torténik — a Robbanoszer fel tud
: robbanni.

Ha a Mississippi olyan sereggel all szovetségben, akinek
: vannak sajat méregjelzGi is (példaul a Neodzsungellel),
: a készletben IévG méregjelzGket kozosen haszndlhatjak.

: PARALIZIS

: Ha a Borgo f6hadiszallas lebénul, nem tud grandtot
- vetni.

: A lebénitott Bohoc (Moloch) nem tud Légicsapast in-
: ditani.

: A Iebénitott Robbandszer (Sharrash) nem tud felrob-
: banni.

Azokra az egységekre, melyek at tudjdk iranyitani a
. |6veseket (Doomsday Machine), a paralizis nem hat,
. mivel ezeknek az egységeknek nincs sajat tdmadasuk.

: ZONA

A Zo6na nem befolydsolja a Robbanoszer (Sharrash)

. kezdeményez6 értékét, mivel az a kezdeményez6

: fézisok el6tt robban fel.

melyik sériilést szerzett egységet kivanja megmérgezni.

A dohoz tartalma:
35 Mississippi sereglapka, 4 sériilésjelz6, 2 Mississippi f6hadiszallas jelz, 1 Mérgezé bombajelzd, 5 méregjelz6, pétlapka és
potjelzdk, szabalykényv / a sereg segédlapja.
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Mississiepl

2050-ben a Mississippi mar csak egy mérgez6 szennyvizcsatorna, mely egyenesen a Molochok teriiletének
mélyéhdl ered. A mérgezo fiisttel Gvezett foly6t és annak kornyékét a mutaciok melegagyaként, vagy mas néven
a Halalzonaként ismerik. It kevés a tilél6, de azon kevesek szamara, akik mégis itt élnek, a levegdben és vizben
|évé halalos mérgek a mindennapok részét képezik. Ha a Mississippi harcosaival nézel szembe, véd6kopenyt és
gazmaszkot viselve késziilj fel a leghaldlosabb, legmérgezébb koérokra, melyeket a habori utani vildg teremtett,
és amelyeket a molochok a folyokba engedtek.

A SEREG LEIRASA

A Mississippi seregének f6 erdssége, hogy a méreg hasznélataval képes silyos mérgezést okozni az ellenség
féhadiszallasanak (5 méregjelzd, Méregkeverd, Forralo), illetve keresztiiljutni a ndvényeken (Halovetd, Paralizis,
Zona, Fiistfliggony). Mésik elénye a timadasokkal szemben tandsitott ellendlld képessége (Harctéri életmento,
Mutécid), és hogy ét tud hatolni ellenfele védelmén (Bérgyilkos, Arnyék). Mi tébb, a féhadiszallas kiilonleges
képességének kdszonhetben (taszitds) semlegesitheti a kozvetlen ellenséges tdmaddsokat, kiillondsképpen a
jaték elején.

A sereg hatranya a mérsékelt szamu harcos, az alacsony erejli timadasok, a csokkent mozgékonység, alacsony
szivdssag és a pancélzat teljes hianya.

TAKTIKAI TARAC
A féhadiszallas kiilonleges képességét kihasznalva a jaték elején konnyedén bekerithetjiik azt sajat egységeinkkel.
Ezen kiviil feltétlendl ki kell hasznalnunk minden lehet6séget az ellenfél f6hadiszallasanak megmérgezésére —
minél el6bb, annal jobb, mivel a mérgezés minden méregjelz6 utan 1 sériilést okoz minden egyes csatdban. A
Mutdcidknak a legfontosabb egységeket kell védeniiik, am egyuttal rejtve is kell maradniuk. A Paralizisnek és a
Zonanak uralnia kell a tabla egy részét (példaul a sajat féhadiszallasa koriili tertiletet). A Mérgezé bombat arra
hasznéljuk, hogy megtisztitsuk a tabla ellenség altal uralt teriileteit. A Transzportalas konnyedén olyan egységek
mellé mozgathatja a Forral6 egységeket, melyek megtamadhatjék az ellenség féhadiszalldsat, mig a Fistfiiggény
tokeéletes az ellenfél legveszélyesebb tdmaddsainak elharitdsara.

Taktikai tanacsa az ellenfélnek: \Védjiik meg hadiszalldsunkat barmi dron a mérgezéstél. A jaték elején probaljuk
lapkainkat agy elhelyezni, hogy nehezebb legyen a Mississippi féhadiszalldsanak eltaszitania a mi harcosainkat.

(1) SZABALYOK

Alaplapkak

Néhany sereg birtokaban Uj tipust lapkak vannak, az (igynevezett alaplapkak.

Az alaplapkék csak tires mezdre helyezhet6ek. Miutan lehelyeztiik 6ket, az alaplapkakra barmilyen egységet (legyen
az baratsagos vagy ellenséges) rahelyezhetiink vagy ramozgathatunk (illetve rataszithatunk, sth.). Az alaplapkéakat
nem tekintjiik egységeknek, és nem mozgathatjuk vagy taszithatjuk el, halozhatjuk le, vehetjiik at felette az iranyitast,
sth. Csak azonnali akcitlapkakkal lehet ket elpusztitani (Orvdvésszel, Granattal, Bombdval, Kisbombéval). Az
alaplapkak nem blokkoljdk a tlizvonalakat: atl6hetiink felettiik. Azokat a mez6ket, amelyeken alaplapkak vannak,
nem tekintjiik foglaltnak, amikor azt a csatakivaltd helyzetet vizsgaljuk, hogy foglalt-e a tabla 6sszes mezdje.
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Taszitds

Koéronként egyszer a
fohadiszallés
eltaszithat egy
szomszédos ellen-
séges egységet.

ARNYEK

Az egység kozelharci
tamadaést hajt végre,
mellyel a tablan
barmelyik ellenséges
egységet célba veheti
(beleértve a
féhadiszallast is), ehhez
nem kell az egységgel
szomszédosnak lennie.
Ett6l az egytél
eltekintve ez egy
hagyomanyos
kozelharci timadds,
ami azt jelenti, hogy az
egységhez kapcsoldd-
hat egy Forrald, vagy
akar olyan modulok is,
melyek novelik az
erejét, sth.

MUTANS

Kozelharci
tdmadas.

MEREGKEVERO

Mérgezd tdmadés.

OR
Tavolsagi
tdmadas.

BERGYILKOS
Tavolségi
tamadas.
Mesterlovész.

HALOVETO

A Mississippi Haldvetdje
az ellenfél harcképte-
lenné tételén kivil 1
sériilést okozo tmadast
is véghez tud vinni. A
tdmadést a Halovetd a
csata ra vonatkozo
kezdeményez6 fazisaban
hajtja végre. Maga a hald
a megszokott madon
mikédik. Mindez azt
jelenti, hogy a Hélovet6
megtdmadhatja
lehaldzott ellenfelét.

PARALIZIS

A Paralizis minden hozza
kapcsolddo ellenséges
egységre hat. Amig a
Paralizis egy ellenséges
egységhez kapcsolddik
(beleértve a
féhadiszéllast is), az az
egység lebénul: semmi-
lyen tdmadést nem tud
végrehajtani. A lebénitott
egység minden mas
képessége érvényben
marad (modulok, halok,
szivdsséag, pancél, stb.).

HARCTERI _
ELETMENTO

MUTACIO

A hozzé kapcsol6dd
egységek (kivéve a
féhadiszéllast) 2 plusz
szivossagpontot kapnak
(ha az egység sériilést
kap, nem hal meg —
helyette egy sériilésjelzd
kertil ). Ha egy ilyen
egység lekapcsolddik a
Mutacicrol, vagy ha a
Mutéci6t lehalozzék, illetve
atveszik felette a hatalmat,
az egység azonnal elveszti
plusz szivéssagpontjait,
melynek kévetkeztében
azonnal meg is halhat (ha
csak a Mutacid éltal biz-
tositott plusz
szivossagpontoknak
koszonhetden volt még
életben). Ha egy
egységhez két Mutécid is
kapcsolddik, az egység 4
szivossagpontot kap.

o CSATA

Z0NA

A Z6na minden hoz-
za kapcsolodo
ellenséges egységre
hat és lecsokkenti
azok kezdeményezd
értékét 0-ra (melyet
nem emelhet meg
egyetlen ellenséges
modul vagy
féhadiszéllés
(Borgo) képessége
sem).

FORRALO

AForrald minden
hozza kapcsol6do
baratségos egységet
amérgezés
képességével ruhazza
fel (azok kozelharci és
tavolsdgi timadésa is
mérgez6 hatéssal
lesz).

O

FUSTFUGGONY
Forgass el egy el-
lenséges egységet
egy tetszésed
szerinti irdnyba.
Lehal6zott egységet
nem forgathatsz el.

O

TRANSZPORTALAS
Tavolitsuk el a tablarol
és dobjuk el egyik sajat
egységiinket (kivéve a
féhadiszéllast), és
tegyik at a helyére
barmelyik olyan
egységiinket, mely mér
a tablan van (kivéve a
fohadiszéllast). Az
athelyezett egységet
béarmilyen irdnyba
elforgathatjuk.

A Transzportalas nem
hat az alaplapkékra és
az olyan egységekre
sem, melyek le vannak
halézva, vagy atvették
felettik a hatalmat.

TASZITAS

~)lw)

MOZGATAS

MERGEZ0 BOMBA
A Mérgez6 bomba a csata soran
&n az 1-es kezdeményez6 fazisban
robbanhat fel, 1 sérillést okozva
(] a rajta allg, valamint az 6sszes

szomszédos egységnek, legyen
az barétsagos vagy ellenséges
(beleérte a fohadiszalldsokat).
A robbanéds utdn a Mérgez6
bomba lapkajat eldobjuk. Mivel
a Mérgez6 bomba nem szamit
egységnek, kezdeményez6 ér-
téke nem novelhetd meg.

A Meérgezé bomba egy alap-
lapka. - A fordito.

Megjeayzés: A Mérgezo
bomban allo egységet érdemes
megjelélniink a Mérgezé bom-
ba jelzdjével, emlékeztetdlil a
lehetséges robbandsra.

@ Mérgezd bombajelzo

a [apEék szama

&
&
Mesterlivész

A mesterlovész kivalaszthatja, hogy a tlizvonaldban allo ellenséges
egységek kozil melyiket veszi célba (és nem kell az els6 ellenséges
egységet valasztania). A megl6tt egység pancélja a szokasos madon

véd a tamadas ellen.

Méryezés

A mérgezés egy Ujfajta tdmadasi mod, mellyel egy egység ren-
delkezhet. A mérgezés képességével rendelkezd egységek a csatdk
soran nem okoznak sériiléseket, ehelyett egy mérgezésjelz6t helyeziink
a megtamadott ellenséges egységre — a mérgezés csak a tamadas
jelzésének irdnydban 4llo, ellenséges egységekre hat. A mérgezés
tdmadésnak szamit (tehdt a Steel Police Birdja visszatiikrozheti, hat
rd a paralizis, stb.), viszont nem okoz sériilést, tehat nem keriilheté
el a harctéri életment6vel, és mivel nem szamit kozelharci tdmadés-
nak, a kozelharci timadasok erejét novel6 modulok nem hatnak rd.

®

Ha egy méreg képességgel rendelkezd egység sériilést okoz egy
ellenséges egységnek (beleértve a féhadiszéllast), a sériilést szerzé
egység nem csak a szokdsos sériilést kapja meg, hanem mérgezést
is (melyet egy méregjelz6 rahelyezésével jeldliink). Innentél kezdve a
megmérgezett egység minden csata elején egy sériilést kap a
méregtdl (a kezdeményezd fazisok el6tt).

- Méregjelz6

TELI TABL

Ha egy csatat kovetGen egyetlen lapka sem keriil le a tdbldrcl, vagyis a tabla
még mindig teli van, azonnal Ujabb csatara keriil sor — addig, amig legaldbb
egy lapka eldobdsra nem keriil a tablar6l, vagy amig egy f6hadiszallds
szivossagpontjai nulldra nem csékkennek.

Ha egy csatat kdvetGen egyetlen lapka sem keriil le a tablarol, és egy egység
vagy f6hadiszéllas sem szerzett sériilést, a jaték azonnal véget ér, és az a jatékos
lesz a gy6ztes, akinek f6hadiszalldsa tobb szivdssagponttal rendelkezik.

. KILONLEGES VERSENYSZABALYOK e
Halalos lehelet

Az olyan ritka esetekben, amikor a jaték 0-0 dontetlen eredménnyel ér véget
(minden jatékos féhadiszéllasa romba d6lt), a Mississippi nyer.




