Ko6zo6s kartyak

Above-Ground Mine - Felszini banya
Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 1 kdvet. Kétszer aktivalhato.

Acting Troupe - Szintarsulat
Akcié: Fizess be 1 munkast, hogy kivalaszthasd egy masik akcidhelyszined. Dobd el az
aktivalasahoz elhasznalt arukat. Ezt a helyszint ismét aktivalhatod.

Apartment - Lakas
Képesség: Epitési bonusz: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban 1év8 arany helyszinek
darabjaért. Ezen kivul huzz 1 kartyat.

Armorer - Fegyverkovacs
Termelés: 1 kard

Baker - Pék
Képesség: Epitési bonusz: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban 1évé piros helyszinek
darabjaért. Ezen kivul huzz 1 kartyat.

Barracks - Barakkok
Akcid: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 1 kardot. Kétszer aktivalhato.

Brewer - So6rf6z6
Akcid: Fizess be 1 élelmet, hogy kaphass 1 GyP-t. Kétszer aktivalhaté.

Canteen - Kantin
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy rézsaszin helyszint épitesz meg, kapsz 1
aranyat és 1 GyP-t.

Carpenter - Acs
Akcid: Fizess be 1 munkast és 2 fat, hogy kaphass 3 GyP-t.

Carpenter’s Workshop - Acsmiihely
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy barna helyszint épitesz meg, kapsz 1 aranyat
és 1 GyP-t.

Castle - Kastély
Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy huzhass 1 kartyat. Kétszer aktivalhato.

Coal Mine - Szénbanya
Akcié: Fizess be 1 munkést, hogy kaphass 2 kdvet.

Confectioner - Cukrasz
Akcid: Fizess be 1 munkast és 2 élelmet, hogy kaphass 3 GyP-t.

Court Sculptor - Udvari szobrasz
Akcid: Fizess be 1 kdvet, hogy kaphass 1 GyP-t. Kétszer aktivalhaté.

Farmers at Work - Dolgos féldmiivesek
Termelés: Valaszd ki egy masik termeld helyszined és gydjtsd be az ott termelt arukat.
Epitési bonusz: 1 kartya

Gallows - Akasztofa
Képesség: Minden alkalommal, amikor lerombolsz valamit, kapsz 1 GyP-t.

Gold Creek - Arany patak
Termelés: 1 arany

Gold Mine - Aranybanya
Akciod: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 1 aranyat. Kétszer aktivalhato.

Goldsmith’s Workshop - Aranymiives miihely
Akcié: Fizess be 1 munkast és 1 aranyat, hogy kaphass 2 GyP-t.

Grain Field - Gabonamez6
Termelés: 1 élelem. Epitési bonusz: 1 élelem

Hanseatic League - Hanza-szovetség
Akcid: Fizess be 1 munkast és dobd el az egyik szévetséged, hogy kaphass 2 GyP-t.
Kétszer aktivalhato.

Hunter Joe - Vadasz Joe

Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 2 élelmet.

Imperial Messenger - Birodalmi kiildénc

Akcié: Fizess be 1 munkast, hogy kivalaszthasd az egyik szdvetséged, és azonnal
begyijtsd az altala termelt arukat.

Joiner - Asztalos
Akcid: Fizess be 1 munkast és 1 fat, hogy kaphass 2 GyP-t.

Lord’s Fields - F6ldesuri mezék
Termelés: 1 élelmet kapsz a birodalmadban Iévé piros helyszinek darabjaért. Maximum: 3

Lumberjacks - Favagok
Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 2 fat.

Lumberjacks’ Route - Favagok utja
Termelés: 1 fa. Epitési bénusz: 1 fa

Mamma’s Baths - Mama fiirdgje
Termelés: 1 munkast kapsz a birodalmadban |évé rézsaszin helyszinek darabjaért.
Maximum: 3



Marketplace - Piactér
Akcio: Fizess be 1 fat, 1 kdvet és 1 élelmet, hogy kaphass 3 GyP-t.

Mason - Kémiives
Akcio: Fizess be 1 munkast és 1 kdvet, hogy kaphass 2 GyP-t.

Mason’s Guild - Kémiivesek céhe
Akcio: Fizess be 1 munkast és 2 kdvet, hogy kaphass 3 GyP-t.

Meeting Place - Talalkozohely
Képesség: Epitési bonusz: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban 1évé rézsaszin helyszinek
darabjaért. Ezen kivul huzz 1 kartyat.

Merchant’s Guild - Keresked6k céhe
Termelés: 1 aranyat kapsz a birodalmadban [év6 arany helyszinek darabjaért. Maximum: 3

Mill - Malom
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy piros helyszint épitesz meg, kapsz 1 aranyat
és 1 GyP-t.

Missionaries - Misszionariusok
Akcid: Fizess be 1 munkast és 1 kardot, hogy kaphass 3 GyP-t.

Monty the Merchant - Monty, a kereskedé
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy arany helyszint épitesz meg, kapsz 1 aranyat
és 1 GyP-t.

Monument - Emiékmii

Termelés: 1 GyP

New Forest - Uj erdé

Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 1 fat. Kétszer aktivalhato.

Old Forest - Régi erdd
Termelés: 2 fa

Pig Farmer - Sertéstenyészté
Akcio: Fizess be 1 munkast és 1 élelmet, hogy kaphass 2 GyP-t.

Porters - Teherhordék
Akcid: Fizess be 1 élelmet, hogy kivalaszthasd barmelyik termel6 helyszined, és begydjtsd
az ott termelt arukat.

Quarry - K&fejtd
Termelés: 1 k8. Epitési bonusz: 1 kb

Rubble - Termésko
Termelés: 1 kévet kapsz a birodalmadban 1évé szlirke helyszinek darabjaért. Maximum: 3

Ruins - Romok
Képesség: Epitési bonusz: 1 munkas

Sawmiill - Flirésztelep
Akcio: Fizess be 1 fat, hogy kaphass 1 GyP-t. Kétszer aktivalhato.

Settlers - Telepesek
Akcid: Fizess be 1 fat, hogy azonnal megépithess egy frakcidhelyszint, figyelmen kivil
hagyva helyszint az épitési koltségeknél.

Statue - Szobor
Képesség: Epitési bénusz: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban 1év8 sziirke helyszinek
darabjaért. Ezen kivil huzz 1 kartyat.

Supplier - Szallito
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy szlrke helyszint épitesz meg, kapsz 1 aranyat
és 1 GyP-t.

Tavern - Kocsma

Akcié: Dobj el 1 kartyat a kezedbdl, hogy kaphass 2 GyP-t. Epitési bénusz: 1 kartya
Town - Varos

Termelés: 2 munkas

Village - Falu .
Termelés: 1 munkas. Epitési bonusz: 1 munkas

Watchtower - Ortorony
Termelés: 1 kartya. Epitési bonusz: 1 kartya

Wood Storage - Fatarol6
Képesség: Epitési bénusz: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban 1évé barna helyszinek
darabjaért. Ezen kivil huzz 1 kartyat.

Wood Supplier - Faszallité
Termelés: 1 fat kapsz a birodalmadban [év6 barna helyszinek darabjaért. Maximum: 3



Barbarok

Barter — Cserekereskedelem
Akcio: Fizess be 2 nyersanyagot (fat, kdvet vagy élelmet) barmilyen kombinacidban, hogy
kaphass 2 GyP-t. Kétszer aktivalhaté.

Border — Hatar
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy fekete helyszint épitesz meg, kapsz 1 aranyat
és 1 GyP-t.

Chapel — Kapolna
Akcid: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 1 GyP-t. Kétszer aktivalhato.

Dark Chapel — Sétét kapolna

Akcid: Fizess be 1 kardot, hogy azonnal lerombolhass egy kartyat a kezedbdl, vagy 2
kardot, hogy azonnal lerombolhass egy ellenséges helyszint. A megszerzett arukbdl
barmennyit eldobhatsz, hogy darabjaért kaphass 2 GyP-t.

Expedition — Expedicio
Akcio: Fizess be 1 kardot, hogy kaphass 1 aranyat és 2 GyP-t.

Fighting Ring — Kiizd6tér
Akcid: Fizess be 2 munkast, hogy kaphass 2 kardot.

Fortress — Eréd
Képesség: Epitési bonusz: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban 1évd fekete helyszinek
darabjaért.

Mission — Kiildetés
Akcié: Fizess be 1 munkast, hogy huzhass 2 kartyat. Az egyiket tartsd meg, a masikat
pedig dobd el.

Pack — Horda
Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy kivalaszthass egy ellenséges helyszint, €s megkapd
réla a rombolas mez6jén lathaté aruk kozll az egyiket. Kétszer aktivalhato.

Primeval Forest — Oserdé
Termelés: 2 fa

Rabble — Csécselék
Akcié: Fizess be 2 munkast, hogy lerombolhasd az egyik k6zds helyszined.

Raid — Fosztogatas
Képesség: Minden alkalommal, amikor lerombolsz valamit, 1 GyP-t kapsz.

Robbers — Rabléok
Akcid: Fizess be 2 munkast, hogy kivalaszthass egy ellenséges szovetséget és dobd el.
Ezen kivil kapsz 1 GyP-t és 1 kartyat.

Saboteurs — Szabotérok
Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy elvehess egy nyersanyagot (fa, kd vagy élelem) egy
ellenségtdl.

Sentry Tower — Ortorony
Termelés: 1 kard és 1 munkas

Stone Pit — Kébanya
Termelés: 1 kard és 1 k6

Temple — Templom
Képesség: Epitési bénusz: 4 GyP

Village — Falu
Termelés: 2 munkas



Roémaiak

Administration — Adminisztracié
Képesség: Minden alkalommal, amikor megépitesz egy romai helyszint, kapsz 1 aranyat
vagy 1 GyP-t.

Architect — Epitészmérnok
Termelés: Huzz 2 romai kartyat. Az egyiket tartsd meg, a masikat pedig keverd vissza a
paklijaba.

Barracks — Barakkok
Termelés: 1 munkas

Builder — Epitész
Termelés: 1 fa és 1 k6

Colossus — Kolosszus
Akcié: Fizess be 1 munkést és 3 kdvet, hogy kaphass 4 GyP-t.

Engineers — Mérnokok
Akcid: Fizess be 2 munkast, hogy eltavolithass a jatékbdl egy ellenséges helyszint. Ezen
kivil kapsz 1 GyP-t.

Gardens — Kertek
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy piros helyszint épitesz meg, kapsz 2 GyP-t.

Gladiator School — Gladiator iskola
Akcié: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 1 kardot.

Headquarters — Féhadiszallas
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy sziirke helyszint épitesz meg, kapsz 1 GyP-t
vagy 1 aranyat.

Legion — Légioé ]
Termelés: 1 k6zos kartya. Epitési bonusz: 1 kdzos kartya

Roman Bank — Rémai bank
Termelés: 1 arany

Roman Fortress — Rémai er6d
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy fekete helyszint épitesz meg, kapsz 2 GyP-t.

Sculptor’s Workshop — Szobraszmiihely
Akcio: Fizess be 1 munkast és 1 kdvet, hogy kaphass 2 GyP-t.

Spies — Kémek
Akcid: Fizess be 1 munkast, hogy elvehess egy ellenséges szovetséget és add azt a sajat
szbvetségeidhez. Ezen kivil kapsz 1 GyP-t.

Stone-Cutter — Kéfaragé
Termelés: 2 k&

Trade Colony — Kereskedd kolénia
Termelés: 1 munkas és 1 arany

Warehouses — Raktarak
Képesség: nemzetd raktaraban barmennyi fat, kovet és élelmet tarolhatsz.

Young Sculptor — Fiatal szobrasz
Akcid: Fizess be 1 kdvet, hogy kaphass 1 GyP-t. Kétszer aktivalhato.



Egyiptomiak

Bast’s Altar - Basztet oltara
Termelés: 1 kb a birodalmadban Iévé szurke helyszinek darabjaért. Maximum: 3

Caravan - Karavan
Termelés: 1 élelem és 1 munkas

Chariot Builder — Szekérkészito
Akcio: Fizess be 1 kardot, hogy lerombolhass egy ellenséges helyszint.

Desert — Sivatag
Akcio: Dobj el a kezedbdl 1 kartyat, hogy kivalaszthasd egyik ellenséged, akinek szintén el
kell 1 kartyat dobnia a kezébél. Ezen kivil kapsz 1 GyP-t. Epitési bonusz: 2 kartya

Golden Bazaar — Arany bazar
Akcié: Fizess be 1 fat, hogy kaphass 1 aranyat és 1 GyP-t.

Goldsmith — Aranymiives
Akcio: Fizess be 1 munkast és 1 aranyat, hogy kaphass 3 GyP-t.

Oasis — Oazis
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy ellenséged elklld 2 munkast 1 nyersanyagért
(fa, k6 vagy élelem) vagy 1 kartyaért, kapsz 1 munkast. Epitési bonusz: 2 munkas

Pharaoh’s Guard — A faraé 6re
Termelés: Kapsz 1 kardot vagy 2 GyP-t.

Pyramid — Piramis
Termelés: 1 arany és 1 k&

Royal Swimming Pool — Fejedelmi iszémedence
Akcid: Fizess be 1 aranyat, hogy kivalaszthasd egy masik akcidhelyszined. Dobd el az
aktivalasahoz elhasznalt arukat. Ezt a helyszint ismét aktivalhatod. Kétszer aktivalhato.

Sanctuary — Szentély
Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy kivalaszthass egy kartyat a kezedbdl, és telekként
elhelyezhesd azt a birodalmadban. 1 fa helyett 1 kdvet kapsz. Ezen kivul kapsz 1 GyP-t.

Scorpion Breeder — Skorpiétenyészt6

Akcid: Fizess be 1 munkast, hogy kivalaszthass egy ellenséges akcidhelyszint, és helyez
ra egy munkast a kdzds készletbdl. A kivalasztott helyszint ebben a kérben nem lehet
aktivalni.

Slaver — Rabszolga-kereskedd
Képesség: Minden alkalommal, amikor megépitesz egy egyiptomi helyszint, befizethetsz 1
aranyat, hogy kaphass 2 GyP-t, vagy 1 kovet, hogy kaphass 1 GyP-t.

Slaves — Rabszolgak
Akcio: Fizess be 1 munkast, hogy kaphass 2 kovet és 1 GyP-t.

Sphinx — Szfinx
Képesség: Minden alkalommal, amikor legalabb 2 GyP-t szerzel, 1 GyP-vel tébbet kapsz.

Sphinx Alley — Szfinx folyoso6
Akcio: Fizess be 2 aranyat, hogy kaphass 2 GyP-t. Kétszer aktivalhato.

Stone Pit — Kébanya
Termelés: 2 kb

Temple of Ra — Ré temploma
Akcio: Valassz ki egy ellenséges helyszint és helyezd ra az Egyiptom jelz6t. A kor tovabbi
részében a megjeldlt helyszin olyan, mintha a te helyszined lenne.



Japanok

Buddha’s Temple — Buddha temploma
Termelés: Huzz két japan kartyat. Az egyiket tartsd meg, a masikat pedig keverd vissza a
paklijaba.

Casino — Jatékterem
Akcid: Fizess be 1 munkést, hogy kaphass 1 aranyat. Kétszer aktivalhato.

Daimyo’s Castle — A daimjo kastélya
Termelés: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban Iévé szamurajok darabjaért. Maximum: 3

Diplomacy School — Diplomata iskola
Képesség: A termelési fazis soran a szévetségeidbdl befolyd arukbol barmennyit
befizethetsz, hogy minden elkdltétt aru darabjaért 1 GyP-t kaphass.

Dojo — Dédzsé

Képesség: Minden alkalommal, amikor szdvetséget kdtsz, kapsz 1 GyP-t. Epitési bénusz:

1 japan kértya

Farm — Farm
Termelés: 1 munkas és 1 élelem

Garrison — Helydrség
Akcio: Fizess be 2 kardot, hogy eltavolithass a jatékbdl egy ellenséges helyszint.

Gate — Kapu

Képesség: A kdrdd soran barmikor elhelyezhetsz a Kapu alatt barmennyi kartyat a
kezedbdl, hogy darabjaért 1 GyP-t kaphass. A jaték végén 2 GyP-t kapsz, ha a Kapu alatt
3 vagy tébb kartya van.

Geisha House — Gésahaz
Termelés: 1 GyP-t kapsz a birodalmadban Iév6 rézsaszin helyszinek darabjaért.
Maximum: 3

Katana Maker — Katana készito
Akcio: Fizess be 1 kdvet, hogy kaphass 1 kardot és 1 GyP-t.

Negotiator — Kézvetitdé
Akcié: Fizess be 1 munkast, hogy kivalaszthasd egyik szévetséged, és azonnal
megépithesd helyszinként, figyelmen kivil hagyva a helyszin épitési koltségeit.

Ninjas — Ninjak

Akcid: Fizess be 1 munkést, hogy kivalasztass egy ellenséges szdvetséget. Dobd el, és
azonnal megkapod a szdvetség altal termelt arukat. Epitési bénusz: 2 munkas, melyeket
szamurajként azonnal hasznalhatsz.

Rice Fields — Rizsfoldek
Termelés: 2 fa

Sake Distillery — Szaké f6zde
Képesség: Minden alkalommal, amikor egy rézsaszin helyszint épitesz meg, kapsz 1
aranyat és 1 GyP-t.

Shrine — Kegyhely

Képesség: A kdrdd soran barmikor barmennyi nyersanyagot elhelyezhetsz a Kegyhelyen a
jaték hatralévé részére. A jaték végén 2 GyP-t kapsz 3 nyersanyagért, 5 GyP-t 7
nyersanyageért vagy 10 GyP-t 12-ért (fa, k& vagy élelem) barmilyen kombinacioban.

Stalls - Istallo
Akcid: Fizess be 1 élelmet, hogy kaphass 1 GyP-t. Kétszer aktivalhato.

Sumo School — Szumé iskola
Akcio: Fizess be 1 munkast és 1 élelmet, hogy kaphass 1 kardot.

Trade Route — Kereskedelmi utvonal

Akcié: Fizess be 1 élelmet, hogy kivalaszthass egy ellenséges nemzethelyszint, és
szdvetséget koss vele. Huzz egy kartyat a japan paklibdl, és képpel lefelé helyezd az
ellenséges helyszin ala, hogy jelezd a szdvetséget.

Forditotta a Jatékmester Tarsasjatékbolt kérésére: X-ta
Lektoralta és szerkesztette : Artax



