elokeszdletek

Vegyétek el sajat tartozékaitokat. A sikertablat a megfelel6
oldalaval felfelé (2-4 jatékos: el6oldal; 5 jatékos: hatoldal)
rakjatok ki magatok elé és mindegyik sav kezdetére rakjatok
egy kockat - ezek a kockak mostantol a sikerjelzék. A bo-
nuszlapkakat képpel lefelé keverjétek meg és rakjatok le a
sikertébla kijelolt mezdbire (a rémai szamok egyezzenek meg),
majd forditsatok azokat képpel felfelé. A maradék harom koc-
kabdl egyet rakjatok a kockas bonuszlapkara (1. a képet), a
masik kett6t rakjatok a sikertabla mellé - e hdrom kocka neve
meérfoldké.

Megjegyzés: Megtehetitek, hogy csak -
egyvalamelyik6tok rakja fel a bonuszlap- [ﬁ: I .___[ﬁj

kait a fenti modon, ti tobbiek pedig le-
masoljatok, igy mindenkinél azonos lesz a kiosztasuk.

Végiil alkiralyotokat rakjatok kastélyotokra.
Mind vegyetek el 3 utat és egy 50/100-as pont-
lapkat, ezeket azonban kissé tavolabb rakjatok
magatoktol.

attekintes

Sikertablatokon harom sav
van, raktuk az elérejutashoz
“begytijtend6” dolgok ikon-
jaival. Az el6rejutassal el6-
nyokhoz juttok. Amikor teri-
letlapkakkal megndovelitek
klanotok tertletét, mérfold-
koveket is leraktok lapkai-
tokra, majd begytjtitek eze-
ket alkiralyotokkal. Minden
begytijtott mérfoldkdnél
el6rejuttok sikertablatok
azon savjan, ahol a teriilet-
lapka teljesiti az adott sav

A fels6 harcossav miatt egyre tobb gy6zelmi pontot
kaptok fordulonként. (A harcossav olyan hosszii, hogy
a végen elfordul és atnyilik a kozépso savba, ahogy
azt a kis piros nyilis = jeloli.)

A kozépsl kereske-
. d6sav megnoveli
bevételeteket, vala-
mint alkiralyotok
mozgasat is.

Példa: Ha ajaték folyaman

ez az els6 begytijtott mérfold-

e oo k&, lehet miatta lépni a keres-

aktualis kovetelményét. dé bénuszokat jelent ked6savon (hajé) vagy lehet
gy6zelmi pontjaitok- miatta lépni a hirnoksGuon
hoz. (tanya).

az alkiraly mozgasa

Az alkiralyt az 5. fazisban mozgatjatok, a megvasarolt teriiletlapkak lerakasa utan.

Az als6 hirnoksav
azonnali és ismétl§-

El6szor is egyidejtileg tervezzétek meg a mozgasotokat, le- Megjegyzés: A harcossavban més-
rakva mérfoldkoveiteket klanotok tertiletére. Ha ezzel mar ként is eldrejuthattok, méghozza te-
mind megvagytok, jatéksorrendben sorban mutassatok riiletlapkaitok elad4saval - errél a
be, hogyan 1éptek alkiralyotokkal, kozben begytijtve és siker- 6. oldalon olvashattok.
tablatokra rakva mérfoldkoveiteket. -
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a mozgdas megteroezese

A jaték kezdetén két mérfoldkove van mindenkinek (a megfelel6 bonuszlapka elérésével még egyet sze-
rezhettek). A mérfoldkoveiteket rakjatok le olyan teriiletlapkaitokra, amelyeket - a rajtuk 1év6 dolgok
miatt - meg szeretnétek latogatni.

Egy teriiletlapkara csak egy mérfoldké rakhato6. Képesnek kell lennetek arra, hogy a lerakott mér-
foldkoveiteket egy mozgason beliil mind elérjétek. Nem kotelezé minden mérfoldkoveteket leraknotok.

Hogy hany mozgéaspontotok van, azt kereskedGsavotokon latjatok, a cipdikonnal: a jaték
kezdetén ez 4 mozgaspont. Alkiralyotok egy teriiletlapkarol atléphet egy szomszédos
teriiletlapkara (atlsan nem léphet), ez 2 mozgaspontba keriil, a terep nem szamit. Ha
== akét teriiletet folyamatos 1t koti 6ssze - a zsdkutca nem szamit -, a mozgas koltsége 1
mozgaspontra csokken. Az utak lehetnek a lapkakra nyomtatottak vagy altalatok lera-
kottak (1. az utak lerakasanal). A mérfoldkovek felvétele nem keriil mozgaspontba.

o g

Példa: A masodik lapkara lépés és az
onnét tovabblépés is a lapkdkat 6ssze-
kot6 utak miatt 1-1 mozgaspontba keriil.
A negyedik lapkara atlépés 2 mozgas-
pontba keriil, mivel a zsakutca nem sza-
mit a két lapkat osszekoto titnak.
Lerakhattok mérfoldkovet arra a teriiletlapkara, ahol alkiralyotok van; azt akar a mozgas kezdetén, akar

ide visszatérve begytijthetitek majd. Tobbszor is raléphettek ugyanarra a teriiletlapkara - amig van erre
elég mozgaspontotok.

a rmozgas vegrehaatasa

Amikor rajtatok van a sor, mozgassatok alkiralyotokat, a megtervezett titvonalat bejarva egyesével ve-
gyétek fel mérfoldkoveiteket (a sorrendjiik a ti dolgotok). Minden felvett mérfoldkéért egyet 1éptek el-
re az egyik savotokon sikertablatokon - amennyiben teljesiil a kovetkez6 ottani mezd feltétele (1. alant).
Akkor is csak egy savon egy mezdét 1éphettek eldre sikertablatokon, ha a felvett mérfoldké tertilet-
lapkéaja tobb kovetelményt is teljesit.

%- A hirnoksavon olykor koltsége (5, 8 vagy 12 arany) is van az el6rejutasnak - példaul a méa-
sodik mez6rdl a harmadikra jutasnak 5 arany a koltsége.
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Az utols6 mérfoldko felvételénél véget ér a mozgas, akkor is, ha még maradtak mozgaspontjai-
tok - azok elvesznek. Ha elrontottatok a tervezést, és egy vagy tobb mérfoldkoveteket nem tudjatok meg-
latogatni, azokat tekintsétek agy, hogy le se raktatok és vegyétek le azokat klanotok teriiletérél; a moz-
géasotok az utols6 olyan mérfoldkoveteknél ér véget, amit még fel tudtok venni (vagy el se indultok).

Megjegyzés: Mérfoldko felvétele utan nem kotelezd 1épni egy savon. Lerakhattok mérfoldkovet csak
azért, hogy begytijtsétek, és igy majd onnét induljon alkiralyotok a kovetkez6 forduloban.

kdovetelmenyek a saookon

A savok legtobb mezd6jének kovetelménye az, hogy a teriiletlapkan, amelyiken begytijtitek a mérfoldkovet,
szerepeljen bizonyos tereptargy, épiilet, allat (whiskylerakat, torony, bika, birka, tanya, hajoé, vilagito-
torony). Azonban vannak méas kovetelmények is:

[ E mez6 kovetelménye az, hogy a kastélyotokrol gytijtsetek be egy mérfold-
kovet. Ennek nincs koltsége, ellentétben azzal, amikor a kastélyotok révén
teljesitetek egy masmilyen kovetelményt (1. a kovetkezb oldalon).

Ezek olyan teriiletlapkakat igényel- [’
nek, amelyek legalabb ennyi (2, 3 y
vagy 4) lapkanyira vannak kastélyo- =
toktol. A tavolsagnal a szomszédsag
szamit (atlésan nincs szomszédsag),
és a lyukak nem okoznak problé-
mat.

E mez6k kovetelménye befejezett teriilet - hegy, t6 vagy rét. A mérfold-
kének olyan teriiletlapkan kell lennie, amelynek egy része a befejezett
tertilethez tartozik (vagy amin ott van a befejezett teriilet egésze).

E szimbolum befejezett hegyet és befejezett tavat jelent. A mérfoldkének
olyan teriiletlapkan kell lennie, amely része mindkét befejezett teriiletnek
(vagy amin ott van az egyik befejezett teriilet egésze). Igen, ez nehéz ko-
vetelmény, de jobb hijan a kastély segitségével megkeriilhetd (1. alant).

E mez6 kovetelménye valamiféle tekercs. A kovetelmény szempontjabol
az mindegy, hogy befejezett teriileten van-e a tekercs vagy sem - az elég,
ha a mérfoldké azon a teriiletlapkan van, amin a tekercs lathato.

Ezen ikonok jelentése: észak, dél, kelet és nyugat (a megfelel iramyba
mutato nyilakkal), és a klan tertiletének legészakibb, legdélibb, legnyu-
gatibb és legkeletibb teriiletlapkajara utal. Legészakibb az, amelyik leg-
feliil van, legdélibb a legalul 1év6, legnyugatibb a legbalrabb, legkeletibb
a legjobbrabb 1év4. Ha t6bb ilyen teriiletlapka is van, a mérfoldké ezek
barmelyikén lehet.

kbovetelmeny telaesitése a kastely reoen

Ennek semmi koze a kastélyos kovetelményhez (L. az el6z6 oldalon). Kastélyotok révén barmelyik
savotokon el6rébb haladhattok, fiiggetleniil az ottani aktualis kovetelményt6l. Ehhez a mérfoldkovet
a kastélyotokra kell raknotok, majd a begytijtéskor ki kell fizetnetek a kastélyos teljesités koltségét. A
sikertablatok fiiggélegesen négy szakaszra van osztva, és legfeliil lathatjatok, hogy az adott szakasznal
hany - 1, 3, 5 illetve 8 - aranyba kertil, ha a kastélyotok révén juttok el6re barmelyik savon.

Példa: A harcossavon 1 aranyat kell fizetnetek, ha a kastélyotok ré-
'% =1 ) ‘i vén akartok az els6, a masodik vagy a harmadik mezére jutni. A sav
gl 4 negyedik mezdjénél mar 3 aranyat kell fizetnetek.
Emlékeztet6: Ha a kovetelmény maga a kastély, nem kell fizetnetek. Egy teriiletlapkara csak egy
mérfoldks rakhato, és ez a kastélyos teriiletlapkara is igaz!

a sikertaBla Jatalmai

Ha elérehaladtok sikertablatok savjain, kiilonféle jutalmakat kaptok: azonnali gy6zelmi pontokat, fordu-
lonkénti pont- és aranybevételt, megnovelt mozgast, bonuszlapkakat.

Azonnali gy6zelmi pontok: Amikor egy savon el6reléptek egyik mez6rél a
masikra, nyomban elkérhetitek a két mez6 kozott lathaté szamnak megfeleld
gy6zelmi pontot.

. | Minden sav vége specialis annyiban, hogy az utols6 mez6kon elére-hatra lép-
a @ delhettek (marmint mérfoldkovek begyiijtéséuvel), és ilyenkor mindig jar a koz-
| tiik lathat6 mennyiségi (3 vagy 4) gy6zelmi pont. Ezt a két mezd kozott a két-
1]  iranyu nyil jeloli.
Ei Megjegyzés: Még egyszer, egy teriiletlapkara csak egy mérfoldkovet rakhattok -
~ deettdl egy forduloban akar haromszor is megkaphatjak egy sav utols6 gyézelmi
pontjait. A fenti képnél maradva akkor, ha van legalabb két “legnyugatibb” teriiletlapka: egy mérfoldkd
az egyikre, egy a kastélyra, és még egy mérfoldké egy masik “legnyugatibb” teriiletlapkara.

A folyamatos jutalmak a mez6k alatt lathatok, egy zaszlon. Akkor aktivalédnak, amikor a mez6jiikre
1éptek, de aktivalva maradnak azutén is, hogy tovabbmentetek innét - egész addig, amig egy ugyanilyen,

de nagyobb jutalmat nem aktivaltok.




Pluszbevétel: A kereskedGsavon aktivalhatjatok a 2, 4 és 7 aranyas pluszbevételt (5 jaté- —
kosndl ez 2, 5 és 7 arany). A pluszbevételetek minden fordul6 1. fazisaban megkapjatok. A ate p1 tes

(G

7 7 . ’ s e e . . . 2 77 7 z = 3 i = e n
Rl R e Sl R T—— e 20 anoncospel
Pal; 14 p Vg N 2 Y pp nuszlapkatokat is. Utaitokat barmikor lerakhatjatok, kivéve nyomban . FisteR
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abfordulocleien, nem pedip oF4, azaz 6 aranyat, abban a fazisban, amelyben megszereztétek azokat (L. az aranyszabalyt). es alexan - e akanak
Pluszpontok: A harcos- és a hirnoksavon aktivalhattok pluszpontokat, amiket minden Utat klanteriiletekre raktok le, két ottani szomszédos teriiletlapkara: ez iany ertes agate
fordul6 6. fazisiban, az értékelGlapkak kiértékelése el6tt kaptok meg. Mindkét savotok ad- a két lapka mostantol attal lesz osszekotve. 2 i

hat pluszpontot, de egy sav pluszpontjai nem ad6édnak 6ssze, az ottani, mar aktivaltak ko-
ziil mindig a jobb széls6 szamit csupéan; ha példaul valaki aktivalja harcossavjan a 3-as
pluszpontot, e sdvja miatt 3 pontot kap majd minden forduloban, nem 1+2+3, azaz 6 pontot.
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Rendben, nagykiraly lett beléled - most akkor jol is kell uralkodnod. Ehhez segitékre van sziikséged: erés

Megjegyzés: Akkor is, ha lerakott it nem csatlakozik mindkét végén nyomtatott tithoz, tgy kell tekin-
teni, hogy a két teriiletlapka ttjai csatlakoznak egyméshoz. Igy példaul a fenti képen a lerakott it miatt
a bal tertiletlapkan egy négyes keresztez6dés van, a jobb oldalin egy harmas (T-alaka) keresztez6dés.

Pl g e svelhetitek + tudtok 1éoni fordulékb Utak lerakaséaval mozgéaspontokat takaritotok meg, valamint whiskylerakatokat kottok ossze kastélyotok- harcosokra, akik fenntartjak a rendet és akik megvédik hataraidat; ravasz kereskedékre, akik gondoskod-
it e e S MR N L R S e T kal; de més okokbol is célszert lehet olykor utak lerakésa. nak roéla, hogy dugig legyen a kincstarad; gyors futarokra, akik mindeniivé elviszik parancsaidat. Nos...

egészen 8-ig (5 jatékosndl csak 6-ig). Itt is a mar aktivalt plusz mozgasos mezdk koziil csak a
jobb széls6 szamit, a plusz mozgaspontok nem adbédnak 0ssze. Fontos, hogy a jutalom tény-
legesen csak az aktudlis fazis befejeztével aktivalodik (1. az aranyszabalyt az el6z6 oldalon),
vagyis az aktivalassal kapott plusz mozgaspontokat nem tudjatok azonnal lelépni.

a Bonuszlapkak

még szerencse, hogy legmegbizhat6bb baratod elvégzi helyetted a valés munkat, amig te kiralykodsz.

Példa: Ezen a teriiletlapkan két whiskylerakat van, ami addig nem ad plusz-
Jjovedelmet, amig ra nem keriil egy ut, ami bekoti a kastélyhoz vezet uthalo- tartozekok

zatba. Raadasul az alkiraly ikonja is ott van rajta (1. alant).
Az ot jatékosszin mindegyikében:
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e I geamleesahoniszlaphdy Sepyeleldy Igslinutialogéle silesy e Miacaiokcelertinden Utak lerakhatok vizre (ti. hidként), miként nyomtatott utakra is (péld4ul Gsszekotni két teriiletlapként, e
sav els6 két bonuszlapkaja (az I-es és a I1-es) egy: SR E: Ju’talm'a}t ,ad, f,elyaszr{’alasa utan el kell dobnotok; a amik koziil csak az egyiken volt 1t - L. a fentebbi képet). Nincs korlatozva, hany 1t lehet egy teriiletlapkan, T @
III-as lapka viszont folyamatosan hat, a megszerzése utan a jaték végéig el6ttetek marad. akar mind a harom is lerakhat6 ugyanarra. . 6 kocka 1 alkirdly
g S SN 2 : (a fejlédés, sikerek
Harmadik mérfoldké: Az aktualis fazis végén dobd el a bonuszlapkat, de tartsd - . c . o o - A
Gﬁﬂ meg a rajta 1évé mérfoldkovet. Mostantol a jaték végéig minden forduloban kettd elorehalaoas ala & kaoasarlasi 'F azisBan [Eere]
e elyett harom mérféldkovet tudsz lerakni. . 4. fazisban, amikor valaki megvesz t6letek egy teriiletlapkat, nyomban el6reléphettek egyet a
j helyett h rf6ldkovet tudsz lerakn A 4. fazisb k laki letek riiletlapka ban eldreléphettek 1\ |
] Elérejutass egy savon: Az aktualis fézis végén dobd el a bonuszlapkat és 16pj L g s O A AL o L B AT ﬂ, o e B | =
'g 1 j; el6re egy mez6t sikertablad egy altalad valasztott savjan. Nyomban azutan, hogy megvettetek (vagy megtartottatok, mert senki se vette meg téletek) egy e &1 ST i
A Megjegyzés: Ha hirncksavodon 1épsz, és ott van koltség, azt meg kell fizetned. alkiralyikonos teriiletlapkat, de még miel6tt beillesztenétek azt klanotok teriiletébe, el6reléphet- et e
NGRS S IR e ] e R tek egyet egy tetszéleges savotokon - figyelmen kiviil hagyva az adott mez6 kovetelményét. Az 1 sikertabla (3 savval)
VeI CORC e S T Hos A DRy LenaL Sals? HEyOde LRoTS M el6rehaladas lehetdsége akkor is él, ha nem tudjatok beilleszteni a teriiletlapkét klanotok birtokéba. P T T TR s
2;275] tot, méasrészt kapsz 1 utat, amit majd barmikor lerakhatsz (de abban a fazisban, & ’ B 9 kiil6nb6z6 bonuszlapka
amikor megkaptad, még nem). Megjegyzés: A hirnoksavon elérelépve ki kell fizetni az ottani koltséget, ha van olyan. =R I e Haosas pontiapla
e Vi Z g >
- Extra mozgas: Tarsd magad el6tt a bénuszlapkat, amig fel nem hasznélod (abban Az igy kapott jutalmakkal a kovetkezd fazisig még nem élhettek (1. az aranyszabalyt). 50 50 pontnal kell egy ilyet elvenni, mig
‘ﬁ a fazisban, amelyikben megkaptad, még nem hasznalhatod fel). Felhasznalasakor ==_==__ -~} 4 g 100 pontnél 4t kell forgatni a mésik
2 dobd el és kapsz 4 mozgéaspontot. Ez egyszeri, és a fel nem hasznalt pontok elvesznek. dJ ertekeldla P k cak /J T ——— oldalara a mar elvett pontlapkat
=2 X
S P 5 arany: Az aktualis fazis végén dobd el a bonuszlapkat és vegyél el magadnak a : . X ; : P . ) . 15 ut
= Eﬁ bankbél 5 aranyat. Szamold ki a legkisebb tavolsa- y \\ 1 gy6zelmi pont minden olyan - s ;
¢ got alkiralyod és kastélyod kozott [ & &) sorértésoszlopért, amelyben [(' ? ‘:’/" . e \
= 4 S hjindl [ 3 S . g ) (alyukakat ne keriilt ki) - ennek a - @@ | vanlegalabb 1 torony. Egyazon v B‘j . 4 Al -
y 2 at: Az aktualis fazis végén do})q ela bonu§zlapkat és kapsz”z utat, ,amlket majd bar- tavolsagnak a duplajat kapod meg toronyért sor és oszlop miatt is [ s LR s (il 10 ‘\/7 f / 4
mikor lerakhatsz (de abban a fazisban, amikor megkaptad 6ket, még nem). gyGzelmi pontként. Ly | jarhat gy6zelmi pont. i 3 ar - F ml OO . 4 23
Nincs fejsze: Az aktualis fazis végén kapsz 3 gy6zelmi pontot (ez egyszeri jutalom), 2 gy6zelmi pont minden olyan sor- 1 gy6zelmi pont sikertablad min- |V | :s'ﬂ L R E@]Dﬂ_, e k
‘3(9@ . a lapka el6tted marad. Minden fordul6 1. fazisaban kapsz 3 pluszbevételt. Minden ért (oszlopért nem), ahol van lega- /A den olyan hidj4ért, amin 4tléptél. S 3
u@j forflulo 2. famsaba/n mlndharom hazott tergletlapkz’idnak szabhatsz arat, ha akarsz; 14bb 2 azonos ikonos teriiletlap- ' CiE =00 1 (A hidak a sikertabla szakaszait 4 Gj értékelGlapka 8 1j teriiletlapka = a'zcgl-)?)? :;Ir;éﬁez
ha igy teszel, a 3. fazisban nem dobsz el teriiletlapkat. ka (tanydk, alkiralyok, tekercsek, @i | elvalaszto fiiggdleges kék vona- (rajtuk az alkiraly ikonjaval) kel toizs
= A bank fizet: Az aktudlis fazis végén kapsz 3 gy6zelmi pontot (ez egyszeri jutalom), stb.). Egyazon lapkan levé két s | lak - folyok - felett tvelnek at.)

“~ 3] | alapkael6tted marad. Minden fordul6 4. fazisaban nem te fizetsz a tobbiekt6l meg- ugyanolyan ikonért nem jar pont.

vett teriiletlapkakért, hanem a bank fizet helyetted (nem szamit, van-e elég pénzed). 3 : ! MAYFAIR GAMES
Megjegyzés: A jaték az normal (kiegészit6 nélkiili) jatéknal leirtak szerint ér véget. Tervezd: Alexander Pfister és www.mayfairgames.com
a lapka el6tted marad. Minden forduld 4. fazisaban, miutan mindenkinek lehet6sége

III-as lapkak
f
b

Két vasarlas: Az aktualis fazis végén kapsz 3 gy6zelmi pontot (ez egyszeri jutalom), N gt
o I 3 ) .. s 5 , oAt 5 i 8060 St. Louis Ave.
2x “‘133 volt venni egy teriiletlapkat, te vehetsz még egyet (ugyanattol vagy masik jatékos- SA R e Sl

t6l). Ha tobben is képesek vagytok erre, jatéksorrendben vasarolhattak Gjra; ha van

; Skokie, IL 60076
lllusztrator: Klemens Franz
“a bank fizet” bonuszlapkad, a masodik vasarlasodat is a bank fogja kifizetni.
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