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Mindnyéjunkban él egy kozés vagy - vagyédds a boldogsig utan.
Ahogy a sajét életiinket 1épésenként a vagyott boldogsag felé épitgetjiik,
lassan felismerjiik azt a tényt, hogy a boldogsdg magaban a keresésében rejlik.
A ,The Pursuit of Happines” egy olyan jaték, ahol egy karaktert alakithatsz a sziiletésétdl
kezdve és tgy élheted le az életét, ahogy azt mindig is szeretted volna. Kiilonb6z8 projektekben
vehetsz rész, targyakat vésarolhatsz, munkaba dllsz, kapesolatba kertilhetsz és csalddot alapithatsz.

A lehet8ségek szama végtelen.
Ez a Te életed.
Mennyit leszel képes elérni egyetlen élet alatt?

r 156 jelz8 / lapka
) P

g 36 tudas
A/ ez

jelzé

@ | 36 kreativitas

-?;/ jelzé
36 befolyas
5\) y

1 Jétéktébla NN

36 fa homokéra jel6l8 (4 szinben 9-9 db)

jelzé
44 érme 60 projekt 60 targy /| 18 munka és 12 partner és 10 életcél ¢ -
Je]zo tevékenység  1fedd kartya 1feds kértya : j
~ .
”"J M 53 FakOCka ‘. ‘
3 elérhetetlen 1 kezdéjatékos | 4 .
akeié lapka lapka [
8 stressz- és rovid tava 4 hosszt tava 3 ‘
boldogsag (RTB) jelslé boldogsig (HTB) jelslé H
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‘Az aldbbi jétek elékészités 2-4 jatékosra vonatkozik. A sz616 jaték szabalyait lasd a 16. oldalon!

o Tedd a jatéktablat az asztal kozepére ugy, hogy azt mindenki
konnyedén elérje!

Viélogasd szét a projekt-, targy / tevékenység-, munka- és partner @)
kartydkat 4 kiilon pakliba, keverd meg 8ket képpel lefelé, majd
tedd ket a jatéktabla bal oldaldra tgy, hogy legyen még hely
mellettiik a dobott lapoknak is! Tedd a munka fedd kartyat a
munka pakli-, a partner fedd kartydt pedig a partner pakli tetejére!

Minden jitékos vdlasszon magénak egy szint, és vegyen el
6 homokéra jelslét (a tobbi marad

a tartalék készletben)

~. 2 savjelolét és 1 hosszu tava
boldogsag jelolét (HTB)

a valasztott szinében!

Ez utdn minden jatékos tegye 1-1 savjeldlgjét a
tabla jobb kozepén 1évé révid tavi boldogsag
(Short Therm Happiness) sav kozépsé (a
kovetkezd oldalon abrazolt) mezédjére, illetve a
stressz sav elsé kék mezdjére (szintén lasd a

kreativitds befolyas pénz j6 egészség

* *¥'ec A
_  révid tava hosszu tavu stressz kikapcsolédas homokéra
" boldogsag boldogsag jelolé
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Keverd ossze
az életcél kartydkat képpel lefelé, majd csapj fel beldle a jatéktabla folé képpel
felfelé annyi lapot, ahany jatékos van ugy, hogy mindenki jél lathassa dket!

)
?y \s@/ i) Tedd a lila fordulé jel6l6t a fordulé sav tini

(Teen) mezdjére!

7)) Tedd a 3 elérhetetlen akeié lapkat
a jatéktabla munkaba allas (Get
Job), kapesolat kezdete (Start
Relationship) és taléra (Overtime)
mezoire!

Keverd &ssze a gyermek
jellemzéi kartyakat képpel
lefelé, és ossz 2-2 kartyat minden
ak! Mi i valasszon a
tydja kozulegye masikat

egye v a ja .
Ezuta en nel ﬂ
eréforra ‘u't 2 )2

3ja aljan szere den
imz6 kar '

épessége i sit,
ékos tetsz 1 l
J al tud nani
a jd ran. ﬁl ._ a
A legidésebb jitékos megkapja a | B i

Példa: a kreativ gyermek 3 tudds, 4 kreativitas és keZd6jétékos IaPkét-
3 kapcsolat jelzével kezd. Minden alkalommal,
amikor a jaték akciémezét hasznalja, +1 kreativitas

jelzét kap.
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A ,The Pursuit of Happines” tarsasjatékot tobb fordulén keresztiil jatsszdtok. Minden egyes fordulé a jitékos
- karakterének egy-egy életszakaszat képviseli. Minden forduldban 3 fazis koveti egymast:

fenntartasi fazis
akeid fazis

fordulé vége fazis

1.) A FENNTARTASI FAZIS

A fenntartasi fazis legelején a fordulé jel6l6t mozgasd egy mezével elére a fordulé savon (hagyd ki ezt a
lépést a legelsé forduléban)! Ha ez stresszt okoz a jatékosoknak (lasd az idéskor leirasdt a 14. oldalon), azt a
stressz savon a jel6l6k mozgatasaval jelolni kell!

Dobd el a jatéktablan megmaradt Ssszes kartyat, majd csapj fel helyettitk képpel felfelé lapokat a jatéktablara
a megfeleld paklikbdl az aldbbiak szerint:

Projekt: 2-3 jatékos esetén csapj fel 3 lapot, 4 jatékos esetén csapj fel 4 lapot!
Targy | tevékenység: 2-3 jatékos esetén csapj fel 3 lapot, 4 jatékos esetén csapj fel 4 lapot!
Munka: csapj fel annyi kartyat, ahany jatéko

Partner: csapj fel annyi kartyat, ahany ja

’ /-"
6|7|'|’n1'|||!||! |4|15|16“

-0 B L

9

b i~

o S .

9% e B

— - ® A legelsé forduldéban (tinédzser forduls) a
R = jatékosok még tizenévesek, emiatt bizonyos
94 tevékenységek még nem allnak rendelkezésre:
” - ne csapj fel munka és partner kartydkat!

” i‘lry“r

"

) A munka- és partner kartyak kétoldalasak
7= (férfi és néi oldal), ezért is keriilt egy-egy
(e fedékartya a paklik tetejére. Ha ezek koziil
o7

kell egy tj kartyat felcsapnod, akkor mindig

% a fedd kartya alatti legelsé lapot csapd fel!

™ g i

24

~x »
1 o0 : pARTHER ;',5
L] _B példa a kartydk felcsapaséra 2 jatékos esetén,
{q‘" I;I - H"W - 'ﬁl “l A ‘ ; a 2. fordulétdl kezdve
. S ~
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Béarmikor, ha elfogynanak a lapok az egyik paklibdl, keverd ossze képpel lefelé az eldobott lapokat, és képezz
beldliik egy vj paklit!

® Ha a stressz savon 1évé jelol6d nem a kozépsd 3 kék mezd egyikén van, akkor a szimbslumoknak megfeleléen
tovabbi homokdra jelold(ke)t kapsz a tartalék készletbdl, vagy veszitesz (mindig a kezdeti 6-hoz szamold).

oo

e Szamold 8ssze az eldtted 1év8 projekt-, munka- és partner kdrtydkat! Ha ezek szdma 3-ndl tobb, akkor 1-1
stressz pontot kapsz minden 3 feletti ilyen tipusu kartyadd utén. Ezen feliil, ha 2 vagy tobb partner kdrtya van
elétted, akkor 1-1 stressz pontot kapsz minden egynél tobb partnered utén is.

e Nézd at az elbtted 1évé Osszes (tdrgy, munka és partner) kartydt, és ellendrizd, hogy van-e
valamelyiknek fenntartdsi koltsége. Ha igen, akkor fizesd meg a fenntartasi koltséget, majd
megkapod érte a fenntartas jutalmat!

Barmilyen sorrendben megfizetheted a kértydid fenntartasi koltségeit. Egy megfizetett kartyad
dltal biztositott jutalmat a kovetkez8 kartydd fenntartasi koltségének kifizetésére is
felhasznalhatsz.

Példa a fenntar-
tasra: fizess 3
érmét, cserébe
kapsz 3 tudast,

Ha nem tudod, vagy nem akarod egy el6tted 1évé kdrtya fenntartasi koltségét megfizetni, akkor —
jutalomként.

azonnal dobd el az adott kértyat, majd emiatt kapsz egy stressz pontot és veszitesz 1 pontot a
rovid tdva boldogsigodbdl is (RTB - lasd a révid tavolsaga boldogsag sav fejezetet a 15. oldalon).

2.) AZ AKCIOFAZIS

A kezdéjatékos lapka tulajdonosa kezd. Amikor épp te vagy soron, vedd a kezedbe az egyik elétted 1évé homokéra
jelolédet, és tedd le azt a jatéktabla egyik akciémezdjére, vagy az egyik elétted 1évé kartydral (Lasd a tabla
akciémezd8inek ismertetését a 6-12. oldalon, valamint a kartya akcidkat a 12-13. oldalon!) Végezd el a megfelels
akciédat, majd az éramutaté jarasa szerinti iranyba a kovetkezé jatékos jon.

Ha a jatéktabla egy olyan akcidmezdjére teszed le a homokéra jelolédet, ahol mar van egy vagy tobb jatékos jelols
(legyen az akdr a sajatod is), akkor kapsz 1 stressz pontot. (Ez aldl csak a pihenés mezé a kivétel.)

Ha mar nincs tobb homokdra jelol elétted, akkor a tovabbiakban kihagyod az akciéfazist, és a bal oldaladon ilé
jatékos kovetkezik. Amint minden jitékos felhaszndlta az osszes homokéra jeloldjét, a fordulé véget ér, és
kovetkezik a forduld vége fazis.

1.) A FORDULO VEGE FAZIS

Ha egy fordulénak vége, az aldbbiakat kell sorban végrehajtanod:
e Tovabbi jutalmakat kaphatsz egy olyan csoportos projekt utdn, amiben te is részt vettél (lasd a 7. oldalon).
e Tedd félre az egyfordulés projektjeidet és a csoportos projektjeidet!

® Vedd vissza a jatéktablara és a kartydidra letett osszes homokoéra jelolédet és tedd Ske
Minden tdléra akcié miatt kapott extra homokdra jelolédet tedd vissza a kozos készletl

megint magad elé!

1 a kezddljatéko

® Hatdrozzatok meg a rovidtavi boldogsag sav alapjan, hogy ki lesz a kovetkezd ford
aki a legtavolabbi mezén all. Dontetlen esetén a jelenlegi kezdéjatékostél az éramutaté jarasa
tavolabbi jatékos lesz a kezddjatékos. Ez a jatékos megkapja a kezdéjatékos lapkat.

® Ez utan tedd vissza a rovid tava boldogsag sédvon lévé osszes jelolét a kozépsd me:

A legelsé fordulé végén tavolitsd el az akcidémezdkre letett 3 elérhetetlen akcid lapkat/
elérhetévé valik a jatékosok szdmdra)! Hasonléképpen, a felnétt kor utolsé ford
elérhetetlen akcié lapkat a tuléra akcidmezére! Ez a jaték legvégéig mar ott fog marad

Felhivjuk a figyelmedet arra, hogy a stressz savon lévé jelol6ket NEM KELL mozgatni a
maradnak, ahol voltak!
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_ 2. AT AKCIOMEZOK
1 > STUDY/PLAY/ INTERACT)

A jaték 3 eréforrast hasznal:
tudds, kreativitds és befolyas. INTERACT

Ha hasznélod a fenti 3 akcidmez§ egyikét, kapsz 3 jelzét
a megfelel$ eréforrasbdl:

e STUDY (tanulas): kapsz 3 tudas jelzét
® PLAY (jaték): kapsz 3 kreativitas jelzét
e INTERACT (interakcid): kapsz 3 befolyas jelz6t

> TEMPJIOBR

A TEMP JOB (alkalmi munka) akciémezét hasznélva kapsz 3 érme jelslét.

> TAKE PROJECT

Ha a TAKE PROJEKT (projekt elvétele) akciémez8t hasznélod, valassz egyet a jatéktablan 1évé
projekt kartydk koziil, fizesd ki a sziikséges koltségét, majd tedd képpel felfelé magad elé! A
pontos kéltség, amit meg kell fizetned, a pr{(]g tipusatdl fiigg (ldsd késébb). Ez utén csapj fel
egy uj projekt kartyat a jatéktabla azon mezdjére, ahonnan ezt a kartyat elvetted! 3 kartyahely”
van el6tted, amibe a projekt-, munka- és partner kartydid keriilhetnek. Ha mar mind a 3
,kartyahelyed” foglalt, akkor is tudsz wjabb projekt kartydkat elvenni, de minden 3 feletti

kartydd utan 1-1 stressz pontot is kapsz. Ezen felil, minden fenntartési fazisban, ha ezekbdl a

kartyatipusokbdl 3-nal tobb van elﬁu%’ﬁ%%éﬁbbi stressz pontokat kapsz (lasd ott). A

TAKE PROJECT
)_ O ¢

projekt kartyaknak 3 tipusa van: alap, e j}féulés és csoportos.

Alap projektek

Ezek azok a projektek, amik mellett e]kiijﬁ‘z
"

projekt kartya neve

ted magad, és egy életen at fejleszted Sket a sajat tempddban.

Tree - szint sorszama (LI-L4)
% i
szint neve pportng Role ®
1 1% "W
MI.|HRII'G @ . .
T T szint koltsége 19 2% I LAl
"‘1‘.’@:_}? b < Star
4‘:&_‘ “F;.‘ E ’Y.- "‘;Q 35 6®*
\,%_ “ b |

f"’%h*\)ro]ekt kategériaknak a jatékban nincs szerep
‘?\ __ Aelsé sarkaban 1évé nagy betiik a kovetkez kat

\QA\ miivészeti | B: iizleti | C: kulturalis
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Ha egy alap projekt kartyat veszel el, akkor azt képpel felfelé fektesd magad elé, majd fizesd meg az Li szinthez
(L1) tartozé koltségét! Jelezd egy fekete kockaval, hogy a projekted L1 szintt, és vedd el az érte jaré jutalmadat!

Példaul: Jani ugy dont, hogy szinész akar lenni. Riteszi a homokdra jel6l8jét a ,Take Project” akciémezdre és a
jatéktablardl elveszi az ,Act in Play” alap projekt kartyat, amit maga elé fektet. Kifizet 1 befolyas jelz6t (az L1 szint
koltsége), ratesz egy fekete kockat a kartya L1 mezdjére, majd megkapja annak jutalmat, 2 kreativités jelzét. Ez utén

egy Uj projekt kartyat csap fel a jatéktdbla megiiresedett mezdjére.

A tovabbiakban majd az alap projekt kartyddnak fejlesztheted a szintjét (lasd a kértya akcidkat a 12-13. oldalon).

Egyfordulés projektek

Az egyfordulés projektek rovid ideig tarté kihivdsokat jelentenek az életedben, amik csak egy bizonyos

életszakaszodat érintik (mint egy verseny, vagy egy koncert).

projekt neve

az egyfordulés projektet — TR, projekt kategoridja

jelzé szimbdlum

Shower

L d
L::;rwwaa e
. —
szint neve ———————————elational ®
oW 5@ o
k I International L @
szint koltsége A XA o

Ha egy egyfordulés projekt kartyat veszel el, akkor azt képpel felfelé fektesd magad elé, majd vélassz egy
tetszdleges szintet (LI-L4), fizesd ki a hozza tartozé koltséget és vedd el a hozza tartozé jutalmadat! Ellentétben az
alap projektekkel ez nem LI szinten kezd, és nem kell fejlesztened. A fordulé végén tedd félre az egykoros projekt

szint sorszama

szint jutalma

kartyat, hiszen ez is beleszamit majd a pontozas soran az elkésziilt projektjeid kozé!

Példaul: Anna megpillant egy egyfordulés projekt lapot (énekfesztivdl), ami megtetszik neki. Rateszi a homokéra
jelolgjét a ,Take Project” akcidmezére és a jatéktablardl elveszi a ,Singing Festival” egykoros projekt kartyat, amit
maga elé fektet. Ugy dont 3. (orszagos) szinten akarja hasznalni, igy kifizeti a 2 tudas és 5 kreativitds jelzot, majd

jutalmul kap 1 érme jelzét és 4-et 1ép elére a HTB sévon. Uj projekt kartyat csap fel a megiiriilt mezére.

Csoportos projektek

projekt neve

a csoportos projektet —— = = L E e projekt

jelzd szimbdlum

szerep neve —————* Editor Writer

3%
" W e * osm

Journalist Phatographer

w | 59 e

szerep koltsége 2 -G AR

ovabbi jutalom (hal

betoltott szerepek szd
sen ahany jeld

szerep azo

6dik)

43 ]ta

a SZe "int:
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Egy csoportos projektben minden jatékos részt vehet.

Ha egy csoportos projekt kartyat veszel el, akkor fektesd azt képpel felfelé magad elé, majd vélassz egyet a
rendelkezésre 3ll6 4 szerep koziil! Ezutan tedd at a projekt elvétele akciéra haszndlt homokéra jelolédet a kartyanak
az dltalad valasztott szerep mezdjére, majd fizesd ki a szerep koltségét, és vedd el érte az azonnali jutalmadat!

Egy csoportos projekt azért kiilonleges, mert minden jatékos haszndlhatja azt. Miutdn egy csoportos projekt
kartyat fektetettél magad elé, a jatékostarsaid ugy is haszndlhatjdk a ,Take Project” akciét, hogy egy 0j projekt
kartya jatéktablardl valé elvétele helyett, a homokéra jeldlgjitket a csoportos projekt kdrtya egyik, még nem foglalt
szerep mezdjére teszik at. Egy késébbi korodben, ha akarod, egy masik iires szerepre is teheted egy masik
jelolédet, de ketténél nem tobbre, mivel a tovdbbi szerepek a jatékostarsaid szédmara vannak fenntartva.

mwer

A fordulé végén minden jitékos, aki ritette egy, vagy két jeloljét a kartyara, tovabbi jutalmat is kap, a kartyan
lévé jelolok szamatdl fiiggen. Minden jatékos annyiszor kapja meg a betdltott szerepek szamatdl fiiggé extra

jutalmat, ahany jelolgjét a kartyara tette. A fordulé végén tedd félre a csoportos projekt kartyat, hiszen ez is
beleszamit majd a pontozas sordn az elkésziilt projektjeid kozé!

Példaul: Mari tigy dont, hogy egy csoportos projekt kartydt szeretne megszerezni. Rateszi a homokéra jelol8jét a
,Take Project” akciémezdre és a jatéktablardl elveszi a ,Magazine” csoportos projekt kartyat, amit maga elé fektet.
Ugy dont, hogy az iré (Writer) szerepet valasztja, igy elveszi az akcidhoz felhasznalt homokéra jelolsjét, atteszi erre
a szerep mezdre, kifizeti a 3 tudds és 2 kreativitas jelz8 koltségét, majd azonnal megkapja a szerepe jutalmat:
1 HTB pontot és 3 befolyds jelzét. Jani a sajat korében tgy doént, csatlakozik a projekthez. A jelol8jét a ,Take
Project” akcidmezdre teszi, majd a csoportos projekt kartyan kivélasztja magénak a szerkeszt8 (Editor) szerepet, és
atteszi a jelol8jét erre a szerep mezdre. Kifizeti a szerepe koltségét (3 tudéds és 2 befolyds jelz8), majd megkapja

o

azonnali jutalmdt (2 HTB pont). Egy késébbi kérében Mari szeretné a fotéds (Photographer) szerepet is maganak,

igy a ,Take Project” akcidmezdre tett jelol8jét atteszi erre a szerep mezdre, kifizeti a koltségét (3 kreativitds és 2
befolyas jelz8), majd elveszi az azonnali jutalmat (2. HTB pont).

A fordulé végén a jatékosok tovabbi jutalmakat kapnak a csoportos projekt utan. Mivel 6sszesen 3 jelold keriilt a
kartydra, igy minden résztvevd az elsd 3 jutalmat kapja meg: 1 érme, 1 HTB pont és 2 befolyas jelz8. Mivel Marinak
2 jeldlgje is volt a kartyan, igy & ezt kétszer kapja meg: 6sszesen 2 érméhez, 2 HTB ponthoz és 4 befolyés jelz8hoz
jut. Ezutdn félreteszi a projekt kartydjat a befejezett projektjei kozé.

Vedd figyelembe, hogy egy csoportos prgjgkﬁj:fs:iérepének valasztdsa esetén a ,Take Project” akcidmezdre tett
homokéra jelolék elkeriilnek arrél az z6r6l, igy az tires lesz, amikor ismét valaki haszndlni akarja! Ha
azonban mér van jel6l ezen az akcié én, a csoportos projektbe beszall6 minden jatékos megkapja az 1-1 stressz
pontot, az itt 1évé jeldls (jelolsk) utan, hidba keru] at végiil az 6 jeldlgjiik a csoportos projekt kartyara!

Ha a SPEND (pénzkéltés) akciémezét va]asztottad akkor vedd el a jatéktablardl az egyik targy /
tevekenyseg kartyat, majd valaszd ki azt a 'szintet, amelyiken szeretnéd azt megvésarolnil
Fektesd a kdrtyat képpel felfelé magad elé, fizesd ki a kirtya dltalad vélasztott szintjének
ko]tseget ]e|6|d meg ezt a szintet egy fekete kockdval, majd vedd el az adott szintért jaré
]utalmadat' Ez utdn a megiiriilt helyre csapj fel egy 4j targy / tevékenység kartyat!

.f: \ ;, -
Tafgy | ;
Egy tdrgy kartya megvésarlasa egész életedre szél Altalaban tobb lehetdséged is van, hogy milyen mindségben
(milyen szinten) szeretnéd a kartyat megvasarolmi, mennyit vagy ra hajlandé aldozni, és igy mekkora jutalmat

. kapsz érte.
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targy neve

szint neve
szint koltsége

szint jutalma

@ Family Car — szint sorszama
" ® 2%
szint fenntartasanak koltsége @ | spotscr PP
. T :
szint fenntartasa utan w o
kapott jutalom y targy kartya jelolése

Miutan elhelyeztél egy targy kartyat magad el6tt, a megvasarlasanak szintjét jelold meg egy fekete kockaval (és
persze fizesd ki az adott szint koltségét, majd vedd el a szint utén jaré jutalmadat)! Bizonyos szinteknek (dltaldban
a magasabbaknak) fenntartdsi koltségiik is van. Ez az a koltség, amit minden fordulé elején, a fenntartasi fazisban
meg kell fizetned. Ha megfizetted, megkapod a fenntartas jutalmat is (ha nem, dobd el a kartyat). A jaték késébbi
szakaszdban a targy kartydd szintjét fejlesztheted (lasd a kdrtya akcidk fejezetet a 12-13. oldalon).

Példaul: Jani ugy dont, vesz maganak egy autét. Leteszi a homokéra jeloléjét a ,Spend” akciémezére, majd elveszi
és maga elé teszi a ,Car” targy kartyat. Ugy dont, egy csalddi autét szeretne, azaz a kartyat az L2 szinten vasarolja
meg. Kifizeti az L2 szint koltségét (4 érme), ratesz egy fekete kockdt a kartya L2 mezdjére és megkapja a jutalmat
(1 befolyés jelz, 1 RTB és 2 HTB pont).

A kovetkezd fordulé elején, a fenntartdsi fazisban Janinak ki kell fizetnie az autdja fenntartdsi koltségét, ami
3 érme. Ha kifizette, akkor 1 HTB pontot kap, mint a fenntartas jutalmat.

Egy targy kartya nem foglal el egyet sem az elétted 1évé 3 ,kartyahely” koziil (ahova ugye a projekt-, munka- és
partner kartydk keriilnek), igy nincs korlatozva, hogy hany targy kartyad lehet.

Tevékenység
A tevékenység kartydk - mint ahogy a neviik is mutatja - olyan tevékenységeket takarnak, amelyekre kolthetsz.
Ezek hasonléképpen mtikodnek, mint a targyak, azzal a kivétellel, hogy nincs fenntartasi koltségiik.

tevékenység neve
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Példaul: Anna koncertre szeretne menni, ezért leteszi a homokéra jel6lgjét a ,Spend” akciémezére, majd elveszi és
maga elé teszi a ,Concert” tevékenység kartyat. Jelen anyagi helyzetében csak egy helyi bandara van pénze, ezért
kifizeti a szint koltségét (1 érme), ritesz egy fekete kockdt a kartya L1 szintjére, majd megkapja érte a jutalmat (2
kreativitas jelz8 és 1 RTB pont).

Egy tevékenység kartya nmem foglal el egyet sem az elétted lévé 3  kartyahely” koziil (ahovad ugye a projekt-,
munka- és partner kartydk keriilnek), igy nincs korlatozva, hogy hany tevékenység kartyad lehet.

Ha a GET JOB (munkaba allds) akcidmezét valasztod, vedd el az egyik munka kartyat, fektesd a
kartyat képpel felfelé magad elé, fizesd ki az alkalmazdsod koltségét, majd vedd el az érte jaré
jutalmat! Ne csapj fel 4j munkakartyat az elvett helyett!

A munka kértydk kétoldalasak, mas illusztraciéval és mas elnevezéssel, de ugyanolyan
értékekkel. Ha elveszel egy ilyen kartyat, dontsd el, melyik oldaldval felfelé akarod elhelyezni
azt!

munka neve ——— «——— munka szintje

I munka tipusa
munka fenntartasi koltsége ————— ;“;:,b ~ I L italma
munka fenntartdsa utan 1 l T T
ot o — = * alkalmazas koltsége
eldléptetés koltsége 6% @ eldléptetés jutalma

Példaul: Mari éppen munkat keres, mikor rdjon, hogy van egy csomé befolyas jelz8je, amit haszndlni tudna. Leteszi
a homokéra jeloljét a ,Get Job” akcidmezére és elveszi az ,Event Coordinator” (rendezvény koordindtor) munka
kartyat (L1 szintt, szocidlis munka), majd leteszi maga elé. Kifizeti az alkalmazasanak koltségét (4 befolyas jelzét),
majd azonnal megkapja érte a jutalmat (munkabérét), 6 érmét.

Minden ezt kévetd fordulé kezdetén, a fenntartasi fazisban meg kell fizetnie a munkdja fenntartdsi koltségét
(1 homokora jel6l6 és 2 befolyas jelzd), viszont megkapja ilyenkor a fenntartas jutalmat (6 érme).

3 kiillonboz8 tipust munka van a gdtékban: tudoméanyos (Science), mitivészeti (Art) és kozosségi (Social).
Mindharom tipushoz 3-3 kiilonbdzd 'szintti (L1, L2 és L3) munka tartozik. Barmilyen tipusu és szintti munkat
elvéllalhatsz, amig fedezni tudod az alkalmazésod és a munka fenntartasdnak koltségeit (azaz nem kell az L1 szintii
munkdval kezdened, hogy késébb elvdllalhass egy L2 szintiit).

Egy jo kis dllds lehetévé teszi, hogy minden forduléban bevételre tegyél szert. Am idgigényes, és minden fordulé
elején bizonyos erdforrasokat igényel annak érdekében, hogy fenn tudd tartani: minden munkanak van egy
fenntartdsi koltsége, amit meg kell fizetned a fenntartdsi fizisban. A munkdd minden forduléban biztositja
szamodra a feltiintetett érméket. Ha nem tudod, vagy nem akarod megfizetni a fenntartasanak koltségét, akkor
kirtignak: dobd el a kartyat mindenféle jutalom nélkiil, majd kapsz 1 stressz pontot és veszitesz 1 RTB pontot.

Egy idében csak egy munkat végezhetsz. Ha egy dj munka kartyat teszel magad elé, azonnal dobd el a régit (bar

ilyen esetben semmilyen biintetést nem kapsz)!

A munka kartya az egyik ,kartyahelyedre” keriil, ' ha 3-ndl t3bb projekt-, munka- és tars kartyad van, akkor 1-1

#~  stressz pontot kapsz minden 3 feletti ilyen tipus

‘Minden munka kértyanak van egy el8léptetési koltsége. ifizetve magasabb szintd munkahoz juthatsz (lasd a

. kartya akcidkat a 12-13. oldalon).
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A START RELATIONSHIP (kapcsolat kezdete) akciémezdvel tehetsz szert 6j partnerre. m

START
RELATIONSHIP

=

a partner neve

kapcsolat szintjének neve

3 | szint jutalma
partner fenntartasi koltsége 7 P e I partner szint fejlesztésének
partner fenntartdsa utdn : ?;! 5% o | kovetelménye
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Ha egy tj partnert szeretnél magadnak, tedd a homokéra jelolédet a Start Relationship akciémezdre, majd vedd el
az egyik partner kartyat a jatéktablardl és fektesd magad elé! Ne csapj fel Gj kartyat az elvett kartya helyére! Ez
utdn tegyél egy fekete kockdt a randevii (Date) mezére, és vedd el az érte jaré jutalmadat! A partner kartyak
kétoldalasak, az egyik oldalan férfi, a masok oldaldn néi valtozat szerepel, ugyanazokkal az értékekkel. Ha egy tj
partner kartyat szerzel, fektesd magad elé a tetszésed szerinti oldalaval felfelé!

Példaul: Jani élete pérjat keresi éppen a jatékban, ezért tigy dont, belevdg egy randeviiba. Réteszi a homokéra
jelolgjét a ,Start Relationship” akcidmezdre, majd elveszi ,Martha” kartydjat és lefekteti maga elé. Egy fekete kockat
tesz a randev (Date) mezdre emlékeztetdiil, majd elveszi a jutalmat (1 tudés és 2 kreativitas jelzét).

Egy partner kirtya egyet elfoglal az elétted levd 3 ,kartyahely” koziil. igy ha a folyamatban 1évé projektjeid, a
munkad és a partnereid szdma meghaladja a 3-at, 1-1 stressz pontot kapsz minden 3 feletti kartya utan.

Lehet egynél tobb partnered is egyszerre, azonban ennek fenntartasa eléggé stresszes feladat: ha egy ujabb partner
kartya keriil eléd, kapsz 1 stressz pontot. Ezen feliil a fenntartasi fazisban is minden tovdbbi partnered utén 1-1
Ujabb stressz pontot kapsz.

A kapcsolataid szintjét fejlesztheted, hogy magasabb szintti legyen (ldsd a kartya akciékat a 12-13. oldalon).

° K1 IV

Ha az OVERTIME (tuléra) akcidmezdt vdlasztod, akkor tobb dolgot végezhetsz el az i
de ez a tudlhajszoltsag bizony az egészséged karara vélik. Kapsz 2 homokéra jelolét
szinedben, viszont kapsz 2 stressz pontot is. Nem hajthatod végre ezt az akcidt, ha a K
stressz ponttal a jel6l6d mar tullépne a stressz sav utolsé mezéjén! 4 1E

A fordulé végén tedd vissza a tartalék készletbe a kapott 2 extra homokéra jelslst!
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Ha a REST (pihenés) akciémezét valasztod, akkor révid szabadsagra kiildod
magad, hogy kiszakadj a mindennapi taposémalombdl és végre egy kis pihenéshez
juss. Mozgasd a stressz sdvon 1évéd jelolédet maximum 2 mezével balra! Ha ezzel
tallépnél az adott szint szakasz bal szélsé mezéjén, csak eddig a mezdig mozgasd
a jelolédet! Az egyetlen méd arra, hogy a stressz jelolédet az adott szint
szakaszbdl balra mozogasd az az, ha egy jé egészség szimbdlumra .teszel szert.
Ennek a mtveletnek egy fordulé alatti tobbszori végrehajtdsa utan nem kapsz
stressz pontokat: nem jir ugyanis stressz pont a pihenés akcidmezén 1évé tobbi
jelols utan.

‘é 3. KARTYAAKCIOK |

oo

Az elétted 1évé kartydkkal végrehajthaté akcidk killonboznek a tablan végrehajthatéktdl. Ezeket az akcidkat csak a
kartya tulajdonosa végezheti el tigy, hogy egy homokéra jelol6jét a sajat kartydjara teszi. Egy adott kdrtya akcidja
tobbszor is végrehajthaté, és a mar ott 1évé jel5léd miatt nem kapsz stressz pontot.

Egy alap projekt fejlesztése

Haszndlhatod egy kéartya akciédat arra, hogy egy alap projekted szintjét fejleszd. Fizesd ki a fejlesztés koltségét,
tedd at a kovetkezd szintre a fekete kockat, majd vedd el érte a jutalmadat! Abban az esetben, ha a szintlépés
koltségében egy homokéra jelols is szerepel, akkor ezt azt jelenti, hogy egy masik jel6lét is a kartyara kell tudnod
tenni. Z

Vedd figyelembe, hogy egyetlen kartya a]zcwdda] csak egy szintet fejleszthetsz egy alap projekteden! Még ha
amugy rendelkeznél is a sziikséges eréforrasokkal, akkor sem léphetsz egy kértya akcidddal egynél tobb szintet.

Példaul: Jani szeretné magét a szinmiivész palyan tovabb képezni, ezért az elétte 1év8 ,Act in Play” (lasd a 6. oldal
aljan) alap projekt kértyéjara teszi a homokéra jeldldjét, kifizeti az L2 szint fejlesztésének koltségét (1 kreativitds és
1 befolyas jelz8t), atteszi a fekete kockat a kdrtya L2 mezdjére, majd megkapja a fejlesztés jutalmat (2 érmét és
1 HTB pontot).

/!

Ha befejezted egy projekt negyedik szintjét isgakkor teljesen elkésziilté] ezzel a projekteddel. Miutan megkaptad az
L4 szint jutalmat, tedd félre a kartyat (mnento] nem foglal tobbé  kartyahelyet”), a ratett homokéra jelslédet
pedig tedd a jatéktabla SPENT TIME (k& f t id6) mezgjére!

Egy tirgy fejlesztése / egy tevékénység megismétlése
Ha egy eldtted 1évé targy kartyara teszed a homokéra jelolédet, tetszéleges médon fejlesztheted a targyad szintjét.
Fizesd ki az 0j szint koltségét, mozgasd a fekete kockdt az uj szintjének megfeleld mezére, majd vedd el az uj
szintnek megfeleld jutalmadat. Hasonloképpen hasznalhatsz egy elétted 1év8 tevékenység kartyat is ujbél, egy
magasabb szinten. Abban az esetben, ha a szintlépés koltségében egy homokéra jeldld is szerepel, akkor ezt azt
jelenti, hogy egy masik jelolét is a kdrtyara kell tudnod tenni.

Amikor egy targy | tevékenység kartyat fejlesztesz/magasabb szintre, barmelyik magasabb szintet vélaszthatod,
nem esak a sorban kovetkezét, de alacsonyabb szintet nem! Azért azt vedd figyelembe, hogy egy magasabb szinti
targynak magasabb a fenntartasi koltsége is.

Példaul: Jani szeretné csalddi autdjat egy mend sportkocsira lecserélni, ezért az elbtte lévé ,Car” targy kartydra
(lasd 9. oldal teteje) teszi a homokéra jelolgjét, kifizeti az egyetlen lehetséges magasabb szint (L3) koltségét (a 8
érmét), az L3 szintli mezdére mozgatja a fekete kockat, majd megkapja a szint jutalméat (4 befolyas jelzé, 1 RTB
pont és 3 HTB pont). A kéovetkezd fordulé fenntartdsi fazisdban immar 6 érmét kell majd a sportkocsija utén
_ fizetnie, bar a fenntartds jutalmdul 2 HTB pontot fog kapni.
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El8léptetés

Eléléptethetnek, ha van elétted egy alacsonyabb szinti munka kértya és ki tudod fizetni az el8léptetésed koltségét.
Ehhez tedd az egyik homokéra jelolédet a munka kértyadra, fizesd ki az el6léptetés koltségét, és vedd el az
el8léptetésed jutalmat. Rdadasul, ha van egy ugyan ilyen tipust, és az elléptetett szintnek megfelel8 szintt munka
kartya a jatéktablan, azt ingyen most elveheted, és lecserélheted a régi munka kartyadra (a régi munka kdrtyadat
dobd el, barmiféle biintetés nélkiil). A magasabb szintti munkdnak magasabb a fenntartasi koltsége is, viszont tobb
jovedelmet jelent szdmodra. Ebben az esetben az 1j munkdért jaré jutalmat nem kapod meg (hiszen ez egy
el8léptetés volt), csak magdért az el8léptetésedért kaptal jutalmat a régi kartyad szerint.

Példaul: Mari jelenleg is rendezvény koordinatorként dolgozik (L1 koézosségi munka - lasd a 10. oldal kézepén), és
szeretne el6rébb lépni. Ebben a forduléban a ,HR Executive” munka kértya keriil a jatéktablara, ami egy L2 szint#i
kozosségi munka. Mari tgy dént, hogy minden befolydsat latba vetve, megszerzi a magasabb beosztast. Réteszi a
homokéra jel6lsjét az ,Event Coordinator” kértyéra, kifizeti annak el8léptetési koltségét (6 befolyas jelz8), majd
megkapja az el8léptetése jutalmat (3 érmét és 3 HTB pontot). Ez utdn elveszi a jatéktablérél a ,HR Executive”
kartyat és eldobja az ,Event Coordinator” kartydjat (amiért nem kap igy biintetést). Az ¢j munka kartydja utdn mar
nem kap jutalmat (munkabért), hiszen azt eldléptetés dltal szerezte, viszont a kovetkezd fordulé fenntartdsi
fazisaban mar magasabb bevételre tesz majd szert (11 érme), ha meg tudja fizetni a fenntartasanak koltségét.

Egy L3 szintti munkdbdl mar nem tudsz el6rébb Iépni, csak nyugdijba vonulhatsz. Ugyantgy, ha egy kartya
akcidként rateszed a homokdra jelolédet egy L3 szintti munka kértyara, kifizeted a nyugdijba menés koltségét,
majd megkapod annak jutalmat. Ez utan a kartyat tedd félre, és tegyél a kdrtya nyugdij mezdjére egy fekete kockat
emlékeztetdill. A nyugdijas munka kartya mar nem foglal ,kartyahelyet”, de mindaddig, amig ki tudod fizetni a
fenntartas koltségét, biztositja szamodra a fenntartas jutalmat (a nyugdijat). Ha egy Gj munka kartydt fektetsz
magad elé, a régi nyugdijas kartyat el kell dobnod, és mar nem kaphatod meg a fenntartdsi jutalmat.

Egy kapesolat fejlesztése

Egy kapcsolat szintjének fejlesztéséhez meg kell felelned a fejlesztés kovetelményének (ehhez bizonyos szamu
jelzének kell lennie elétted). Ha nem felelsz meg a kovetelményeknek, nem hajthatod végre a kapesolatod
fejlesztése akciét. Tovabba minden esetben csak egy-egy szintet fejleszthetsz a partnereddel valé kapcsolatodon,

"o

azaz nem léphetsz kozvetleniil a randevi (Date) mezérél a csaladalapitas (Raise Family) mezére!

Ha egy kapcsolatod szintjét noveled, mozgasd a fekete kockat egy szinttel feljebb, majd vedd el az adott szinthez
tartozé jutalmadat. Azonban ne felejtsd el, egy magasabb szintti kapcsolat bizonyos mértékti elkotelezettséggel is
jar szamodra: minden partner kartya magasabb szintjének fenntartasi koltsége is van, amit a fenntartédsi fazis
soran kell megfizetned (majd megkapod a fenntartds jutalmat). Ha nem tudod, vagy nem akarod egy partner
kartydd fenntartési koltségét megfizetni, akkor a kapcsolatotok megszakad: dobd el a kartyat mindenféle jutalom

nélkiil, majd kapsz 1 stressz pontot és veszitesz 1 RTB pontot is. g
A,

Példaul: Jani ugy latja, kezdenek jél menni a dolgok Mértéval (lasd a kartyat a 1. oldal tetején) és szeretne!
kapcsolatot kezdeményezni vele. Ellenérzi, hogy megfelel-e a lany &ltal tdmasztott kovetelményeknek (legaldbb 5
befolyas jelz8 megléte). Mivel jelen pillanatban 6 ilyen jelzé is van elétte, ez nem lehet akaddly (a jelzéket nem kell
elkoltenie, ez csak feltétel). Réteszi a homokéra jelolsjét Martha kartydjara, és a fekete kockat a ,Relationship”
mezd8re mozgatja. Ez utdn megkapja a fejlesztés jutalmat: 1 tudés és 2 kreativitds jelzét, valamint 1 RTB. pontot.

A kapcsolat azonban id8igényes. A kévetkezd, és minden ez utani fordulé fenntartasi fazisdban Janinak egy-egy
homokéra jelol8jét kell a kartyara tennie, am ilyenkor megkapja a fenntartds jutalmat is: 1 tudds és 2 kreativitds
jelzét, valamint 1 RTB pontot.
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’l'. ?‘A jaték kezdetén minden jatékos jelolgje a stressz sav elsé

V| ‘i(é]g mezdjén kezd. Amikor egy stressz pontot kapsz, egy
- mezdvel jobbra kell a jellédet mozgatnod. Ha emiatt a
jeloldd mar egy eltéré szinti mezére keriil, akkor az
W egészséged elkezdett megromlani a sok stressz miatt, és a
F

N ek
'h'..

Ha a stressz sdvon a jeldléd valami miatt tallépne az utolsé (-3-as) mezdn is, akkor a sok stressz végzetes volt
szamodra, és az életed véget ér - a fordulét azonnal be kell fejezned, és semmilyen tovabbi akcidban, forduléban
nem vehetsz mar részt.

A\
(N

- kovetkezé fordulé fenntartdsi fazisdban mar kevesebb
j homokéra jelol8d lesz.

3 lehetdséged van a stressz-szinted csokkentésére:

® Pihenés: ha a ,REST” akciémezdre teszed a homokéra jel6l8det, maximum 2 mezével mozgasd balra a stressz
sdvon a jelolédet, de csak ugyanazon a szinti szakaszon belill. Ha eléri az adott szinti szakasz baloldali

wer

mezdjét, pihenéssel mar nem csokkentheted a stressz szintedet.

. Relaxécié:c ha egy kartyan ilyen szimbdélum szerepel, akkor 1 mez8vel mozgasd balra a stressz savon a
jelolédet, de csak ugyanazon a szinti szakaszon belil. Ha eléri az adott szinli szakasz baloldali mezéjét,
pihenéssel mar nem csokkentheted a stressz szintedet.

® )6 egészség: . néhany kartya 1 j6 egészség pontot ad neked. Ez esetben mozgasd egy egész szakasszal
balra a stressz jelolédet ugy, hogy az 1j szinii ban ugyanarra a szamu mezére keriiljon, mint ahol volt
(példaul, ha a sarga sav 2. mezdjén va “aje 8d, 1 j6 egészség ponttal a kozépss kék sav 2. mezdjére
keriil at). 8

Példaul: Jani tuldérazik, ezért 2 stressz pontot kap. 'l m ﬁﬁ,‘
! STRESS l.
Q)
L] [ | [

Szeretne kicsit ellazulni, igy elvesz egy, olyan targy kéartyat, amin egy
TR
[T

relaxdciés szimbélum is szerepel jutalomként, igy a jelenlegi szint
STRESS
asﬁ,wi

szakaszan beliil (kék) 1 mezét balra lépteti a jelolgjét. Ha mar az elsd ‘
sdrga mezdn lett volna a jeloldje, ez a tdrgy semmit nem ért volna a !
Yi=.f ]|
hh

szamara.
‘.I I STRESS
.

Tovabb akar lazitani, igy elveszi az egészséges téplalkozds (Healthy
Eating) kértydt, amelyet befejezve annak L4 szintjén kap egy jé
egészség szimbdlumot is. Emiatt a 2. kék mezérdl a 2. kékeszold

e

mezdre helyezi 4t a jeloljét.

5. PELEPES AT IDHSKORBA

16 kezdete egyben a jatékos idés korba ¢

. énf)’(‘ is a kezdete. Amikor ez bekovetkezik, néhany valtozast
estbe léptetned: f

dve elérhetetlenné valik a tuléra

iomez8. Tegyél egy elérhetetlen akcié lapkat az ,Overtime”
- h— |

‘ \% ’ fis r e r .1
n jatékos stressz pontokat kap. Ezek jpontos szama szerepel az adott fordulé mez8jének tetején (stressz
b(%]umba frt szém: 3, 6 és 9). '

L)

4
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Az igy kapott stressz pont egyre tobb lesz az id6 muldsaval. Hacsak nem tettél valamit az egészséged javitdsa
érdekében, a 2. id8skori fordulé kezdetén a stressz jel6ldd biztosan atlépi az utolsé mezét, és a karaktered meghal.
Ha ez megtorténik, mar nem vehetsz részt a tovabbi jatékban. Altaldban a 3. iddskori fordulé elején minden
jatékos karakter meghal. Ha valamilyen specialis esetben valaki karaktere tuléli a -9 stressz pontos veszteséget is,
akkor lejatszhatja a szabalyok szerint az utolsé forduldjat, és csak a fordulé végeztével tavozik az élék sorabdl.

é | 6. AROGVID TAVU BOLDOGSAG SAV

Ez a sav jelzi a jatékosok rovid tavi boldogsagit (RTB). HH
Minden jatékos a sav kozépsé mezdjén kezdi a jatékot. A jaték e e

soran sok kartya és akcié hatéssal lehet az RTB alakulasara.

Ha nyersz egy RTB pontot, mozgasd a jelolédet egy mezdvel
jobbra, mig ha veszitesz egy RTB pontot, mozgasd a jeldlédet
egy mezdvel balra. Minden fordulé végén az osszes jelold

visszakertil a kozépsé mezdre.

A rovid tavt boldogsag 3 elényt is jelenthet a szdmodra:

® Az RTB a kovetkezé fordulé kezdé jatékosanak meghatarozasara is szolgal. Ha te rendelkezel a fordulé végén
a legtobb RTB ponttal, akkor te kapod meg a kezdéjatékos lapkat. Ha dontetlen alakul ki, akkor kéziiletek a
jelenlegi kezdéjatékostdl az éramutaté jarasa szerinti iranyba lévé tavolabbi jatékos kapja meg a lapkat.

e Ha vasédrolsz egy 1j projektet, vagy fejlesztesz egy mar meglévét, akkor I-1 tetsz8leges erdforrassal kevesebbet
kell érte fizetned, minden kozépsé mez6tél jobbra 1év8 (azaz pozitiv) RTB mezé utén, illetve 1-1 tetszéleges
eréforrassal tobbet, minden kozépsétdl balra 1év8 (azaz negativ) RTB mezd utdn. Példaul ha a +2-es mezén
van éppen a jeloléd, 2-2 eréforras jelzével kevesebbe keriil minden projekted megvasarlasa és fejlesztése.
Ezeket az RTB pontokat nem koltdd el ebben az esetben, azaz a pozitiv (és negativ) RTB minden, az adott
forduléban megvasarolt és fejlesztett projektedre érvényes lesz.

e Barmikor a fordulé soran, amikor te vagy soron, ha elégedetlen vagy a jatéktablan 1évé kartyakkal, akkor 1
RTB pont elveszése aran barmelyik sor (projekt, targy / tevékenység, munka, partner) osszes kartydja helyett
tjakat csaphatsz fel. Dobd el az dltalad valasztott sor Osszes kartydjat, és csapj fel helyette a jatéktablara
ugyanennyi lapot! Ezt barmennyiszer megteheted a fordulédban, de csak egy akciéd végrehajtasa elétt.

Példdul: Anna ebben a forduléban mar 2 tirgyat is megvasérolt, melyek 1-1 RTB pontot adtak neki, igy a lany
jelolgje jelenleg a +2 RTB mezdn &ll. A fordulé késdbbi részében szeretné egy meglévd projektjét fejleszteni, ami
alapesetben 1 tudas és 2 kreativitas jelzbe keriilni. A +2 RTB miatt Anndnak 2 eréforrassal kevesebbet kell fizetnie,
igy elegendd a fejlesztésért cserébe csupan 1 tudds, vagy 1 kreativitas jelzét eldobnia.

Ha barmikor tovdbbi RTB pontokat nyersz, vagy veszitesz, ami miatt a jel6l6d mar t e az R \%
mez8jén, akkor RTB pont helyett hosszti tavi boldogsag (HTB) pontot fogsz kapni, vag sziteni.

F e

| 7. KARTYAELDORASA |

Ha a fordulé soran barmikor és barmilyen okbél meg akarsz szabadulni egy el6tted 1é
projekt-, munka-, targy / tevékenység, vagy partner kértya), akkor eldobhatod azt, de ekkor az
pontot és veszitesz 1 RTB pontot is.

rtyatdl
nal kap
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8. AJATEK VECE |

A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos karaktere meghalt. Ezutan hajtsd végre az aldbbiakat:

o Orokség: miutén a karaktered meghal, 4tadja az élettapasztalatit és vagyonat az orokoseinek. Minden 5-5
azonos tipusu jelzd (tudds, kreativitds, befolyas, illetve pénz) utan 1-1 HTB pontot kapsz.

® Eletcélok: nézd at az Gsszes életcél kartyét, amit a jaték elején a jatéktabla folé felesaptal! Minden életcél utan,
amiben te lettél az els6, HTB pontokat kapsz. Egy jatékos tobb életcélban is lehet elsé, de egy életcélnak csak
egy gy6ztese lehet: dontetlen esetén senki nem kap érte pontot.

A legtobb HTB ponttal rendelkezé jatékos megnyeri a jatékot! Gratulalunk, nagyszert élete volt a karakterének!

Déljon hatra, élvezze az életét, és mesélje el minél szinesebben a jatékostarsainak az elért sikereit!
Déntetlen esetén az a jatékos nyer, aki a jaték sordn tobb kartyat gytijtott ssze kozilik.

g L - -
-1, SZOLO JATEK

A sz6l6 médban valé jatékhoz tedd a kovetkezédket:

e Allitsd 6ssze a jatékot tgy, mintha kétszemélyes jaték lenne!
e 2 helyett 3 életcél kartyat csapj fel a jatéktabla folé!

Az életcél kartydk aljan van egy-egy szdl6 jétekra vonatkozé utasitds (ez

Have the most ()
L | Tt et/ when you die.
esetben hagyd figyelmen kiviil a kartya tetején / 9/ utasrtasokat) 52016 jaték : *,m .
utasitas
x5

A gybzelemhez mindhdrom életcélt te]jes1tened kell, és legalabb 50 HTB

)
pontot is el kell érned. |—. s it ) s ot

——
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A jaték kezdeteP .c'li:)‘ntsd el, h(igy az alabbi 4 mini:kiegesmt.o me]yﬂfét akarod basz.nélni! P ‘r!'\\s\:u E @ﬁ

Hasznélhatsz kéziiliik egyet, tobbet, vagy akdr az sszeset is, barmilyen kombinaciéban. —

Figyelem! Nem 6nall6 jaték! A The Pursuit of Happiness alap jatékra van hozzajuk sziikség! [ u : ',\ss
=t J >%

‘é 1. ESEMENYEK

Az ,Events” mini-kiegészitében kiilonféle események torténnek jaték kdzben. A haszndlatahoz keverd ossze képpel lefelé az Gsszes esemény
kartyat, majd tedd ket egy pakliba (tovabbra is képpel lefelé) a jatéktabla mellé! Minden felnétt fazis elején, a fenntartési fazis elétt, csapd fel a
legfelsé esemény kartyat! Ne alkalmazd még az eseménykdrtya hatdsat, az majd csak a kovetkezd forduléra lesz érvényes - igy a jatékosoknak lesz
4 elegends idejiik, hogy fel tudjanak késziilni ra.

Kétféle esemény kartya létezik: lehet pozitiv hatdsti (zold keretes) és negativ hatdsu (piros keretes). A pozitiv esemény kartydk segithetik a
jatékosokat. Ahhoz, hogy a kartya hatasat élvezni tudd, mindenek elétt az ,ENSURE” részben leirt kovetelményeknek kell eleget tenned (még
ebben a forduléban). Minden jitékos, aki teljesiti az el8irt feltételeket (pl. az aldbbi zdld példakartyandl eldob 2 kreativitds jelzdt), részesiil a
kartya pozitiv hatasabdl a kovetkezd fordulé legvégéig. Az a jatékos, aki ezt nem tette meg, semmilyen elényben nem részesiil.

A negativ esemény kartya épp ellenkezéleg hat: megneheziti a jatékosok életét.
Ahhoz, hogy a negativ hatast elkeriild, ebben a forduléban a ,PREVENT” részben
lefrt feltételeket kell teljesitened. Azokra a jatékosokra, akik teljesitik a kartya
feltételét (pl. a jobb oldali piros kartya esetén, ha ezen fordulé végéig van legaldbb
5 érméjitk), nem fog hatni a kovetkezé forduléban az esemény kartya. Azokra a
jatékosokra viszont, akik a feltételnek nem tettek eleget, hatni fog a negativ I
esemény a kovetkezd fordulé végéig.

FINANCIAL CRISIS

Whenever you take or advance

Hogy konnyebb legyen kovetni, hogy teljesitetted-e egy esemény kartya feladatat, aProject, pay 1 resource less. Whenever you take

dd ’ ],k h k 7 = ]..],,d | Abb = k b ]’1 i . You may change one or advance a Project,
tedd ra egy tartalék homokéra jelolédet! a a ritka esetben, ha mar nincs a Sihe et eoureato by @
tartalékban egy homokéra jel6léd sem, barmilyen mas jelolét haszndlhatsz helyette. any resource of your choice.

Tartsd szem el6tt, hogy egy adott esemény feladatit a fordulé egésze soran
barmikor teljesitheted. Ha példaul bizonyos eréforrasokat kell megfizetned, azt a
forduléban barmikor megteheted, amikor épp te vagy soron.

End the round with
at least

Az eseménykartydk hatdsa csak egyetlen forduléig tart. A kovetkezd forduld vége
fazis legvégén az esemény hatdsa megsziinik (dobd el az esemény kartyat). Az egész
jaték sordn igy Osszesen 4 esemény kartya keriil kijatszdsra - az utolsé, amit a 4.
felnétt fordulé elején csapsz fel, az 1. idéskori forduléban fejti ki hatasat.

Péd4ul: Mari és Anna az elsd felndtt forduldjukat kezdik. A fenntartdsi fazis elStt felcsapjdk az elsé esemény kartyat, ami egy zdld (pozitiv)
,Technological Breakthrough” kartya. Mari szeretné élvezni a kovetkezé forduldban a kdrtya pozitiv hatasat, igy a fordulé soran, amikor rajta van
a sor, eldob 2 kreativitds jelz6t, majd rateszi az egyik tartalék homokéra jelol8jét a kartyara. Anna sokallja az arat érte, igy 6 nem kolt el
kreativitas jelzéket erre. A kovetkezé fordulé soran, mivel Mari teljesitette a kartya kovetelményeit, élvezheti annak pozitiv hatasit (amikor
megvesz, vagy fejleszt egy projekt kartyat, 1 eréforrassal kevesebbet kell fizetnie, valamint kicserélheti az egyik eréforras jelzéjét egy masikra).

Felhivjuk a figyelmedet arra, hogy a Natural Disaster esemény az egyetlen, amelyet nem lehet megelézni. Mint mar emlitettiik, az esemény hatésa
a kovetkezd fordulé legvégéig tart (a forduld vége fazis befejeztéig), igy az RTB veszteség atkeriil a kovetkezd forduléra. Tovabba, ha a Financial
Crisis kdrtya hatdsa épp ebben a forduléban hat, az elkertilés hatasanak ellendrzése elétt ellenérizni kell a Natural Disaster kartya hatdsat is!

4 2. TRENDEK

A ,Trends” mini-kiegészitd Ssszesen 7 kartyabdl all - 1-1 kartya minden projekt kategériabél. A hasznalatdhoz a jaték el6készitése soran keverd
ossze a 7 kartyat képpel lefelé, majd csapj fel bel6likk harmat! Tedd a 3 felcsapott lapot a jatéktabla mellé valahova tgy, hogy minden jatékos jol
lathassa 6ket, a tobbi kartyat pedig tedd vissza a jaték dobozdba! A felcsapott trend kartydk tovabbi HTB pontokat adnak a jatékosoknak a jaték
legvégén, ha a rajtuk szereplé kategéridkbdl bizonyos szamu projektet befejeztek. A befejezett projektek kézé minden projekt tipus beleszamit,
azaz az Osszes félretett alap-, egyfordulds- és csoportos projekt kartya is.

CULTURE SOCIAL

1Y <) 2% b <) W 2@ 2%
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Péd4ul: Jani és Mari befejezték a jatékot ugy, hogy hasznaltdk a trend kartydkat. A jaték el8készitése sordn az eldzé oldal aljan lathaté 3 kartyat
csaptdk fel (kultara, politika és szocialis). Jani végignézi az osszes jaték soran befejezett projektjét: 2 kulttra és 1 szocialis kategdriaju projekt
kartydja van, viszont nincs politika kategériaju kartydja. A trend kartyak utdn igy & tovabbi 3 HTB pontot kap (kettét a 2 kulttra kartydjaért
plusz egyet az 1 szocidlis kartydjaért). Marinak 2-2 politikai és szocidlis befejezett projekt kartydja van. Ezek utan 6 tovabbi 5 HTB pontot kap (3-
at a politikai, 2-t a szocialis kartyai utan).

"@ 3. KISALLATOK

A ,Pets” mini-kiegészité behozza az imadni valé kisallatokat a jatékba! A jaték el8készitésekor keverd bele a 12 kisdllat kartyat a targy /
tevékenység kartydk kozé! A jaték soran, ha egy kisallat kartya kerill a jatéktablara, ugyantigy haszndlhatod a ,Spend” akciémezét, hogy
megszerezz magadnak egy hazi kedvencet. Ellentétben a tobbi targy kartyaval, egy kisallatot csak L1 szinten vasdrolhatsz meg (az ott feltiintetett
aron), és nem hasznalhatsz kartya akciét arra, hogy a szintjét megnéveld. Viszont minden kévetkezd fenntartasi fazis sordn, miutan kifizetted az
adott szinthez tartozé fenntartds koltségét, a kisdllatod szintje magatdl egyel megné (ingyen), amit jelolj a fekete kocka feljebb tolasaval. Ez utan
vedd el az uj szinthez tartozé jutalmadat!

Sajnos ezek a kisallatok nem élnek olyan hosszu ideig, mint az emberek,
s6t, vannak olyanok, amelyeknek elég rovid idé adatik meg. igy azutan,
amikor a fekete kocka a ,viszldt baratom!” (Goodbye Friend) mezére
kertil, és megkaptad annak jutalmat, az &llatkad elpusztul (dobd el a
kartyajat).

Tartsd szem elStt azonban azt, hogy bar a kisallatokat belekevered a
targy kartydk kozé, ezek nem targyak - azaz nem hatnak rajuk azok a

Fish
: i ] 4 dul @
hatasok, amik a targyakra hatnanak! (?) Aduit . A o
0ld Cat
2™ "
Goodbye Friend ¢ 1@ Goodbye Friend 10
3w 2%

Péd4ul: Anna vésarol maganak egy kiscicat. A homokéra jel6l8jét a ,Spend” akciémezdre teszi, eldob 1 érme jelzét, majd a macska kartyajat maga
elé fekteti. Ratesz egy fekete kockdt a macska kartydjanak LI mezdjére (cica), majd megkapja a szint jutalmat (1 RTB pontot). A kovetkezd
fordulé fenntartasi fazisdban Anna kifizeti cicdja fenntartasanak koltségét (2 érme). Ez utdn a fekete kockat az L2 mezére tolja (felnétt macska),
és megkapja érte a jutalmat (1 HTB pontot). A kdvetkezd fenntartdsi fazisban Annanak mar 3 érmét kell fizetnie, a fekete kockat az L3 mezére
tolja (6reg macska), viszont 2 HTB pontot kap jutalmul. Végiil, a kovetkezd fenntartasi fazisban Anna ismét 3 érmét fizet, a fekete kockat az L4
mezdre tolja (viszldt baratom!), majd elveszit 1 RTB pontot, viszont kap 3 HTB pontot. Végill eldobja a macska kartydjat.. 6 mar a
macskamennyorszégba koltozott.

‘é 4. GNALLO MUNKANK

A ,Stand-Alone Jobs” mini-kiegészité 3 ij munka kartyat tartalmaz, amit keverj bele a t6bbi munka kartya kozé! Ezek a specidlis munka kartyak
abban kiilonbéznek a tobbitél, hogy nincs szintjiik, és nem lehet eldléptetni magad az adott munkaban. Azonban van egy specidlis képességiik: a
keményebb munka.

Ezeket a munka kartyakat is a megszokott médon szerezheted meg, az alkalmazasod kéltségének kifizetése
utdn. Ugyantigy megkapod a megszerzése utdn a jutalmadat (munkabéredet) is, érmék formajaban.
Mindaddig, amig a kartya elétted fekszik, fordulénként maximum kétszer hasznilhatod a keményebb
munka funkciéjat (lasd a kartya alsé felén), ha a tobblet kéltségeket meg tudod fizetni. Ekkor tobblet
jutalomban is részesiilsz, viszont a kovetkezd fenntartdsi fazisban tobblet fenntartdsi koltséget is kell
fizetned.

”

Péd4ul: Jani Stand Up humorista akar lenni. A homokéra jel6lgjét a ,Get Job” akciémezdre teszi, majd
elveszi a jatéktablardl a ,Stand Up Comedian” kartyat. Kifizeti az alkalmazasanak koltségét (4 kreativitds és
2 befolyas jelzét), majd megkapja a munkabérét, 8 érme formdjaban. Azonban & szeretné rogton @ 2%
megnyomni a munkat, igy egyszer kifizeti a kemény munka (Work Harder) tobblet koltségét is (1
kreativitas és 1 befolyds jelzét), aminek kovetkeztében +2 érméhez jut. Egy fekete kockdt az alsé mezére
tesz. A kovetkezd fordulé fenntartasi fazisdban mind a két fenntartdsi osszeget allnia kell, azaz Gsszesen 1
homokéra jelolét kell a kartydra tennie, és el kell dobnia 3 kreativitas és 2 befolyas jelzét, cserébe viszont R
7+3=10 érmét kap. Ha még keményebb munkéra vagyott volna, akkor tovabbi 1 kreativitas és 1 befolyas
jelz8 beaddsival mar 2 fekete kockat tett volna ide (+2 érme), viszont ekkor a fenntartasi koltsége tovabb
nétt volna: 1 homokdra jelols, 4 kreativitds és 3 befolyas jelzé, viszont ekkor mar 7+3+3=13 érmét ”

kaszalhatott volna. A«j

A ,The Pursuit of Happiness” jaték csupan kitalacid. "

Barmely azonossag a kitalalt személyek és él8 személy kozott, csupan a véletlen miive! §
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