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e J 4t EkOSS2EL EVOK

75 arukartya

15 kagyld 15 fa 15 bambusz 15 agyag

20 eszkozkartya

5 kosar 5 darda 5 halaszhalé 5 kézikocsi

70 termékkartya
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A°CIAACIAA CAA R AACIAA R AACAA CIAA CAACAA RAZAACIAA RIAARAACIAA CIAA C AINNENNNNN]AA -C
Maeva! A napsiitétte Dél-tengerek pdlmafdi alatt a lakosok a legértékesebb  pummmm

tdrgyakért és legimpozdnsabb épliletekért versenyeznek.
Am egy nagy dilemmdval taldljk szembe magukat. Vajon elséként j6 minbségii
termékeket készitsenek, amiket azutdn kiilénb6zé drucikkekre cserélhetnek (mint
példaul: agyag, fa, kagylo, bambusz, vagy hal), vagy inkdbb eszkézéket gydrtsanak,
hogy a segitségiikkel hatékonyabbd vdljon a termelésiik?

L AACC AL Hjéték el_ékészitése A E AAEIAACIAA E AA EI AA I AA C AA G AAE AL G
m Keverd Ossze az arukartyakat képpel lefelé. Ossz minden jatékosnak 6-6

arukartyat, melyeket mindenki vegyen a kezébe.

® A megmaradt arukartyak paklijat (tovabbra is képpel lefelé) tedd az asztal
kdzepére. Csapd fel a legfelsé 3 kartyat egy sorba, a pakli mellé.

m Valogasd szét az eszkozkartydkat tipusok szerint, 4 kilondllé, képpel felfelé
nézd pakliba, és helyezd el 6ket egymas mellé Ugy, hogy mindenki elérje azokat.

® Ha 5-nél kevesebben jatszotok, egyes termékkartyakat el kell
tavolitanod a jatékbdl. 4 jatékos esetén tavolitsd el azt a 6
kartyat, aminek jobb oldaldn az 5-0s szam lathato, 2-3 jatékos
esetén pedig azokat is, amiken a ,4+” szerepel.

Az eltavolitott termékkartyakat tedd vissza a jaték dobozaba.
Ezekre nem lesz mar szilkségetek a jaték soran.

B Ezutan 6ssze kell dllitanod a termékkartyak paklijat. Valogasd
szét a megmaradt termékkartyakat a rajtuk [évd jeldlés szerint
I-es és ll-es paklikba, keverd meg Gket képpel lefelé kilon-
kilén, majd (tovabbra is képpel lefelé) tedd az asztal kozepére
el6szor a megkevert Il-es paklit, majd tedd a tetejére az I-es
paklit.
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m Ezutan csapd fel a termékkartya-pakli 10 felsé lapjat az alabbi 2x5-6s
elrendezésben az asztal kdzepére. Ez lesz a termékkartyak kdzos készlete.

e J4tékszabalyok

A legfiatalabb jatékos kezd, és a jatékosok az éramutatd jarasa szerinti iranyba
sorban kovetik egymast. Minden jatékos végrehajtja a sajat korét, miel6tt egy Uj
jatékos kovetkezne. A jaték akkor ér véget, ha mar minden termékkartya
felcsapasra keriilt. Amikor mar nem tudtok Uj termékkartyat felcsapni a kozos
készletbe, még minden jatékosnak lesz egy kore (beleértve azt a jatékost is, aki az
eseményt kivaltotta). Ezutan 6ssze kell szamolnotok a pontjaitokat. A legtébb
pontot 0sszegy(ijté jatékos nyeri meg a jatékot.

Yy Egy kér menete GG

Minden kor 3 fazisbadl all:

1. Arukartya hizasa.

2. Egy akcid végrehajtasa, vagy passzolas.

3. Akézlimit ellenérzése, és ha sziikséges, kartyak eldobasa.

Amikor a te korod kezdddik, elGszor hazd fel az arukartya-pakli legfelsé lapjat.
Altaldban a képpel lefelé nézé pakli tetejérsl kell hiznod. Bizonyos szabdlyok
(példdul a darda hasznalata) lehetévé teszik a szamodra, hogy valaszthass, a pakli
képpel lefelé néz6 legfelsé lapjat akarod-e felhuzni, vagy elveszel inkdbb egy
felcsapott arukartyat.

Az drukartya felhuzésa kotelezd, ezt nem hagyhatod ki.
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Az eldobott arukartyak képpel felfelé a huzopakli mellé keriilnek, a dobdpakliba.
Ha elfogynak a lapok a huzdpaklibdl, keverd 6ssze a dobdpaklit képpel lefelé, egy Uj
hazopaklit képezve ezaltal.

Az arukartya felhUzasa utan végrehajthatsz egyetlen akciét. Nem kotelezd akciot
végrehajtanod, ha akarsz, passzolhatsz is helyette.

Ha egy akcidt akarsz végrehajtani, Ugy az alabbi lehet&ségek kozil valaszthatsz:

= (1) Felhuzhatod a kezedbe az egyik képpel felfelé nézg, felcsapott arukartyat,
ha el tudsz dobni a kezedbdl 2 barmilyen masik arukartyat. Ha ezt az akciot
valasztottad, azonnal csapj fel egy Uj arukartyat a huzépakli tetejérdl az altalad
elvett arukartya helyére. Az akciod végeztével itt minden esetben 3 képpel
felfelé néz6 arukartydnak kell lennie.

® (2) Megvehetsz egy termékkartyat a kozos készletbdl gy, hogy a kezedbdl
eldobod érte cserébe a sziikséges szamu, és tipusu kartyakat. A megvasarolt
termékkartyat fektesd képpel felfelé magad eléd, a kenu, kunyhé és a kéedény
kivételével. Ez utobbi termékkartydk nem adnak pontot a jaték végén, csupan
magasabb értékl termékkartydk megvasarlasara szolgalnak. A kenu, kunyho és
kéedény kartyat ne fektesd magad elé, hanem vedd a kezedbe Gket (akarcsak
az arukartyakat), és ezek is beleszamitanak a maximadlisan kézben tarthatd
lapjaid kozé.

Egy adott termékkartya megvasarlasahoz sziikséges
arucikkek, vagy termékek a kartya aljan szere-
pelnek. A termékkdrtya megvasarldsahoz sziikséges
arukdrtyakat minden esetben el kell dobnod a
dobdpakliba. Egy termékkartya megvasarlasahoz
sziikséges masik termékkartyakat (azaz a kenukat,
kunyhdkat, illetve kéedényeket) az eldobasa utan
tavolits el a jatékbol (nem keriilnek a dobdpakliba).
Az dltalad megvasarolt termékkartya helyett
azonnal csapj fel egy Ujat a paklibol.

= (3) Megvehetsz egy eszkézkartyat is. Egy eszkozkartya megvételéhez annyi
azonos arukartyat kell eldobnod, mint ahany az eszkozkartya aljan szerepel
(példdul: egy ddrddhoz 4-et). Mindegy, hogy az eldobott arukartya milyen
tipusu, de csak egyféle lehet (példdul a ddrda esetében: 4 kagylo, vagy 4 fa,
vagy 4 hal, stb.). Minden jatékos minden tipust eszkoézkdrtyat megvasarolhat,
és teljesen mindegy, hogy milyen sorrendben vasarolja meg 6ket. Az egyetlen
kikotés az, hogy egy jatékos egy tipusbdl csak egyetlen eszkozkdartyat vehet
(azaz példaul: csak egyetlen ddrdat vdsdrolhatsz).
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® (4) Eltarolhatod végleg egy vagy tobb
azonos kartyadat egy megfelel6 raktar-
kartyad alatt (/dsd a raktdrak ismertetését
a 7. oldalon).

Kézlimit -
A korod végén nem lehet tobb (dru, kenu, kunyho és kéedény) kartya a kezedben
6-nal. Ha a korod végén ennél tobb kartya van a kezedben, el kell dobnod addig
kartyakat a kezedbdl, amig 6 nem marad (az eldobott termékkartydkat tavolitsd el
a jatékbol). A felesleges kartyaid eldobdsa nem szamit akciénak.

Eszkozkartyak ismertetése

Kosar: A kosar megvasarldsanak pillanatatol a kézlimited 8-ra né. igy
a korod végén csak akkor kell kartyat eldobnod a kezedbél, ha 8-nal
tobb kartya van a kezedben.

Darda: A dirda megvasarlasat koveté korod kezdetétdl az
drukdrtya huzdsa fazisodban nem kotelez6 a pakli legfelsé lapjat
felhdznod, hanem helyette kézbe veheted az egyik felcsapott
arukartyat is a hdrom kozil. Ha egy felcsapott arukartyat vettél el,
azonnal csapj fel helyette egy Gjat a pakli tetejérdl.

Haldszhdlé: A halaszhalé megvasarldsanak pillanatdtél a halak
szamodra egyfajta dzsdkernek szamitanak. Minden mas arucikket
(azaz a kagyldt, fat, bambuszt, vagy agyagot) helyettesitheted hallal,
amikor termékkartyat vasarolsz a k6zos készletbdl.

FONTOS:

* A halat nem hasznalhatod dzsékerként egy eszkozkartya
megvasarlasakor, amikor bizonyos szamu, azonos arukartyat kell
eldobnod.

* A halat nem hasznalhatod dzsékerként, amikor kartyakat tarolsz el
végleg egy raktarkartyad alatt.

* Egy hal csak arucikket helyettesithet, egy kenut, kunyhdt, vagy
kéedényt nem.
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Kézikocsi: A kézikocsi megvasarlasat koveté korod kezdetétél az
drukdrtya huzdsa fazisodban 2 arukartyat huzhatsz 1 helyett.
Legaldbb 1 arukartyat hdznod kell, a masodik opcionalis. Ha van
darddd is, akkor akar mindkét drukartyat vélaszthatod a felcsapott
3 kozil (az elsé kartya elvétele utan fel kell csapnod egy Gjat, majd
valaszthatsz egy masikat is).

Termékkartyak ismertetése

Kéedény, kunyho, kenu: Ezeket a termékkartyakat
magasabb értékl termékkartyak megvasarladsara
tudod felhaszndlni. A megvasarlas utan a kezedbe
kertilnek (nem eléd), és beleszamitanak a kézlimi-
tedbe. Eldobas utan végleg el kell tavolitani 6ket a
jatékbol.

TermelGhelyek (erds, agyagverem, bambusz-
liget, kagylé-part): Minden ilyen kartyat 4 tetsz6-
leges, de azonos arukartyaért tudsz megvenni
(példdul: 4 hal, 4 fa, stb.). Ha mar rendelkezel
egy megfelelé termel6hellyel, akkor eggyel
kevesebbet kell fizetned az altala termelt aru-
cikkbél, amikor egy termékkartyat vasarolsz meg
(példdul: ha van erddéd, egy 3 fdaba keriilé
kdrtydért csak 2 fa drukdrtyat kell eldobnod).

Raktarak (fatdrold, fazekas, bambuszbolt, kagylés lada, mélo, kat, falu, piac): Ezek a
kartyak lehet6vé teszik a szdmodra, hogy a kartyan feltlintetett arukartyakat, vagy
termékkartyakat (kéedény, kunyhd, vagy kenu) tarolj el bennlk végleg (tegyél a
kartyajuk ald). A jaték végén minden ide tett kdrtya utan a feltiintetett szamu extra
pontot kapod (példdul: a fatdroldd ald tett minden fa drukdrtya utdn 1-1 pontot).
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A raktdraidban eltdrolt kartyaidat nem hasznalhatod fel mar tobbet vasarlasra,
azok a jaték végéig a raktaraidban maradnak, viszont nem is szamitanak bele a
kézlimitedbe.

Egy raktdrban vald eltarolas kiilon akcionak szamit (azaz ebben a kérodben nem
szerezhetsz arukartyat, vagy termékkartyat is mellette). Minden ilyen akciéddal
csak az egyik raktarodban tarolhatsz el kartyakat, de az engedélyezett tipusbodl
egyszerre tetszdleges szamut.

A piacra az alabbi szabalyok vonatkoznak: Pontosan 1-1 kenu, kunyhd és kéedé-
nyért cserébe tudod megvasarolni. Kenukat, kunyhdkat és kéedényeket tarolhatsz
el végleg alatta. (Példdul: egy akcidddal eltdrolhatsz 2 kenut és 1 kunyhét a piacod
kdrtydja alatt.)

Termékek (mold, hid, csempe, szobor, palank, templom, akvarium, kosarnyi hal,
katamaran, porcelankészlet, a tisztelet helye): Ezeket a kadrtyakat magad el kell
fektetned a megvasarlasuk utan, a jatékban tovabbi szerepiik nincs, a jaték végén
annyi pontot adnak, mint amennyi a bal felsé sarkukban szerepel.

Kagylonyaklanc: A kartya altal a jaték végén adott pontok szama
attdl fugg, hogy hany kagylélanc kartyat sikerilt 6sszegy(jtened a
jaték végéig. Ha csak egyet, akkor 2 pontot kapsz, ha kett6t, akkor 5
pontot, ha harmat, 9 pontot, ha négyet, 14 pontot, mig ha 6tot,
vagy tobbet, akkor 20 pontot (a fenti pontokat az 6sszes kagyldldnc
kdrtyad utdn egyiittesen kapod meg, és nem minden kdrtya ér L N w

kiilén-kiilén ennyi pontot). e

A jaték vége

A jaték végén minden jatékos adja Ossze az eszkozkartyadin, termékkartyain, és a
raktaraiban eltarolt kartyak utan jaré pontjait. A legtobb pontot szerzd jatékos
nyeri meg a jatékot.
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