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104 kartya:

32 blnozdkartya

8 helyszinkartya (2-9)

8 mesterb(indz6 kartya

9 buvohely (A-1)

47 bankjegy kartya (1$-os és 3$-0s)
Jatékszabalyok

CEL

Dorzsolt mesterb(in6zéként keresed fel a varos
buvéhelyeit és bulnodzéket kildesz betdrni
és lopni. Az nyeri meg egy adott helyszinen
megszerezheto szajrét, aki a legjobb blin6zéket
kildi oda. A varost harom b(in6z6 banda uralja
- az Eszakiak, a Nyugatiak és a Felszereltek, -
és minden jatékos, aki egy-egy banda élére
emelkedik a legtobb bandatag felfogadasaval,
plusz pontokat kap.

Rendezziik a helyszinkartyakat 2-t6l 9-ig egy sorba.

Minden jatékos valaszt maganak egy szint és a
szinéhez tartozd mesterblin6z6 kartyajat maga
elé helyezi.

A jatékosok ezutan a masik mesterblindz6
kartyajukbdl egy oszlopot alakitanak a helyszinek
ald, azoktdl balra.

A buvdhelyeket rendezziik ABC sorrendbe.
Keverjiik meg a blindzéket és véletlenszeriien
osz szuk el 6ket a buvohelyek ala.

2 fés jaték esetén A-t6l E-ig haszndljatok
a buvohelyeket és a bilnozékartydkat a
kovetkezd szamban helyezzétek aldjuk: 2, 2, 3,
4,5.

3 f6s jaték esetén A-tdl G-ig hasznaljatok
a buvohelyeket és a bunozokartyakat a
kovetkezd szamban helyezzétek aldjuk: 2, 2, 3,

3,4,4,5.

4 f6s jaték esetén A-tdl I-ig haszndljatok
a buvohelyeket és a blindzékartyakat a
kovetkezd szamban helyezzétek aldjuk: 2, 2, 3,
3,3,4,4,5,5.

Minden jatékos 185-t kap. A kimaradt pénzt he-
lyezzétek egy kozos készletbe (bank).

Véletlenszer(ien valasszatok egy kezd&jatékost.

Példa egy 3 f6s jaték el6készileteire:

AVATEKIMENETE

A jatékosok az Odramutatd jardsa szerint
kovetkeznek egymas utan, mig minden jatékos
nem passzolt, amikor is a jaték véget ér és egy
végso pontozasra kerdl sor.

Minden forduld két akciéra oszlik: toborzas és
rablds. Egy jatékos el is passzolhatja ezeket.
Ha valaki mar passzolt, kikertl a jatékbdl és a
jovében nem kerdl mar rd sor.

Toborzas:
Felkutatjuk a varos buvéhelyeit Uj blin6zék
utén, hogy végrehajtsak terveidet.

Az aktiv jatékos kivélasztja az egyik buvohelyet
és annyiszor 1 $-t fizet, ahany kartya a buvohely
alatt taldlhatd. A pénz a kozos készletbe
kerul. Megnézi a pakliban taldlhaté kértyédkat,
kivélaszt egyet és a kezébe veszi anélkiil, hogy
megmutatna azt a tobbi jatékosnak. A tobbi
kartyat visszateszi képpel lefelé.

Példa: A D buvohely alatt 3 kartya van. Az aktiv
jatékos kifizet 3 $-t. Megnézi a harom kartyat,
vélaszt beldlik egyet, a masik kett6t pedig visz
szateszi.

Megjegyzés: Ha nincs elég pénzed a to-borzasra,
passzolnod kell.

Rablas:
Blin6z6t kildink egy helyszinre, hogy kira-
boljuk azt a nap végeén.

Helyezziik az éppen megszerzett
blindzékartyat képpel felfelé egy valasz-
tasunk szerinti helyszinhez. A bilindzét a sa-
jat mesterblin6zénk sordba kell helyezniink.
Egy helyszinen jatékosonként legfeljebb egy
blno6z6 lehet (a blntarsakat kivéve).
Helyezziik a kartyét a helyszinhez képpel felfelé,
vagy fizessuink plusz 1$-t és helyezzétek le kép-
pellefelé.Te, és csakis te barmikor megnézheted
sajat, képpel lefelé elhelyezett blindzédet.

KOLONIEGES]HARTYAK

Néhany blin6zének vannak kilonleges akcioik.
Ezeket ikonok jel6lik a kértydk felsé sarkéban.
Amikor ezeket a blin6zéket képpel felfelé he-
lyezzlik egy helyszinhez, az akci6 végrehajtésra
kerdl.

Az akcidk nem keriilnek végrehajtasra, ha a blin6z6t
képpel lefelé helyeztiik le. Az akciét csak akkor hajt-
hatjuk végre, amikor a kartyat a kezlinkbdl helyeztiik
le a helyszinhez. Egy akciét nem tarthatunk meg
késébbre. Donthetlink tgy is, hogy nem hajtjuk

végre az akciot (kivéve a Maffiavezért).

Zsebtolvaj: Vegyél el 2$-t a bankbdl.

Blntars: Ezt a blnozét egy olyan
helyszinhez is lehelyezhetjik, ahova
mar lehelyeztiink egy blin6z6t. Ezt a
kartyat helyezziilk a mar lehelyezett
tetejére. A pontozaskor adjuk Ossze
az értékeiket.

Csere: Ezt a blindz6t egy olyan
helyszinhez is lehelyezhetjuk, ahova
mar lehelyeztiink egy bin6z6t. Ha
igy tesziink, helyezziik at az ere-
deti blindzét egy mdsik helyszinre,
ahova szabalyosan lehelyezhet6. Ha
az eredeti blin6zé képpel lefelé volt
elhelyezve, hagyjuk képpel lefelé.
Az eredeti blin0z6 akcidja nem kerdil
masodszor is végrehajtasra.

Ha egy olyan helyszinhez jatsszuk
ki a Blnoz6ék Cseréjét, ahol mar
tobb mint egy b(in6zénk van (a
blntdrsaknak kdszonhetben), moz-
gassuk at az 0sszes eredeti bin6z6t

egyutt egy masik helyszinre.

Gyilkos: Dobjatok el egy jatékos
Osszes blinoz6jét, aki mar ezen a
helyszinen van. Az eldobott b(in6z6k
kikerlilnek a jatékbdl és visszakerul-
nek a dobozba. lly médon a sajat
blnozéinket is eldobhatjuk. Ha igy
tesziink, a gyilkos a helyikre kerdl.

Maffiavezér: Ezt a blnozét képpel
felfelé kell lehelyezned egy helyszin-
re.

Fontos: Ezt a blndzét csak akkor
fogadhatod fel, ha 6 az utolsé a
buvéhelyén!

Kém: Nézd meg az 0Osszes képpel
lefelé lehelyezett b(indzét egy
vélasztasod szerinti helyszinen, vagy
az Osszes kartyat egy valasztasod
szerinti buvohelyen (anélkil, hogy
elvennél beldliik).

BONTOZAS

Ha minden jatékos passzolt, egy végsé pon-
tozasra keril sor. Forditsuk fel a képpel lefelé
1év6 blinozdket.

Helyszinek:

Pontozzuk le a helyszineket egyenként. Kezdjik
a legalacsonyabb szdmu helyszinnel. Az ott
lévé, legmagasabb értékd blnéz6 meg-
kapja a helyszin pontjait. Dontetlen ese-
tén a pontokat egyenléen elosztjuk
(lefelé kerekitve).

A helyszinekért jard pontok a helyszinkartyak
aljan lathatdak, novelve vagy csokkentve a
helyszinen 1évé blinzék médositd értékeivel.

Néhany blinézé értéke mellett mddositd
értékeket is lathatunk. Ezek a szdmok a helyszin
értékét modositjak, fliggetlendl attdl, hogy az
a jatékos helyezte-e le a kértyat, aki elnyerte a
helyszint, vagy hogy eredetileg képpel felfelé

vagy lefelé helyezték-e el azt.

Megjegyzés: Egy helyszinért nem kaphatunk
nullanal kevesebb pontot.

Példa: Tom egy 7-es (+2) blin6zét kild a 6-os
helyszinre. Pim koveti egy 8-as (-1) blinzével.
A jaték végén Pim elnyeri a helyszint, mivel a 8

magasabb, mint a 7, és 7 pontot szerez (6+2-1).

Forgalmazza: Artax Games Kft., 6000 Kecskemét, Izsaki Ut 2. Honlap: www.jatekmester.COM

Bandak:
Néhdny blindzé kartydjanak tetején szines
koroket lathatunk, melyek azt jelzik, hogy me-
lyik banda tagja az illet6. A varos harom banda-
ja az Eszakiak (piros), a Nyugatiak (kék) és a
Felszereltek (sarga).

A bandékat egyesével értékeljik. Az a jatékos,
aki egy bandabdl a legtdbb taggal rendelkezik,
megkapja a banda iranyitasat és az érte jaro
pontokat. Dontetlen esetén senki sem kap
pontot.

Egy 2 f6s jatékban egy banda iranyitasaért 5
pontot, 3 f6 esetén 4 pontot, 4 f6 esetén pedig
3 pontot kapunk.

Megjegyzés: A tébb mint egy bandahoz tar-
toz6 blindzéket mindegyik megjeldlt bandaba
beleszamitjuk.

Példa: Egy 3 fés jatékban Tomnak harom Eszaki
blin6zéje van, Pimnek kettd, Suzanne-nak pe-
dig egy sincs. Tom megkapja az Eszakiak 4 pont
jat.

Tomnak két Nyugati blin6zdje is van, Pimnek
egy, Suzanne-nak pedig ketté. Mivel senkinél
nincsenek a Nyugati bilnozék tébbségben,
senki sem kap pontot.

A jatékos, akinek a legtobb pontot sikerilt
szereznie a helyszinek és banddk segit-
ségével, megnyeri a jatékot.

Dontetlen esetén az nyer, akinek a legtdbb pén-

ze van.
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