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Nagyszeril munkat vegeztel ezzel a

bambuszultetvennyel es a lal ; Felseg, ez
Tekintsd ezt az uj — Ml | nagyszerat p ;
vendeget jutalomnak... e

Valojaban, egy vagy ket panda,
az mar majdnem mindegy.




Egy reszlet, amit el-
felejtettem megem- [
| 12teni, igazad van.
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] Vegulis a pandanknak csak egy

J| nésteny hianyzott, ugyhogy ez
maga a bekes mennyorszag.

Parak Es Mamak

A panda parzasi id6szaka marciustol majusig tart
és fogsagban mindig elegend6 az elérhet6 élelem.
A him panda hozzaszokik, hogy a legkevesebb
eréfeszitést tegye, és mint ilyen, azt tetteti, hogy
tobb minden is érdekli...

Szerencsére ebben az idészakban a néstény pan-
da elveszti az étvagyat, és kifejleszti az hivoénekeét,
hogy rabul ejtse a him szivét.

A pandak altalaban 1,5-2 évente hoznak vilagra
utédot...de mindig vannak kivételek. Egy babardl
gondoskodni épp elég nehéz...hat még kilencrdl!




KIEGESZITO SZABALYSK

A "Takenoko Chibis", a “Takenoko” kiegészitéje, 3 Uj jaték-
elemet vezet be:

@ Uj parcellalapok,
@ Uj célkartyak,

@ Uj pandafigura, a Pandahélgy, és a panda kicsinyei

TARTOZEKOK

4 . 9 Pandababa jeldl6
1 Pandaholgy figura (3 z6ld, 3 sarga és 3 rdzsaszin)

18 célkartya 17 bambuszelem
(6 parcella, 6 bambusz, 6 panda)

6 parcella (@szimbélummal)

ELOKESZITES

Keverjétek a 6 Uj parcellat a Takenoko alapjaték par-
cellai kozé.

Keverjétek bele az uj célkartyakat a Takenoko alapjaték
/' Kartyai k6zé a hatlap szine szerint szétvalogatva.

@ Rakjatok a Pandaholgyet és a pandakdlytklapkakat
a jatékosok kdzelébe.




PANDAHBLGY
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A Pandahoélgy Uj jovevény a csaszari bambusziiltetvényen!
Egy jol beazonosithato figura képviseli.

A PANDAHSLGY JATEKBA HOZASA
A Pandaval és a Kertésszel ellentétben a Pandahdlgy nincs
jatékban a jaték kezdetén.

Akkor tlnik fel, amikor egy jatékos az (j parcellak egyikét rakja
le, (amin @8 szimbolum van). llyenkor a Pandahdlgyet azonnal
erre a parcellara kell tenni.

MezGAas

A Pandahodlgy egyik parcellarél a masikra mozog, amikor

olyan parcella kertil jatékba, amin @ szimbolum van.

| Mas esetben a Pandaholgy ugyaniugy mozog, mint a Panda:

* A mozgas akciéval egyenes vonalban legalabb egy parcel-
lanyit; vagy

* Amikor az id6jaras kockan a vilharjel van
holgy barmelyik parcellara atmehet.

Megj: A mozgast végrehaijté jatékosnak VALASZTANIA KELL a

Panda és a Pandaholgy k6zott.

SZEREP

Ha a Pandaholgy a mozgasat egy parcellan fejezi be, nem ehet
a bambuszbdl, de vilagra hozhat egy kispandat:

, a Panda-

Ha a mozgasa utan a Pandaholgy a Pandaval azonos parcellan

van, a Pandahdlgyet mozgato jatékos visszaadhat a sajat kész-

letébdl a kdzos tartalékba egy barmilyen szin(i bambuszdarabot,
cserében elvehet egy adott szinli pandakdyloklapkat.

Ezt csak a Pandaholgy mozgatasa utan lehet megtenni, a
Panda mozgatasa utan nem.




PaANpAKBLYKBK

9 pandakdlytklapka van; 3-3 minden szinben (zdld, sarga és
rézsaszin). A pandakdlyoklapkak hatoldalan az alabbi bonuszok
egyike van:

Ontozés: A jatékos azonnal elvehet egy 6ntézécsatornat
a készletbdl.

Fejlesztés: A jatékos azonnal elvehet egy valasztasa
szerinti fejlesztéslapkat a készletbdl.

% Célcsere: A jatekos azonnal visszatehet egy célkartyat
d a kezébdl a megfeleld pakli aljara, és felhuzhatja helyette

a valasztasa szerinti pakli legfelsé lapjat.

Amikor a jatékos egy pandakolydklapkat kap, kivalasztja a
készletbdl, majd azonnal érvényesiti az ahhoz tartoz6 bénuszt.

Pandakolykokkel kapcsolatos kérdések

Minden boénusz szinenként csak egyszer szerepel.

Minden szinbél 3 pandakolytklapka van. Ha egy
szinb6l az utolsé pandakolyoklapkat is elvették,
a jatékosok mar nem csinalhatnak ilyen szinl
pandakolykot a jaték hatralévé részében.

A jatékosok minden, a készletiikben Iévé pandako-
lyoklapkéért két-két pontot kapnak a jaték végén.




U7 CELKARTYAK
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PARCELLAK

A célkartya teljesitéséhez a kdzépsd parcellanak a
6 fi} szimbolummal ellatott lap egyikének KELL
lennie, és a két szomszédos parcellanak a muta-
tott szinlinek KELL lennie. Az 6sszes parcellanak
ontézottnek kell lennie

A célkartya teljesitéséhez legalabb a jelzett
szamu 0Ontozott pacellanak kell lennie a bam-
buszlltetvényen.

A célkartya teljesitéséhez KELL lennie legalabb egy
2 magas, egy 3 magas és egy 4 magas bambusz-
nak a mutatott szinb&l a bambusziiltetvényen.

-.'-F- A célkartya teljesitéséhez KELL lennie legalabb a
mutatott szadmu, legaldbb 2 magas, adott szinl
bambusznak a bambusziiltetvényen.

A célkartya teljesitéséhez a jatékosnak kell lennie
a “megevett bambusztaroldoban”, a kartya bam-
buszrészén mutatott szamu és szini bambusz-
nak, majd ezeket akkor kell visszaraknia a kész-
letbe, amikor a Panda téparcellan all (ez lehet az
alapjaték tava, vagy a kiegészit6jé). Ha a Panda a
jatékos kore elején a tavon Aall, teljesitheti ezt a
célt, nem kell a kdrében a Pandat egy toparcellara
mozgatnia.




U7 PARCELLAK

Az 6sszes Uj parellat az alapjaték szabalyai szerint kell lerakni:
agy a kezdd toparcella mellé vagy legalabb két parcellaval
érintkezve. Minden Uj parcellan megtalalhaté a @8 szimbolum.

KAMIS KERT

Mindharom szinl bambusz né ezen a par-
cellan. Amikor a parcella 6ntézétté valik,
mindharom szin(i bambusz né egyet. Ha a
kertész a parcellara 1ép, a 3 szin né,
| valamint egy-egy bambuszrész keril az
dsszes szomszédos, Ontdzott parcelléra.

Szabalymagyarazat:

* Ha a kertész egy Kamis kert melletti parcellara Iép, a Kamis
kertben csak az adott szin(i bambusz né.

* Ha a Panda a Kamis kertbe Iép, a jatékos csak egy bam-
buszrészt valaszthat arra, hogy a Panda megegye azok a
szinek kozul, amik elérhet6k a parcellan.

» Ha a jatékos az idéjaraskockaval es6t |#|dob,és a Kamis
kertre akarja érvényesiteni, csak az altala valasztott, egy
adott szin(i bambuszra kerul egy Gjabb darab.

* Ez a parcella mindharom szinlinek szamit a parcella célkartya
szempontjabdl.

 Lehet feljesztéslapkat rakni a Kamis kertre. A hatasa mind-
harom bambuszra érvényes lesz.

MEGSZENTELT DOMB
(7 z&LD, ] sSARGA £s ] ROZsASZIN)

| domb parcellan, minden 6nt6z4tt, adott szini
| parcellan né egyet a bambusz, nemcsak a
& szomszédos parcellakon. (A tragyazott par-
cellakon gondolom kettét - fordité megj.)

Szabalymagyarazat:

Lehet feljesztéslapkat rakni a Megszentelt dombra az
alapjaték szabalyai szerint.




MENNYET TAVACSKA

Ennek a ténak ugyanazok a tulajdonsa-

gai, mint az alapjaték kdzponti tavanak:

* Az Osszes szomszédos parcella au-
tomatikusan 6ntozotté valik

* Lehet innen kiindulva 6nt6z6écsatornat
épiteni

» Barmelyik figura atmehet vagy befe-
jezheti a mozgasat rajta.

* Nem né rajta bambusz

Ha a kertész megall ezen a parcellan, a
jatékos azonnal felhizhatja mindharom
célpakli legfels6é lapjat. Kivalasztja és a
kezébe veszi az egyiket, majd a masik ket-
tét a megfelel6 pakli aljara teszi.

Szabalymagyarazat:

» Ez a parcella nem tartozik egyik szinhez sem

*  Nem né rajta bambusz.

+ Barmelyik figura atmehet vagy befejezheti a mozgasat
rajta.

Varracrok
G G G G G G G (G S G )

Megjegyzés: Ezek a variaciok a kiegészitével vagy anélkiil
is jatszhatok

Inyene

A Panda nem eheti meg a bambusz legalsé részét, csak a felsé
darabokat

VAL.rozATOSSAG

A jaték végén minden 3 kilénb6z6 tipusu célkartya (Parcella /
Kertész / Panda) 3 tovabbi pontot ad.
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