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Jacques Zeimettdl

A Geistesblitz 2.0 6nall6 jaték, jatszhatd a Geistesblitz jaték nélkiil, de a
Geistesblitz jatékkal kombindlva nagyobb jatékélményt nyujt akar a
kezddknek is.

Tartalom
60 Jatékkartya, 5 Targy-figura
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Szellemn6é  Torolkozo Béka Kefe Flirdékad

Kartyak

Elokészités
Az 5 targyat tegyétek kdrbe az asztal kozepére. Keverjétek meqg a kartyakat
és alkossatok egy leforditott paklit a lapokbdl.
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C¢El: Szerezzétek meg a targyat!
A jaték

Aki utoljara latott szellemet, az forditsa fel a pakli legfel-
s6 lapjat ugy, hogy minden jatékos egyszerre lathassa azt.
Most probaljatok meg egy kézzel villamgyorsan elkapni

azt a tar-gyat, amelyik a kartyan helyes szinben lathato,
példaul kék kefe, vagy a piros torolkozo.

Es ha a kirtyan nem szerepel targy eredeti szinében? Akkor azt a targyat kell
elkapni, amelyik nincs a kartyan és az eredeti szine sem lathaté a kartyan

Példa: Mivel sem a BEKA, sem az eredeti szine (z6ld) nem 7% .
lathato a kdrtydn, akkor a BEKAT kell elkapni. J\ 7 ‘

Aki helyesen kapta el a targyat, az a felforditott kartyat képpel

felfelé maga elé fekteti jutalmul. Minden targyat tegyetek =

vissza az asztal kdzepére. Egy tetsz6leges jatékos forditsa fel a paklibol a

kovetkezd kartyat (mindenkinek egyszerre legyen lathato) a fent leirtak

szerint folytatodik a jaték.

Tovabbi jatékvaridcidk ahalado jatékosok

szamara: . ‘
1. variacid: Abesz¢ls béka! @

3 5%
Ha egy béka van a (felforditott) kartyan, akkor a keresett tar- 4.7 f
gyat nem elkapni, kell, hanem kiéltani kell a targy nevét. %
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&. variacid: Abékaidegen nyelvet beszél! % "f
* Ha a keresett targy az eredeti szinében - k> |
lathato, akkor a nevét egy idegen nyelven w - |

kell kimondani. |

e Ha a két targy koziil egyik sem az eredeti szinében lathatd, akkor a
keresett targyat tovabbra is magyarul kell kimondani.

A jaték megkezdése elétt egyezzetek meg abban, hogy melyik idegen nyelven

mondjatok ki a targy nevét. A szabaly végén allo listaban megtalaljatok a

dolgok nevét németiil, angolul, franciaul és olaszul.

3. variaciod: Kihasznalta a torolkozot?

Ha van tor6lkoz6 a képen, akkor keressétek a torolkozd
szinével megegyez targyat. (Ha a torolkozével egy
béka is lathato, akkor kialtani is kell a targy elkapasa
mellett.)

Példak az osszes variacioval:

Példa: Az elsé jatékos, Példa: Az elsé jdtékos, aki azt |
aki azt kidltja, hogy kidltja, hogy "Towel” megkapja |
"Kefe" megkapja a a kdrtydt. ‘1‘
kdrtyat. (Térolkoz6 az eredeti szinében i
(T6r61k6z6 + béka) " | béka) —
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figyelem! Mindenkinek mindig csak egy probalkozéasa lehet.
Annak aki ...

® kialt, de el kellett volna kapni a targyat... vagy

® egy targyat, de kialtani kellett volna a nevét... vagy

e rossz targy nevét kidltja, vagy rossz targyat kap el... vagy

e elkap egy targyat és egy masik targy nevét kialtja ...
... egy kartyat vissza kell adnia (ha mar van megnyert kartyaja).
Ezt a kartyat az a jatékos kapja meg, aki helyesen kialtott, vagy
helyesen kapott el targyat.

Ha minden jatékos hibazott, akkor senki sem kap kartyat. A beadott kartyak
egylitt egy "jackpotot” alkotnak az asztalon. Forditsatok fel a kdvetkezd
lapot. Aki helyesen kialt, vagy helyesen kapja el a targyat, az megkapja a
felforditott lapot és a jackpot lapjait is.

A jaték vége
A jatéknak akkor van vége, amikor elfogynak a huzo-pakli lapjai. Az
nyer, akinek a legtdbb lapja van.
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Csak a
‘ ‘ Geistes Blitz .
jatékkal #
coq 2. 24 = jatszhato.
Elokészités
A Geistes Blitz targyai alkotjak a ,Pincét”, a Geistes Blitz 2.0 targyai alkotjak
a ,Furdo6t". Az 5-5 targyat allitsatok egy-egy korbe egymas mellé az asztal
kozepén. A normal jatékidé érdekében vegyétek a Geistes Blitz és a Geistes

Blitz 2.0 paklik felét. Keverjétek dssze a két fél pakli lapjait és alkossatok
egy leforditott paklit a lapokbol.

A jaték

Forditsatok fel egy lapot az asztal kdzepére, a két kir kozé. Mind a két jaték
alapszabalyai érvényben maradnak. Ha a lapon a pincébdl valo targy lathato,
akkor a pincében kell keresni a targyat, ha a fiird6bdl valo targyat lattok,
akkor a flirddben kell keresni.



A kartya mutatja ... keresett ...

e Targy eredeti szinében ® Ezt a targyat kell keresni

e Egy targy sem az eredeti ® Olyan targyat kell keresni, aminek sem
a szine, sem a formaja nem lathato

® A targy nevét kell kialtani

e A targy nevét idegen nyelven kell
kialtani

® A tordlkoz6 szinének megfeleld tar-
gyat kell keresni

szinében
® Kdnyv vagy béka
e Béka és az eredeti szin
® Torolkozo

A jatékok kombinalasakor egy plusz szabaly lép érvénybe:

Ugorj a masik szobaba
Ha a kartya a targyat eredeti szinében mutatja, akkor nem azt a targyat kell
keresni, hanem az ugyanolyan szin(i targyat a masik szobaban kell keresni.

Példa: Aki elsGként azt kidltja, hogy “book (ha a
vdlasztott idegen nyelv az angol), megkapja a
kdrtydt. (Béka: kidltani, kefe eredeti szinében:
idegen nyelv és ugrds a mdsik szobdba = book)

Ajatékhoz j6 szérakozast kivan Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek
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