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7765 mdjus 18-

Hajnalban ébredtem; Cooper mdr nem volt a kabinban- Ahogy kidugtam a fejem a fedélzetre, lattam, hogy

a hatsé libaira timaszkodva a korlit felett a messzeséget flirkészi- Kdrbenéztem, de a horinzont iires volt-
Megnyugtatisként megpaskoltam a fejét - Nincs ott semmi, fii - mondtam neki- Copper azonban egész nap
alig-alig hagyta el helyét, és vad ugatdsba kezdett, valahinyszor a korményos eltért volna dtiranyunktél, csak
akkor hagyva abba, amint irdnyba dlltunk megint-

Mar kézeledett a napnyugta, amikor meglittam a szigetet - a valaha volt legszebb szigetet- Még patraszillis
kézben eldéntéttem, hogy egy nap visszatériink majd ide, hogy itt éljiik le az életiink- Ugyhogy mindent két-
szer is kiszdmoltam, és csak utdna jegyeztem fel a navigdciés adatokat, rajzoltam be a szigetet a térképiinkre-
A nevét arrdl kapta, aki ratalilt: igy lett Cooper-sziget:

; - a4

Tartozékok
5 tengerlapka : A’ B’ C ’D ’ E ’ 4 0bol-
lapka

1 kozponti sziget

4 jatékostabla 4 rr‘lunkés.t,él?la
(minden jaté- (minden jaté-
kosnak 1) kosnak 1)

24 bevételcsonak B a B

inden jaté-
g nak 6)

kosnak 6)

20 rom/szoborlapka 16 céllapka (min-

(minden jatékosnak 5) e den jatékosnak 4)
elolap: rom hdtlap: szobor el6lapok hatlap
20 ladafedél (min- 16 normal munkas . 8 speciéli.s,n}unkés -
den jatékosnak 5) (minden jatékosnak 4 (minden jatékosnak 2
8 kis épiilet (minden 8 nagy épiilet (min- 4},e1"6d (minden .
jatékosnak 2) den jatékosnak 2) jatékosnak 1)
arbé j étarbocos hajo 4 térképjelz6 (min-
4 egyarbocos hajo 4 ketarbo.c,os, j kep
(minden jatékosnak 1) (minden jatékosnak 1 den jatékosnak 1) .
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Végre! En és Cooper, itt vagyunk megint a Cooper-

1771+ augusztus 6°

szigeten! Két bdrkinyi kemény munkist hoztam magammal-

De nem csak mi vagyunk itt: mdsok is csatlakoztak a maguk bdrkdival és munkdsaival, mdsok, akik szintigy e
f5ldi Paradicsomban kivinnak élni- Szétvaltunk, amikor megldttuk a partvonalat: én a munkdsaimmal a déli

félszigeten iitsttem tabort, a tobbiek meg Isten tudja, a sziget melyik mdsik részén- Mindegy- Ideje,

hogy

felfedezziik a sziget belséjét, ideje, hogy megteremtsiik dlmaink otthondt:

60 dupla teriiletlapka
(kétoldalasak)

56 normal teriiletlapka e

(kétoldalasak)

L #

30 naplojelzo

16 horgonyjelz6

5 szallitobarka-
kartya

8 rendelet-
kartya

15 kisépiiletkartya

30 nagyépiiletkartya

hatoldal

elbolda

BLCLEBEECEHEELER:

hatoldal

elooldal hatoldal

1 attekintéskartya
a végs6 pontozasrol |

1 kikot6mester 1 Cooperjelz6

| T
1 zsak ‘ ij

100 eré6forraskocka

20-20 fa

— o r y g 1 pon- =
xIiIrrieeEn
ko étel arany ruha flizet
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Elokészuletek

Aszerint, hanyan jatszotok, allitsatok ossze a jatéktablat:
Négyszemélyes jaték

Haromszemélyes jaték:

Mi ea k('jzponti sziget

° mind a 4 félsziget
kell? ;

e az A és a B tenger-

lapka
7\

Ezekbdl az asztal kozepén allitsatok Ossze a jatéktablat ugy,
minden jatékos felé egy-egy félsziget mutasson.

e mind a 4
obollapka

A C, D és E tengerlapkakat rakja-
tok vissza a dobozba.

Mi e akozponti sziget
kell? ) 4

e az A, B és C tenger-

2 o

Ezekbdl az asztal kozepén allit-
satok oOssze a jatéktablat az A
vagy B modon, ahogy iiltok.

az A lehetoség

1. 1épés




Kétszemélyes jaték:

o 3 félsziget

e 3 0bol-
lapka

1-1 félszigetet és 6bollapkat, vala-
mint a D és E tengerlapkakat rak-
jatok vissza a dobozba.
Minden jatékos felé egy-egy
félsziget mutasson.

Mi
kell?

e az A-D tengerlapkak

N

Ezekbdl az asztal kdzepén allit-
satok Ossze a jatéktablat az A
B vagy C médon, ahogy iiltok.

az A lehetoség

o 2 félsziget

e 2 6bol-
lapka

2-2 félszigetet és obollapkat, vala-
mint az E tengerlapkat rakjatok
vissza a dobozba.
Mindkett6tok felé egy-egy
félsziget mutasson.




P 4z 5 szallitébarka kartyajat képpel felfelé rakjatok ki a jatéktabla mellé a kartyak jobb alsé sarka-
ban lathat6é szamok sorrendjében (balrél jobbra I-t6] ITI11-ig).

Ezutan a kikotéomestert allitsatok az elsé szallitbbarkara (az I-esre).

Mind valasszatok magatoknak egy szint.

Az 5 ladafedeletekbdl rakjatok egyet-egyet az 0sszes szal-
litobarkara (a bal széliikre, a sajat mezGtokre).

Jatékostablatokat rakjatok ki magatoﬁ "ol Y
elé (a jatékostablak teljesen megegyeznek). < 5

Munkastablatokat rakjatok le jatékostab-
latok mellé, att6l jobbra.

m Az 5 épiileteteket (2-
2 kis és nagy épiilet, 1
er6d) rakjatok le ja-
tékostablatok erre ki-
jelolt mezdire.

Térképjelzotoket
rakjatok le jatékostab-

latok térképsavjanak o
0-s mezGjére. "

rd 4 normal munkasotokbol 2-t rakja-
tok le munkastablatok felsé részére, a
munkastartalékotokba.

A maradék 2 normal munkasotokat a
kovetkezo sor kerek mezdire rakjatok.

A 2 specialis munkasotokat rakja-
tok le a munkdstartalékotok alatti
sor négyzet alaki mezdire.

Céllapkaitokat (a hatoldaluk
van a ti szinetekben) rakjatok
le munkastablatok als6 részén
a 4 célmezore (a céllapkak sor-

rendje lényegtelen). i1 .
célmezé




Az 5 rom/szoborlapkatokat romolda-
lukkal felfelé rakjatok a felétek nézé
félsziget - a tovabbiakban sajat félszi-
getetek - 5 rommezdjére.

rommezd

Hajoitokat rakjatok le sajat félszigetetek
kikotojére, méghozza:
» a bal szélére rakjatok egyarbocos hajo-
tokat (abba az iranyba indul majd),
« a jobb szélére rakjatok kétarbocos ha-
jotokat (abba az iranyba indul majd).

Y. y._._ T
& @ @3
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I Jatékostablatok mellett alkossatok egy sajat
tartalékot, képpel felfelé lerakva ide:
- a ti 6 bevételcsonakotokat (a jatékosszi-
neteket a hatoldalukon talaljatok),
« a ti 6 szigetecskéteket (a jatékosszinete-
ket itt is a hatoldalukon talaljatok).

Ha négynél kevesebben vagytok, a felesleges tar- sl .
tozékokat rakjatok vissza a dobozba. sajat tartalék

n Keverjétek meg a 8 rendeletkartyat.

Négyszemélyes jatéknil mind Haromszemélyes jaték- Kétszemélyes 2
a 8 kartyat csapjatok fel a jatéktab- nél csapjatok fel 6 kartyat. jatéknal még a 7] ,[@

la mellé (a sorrendjiik 1ényegtelen). keverés el6tt ezt
' = a kartyat (8-as) rakjatok vissza

a dobozba. Utana a maradék

7 kartyat keverjétek meg, majd

csapjatok fel 4-et.

A maradék 2 kartyat rak- A maradék 3 kartyat is rak-
jatok vissza a dobozba. jatok vissza a dobozba.

E A végso6 pontozas attekintokartyajat és

A 15 kis épiilet kartyajit
a pontozoéfiizetet készitsétek eld, hogy jaték

keverjétek meg, és a paklit

képpel lefelé rakjatok le a kozben =
jatéktabla mellé. Ugyanigy tanulma-§,
jarjatok el a 15 nagy épii- nyozhas- |-
let kartyaival is. satok
ezeket.




A 60 dupla teriiletlapkat szorjatok be E Utana mind hizzatok magatoknak
a zsakba és azt jol razzatok Ossze. a zsakbol 2 dupla teriiletlap- E & e
kat, lerakva azokat sajat @ -
tartalékotokba. Utdnaa  Sate;, G
zsakot rakjatok le a ke- )
zetek ligyébe.

« az 56 normal teriiletlapkabdl
(mindegy, melyik oldalukkal felfelé);

« a 24 érmébdl;

« az otféle eroforraskockakbol
(fa, ko, étel, arany, ruha);

- * 4
CECERE

 a horgonyjelz6kbdl; CERDLVE LY

« és a megkevert, naplooldalukkal fel-
felé lerakott naplojelz6kbal.

Mind vegyetek el a készletb6l magatoknak 1 Ha mar mind tapasztalt jatékosok vagytok,
rét normal teriiletlapkat, és igy, rétoldalaval \“5*-* donthettek tgy, hogy véletlenszertien htiztok
felfelé rakjatok le sajat félszigetetek kezdéme- egy normal tertiletlapkat, és amilyen - erdd, rét,
zojére. Ezutan a készletbol hegy vagy telepiilés -, mind olyat raktok kezd6-
rakjatok ra erre a mezdre mezGtokre; utdna mind a tertiletlapkdnak meg-
1 ételkockat. - felel6 1 er6forraskockat (erdonél fat, rétnél ételt,

hegynél kovet, telepiilésnél ruhat) raktok ra.

De tigy is donthettek, hogy mind szabadon

és kiilon-kiilon valasztotok, milyen tertiletlap-

kaval és igy milyen er&forrassal kezdtek.

s 81 A készletbdl mind vegyetel el magatoknak 1 érmét,
lerakva azt jatékostablatok egyik raktarmezdjére.

Valasszatok egy kezddjatékost és adjatok neki Cooper jelzo-
jét. Utdna aszerint, hanyadikak vagytok, helyezzétek at tér-
képsavotokon térképjelzétoket:

A kezddjatékos és bal oldali szomszédja a 3-as mezdére
rakja térképjelzéjt. K ettt

A harmadik és a negyedik jatékos (ha vannak ilyenek) a (RN i
4-es mezdre rakja térképjelzdjét. — b'_.}gj ".“’:.’L""'{‘.J '
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Attekintés
Udvozliink a Cooper-szigeten! Furcsa sziget ez, a koze-
pébdl félszigetek nyiilnak ki minden iranyba. Sajat, két-

hajos flottatokkal mind partra szalltatok egy-egy félszi-
geten, hogy ott megtelepedjetek.

A célotok a lehet6 legtobb pont 6sszegytjtése. Ehhez
fel kell fedeznetek és minél jobban ki kell hasznalnotok
sajat félszigeteteket. Négyfajta teriiletre bukkanhattok:

erdo @ rét \y hegy a telepiilés @
—t

itt fat @ itt legeltethettek, ") it banyaszhattok "B itt készithettek [l
vaghattok hogy legyen ételetek  kgvet és aranyat | ruhat

A feldedezés, kihasznalas leginkabb teriiletlapkak lerakasat jelenti sajat félszigetetekre. Lerakhattok
ilyeneket:

« vagy mar lerakott és ugyan-
ilyen tertiletlapkakra, novel-
ve a hozamokat.

» még felfedezetlen
részre, novelve a mar
felfedezett teriiletet;

Mindig, amikor leraktok egy teriiletlapkat, a készletbdl kertil ra 1 neki megfelel6
er6forraskocka - de e kocka értéke a hozamtol fligg!

— e
Itt péld4ul 1-es a hozam, == b T Itt viszont 3-as a ho- /_g:-;- i
ez itt csak 1 étel. _;__’%;?j zam, ez itt 3 etel. _,g

Mire jok az er6forrasok - és az érmék? @y

« bevételcsonakra o épiiletekre  « szobrokra e szallitobarkakra

Ezekbdl korméanypontokat kaptok, amelyeket a sziget koriili
homokpadokon léptek le hajoitokkal. Egyik hajétok az 6ramutat6 jarasa®
szerint halad, a méasik azzal szemben; el6bb-utébb hajoitok elérik mas
félszigetek vizeit és kikotdit.

e p L
A jaték menete
A jaték 5 fordulobol all, minden forduld pedig a 3 alabbi fazisbol:

homokpadok

Mind leraktok 1-1 szigetecskét és dupla teriiletlapkat félszigetekre; emellett, ha van
ilyenetek, bevételcsonakjaitok akceioit is végrehajthatjatok.

Jatéksorrendben munkastartalékotokbol leraktok 1 munkast a sziget kozepén egy mun-
kashelyre, végrehajtva annak akciojat, akcidit. Ezt addig folytatjatok, amig mind ki nem
fogytok a munkésokbdl.
Ez 7 1épésbdl all:

Al
N

épés: Reaktivalas
épés: Szobrok jutalmai
S: Szorosok jutalmai
s: Hazatérés
épés: Piactakaritas
7. 1épés: Kikotémester athelyezése
Ezutan 1j fordul6 kezd&dik. Az 5. fordul6 végén keriil sor a végs6 pontozasra. Ekkor
a jaték soran gytjtott kormanypontjaitok mellé még egyes épiiletek, parancsok -
meg a maradékok - miatt is kaphattok pontokat. Az gy8z, akinek a legtobb pontja lesz.
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A bevételfazisban mind egyszerre cselekedtek, nem kell egymasra varnotok.

E fazisban minden bevételkezetek bevételakcidjat végrehajtjatok - de csak [ 3
egyszer; a sorrendjiik a ti dontésetek. Ha egy bevételakciot nem akartok vagy
tudtok végrehajtani, azt kihagyjatok.

Az els6 forduloban mindétoknek 2 akcidkeze van, ezeket jatékostablatok bal fels6 sarkaban
talaljatok; utobb bevételcsonakok révén tovabbi bevételkezekhez juthattok.

Ezek két részbdl allnak: szigetecskemez6bol
és teriiletmezGbol.

Szigetecske lerakasanal tobb szabalyt is be kell tartanotok.

felfedezetlen mezdé
A terililetmezének felfedezetlen mezore kell keriilnie, méghozza olyanra:

e ami szo?lszédos’legale’{bb 1 mar lera- &3  nincs rajta romjelzé.
kott teriiletlapkaval (tipusa, hozama
Iényegtelen)
A szigetecskemezdnek a tengerre kell keriilnie gy, hogy eltakarja az ott 1év6

homokpad felét - a masik fél maradjon lathat6. Nem rakhato le a szigetecske ugy,
hogy egy homokpad teljesen eltinjon (mert a masik fele mar le volt takarva).

homokpad

Ha ott, ahové a szigetecske kertil, volt hajo, az atkeriil a homokpad masik felére.
Y Ny Figyelem: Az els6 forduloban a szigetecs-
két mindenképp a sajat kikot6tdl jobbra, pe;ldaul By ;i

az ottani homokpadra kell lerakni. oy ‘,‘:‘1_}_; gy J.“.":"‘“":

Yo

A késébbi forduldkban a szigetecske barhové lerakhato, ahol a fenti szabalyok betarthatok. Ha viszont nem tud-
jatok szabalyosan lerakni a szigetecskéteket, az akci6 elmarad.

Szabalyos és szabalytalan példak a szigetecske lerakasasara:
ez szabalyos nem szabéalyos ez szabalyos ez szabalyos nem szabéalyos
- i N L Ty . - ¥ i o T L | e e
¥ Ly i o L L) Fob - i § i) —t t >
¥ 2 F L i i ” S X N At B SOF
5!-,!-:‘_“;,,,-- -, - lﬁﬂ?,,r-@i-- -~ 4 @ oo o8 & y ¥oat i N P B 7 2N\
£ ! g NS T - | 79 T3 hSy
e J ' el I ; J\. A ;;Jf. e e | “Jh ;
YeN Fou DBy he AL
s s, J ks “a, ' oo ] T ¢ | =
SRR [ ey b S g [ et ™
ey B o= -0 S AT P ezl -.d.fl-.f.;.m-
Mert nincs mar le- Mert a homokpad
rakott szomszédos teljesen el lenne
teriiletmezd. takarva.

Miutan leraktatok szigetecskéteket:

a) A teriiletmezdgjére ra kell raknotok a készletbdl 1 megfelel6 er6forraskockat
(erddnél fat, rétnél ételt, hegynél kovet).

ES

b) Végrehajthatjatok e szigetecskétek akciodjat (ezeket . a 25. oldalon). Ha nem
tudjatok vagy nem akarjatok a szigetecskeakciot végrehajtani, az elmarad.

Megjegyzés: Ha a jaték soran kormanypontokat kaptok (1. a 16. oldalon) és emiatt hajétok
atugrik egy szigetecskét, annak akcioja megint végrehajthato - ez az altalatok lerakott szige-
tecskéknél éppugy igaz, mint a tobbi jatékos altal lerakottaknal.
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1

S 1 dupla teriiletlapka lerakasa
e

Sajat tartalékotokbol valasszatok ki 1 dupla teriiletlapkat és azt rakjatatok le félszigetetekre. Ha nincs a tarta-
lékotokban ilyen, az akciotok elmarad. Ezen akciéval nem rakhattok le szigetecskét!

Minden dupla teriiletlapkan, valtozo elrendezés-
ben, megtalalhaté mind a négyfajta teriiletmez6.

Miutéan eldontottétek, melyik oldala lesz feliil, a
dupla teriiletlapkat haromféleképpen is lerakhatjatok.

1) Lerakhato két még felfedezetlen mezore, novelve a mar felfedezett részt.

elé’iap hatlap

Ekkor az alabbi szabalyokat kell betartanotok:

« legalabb az egyik felfedezetlen mez6nek és
szomszédosnak kell lennie legalabb 1 mar

lerakott teriiletlapkaval

2) Lerakhato6 két mar lerakott teriiletmezdre, novelve az ottani hozamokat. Ekkor az
alabbi szabalyokat kell betartanotok:

« a két mar lerakott teriiletmezd-
nek azonos hozamunak (azaz
magassagunak) kell lennie

--...-—-ﬂ Megjegyzés: 1
RO T — szint kiilonbség
barmikor kie-
= - gyenlitheto a
=== térképész speci-
2-es hozam  41is qkcigjaval
ng (L. a 21. oldalon),
=————= [ehetévé téve a
3-ashozam  dupla teriiletlap-
— ka lerakasat.
=<
4-es hozam

és

« a mar lerakott teriletmez6k- és

nek ugyanolyan tipustaknak
kell lenniiik, mint amik most
a tetejiikre keriilnek

Erdé csak erddre, rét csak
rétre, hegy csak hegyre rak-
hato ra.

A telepiilés kivétel: bar-
milyen teriiletre rarakhato!

TSR

elélap hatlap  el6lap hatlap

« egyik felfedezetlen me-
zOn sem lehet romjelzo.

1321 s teriilet-
Jg/’/ mezdlk

« egyik mar lerakott teriiletme-
zOn se lehet semmi (mint pél-
daul eréforraskocka vagy épii-
let).

Ha van valahol er6forraskoc-
ka, azt nem lehet csak tgy le-
venni; azonban a raktarozas
specialis akciéval er6forras-
kocka barmikor athelyezhet6
a jatékostabla egy raktarme-
z0jére (l. a specialis akcidkat
a 20. oldalon).

3) Lerakhato agy, hogy az egyik fele felfedezetlen mezére, a masik fele mar lerakott, 1-es hozamau teriiletme-

zbre keriil; ekkor a fentebbi szabalyok mind érvényesek! Mivel szintkiilonbség lenne, ez
esetben hasznalni kell a térképész specialis akciojat, a dupla teriiletlapka ala cstsz-

tatva egy, a készletbdl elvett normal teriiletlapkat (a térképész specidlis akcidjat w_,, k-
e ‘-.._- =

l. a 21. oldalon).

A lerakas utan mindkét teriilletmez6re ra kell raknotok a készletbdl 1
megfelel$ er6forraskockat (erdénél fat, rétnél ételt, hegynél kovet, tele-

piilésnél ruhéat).

Fontos: 3-as vagy nagyobb hozamu hegyekben ké helyett arany is banyaszhato. Igy
ha a dupla teriiletlapka lerakéasaval 1étrehoztok magatoknak egy 3-as vagy nagyobb ‘_a F
hozam hegyet, arra dontésetek alapjan vagy 1 k6kocka, vagy 1 aranykocka keriil. ===
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0. ,
.ll""1“--r- F’l’-—r



Példa a bevételfazisra (elsé fordulo)

FEui és Misi hajtjak végre egyszerre a maguk bevételfazisat.
r

1) Evi kivdlaszt sajat tartalékabol egy szigetecskét...
2) ...és lerakja azt kikotojétol jobbra, betartva a lerakast szabalyokat.
3) Ezutan a készletbdl elvesz és a szigetecske rétmezdjére lerak 1 ételkockdt...

4) ..majd végrehajtja a szigetecske akciojat, elvéve a készletbol 1 érmét és lerakva azt egy iires raktarmezojére.

5) Utana kivdlaszt sajat tartalakébol egy dupla tertiletlapkat.
6) Miel6tt lerakna, végrehajt egy specidlis akciot, a raktarozast (1. a 20. oldalon), és a tertiletmezbirol atrak 2 étel-

kockat jatékostablaja iires raktarmezoire.
7) Most, hogy a rétjei tiresek, a dupla teriiletlapkat rajukrakja...
8) ....végiil e lapka mezdire rarak a készletbol 1-1 megfelelo erdforraskockat (ételt a rétre, ruhat a telepiilésre).

L —

< =

1) Misi forditott sorrend mellett dont. Kivalaszt sajat tartalékabol egy dupla teriiletlapkat....
2) ...6s lerakja azt félszigete két még felfedezetlen mezdjére.
3) Ezutan a készletbol rarakja a megfelelo erdforraskockakat.

4) Utana kivalaszt sajat tartalékabol egy szigetecskét...

5) ...6s lerakja azt kikotojétol jobbra, betartva a lerakasi szabalyokat.

6) Ezutan a készletbdl elvesz és a szigetecske hegymezadjére lerak 1 kékockat...

7) ..majd végrehajtja a szigetecske akcidjat, elvéve a készletbdl 1 fakockat és 1 ételkockat, lerakva azokat jatékos-
tablaja egy-egy tires raktarmezdjére. (A szigetecskeakcidkat L. a 25. oldalon.)
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Akinél a Cooperjelz8 van, § cselekszik el6szor a munkésfazisban, majd munkc’zsmezélg...-____,___-“r“-—nwj
sorban, az 6ramutatoé jarasa szerint jottok egymés utan. VS @f&ﬂ
Ha épp rajtatok a sor, munkastartalékotokbdl le kell raknotok 1 munkast
egy akciodoboz valamelyik munkdasmezdjére, végrehajtva az ottani akeiot,
akciokat. Ha mar iires a munkéastartalékotok, passzoltok. Ha mar mind

passzoltatok, vége a fazisnak.
Ha épp rajtatok a sor, az alabbiak torténnek: akciédobozok

n ~~——munkdastartalék
| PR — il

oy egyelbre nem

Kivalasztjatok 1 munkasotokat munkastablatok munkastartalékabol.

A jaték kezdetén 2 normal munkasotok van munkastartalékotokban.

hasznalhaté
Idé6vel bizonyos célok elérésével (1. a 22. oldalon) tovabbi normal, munkésok
illetve specialis munkasokhoz juthattok. I

céllapka

A kivalasztott munkast lerakjatok a sziget kozepére, egy ottani munkdsmezore,
az alabbi szabalyok betart4saval:

» Norma4l (kerek) munkas csak kerek munkasmezoére rakhato le.

» Munkas lerakhato6 tires munkasmezdre éppugy, mint olyan munkasmezdre, ahol mar van
mas jatékosnak, jatékosoknak munkasa - ahol mar van sajat munkés, oda viszont nem!
Ha mar van ott egy munkas, az Gj munkas a mar ott 1évok tetejére kertil, raadasul az eddig
legfeliil 1évé munkas tulajdonosa részére kompenzaciot kell fizetnetek: vagy 1 érmét, vagy 1
tetszéleges eréforraskockat egy raktar- vagy teriiletmezG6tokrél; a kompenzacio
az adott jatékos piacterére keriil. Ha nem tudtok vagy nem akartok kompenzaci- §5
ot fizetni, az 1 érmét/er6forraskockat a készletbdl rakja at e jatékos a piacterére,
de ekkor a készletbdl el kell vennetek 1 horgonyjelz6t m, lerakva azt valamelyik
hajotok ala. (Ha mindkét hajotok alatt ugyanannyi horgonyjelzé van, ti dontitek
el, melyik ala rakjatok; egyébként az ala, amelyik alatt kevesebb horgonyjelz6
van. A horgonyjelz6k 1ényegében minuszpontok. Bévebben roluk, illetve
az eltavolitasukrol a 16. oldalon olvashattok.)

munkaslera-
kas kompen-
zacioja

Ures munkasmezdre lerakasnal nem fizettek kompenzaciot.

« Minden négyszogletes munkasmezdben, valamint egyetlen kerek munkasmezében szimbo-
lumok lathatok. Ezek vagy akciomodositok, vagy tovabbi akciok. Amikor munkasotokat egy
lires munkasmezdre rakjatok le, letakarva azt, kihasznalhatjatok akciotok soran az ottani akcidbmodositot
/tovabbi akciot. Ha mar foglalt a munkasmezd, azaz nem latszik a szimbélum, az utobb ide lerakott mun-
2késoknal a szimbolum mar nem szamit. (A szimbdélumokat L. a kovetkez6 oldalakon.)

Példa
FEuvivan épp soron, munkdastartalékbél valaszt 1 munkdst. —-‘w

@ Ha a normdl munkasat valasztja és lerakja azt a C akciédoboz kerek munkdasmezdjére, kompenzacioként 1 érmét
vagy 1 erdforraskockat kell nak fizetnie (hiszen munkasat kozvetlen egy sarga munkasra rakja).

@ Ha a specidlis munkasat vdlasztja és lerakja azt a C akciédoboz négyszogletes mun-
kasmezdjére, nem fizet kompenzaciot, st hasznalhatja az ottani tovabbi akciot.

@ Nem rakhatja le normal munkasat a D akciédoboz kerek munkdasmezdjére, mivel
oda mar korabban lerakta egy munkasat.
Ha a specialis munkasat valasztja és lerakja azt a D akciédoboz négyszogletes mun-
kasmezdjére, kompenzacioként 1 érmét vagy 1 eréforraskockat kell Misinek fizetnie.
Mivel Misi munkdasa mar eltakarta a szimbolumot, az Evinek mdr nem szamit.
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Miutan leraktatok munkasotokat egy munkasmezore, azonnal végre is hajtjatok az ottani akciot/akciokat.

Nyolc akciédoboz van:
Az A, C, E és G akciodobozokban teriiletlapkakhoz juthattok és/vagy teriiletlapkakat rakhattok le.
A B, D, F és H akciédobozokban eréforrasitok elkoltésével korméanypontokhoz és mas el6nyokhoz juthattok.

Fontos: Ha egy akciodoboz tobb akciot is ad, ezeket tetsz6leges sorrendben hajthatjatok végre. Ez azokra a
tovabbi akcidkra is igaz, amelyeket iires munkasmezdkre rakaskor, a szimbolumok letakarasakor kaptok.

sl A akciédoboz
EGY akci6 ezek koziil: 1 dupla teriiletlapka hiizasa VAGY 1 dupla teriiletlapka lerakasa
VALAMINT

{} ez az akcio: 11épés eldre a térképsavon

e - 1 dupla teriiletlapka hizasa Vs jﬁ
Huzz a zsdkbdl 1 dupla teriiletlapkéat, lerakva azt sajat tartalékodba. A\
(Nincs korlatozva, hany dupla teriiletlapka lehet valakinek sajat tartalékaban.)

I

¥ 1 dupla teriiletlapka lerakasa -> ldsd a 11. oldalon

""-u—"""‘-u—""‘l
-

U 1 1épés eldre a térképsavon

Térképjelzéddel 1épj egyet elére (azaz jobbra) térképsavodon.
A 6-0s mez6r6l mar nem lehet tovabblépni.

_|_ " Akciomodosité: Ha erre az lires munkas-

~ = ¥ helyre speciélis munkast raktal le, a munkas-
=% doboz mindharom akcibjat végrehajthatod
(tetszbleges sorrend- 1!

ben). : L

mez6re normal munkéast raktal le, vedd
magad elé a Cooperjelz6t - a ko-
vetkezd forduldban te leszel a kezdGjatékos.

(Ha senki se rak ide munkast, a kezdGjaté-
kos személye nem valtozik.)

} C akciodoboz
Ez az akci6: 1 dupla teriiletlapka htizasa -> lasd fentebb
ES

ez az akci6: 1 dupla teriiletlapka lerakésa -> lasd a 11. oldalon

raktal le, hajtsd végre egy mar lerakott szigetecske szigetecskeakcidjat
- az nem szamit, ki rakta le a szigetecskét, te vagy masik jatékos.

= E akciédoboz

. Térképjelz6ddel 1épj legteljebb 3 mezét elore térképsavodon. A 6-os mezorél mar nem 1éphetsz to-

vabb - a tovabbi 1épések elvesznek.

ES

? A készletbdl vegyél el 1 érmét vagy 1 tetsz6leges eréforraskockat, lerakva azt jatékostablad egy tires
raktarmezdjére. Ha nincs lires raktarmezdd, nem kapsz semmit.

< Tovabbi akci6: Ha erre az iires munkasmezdre specialis munkast raktal le, hajtsd végre egy mar
megépitett bevételcsonak bevételakcidjat - az nem szamit, hogy e csonak kinek a jatékostablajan van,
nalad vagy egy masik jatékosnal.
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¥ G akcibdoboz
1 dupla teriiletlapka htizasa -> ldsd a 14. oldalon
VAGY

1 dupla teriiletlapka lerakasa -> lasd a 11. oldalon

A B, D, F és H akciédobozok alapvet6en olyan akciokat tesznek lehetévé, amelyek révén kormanypontokhoz
juttok. Ezért az egyes akciddobozok targyalasa el6tt meg kell ismerkednetek azzal, hogy hogyan fizethetitek meg
a koltségeket és hogy mit tehettek a kapott kormanypontokkal.

Koltségek megfizetése

Fontos: A koltséget mindig voros szamjegy jeloli.

Ermekoltség:
Ermekoltségnél rakj vissza raktarmezg6idrdl a készletbe legalabb
annyi érmét, amilyen szam lathat6 az érme szimbo6luman.

Eréforraskoltség:
Itt mindig fel van tiintetve, hogy pontosan milyen tipusu eréforrassal kell fizetni és hogy abbdl milyen értékben:
raktarmezGidrdl és/vagy teriiletmez8idrél annyi ilyen eréforraskockat kell a
készletbe raknod, amelyek 6sszértéke eléri vagy meghaladja ez az értéket. . LT

SR Ti=— 1es értékii ko

a2 -.._____..--"""--

A5
Raktarmezon 1év6 eréforraskocka értéke mindig 1. . —
1-es értékii étel ’

= i—!
Teriiletmez6n 1évé eréforraskocka értéke mindig annyi, //&J __..A

amennyi az adott teriiletmez6 hozama. 1-es értékii fa
2-es értékii ruha 3-as értékii

Figyelem: A teriiletmez6rél beadott eréforrassal til lehet valamit fizetni, de ilyenkor nincs arany
visszajaro - a felesleg elveszik. Er6forraskocka nem oszthaté meg, nem valthat6 fel.

Példa

FEuvinek ezt a koltséget kell
megfizetnie:
Az 5 arany megfizetéséhez ezeket az erdforraskockait rakja vissza a készletbe:

@) 1 aranykockat jétékostablaja egyik raktarmezdjérél -> 1-es érték
@ 1 aranykockat egy 4-es hozamit hegymezdjérol -> 4-es érték.

A 2 ruha megfizetéséhez ezt az erdforraskockajat rakja vissza a készletbe:

272

1 ruhakockat egy 4-es hozamui telepiilésmezdjérol -> 4-es érték. Jelen-
tosen tulfizet igy, de csak igy tud fizetni, mert ezen kiviil csak egy 1-es
értékii ruhakockdja van, a 4-es értékii kockat pedig nem lehet felvaltani.
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Kormanypontok

Amikor kormanypontokat % kaptok, kivalasztjatok egyik hajétokat, és azzal ennyit 1éptek elérefelé.

Fontos: Az egy akcio soran kapott kormanypontokat nem oszthatjatok meg hajéitok kozott. Ha példaul egy ak-
ci6 miatt kaptok 2 kormanypontot, a két hajotok koziil az egyikkel kell 2-t 1épnetek.

Mi az, hogy elérefelé? . Egyirbocos hajotok az dramutatd ‘
jarasa szerint halad.
« Kétarbocos hajotok az dramutato jara- u » 4]
savaval ellentétesen mozog. @
Mit jelent 1 1épés? « Egyik homokpadrol &tmenni a ko-

vetkezdre. (Az 1ényegtelen, hogy le van-e takarva a homokpad fele;
ha igen, a hajot a homokpad lathato felére rakjatok, a lathat6 homok-
padrészek kozotti szigetecskéket mozgas kozben atugorjatok.)

Mindig, amikor atugrotok egy szigetecskét - az lényegtelen, hogy ki rakta azt le -, azonnal végrehajtjatok e szi-
getecske akcidjat. Ha egy 1épés soran két szigetecskét is atugrotok, mindkettd akciojat végrehajtjatok, tetszo-
leges sorrendben. Ha egy szigetecske akciojat nem tudjatok vagy nem akarjatok végrehajtani, kihagyjatok azt.

Mindig, amikor egy o6bolre 1éptek, azonnal kaptok 1 naplojelzot N napléje_lZ6
a készletbdl. A jelz6t forgassatok at és azonnal hajtsatok végre az

akcigjat (ha nem tudjatok vagy nem akarjatok végrehajtani, az ak- <=

o
g
':

ci6 elmarad); utana a jelz6t forgassatok vissza elGoldalaval felfelé "‘"f:
- a jaték végi pontozasnal még szamitani fog. ™5

elboldal hatoldal

Mindig, amikor egy kikotdre 1éptek, azonnal kaptok 1 napléjelzét a készletbdl (ugyanigy
jarjatok el veliik, mint az 6bloknél kapottaknal); utana viszont ki kell fizetnetek a kikot6i
dijat, ami 1 érme vagy 1 tetsz6leges eréforraskocka. A dijat teriilet- vagy raktarmezGitekrol
veszitek el, és ha a kikot6 méasik jatékosé, az 6 piacterére rakjatok le; sajat kikotonél pedig
a dijat visszarakjatok a készletbe.

Ha nem akarjatok vagy tudjatok a kikotdi dijat megfizetni, helyette rakjatok e hajotok
ala a készletbdl 1 horgonyjelzét. Ha a kikoté nem a tiétek, tulajdonosa ezutdn == ";.
a készletbdl piacterére rak 1 érmét vagy 1 altala valasztott er6forraskockat. _—
Horgonyjelz6k
} Nem mozoghat az a hajo, ami alatt egy-tobb horgonyjelz6 van. Ilyen hajonal el6szor a horgony eltavoli-
| taséra kell kormanypontokat kolteni: minden elkoltott 1 korménypontért visszarakhat6 a készletbe 1

2 horgonyjelzé. (A jaték végén minden hajotok alatti horgonyjelzéért veszitetek 1 pontot.)

Példa
Evi egy akci kovetkeztében 3 kormdanypontot kap.

Ezt a 3 kormanypontot egy hajojaval kell lelépnie. Evi a kétarbocos hajo-
jat valasztja. Mivel e hajoja alatt van egy horgonyjelzo, elészor azt kell
eldobnia, erre kolt 1 kormanypontot a 3-bol. @

Eutan kettét Iép hajéjaval az 6ramutaté jarasaval ellentétes @ f
iranyba. Els6 lépésével két szigetecskét is Gtlép, azonnal végre is hajtva ezek akcidit. % g

Masodik lépésével @ pedig egy obolre lép, ezért elvesz a készletbdl 1 naplojelzot,
végrehajtja az annak hatoldalan talalhato akciét, utana a naplojelzét eléoldalaval
felfelé lerakja maga elé.

A hajok nem blokkoljak egymast - ugyanazon a homokpadon barhany hajo6 tartézkodhat (egyazon vagy kiilonbo-
z6 jatékosokhoz tartozok egyarant).
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: B akciodoboz z

Ez az akcio6: 1 bevételcsonak épitése =

1 bevételcsonak épitése

Ha bevételcsonakot épitész, a sajat tartalékodbol valassz ki egy bevételesonakot,
és azt rakd le jatékostablad egy még iires csonakmezdjére - ehhez azonban annyi
érmét és fat kell fizetned, amennyi az adott csbnakmezdre van nyomtatva.

csonak- .
Miutan ez megtortént, megkapod a csonakmezdre nyomtatott kormanypontokat. .

Ezutan nyomban hajtsd végre egyszer e csonak bevételakciojat. Ha nem tudod vagy nem
akarod végrehajtani, az akcié elmarad. (A csonakok bevételakcioit . a 25. oldalon.)

Nem épithetsz bevételcsonakot, ha mar nincs iires csobnakmezod.

D akciédoboz
Ez az akci6: 1 épiilet felhtizasa
100 8 1 épiilet felhtizasa

s

Epitkezésnél valassz 1-et a jatékostabladon 1évé épiiletek koziil és rakd azt le félszigetedre, kifizetve az épitke-
zés koltségét (1. lentebb). Ekozben azonban be kell tartanod az épitkezés szabélyait.

Az épitkezés szabalyai
Max Az 1j épliletet mindig félszigetet legnagyobb ho- Epiilet barmi-

zamu, de iires teriiletmezdjére kell leraknod. Ha  lyen teriiletti- @EE%‘

tobb ilyen teriiletmezdd is van, te valasztasz kozii- pusra lerak-

liik. Ha a legnagyobb hozama teriiletmez6id koziil hat6. Azonban
egy se iires (mert épiilet, szobor, er6forraskocka van rajtuk), az 1-gyel az épiiletért jaré kormanyponto-
kisebb hozama teriiletmez6id koziil kell egy tlireset valasztanod, és igy kon ttl még 1 kormanypontot
tovabb. (Persze épitkezésnél hasznalhatsz specialis akciokat arra, hogy kapsz akkor, ha az épiiletet tele-
iiressé tegyél teriiletmezdket, eltavolitva roluk az er6forraskockakat.) piilésre rakod le (ugyanaz a ha-

jod 1-gyel tobbet 1ép).

szerint. Ezért 1 kormanypontot kapsz, illetve még 1-et, ha telepiilésen épitkez-
tél.
Végiil hiizd fel a kis épiiletkartyak paklijanak legfels6 4 lapjat,

nézd meg Gket és valassz ki koziiliik 1-et, kirakva azt képpel fel- -’-‘

a Kis épiilet felhtizasanal 1 érmét, 2 fat és 2 kovet kell visszaraknod a készletbe.
= - Wg m Ezutan jatékostabladrol egy kis épiiletet rakj le félszigetedre a fenti szabalyok
- 2 s

felé magad elé; a maradék 3-at tetsz6leges sorrendben tedd visz-
sza a pakli aljara. A kivalasztott kartya adja meg épiileted allando
hatésat. (A kis épiiletek allando hatasait L. a 26. oldalon.)

Azzal, hogy megépitesz egy kis épiiletet, egyben kiliritesz jatékostabladon egy eled-
dig kihasznalhatatlan raktarmezG6t; mostantol ez a raktarmezo a jaték végéig a ren-
delkezésedre all.

17




\1 . Nagy épiilet felhtizasanal 2 érmét, 4 fat és 4 kovet kell visszaraknod a kész-
@ 4 ’ %cﬂs m letbe. Ezutan jatékostabladrol egy nagy épiiletet rakj le félszigetedre a fenti
—-‘?ﬂ "'f?i szabalyok szerint. Ezért 2 kormanypontot kapsz, illetve még 1-et, ha telepiilé-
— sen épitkeztél.

Végiil hiizd fel a nagy épiiletkartyak paklijanak legfelsé 4 lapjat,
nézd meg Gket és valassz ki koziiliik 1-et, kirakva azt képpel fel-
felé magad elé; a maradék 3-at tetsz6leges sorrendben tedd visz-
sza a pakli aljara. A kivalasztott kartya adja meg épiileted speci-
alis akciojat. (A specialis akcidkat l. a 21. oldalon.) A specialis akciot a kartya atforgatasaval tudod ma]d ak-
tivalni, és az igy is marad, kivéve, ha egy végfazisban vissza nem forgatod (1. a 23. olda- - »
lon). (A nagy épiiletek attekintését l. a 26-27. oldalon.)

Azzal, hogy megépitesz egy nagy épiiletet, egyben kiiiritesz jatékostabladon egy szob-
raszmiihelyt (l. lentebb), amely mostantol a jaték végéig a rendelkezésedre all.

1 :("_:7' Eroéd felhazasanal 6 fat, 3 kovet, 3 ruhat és 3 aranyat kell visszaraknod a készletbe. Ezu-
(o 1o % tan jatékostabladro] az er6dot rakd le félszigetedre a fenti szablyok e icutte

v a 3) szerint. Ezért 4 korméanypontot kapsz, illetve még 1-et, ha telepiilé- O~ o

== sen épitkeztél.

Azzal, hogy megépited er6dodet, mostantol olcsobban tudsz majd reaktivalni (1. a 23.
oldalon).

Eloszor is kifizeti az épiilet koltségét: « 2 érmét bead raktarmezoirdl,

« 1 fakockat bead 4-es hozamu erddjérol @
» 1 k6kockat bead 4-es hozamil hegyérol : %\ﬁ
Ezutan elvesz jatékostablajarol egy nagy épiiletet, és lerakja azt félszigete legna-

gyobb hozamui, de tires tertiletére. Két ilyenje is van, a 4-es hozamil erdo és a

4-es hozamit hegyd, ezekbdl 6 az utébbira rakja le a nagy épiiletet. @ (E két tertiletmezo pont azzal lett iires, hogy
ezekrdl adta be az erdforraskockakat az épitkezés koltségének megfizetéséhez.) 2 kormanypontot kap - ha telepiilésen

épitkezett volna, 3-at kapott volna. Végiil hiiz 4 lapot a nagy épiiletkartyak paklijabol, kivalasztva koziiliik 1-et.

Példa \_' -
FEuvi akcidjaual felluiz 1 épiiletet, méghozzda nagyot. ¥ %’E’ %% oA *@

Nem tudsz épitkezni, ha jatékostabladon mar nincs egy épiilet sem.

Akciomodosito: Ha erre az iires munkéashelyre specialis munkast raktal le, szamodra az épiilet felhta-
zasa 2-vel olcsobb (Osszesen 2 érmével és eréforrassal, tetszoleges kombinacioban).

EGY akcib ezek kozul: 1 rom eltavolitisa VAGY 1 szobor felallitasa

1 rom eltavolitasa

Csak akkor hajthatod végre ezt az akciot, ha van legalabb 1 iires szobrdszmiihelyed és
hozzaférsz legalabb 1 romjelz6hoz - egyébként nem valaszthatod ezt az akciot!

ElGszor is félszigetedrol vegyél le 1 olyan romjelz6t, amihez hozzaférsz: azaz olyan még
felfedezetlen mezdén van, amellyel legalabb egy mar lerakott teriiletmez6d szomszédos
(hozam, tipus lényegtelen).

szobraszmiihelyek

o IS # _r' '\-_ ¥ {:’ )

Eltavolitasa utan a romjelz6t nyomban forgasd at szoboroldalaval fel-
felé és igy rakd azt le egy iires szobraszmiihelyedre; ha e szobraszmiihely
alatt lathat6 1 korméanypont, azt most nyomban meg is kapod.
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fz ? g g Csak akkor hajthatod végre ezt az akciot, ha legalabb egy szobraszmiihelyeden

, } ’ % van szoborjelz6. Szobor felallitdsanal elGszor is ki kell fizetned ennek koltségét,

L ami vagy 3 fa és 3 k6, vagy pedig 2 fa és 2 arany, B %% 50 & [

visszarakva a készletbe. Ezutan vegyél le egy ' -

szoborjelz6t valamelyik szobraszmiihelyedrol és rakd le azt félszigetedre, ugyan-

azon szabalyok szerint, mintha épiiletet raknal le (L. a 17. oldalon a fehér

szovegdobozban).

Végiil a szobor felallitdsaért kapsz 1 kormanypontot, illetve még 1-et, ha a

szobrot telepiilésen allitottad fel.

< Akciomodosito: Ha erre az iires munkashelyre specialis munkast 1}@ w
1 raktal le, az akciédoboz MINDKET akcibjat végrehajthatod (tetsz6- ¥-
leges sorrendben). L) e

led. A szallitmanyt fizesd ki, visszarakva a készletbe, cserébe meg-
kapod a feltiintetett korméanypontokat. Végiil vedd el 1adafedeledet,
lerakva azt jatékostablad felhasznalatlan ladafedeleihez. (Arrol,
hogy ezeket specialis akcioval hogyan tudod felhasznalni, l. a 20.
oldalton).

Fontos: Ha ott all ezen a szallitbbarkan a kikotémester, a bea-
dando szallitmény 1-gyel lecsokken (1 arannyal vagy 1 ruhaval, a te
dontésed). Utana a kikot6mester lefekszik, annak jelolésére, hogy
az engedmény elmult. (Fordulonként egyszer jar az engedmény,
annak, aki el6szor tolti fel a barkat, amin a kikotémester tartézkodik.)

Nem hajthatod végre ezt az akcidt, ha mar nincs olyan szallitobarka,
amin lenne ladafedeled.
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A specialis akciok

Jatékostablaitokon tobbhelyiitt is lattok specilis akciokat, ezeket mindig homokéra ™ jel6li.

Amikor rajtatok van a sor, barmikor végrehajthattok specialis akciokat (akkor is, amikor a tobbiekkel egyi-
dejiileg cselekedtek), az A, B és C fazisban éppugy, mint a jaték végén. Normal akciditok el6tt, kozben, utan, s6t
alatt, azokat megszakitva barhany specialis akciot végrehajthattok. Egy kivétel van, ha valamiféle koltséget fi-
zettek éppen, azt egyben kell megtennetek, a koltség megfizetését nem szakithatjatok meg specialis akcioval.

Raktarozas

LN Félszigeted egy teriiletmez@jérol rakj at 1 er6forraskockat jatékostablad 1 iires raktar-
mezojére. Ne feledd, raktarmezon 1év6 eréforraskocka értéke mindig 1, igy ha 1-nél
G nagyobb hozam1 teriiletmez6r6l raksz at er6forraskockat raktarmezdre, az atrakas
* kozben az er6forraskocka értéke lecsokken 1-re.

Piacteredrdl rakj at 1 érmeét vagy 1 eréforraskockat jatekostablad 1 iires  Sigms e -
2 27 7 . 2 s 2 ’ ” 2 7 7 9 aF = i T - o
raktarmezgjére. A piactéren 1év6 érmék, er6forraskockak “zaroltak”, sem- = q; > e

mi moédon nem hasznalhatok fel, felhasznalasukhoz, elkoltésiikhoz el6bb
ezzel az akcioval at kell raknod azokat raktarmezgidre.

piactér

« Egy raktarmezdn csak 1 érme vagy 1 er6forraskocka lehet.

 Raktarmezon 1év6 érmét, er6forraskockat nem lehet csak agy eldobni, visszarakni a készletbe - eltavolitasuk-
hoz vagy fizetni kell veliik, vagy a kereskeredés specialis akcidjaval masra cserélni.

= E’}“_ - Kereskedés
{= Ly [l Héromféle kereskedésakci6 lehetséges:
|L1t » “:-
ﬂ] ‘E’ & Ruha eladasa érméért 2 az 1-ben: Rakj vissza raktarmezo6idrol és/vagy félszigeted
| B teriiletmezG6irdl barhany ruhakockat a készletbe. Szamold ki ezek 0sszértékét és azt

oszd el 2-vel, lefelé kerekitve - ennyi érmét kapsz a készletbdl, lerakva ezeket piacteredre. (Igy ha példaul 5
osszértékii ruhat raksz vissza a készletbe, 2 érmét kapsz.)

ﬁ_-! ’D LU Arany el.adésa erf’iforrés!(ockékért 2 az 1-ben: Rakj vissza raktérmezé'idr()’l és/
LD vagy félszigeted teriiletmezGir6l barhany aranykockat a készletbe. Szamold ki ezek
Osszértékét és azt oszd el 2-vel, lefelé kerekitve - ennyi tetszbleges eréforraskockat vegyél el a készletbdl, le-
rakva ezeket piacteredre.

Erme/eréforraskocka eladasa barmiért 4 az 1-ben: Rakj vissza raktarmezéid-
i:"-J >@) L rél és/vagy félszigeted teriiletmezdir6l barhany érmét és/vagy eré6forraskockat a
: készletbe. Szamold ki ezek 0sszértékét és azt oszd el 4-gyel, lefelé kerekitve - ennyi
tetszoleges eroforraskockat és/vagy érmét (barmilyen kombinaciéban) vegyél el a készletbdl, lerakva ezeket
piacteredre.

« A piactérmez6kon 1év6 érmék, er6forraskockak “zaroltak”, azok semmi moédon nem hasznélhatok fel.
« Nincs korlatozva, hogy hany érme, illetve er6forraskocka lehet egy piactéren.

Ladafedél felhasznalasa

Felhasznalatlan ladafedeleid koziil rakd at 1 ladafedeledet jatékostablad "

egy iires ladamezdjére, nyomban végre is hajtva az ottani akciot: | Am|
— i . , ladamezl — =R, '
e L2 az akcio: 1 dupla teriiletlapka felhtizasa -> . a 14. oldalon - [ il
Ez az akcio: 1 dupla teriiletlapka lerakasa -> L. a 11. oldalon felhaszndlatlan lada-
L] Térképjelzéddel lépj elére legfeljebb 2-t térképsavodon. fedelek helye

@ A készletbdl vegyél el 2 érmét, lerakva azokat piacteredre.

: A készletbdl vegyél el 2 tetszbleges er6forraskockat (lehetnek kiillonb6z6k), lerakva azokat piacteredre.
_~

A ladafedél az akci6 végrehajtasa utan a jaték végéig ezen a ladamezon marad, kivéve, ha vala-
melyik végfazisban reaktivalod (1. a 23. oldalon).
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Térképész
ﬂﬁg,| Fontos: Korlatozott, hanyszor hasznalhatsz egy forduloban térképészakciot.

= e« Abevételhazisban és « A munkasfazisban min- és e« Avégfazisaban is
csak egyszer. dig, amikor rajtad a sor, csak egyszer.

OB 0 010 i o

1. opczo 2. opczo 3. 0pcw4 opci6

Térképészakcional valassz ki egyet a négy opcidja koziil, majd 1éptesd
térképjelzédet visszafelé (balra) a megfelel§ szamt mez6t a térképsa-
vodon. Nem hajthatsz végre ilyen
akci6t, ha nem tudsz eleget vissza-
1épni térképjelz6ddel.

Ezt ezen akcid részeként hajtsd végre: 1 dupla teriiletlapka lerakasa - hogy kiegyenlitsd két te-

1. opcio
riilet kis (1-es) magassagbeli kiillonbségét. El6szor is 1éptesd 1 mezdvel

s vissza térképjelzédet, majd vegyél el a készletbdl egy normal tertiletlap- ﬁ?
* _ Kkét, becstisztatva a megemelni kivant teriiletlapka al4. Az utélagos -
S félreértések elkertiilése végett mindig olyan tipusu teriiletlapkat

; i vegyél el a készletbdl, amilyen teriiletet meg akarsz emelni.

2. opcid Léptesd 2 mezdvel vissza térképjelz6det, majd vegyél el a készletbdl egy normal teriiletlapkat,
_: lerakva félszigeted egy még felfedezetlen olyan mezGjére, amely:
@ - szomszédos legaldbb egy mar fel- és  « nincs rajta romjelz6.
= fedezett teriilettel (a hozam mindegy)
' Végiil a készletbdl rakj egy megfelel6 eréforraskockat erre a teriiletmezore.

3. opcié Léptesd 3 mezovel vissza térképjelzédet, majd vegyél el a készletbdl egy normal teriiletlapkat,
lerakva azt egy mar felfedezett teriiletmezdére, ahol:

0
e ] eahozam és - ugyanolyan tipusi, minta  és e nincs rajta semmi 7
= legfeljebb készletbdl elvett normal te- (példaul el6forras-
'-T'z]‘ 3-as riiletlapka (kivéve, hogy ha jelz6 vagy épiilet).
] telepiilést vettél el, azt bar-

mi masra is lerakhatod)

Végiil a készletbdl rakj egy megfelel6 eréforraskockat erre a teriiletmezére.

4. opcid Léptesd 4 mezdvel vissza térképjelzédet, majd vegyél el a készletbdl egy normal teriiletlapkat,
lerakva azt egy mar felfedezett teriiletmezére, ahol: '

wa.. 4

LB ’ , , . ’ . . .

= @ «ahozam és «ugyanolyan tipusd, mint a és e nincs rajta semmi
l/’

- legalabb készletbdl elvett normal te- (példaul el6forras-
LSSl 4-es riiletlapka (kivéve, hogy ha jelzd vagy épiilet).
= | telepiilést vettél el, azt bar-

mi masra is lerakhatod)

Végiil a készletbdl rakj egy megfelel6 eréforraskockat erre a teriiletmezore.

Nagy épiilet aktivalasa
Minden nagy épiiletnek sajat specialis akcioja van. Egy nagy épiileteted bar-
mikor aktivalhatod, amikor specialis akciot hajthatsz végre, amig ez épiilet
kartyaja képpel felfelé van elGtted - aktivalaskor ugyanis a kartyat
at kell forditanod. A leforgatott kartya a jaték végéig igy marad, hacsak egy
végfazisban nem reaktivalod (1. a 23. oldalon).

A nagy épiiletkartyak felsorolasat l. a 26-27. oldalon.
21

Ll ST

E/




Uj munkasok szerzése célok teljesitésével

Munkastablaitok célmezdit a kezdéskor 4 céllapka fedi. Minden céllapkan

egy adott cél latszik, amit a jaték kozben el kellene érnetek: munkas-

7 . , tartalék
Legyen csonakmezdiden 2 bevételecsénak.

Legyen félszigeteden 2 épiilet (barmilyen épiilet lehet).

| Legyen félszigeteden 2 szobor. Zfél:lz];?a |

Szerezzél a széllitobarkakrol 2 1adafedelet (az lényegtelen, 5

hogy felhasznéltad-e azokat vagy sem). ;:le,ll{aiik‘; |
Ha teljesiil egy céllapkatok célja, azt forgassatok at képpel lefelé. Akar azon- arodard |
nal, akar késébb barmikor, amikor rajtatok van a sor, atrakhatjatok a képpel | R
lefelé 1év{ céllapkat a célmezdrol az egyik még tires toborzomezdre, nyom-
ban megkapva annak jutalmét. A toborzémezdére athelyezett céllapka a jaték célmezok toborzé-
végéig ott is marad, tobbé nem mozdithato. mez6k

g} Azonnal kapsz 2 kormanypontot.

m A munkastartalékotok alatti sorbél valaszd ki egy munkasodat és rakd
i) 2t azt munkastartalékodba:

Ha normal munkast valasztasz, mostantol a jaték végéig eggyel tobb normal
munkas all a rendelkezésedre.

Ha specialis munkast valasztasz, egy rendelkezésedre
all6 munkast azonnal egy rendeletkartyara kell raknod. QO EN

Ez gy torténik, hogy munkastartalékodbol egy munkast raraksz egy tetszéleges,
még tires rendeletkartyara (egy rendeleketkartyan csak egy munkés lehet). Ezt a
munkasodat végleg elveszited, de aszerint, hogyan teljesited a rendelet elGirasait,

a jaték végén pontokat fogsz kapni (1. a 24. oldalon a jaték végén, illetve a 27.
oldalon a rendeletkartyak attekintését). Ha nincs mas munkéas munkastartalékod-
ban, a most kapott specialis munkést rakd at a rendeletkartyara. A munkastar-
talék alatti soron 1évé munkasok, ahogy a munkashelyekre kirakottak is,

nem rakhatok at rendeletkartyéara.

Minél tobb munkasotok van, annal tobbet kell majd megvacsoraltatnotok a végfazisokban:

Ezen munkasok

A vacsora barmelvikének Ezen munkésok barmelyikének meg-
indulasnal me szei";ésével szerzésével 2-vel tobb étel kell va-
2 étel. ESZEIZESE csoranként, viszont, ha mindenkit
1-gyel tobb étel o ,
Y sikeriil megvacsoraztatnotok, kap-
kell vacsoranként. > >
tok 1 korménypontot a vacsoraért.

A vacsorazas részletes szabalyait a 23. oldalon talaljatok.

Megjegyzés: Jatékostablatokon 3 ilyen célmezd

van, igy a jaték soran legfeljebb 3 tovabbi munkashoz juthattok.

Miutan leraktatok munkasotokat és végrehajtottatok az érte kapott akciot, akciokat, meg specialis akcioitokat,
és megtortént minden, aminek meg kellett torténnie, a téletek balra iil6 jatékosra kertiil a sor.

Ha gy keriil ratok a sor, hogy iires a munkéastartalékotok, automatikusan passzoltok.

Ha maér egyikétoknek sincs munkas munkastartalékan, a munkasfazis befejezédik, és kovetkezik a végtazis.

22



A fazis hét 1épésbdl all, kotott sorrendben. Minden 1épést egyszerre hajtotok végre, nem kell egymasra varnotok.
Elvileg akar egymastol fliggetleniil a teljes végfazist végrehajthatnatok, de jobb, ha 1épésenként haladtok, min-
dig bevarva egymast.

vacsorasor

1. lépés: Vacsora

~ A Bl Vacsoratok ételkoltségét fizessétek be a készletbe. A kéltség attol ﬁ W
fiigg, hany munkasotok van és pontosan mely munkasaitokat toboroztatok mar be. s
Munkastablatok vacsorasoran taldljatok az ételkoltségek mezdit, itt a mar felfedett mi‘!j'ﬂg!
mezok ételkoltségeit kell Osszesitenetek, majd raktarmezéitekrdl és/vagy tertilet- ‘\\ i;/

mezGitekrdl legalabb ennyi értékben kell ételkockikat beadnotok a készletbe. mar felfedett ételkéltségek
p— Ahany étellel kevesebbet adtok be, annyi horgonyjelzét kell a készletbdl elvéve
=< 1 i L hajoitok ala raknotok. A kapott horgonyJelzoket amennyire lehet, mindig egyen-

16en kell két hajotok kozott elosztanotok, igy ha egy hajotok alatt tobb horgony-
jelzd van, mint a masik alatt, els6ként az utobbinak kell horgonyjelz6t kapnia.

Fontos: A két jobb széls6 ételmezé 1-1 kormanypontot is ad, ha fel vannak fedve és ha a vacso-
ratok teljes ételkoltségét megfizetitek - ha csak 1 étel is hidnyzik, nem kaptok korménypontot.

2. lépés: Reaktivalas
Ha tgy dontotok, egyvalamiteket reaktivalhatjatok:

VAGY fizettek 2 érmét, hogy egy nagy épiiletetek képpel lefelé 1év6 kartyajat képpel felfelé for-
gassatok,

VAGY fizettek 1 érmét, hogy egy ladamez6tokrol egy mar felhasznalt ladafedeleteket visszarakja-
tok felhasznalatlan 14dafedeleitek kozé.

Ha mar megépitették az er6dotoket, felfedve ezaltal ezt a mez6toket, a reaktivalast egyrészt
teljesen ingyen hajtjatok végre, masrészt akar egy-egy nagy épiileteteket és ladafedeleteteket
is reaktivalhatjatok.

3. lépés: Szobrok jutalmai
A félszigeteteken 1évé minden szobrotok utan kaptok 1-1
korménypontot.

4. 1épés: Szorosok jutalmai

Ha félszigetetek legfels6 soranak mindharom mezg6jén van mar Jﬁ m%' W

teriiletlapka (a hozam mindegy), kaptok 1 korméanypontot.

5. lépés: Hazatérés
A kozponti sziget akciddobozairdl vegyétek vissza az 6sszes munkasotokat, lerakva azokat mun-
kastablatok munkastartalékara.

6. lépés: Piactakaritas
Piacteretekrdl az 6sszes még ott 1év6 érmét és er6forraskockat - amelyeket nem tudtok vagy nem
akartok raktarmezGitekre athelyezni - rakjatok vissza a készletbe.

7. 1épés: Kikotomester athelyezése

A kikot6mestert rakjatok at a kovetkezo szallitobarkara (balrol jobbra halad a kikot6mester, az
I-est6l az ITIII-0sig). Ha fekszik a kikotGmester, allitsatok fel.

Ha a kikot6mestert az ITIII-6s barkarél raknank at, ez jelzi, hogy véget ért az 5. fordulo - és igy
a jaték maga is; egyébként Gj fordul6 kezd6dik annak bevételfazisaval.
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o P/ ’
A jaték vége
A jaték az o6todik fordul6 végfazisa befejeztével ér véget. B

Ekkor torténik meg a végs6 pontozas, 5 1épésben (ebben az dttekintokartya segit titeket).
A szamolas megkonnyitésére hasznaljatok a pontozofiizetetet.

A hajonapl6 oldalai :E'] a végsd pontozasnal kapott pontokat jelolik.

| 1) Az eddig kapott kormanypontok 6sszeszamolasa Példa a végsé pontozasra I
|

A) Minden napléjelz6tok 5 pontot ér. E - 53 FEvinek 3 nap- ﬂg}j
(A naplojelzbk egyfajta jelolései a jaték koz- - - lojelzbje van. i

ben kapott kormanypontoknak: minden 5 kapott kormanypontért
kapnotok kellett 1 napléjelzét. Ha bizonytalanok vagytok, szamol- Egyarbécos hajéja 1-et =‘| |
jatok meg, pontosan mennyit léptek hajoitok.) lépett egy obollapka 6ta.

B) Szamoljatok meg, hogy hajoitok mennyit 1AL :
léptek azutan, hogy elhagytdk az utolso ki- ""m ?’ Ih<ez.‘€l.rbocos '
kotot6t vagy 6blot; minden megtett 1épés Em Ly goja g & |
1 pontot ér. =2 ' gceietttegg/ :gf :

0t6 ota.

2) A rendeletkért_;iék pontjai b S

@ :é:a Nézzétek meg, mennyi pont jar nektek azok rendeletkar-
tyakért, amiken van munkasotok.

Minden rendelet-
nek harom szintje van. Az elsé szint teljesitése
altalaban 3 pontot ér, a masodiké 5-6t, a har- :
madiké 8-at. E pontok nem adddnak 6ssze, mindig az elért legmaga-
sabb szint pontjait kapjatok meg. Ha még az elsd szintet sem teljesi-
tettétek, nem kaptok pontokat.

A rendeletkartyak attekintését l. a 27. oldalon.

| 3) Az épiiletek pontjai

rgj) Egyes (kis vagy nap) épiiletkartyaknak van teljesithet6 Evl elott

feladatuk. itt van
Az ilyen kartyakat kis zaszl6 jeloli. ————— s i ez a kis
A feladat teljesitéséért a kartyan feltiintetett éptilet,
pontok jarnak. — ilyesfor-

Az épiiletkartyak attekintését . a 26-27. oldalon.

| 4) A maradékokért kapott pontok

Minden 5 maradékotokért (barmi- =iy /) B
lyen kombinéaciéban) 1 pont jar: 5{®' @ =5 :I'ﬁ@
« a raktarmezokon tarolt érmék és eréforraskockak
(a teriiletmez6kon 1évék nem szamitanak; viszont specialis akei-

okkal még felhasznéalhatok, athelyezhetSk a szamolas el6tt) Evinek 1 érméje, 5 erOforraskockaJa van,

|

« megmaradt megtett 1épések a térképsavon valar/mntg lépést tett meg a ter:lc_epsa— =
- a sajat tartalékban 1év6 dupla tertiletlapkak KOR SSigie dupla teriiletlapkdya, =§ '
| ez 0sszesen 11. |

| 5) A horgonyjelz6k minuszpontjai

[E . __15,) A hajoitok alatt 1évé minden horgonyjelzé miatt elveszite- | Evi hajéi alatt nincs horgonyjelzs.
= ~ tek 1 pontot. =—
Az gy8z, akinek a legtobb pontja van. Egyenl6ségnél az érintettek koziill = Fvi végsé pontszama tehat: |
az a gyGztes, akinek félszigetén kevesebb felderitetlen mez6 van (rom- =4

a2 |

mal vagy anélkiil). Ha ez is egyenl§, 6k mind gy6ztesek. !
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Megjegyzések, magyarazatok

« Az érmék, eréforraskockak és horgonyjelz6k mennyisége elvben végtelen.

« Ha mar nincs a zsakban dupla teriiletlapka, a dupla teriiletlapka hizasa akciot tobbé nem hajthatjatok végre.

» Ha amugy egyszerre cselekednétek, de barmelyik6tok tigy gondolja, a sorrend valamiért fontos, akkor jaték-
sorrendben cselekedjetek, kezdve azzal, akinél a Cooperjelz6 van, majd az 6 bal oldali szomszédja jon, stb.

Raktarmezok és a kapott érmék, er6forrasjelzok

« Ha egy akci6 soran egy-tobb érmét és/vagy eréforrasjelz6t kaptok, ezeket a készletbdl elvéve iires raktarmezo-

itekre kell leraknotok. Amit nem tudtok iires raktarmezdre lerakni, azt nem kapjatok meg.

« Egy raktarmez6n csak 1 érme vagy 1 er6forraskocka lehet.
« Ha tobb érmet/eré6forrasjelz6t kaptok, de nem tudjatok mind raktarmezditekre tenni, ti dontitek el, melyeket

rakjatok raktarmezgitekre és melyeket hagyjatok a készletben - ezek elvesznek szdmotokra.

2 2

« Raktarmezon (és piactéren) 1évé érme vagy eréforraskocka értéke csak és kizarolag 1.

 RaktarmezGitekrdl nem rakhattok vissza a készletbe “csak ugy” érméket, er6forraskockat, hogy igy szabaditsa-
tok fel raktarmditeket. Csak kereskedés specialis akcidval vagy koltség megfizetésével tehetitek ezt meg.

Egyes tartozékok attekintése

A bevetelcsonakok bevetelakciot

Kapsz 1 érmét.

Kapsz 1 arany-
VAGY 1 ruha-
kockét.

Ez az akci6:
Huzz 1 dupla
teriiletlapkat.

(I. a 14. oldalon)

Ez az akcié:

Lépj 1-et elére a
térképsavodon.

(L. a 14. oldalon)

Kapsz 1 fa- VAGY 1 k6-
VAGY 1 ételkockat.
Emellett e csonak mos-
tantol a jaték végéig
egy plusz raktarmezod-
ként funkcional.

Masold le 1 mar meg-
épiilt bevételcsonak
bevételakciojat. (Ez
lehet masik jatékos
mar megépiilt bevé-
telcsonakjaé is.)

A szigetecskeék akcion

Kapsz 1 érmét.

Kapsz 1 arany-
VAGY 1 ruha-
kockat.

Ez az akcio:
Huizz 1 dupla
teriiletlapkat.

(I. a 14. oldalon)

Ez az akcio:
Lépj 1-et el6re a
térképsavodon.
(L. a 14. oldalon)

Kapsz 1 fa- VAGY 1 k6-
kockat, VALAMINT
kapsz 1 ételkockat.

Ez az akci6:
Téavolits el 1 romot.

(I. a 18. oldalon)

A naplq;elzok akczm

o o o | e ‘.ﬁ' 'ﬂ' e . ]
] - = |y = ' @ _ Megkapod a jelz6n 1athat6 6sszes dolgot.
- - 1 == i |2 o : "3 | :
= &= g La: =
My | il A A ) sz iz
-. (1 |5 A jelzén lathatd oy Ez az akci6: Ez az akcio:
/'/ /El erGforraskockak -7 | Hazzidupla Lépj 1-et elére a
(1) .~ | Kkozilkapsz1-et. - = | teriiletlapkat. térképsavodon.
=3 \: = BT (l. a 14. oldalon) (l. a 14. oldalon)
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Az epuiletkartyak

kis épiiletek | az épiilet neve

'\ — az épiilet hivatkozasi szama
i |
Toa ot o s g

ha van zaszl6, az jaték végi feladatot jelol
Tl ' | az épiilet hatasa

| | [t o T M‘i‘*l_as épiiletnf’l f’lllan_dé hatas nagy _épiiletnél sgeciﬁlis akci

nagy épiiletek
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Emellett még
a kikotémes-
ter is csok-
kentheti a be-
adando ra-
komanyt (1. a
19. oldalon).

Amikor meg-
épiil, onmaga-
ra még nem
hat.
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E kartyak kihasznalhatok a végfazis 1. lépésénél (vacsora),
valamint a 10-es nagy épiilet specidlis akcidja soran.
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E specialis akcio végrehajtasakor fizesd meg aktualis ételkolt-
ségedet (vacsorasorod felfedett mezoin lathaté szamokat 0sz-
szesitve), pont gy, mintha a végfazisban vacsoraztatnal -
ideértve a hianyzé adagokért jaré horgonyjelzéket és a szélsé
mezokért jaré kormanypontokat. Ha mindez megtortént, még
kapsz 1 kormanypontot. Ettol még e fordulo végfazisaban a
szokott modon vacsoraztatnod kell.

PAEEIAEN—-

Az mindegy, hova, mely
félszigetekhez lett lerakva

ez a két szigetecske - csak
az a fontos, hogy ha 2
szigetecskét valasztasz,
azok akcioja nem lehet
ugyanaz.

.- .
LR LT

Az nem szamit, kiknek a csonakme-
z6in vannak e bevételcsonakok (egy
vagy két jatékosnal), az a fontos,
hogy a két csonak bevételakcioja
nem lehet ugyanaz. (Nem valaszt-
hatod azt a csonakot, aminek az
akcioja masik akcié lemasolasa).

LRt LT 1

pontot
kapsz,

Csak 1
kormany-

3 e I

barmilyen
teriiletre
(akar te-

lepiilésre) rakod a ladafeledet.

Atforgatott bevételcsénakok nem
adnak bevételt a bevételfazisban.

“EFUECR = BOTAES B

¢4

E specialis ak-
ci6 végrehajta-
sakor egy mar
félszigeteden
lévé épiiletet
vagy szobrot

rakj at félszi-

geted egy tetszbleges masik alkalmas, tires
teriiletmezdjére. Nem kapsz kormdanypontot,

a

tet vagy szobrot.

A rendeletkartya

A csonakmezéiden lévé osz-
szes bevételcsonak szamit
(a 14-es nagy épiilet miatt
atforgatottak is).

Az nem szamdit, épp hol van-
nak ezek a ladafedeleid, csak
az, hogy mar lekertiltek-e a
szallitobarkakrol.

A szobraszmiihelyeidben
lévd szobrok nem szamita-
nak.

[ T N
barew i T sRn e of o and 57

Minden teriiletlapka szamit,
ami alatt legalabb 4 masik
(dupla vagy normal) tertii-
letlapka van, az mindegy,
hogy iiresek vagy van raj-
tuk valami.

i ity wre bt oy e
v il e Qwnth e et bosad nusin |8

Szamold dssze, félszigeteden
hany olyan mez6 van, amin
egyaltalan nincs tertiletlap-
ka. Az hogy van-e rajtuk
rom vagy sem, lényegtelen.

Félszigeted homokpadjait
ne keverd ide!

Mot ey Lamah apes
gt (oo ey gt
| o i s
lageit arbrodes wea
of e lanchu age- oyps
|5 bl T |

/6| 7 | 8+
s 06 B

A legfeliil lév6 tertiletlapkak
szamitanak, és az mindegy,
hogy iiresek vagy van raj-
tuk valami. A legnagyobb
o0sszefiiggo rétedet, erdbdet
vagy hegyedet keresd (a
telepiilések nem szamita-
nak).
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Vialassz egy olyan rendelet-
kartyat, amin masnak van
munkasa. Az illeté megkap-
ja a rendeletkartya alapjan
neki jaré pontokat. Te gy
szamolj, mintha a te munka-
sod lenne azon a kartyan, de
1 ponttal kevesebbet kapsz;
ha o pont jarna, o pontot

kapsz.




A jatékostabla és a munkastabla részei

munkastarta-

alap bevételakciok a forduld

(10. oldal)

vacsorasor
menete  1ék (13. oldal) (23. oldal)
|

épiiletek és szobrok koltsége és

¢ A félszigetekre nyomtatott
jutalma (17-19. oldal)

ikonok emlékeztetnek, hogy
milyen teriiletre milyen eré-

rakBrma ok forraskockanak kell keriilnie.
(25. oldal)
B e | = ;
s AV RS ’ 1k @ 8
szobraszmiihelyek eV Fao N YV, 4 B
(18. oldal) LA ML 14:&?& c ? J gL

& 1
L e s
térképsav (21. oldal) e if

’I+T:& _'.'H‘t
g 3

A kozéps6 ikon pedig arra
emkékeztet, hogy a tertilet-

7oz

mez6n 1év6 eréforraskocka

. ! értéke a hozam fiiggvénye,
bevételcsonakok cs6- piacter ladamez6ék felhasznalatlan célmez6k toborzémezdk  azaz attdl fiigg, hany teriilet-
nakmezdi (17. oldal) (20. oldal) (20. oldal) ladafedelek (22. oldal) (22. oldal) lapka van alatta.
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A tervezd megjegyzései

A jaték alapotlete egy jatékiilés soran soran sziiletett meg, amikor is a Frazer 2 - ;
testvérek jatékat, az Anticset élveztiik épp, annak hangyadomb-mechaniz- A

Cooper

& Cooperre 18 naposan talaltak ra Segovia egyik parkjaban,
2013. szeptember 18-an. A helyi allatmenhelyre keriilt, ahol
a Tenor nevet kapta. A rakovetkez6 nap ugyanott megtalaltak
az egyik testvérét, Tirolint is; a két Galgo-Malamut hibrid
A a menhelyen nevelkedett tobb, mint 15 hénapon &t.
g Ekkor azonban utjaik elvaltak: Tenor Németorszagba kolto-
zott, ahol a Cooper nevet kapva lett a mi nagy falkank tagja.
Nem sokkal késébb Tirolin is megtalalta a maga szeretd csaladjat.

musa ragadta meg a fantazidmat. Utana évek teltek el, mig egy baratom, N
Julian Steindorfer fel nem vetette a munkaslehelyezés Gtletét - a vele folyta- i
tott tartalmas beszélgetések lenditették tovabb az ligyet. A végsd 1okést
Alexandre Garcia adta meg, az § csodas Dilluva Projectjébdl jottek a spe-
ialis munkasok a maguk akcioképességével. B,

Koszonom feleségemnek, Claudianak a feltétlen tamogatast, nemkiilonben a
részvételt a toménytelen tesztjatékban és az Gtletrohamokban.

K3szon6m barataimnak és jatéktesztel6imnek, hogy javaslataikkal lehet6vé
tették a jaték megsziiletését. Dirk Schroder, Thorsten Hanson, Peter Rasch-
dorf, Dirk és Dagmar Bock, Michael Keller, Sascha Klein, Rebecca és Julius
Kiindiger - kosz6nom!

Es koszonom mindenkinek, aki részt vett a tesztelésben. Ok kronologikus
sorrendben: Christian Wunsch, Martina Weidner, Elmar Grubert, Tobias
Rieger, Steffen Rieger, Katharina Schulze, Ronald Mayer-Opificius, Frank
Tietmeyer, Mario Prochnow, Christian T666rner, Volker Nattermann,
Martina Lassmann, Andreas Peter, Burkhard Zimmermann, Gotz Teich,
Thyra Puls, Carsten Jonas, Inge Fromm, Rainer Stephan, Anett Schwarz,
Wilko Hartz, Marcel Olkner, Carsten Lassmann, Anna Lassmann, Marcel
Plum, Bernhard Biittgenbach, Joachim Zajusch, Marcus Krug, Nao Nakashi-
ma, Nico Berger, Immo Ingenpal3, Daniel Bohnk, Christian Zanders, Karina
Weening, Vanessa és Christopher Cohrs, Thomas Berg, Stefan Triimpler,
Katrin Daubitz, Guido Lauscher, Claudia Gorldt, Patrick Enger, Markus
Angenendt, Hamlet Abedian, Casten Burak, Florian Schumacher, Daniel
Miiller, Franziska Metke, Mark Lambrecht, Manuela Abedian, Johanna és
Henning Moratz, Thorsten Nordenbrock, Sophia Dinklage, Gerrit Prost,
Alexander Drewitz és Eva Hein.

1d6rél idére a segoviai menhely 6nkéntesei végigutazzak Europat, hogy
kiadjak ifjt neveltjeiket 4j csaladjaiknak és hogy meglatogassak a korab-
ban 6rokbe adtakat. Egy ilyen alkalommal Ana és Arsenio felkereste Tirolin
otthon4t Hollandiaban, ahova mi is elutaztunk Cooperrel, hogy a testvérek
talalkozhassanak. 2018-ban pedig Eva és Miguel Németorszagban vakaci-
oztak, és ha mar itt voltak, Cooperhez is beugrottak.

Cooper torténete a szamunkra ugyan kiilonleges, de renge-
teg menhelyi kutya él hasonl6 torténetekkel. Teljes sziviink-
bl szeretnénk koszonetet mondani a menhelyek 6nkénte-
seinek - és kiilonGsen a segoviai menhely 6nkénteseinek -

a kébor, gazdatlan kutyak megmentésére tett eréfeszitéseik- ;
ért. A www.perritosdesegovia.com oldalan olvashattok ;
a segoviai menhelyrél, az 6nkénteseirdl, a munkajukrol
és legf6képpen a megmentett és gazdéra var6 kutyakrol. |,

K06szonom a Frosted Gamesnek, hogy ebben a formabang
megsziilethetett a Cooper Island. i
2019. oktober

ode.

Az egyszemélyes jaték variansardl itt olvashattok: www.capstone-games.com

Fordit6: Thaur

jatékszabaly 1.0




Kartyalistak

1. A hajéacs miihelye: Mindig, amikor megépitesz egy bevételcsonakot, 1-et el6relépsz térképsavodon.

2. Acsmiihely: Mindig, amikor épiiletet hizol fel, bevételcsonakot épitesz vagy szobrot emelsz, annak fakolt-
sége 1-gyel lecsokken.

3. Vambhivatal: Mindig, amikor kapsz egy naplgjelz6t kapsz, a készletbdl kapsz 1 érmét is (ha el tudod rakta-
rozni).

4. Raktarépiilet: A raktarépiilet ad egy plusz ladamez6t. Hogy ide lerakd egy ladafedeled, 1 érmét vagy 1 te-
tszbleges eréforraskockat be kell fizetned a készletbe. A 1adafedél ide lerakasaért kapsz 1 kormanypont.

5. A szobrasz haza: A szobrasz hiza ad egy plusz szobraszmiihelyt. Mindig, amikor félszigetedrdl egy romjel-
z0t leveszel és szoboroldalaval felfelé lerakod erre a szobraszmiihelyre, kapsz a készletbdl 1 aranyat (ha
el tudod raktarozni), valamint 1 kormanypontot.

6. A térképész haza: Mindig, amikor félszigetedrdl leveszel egy romjelzét, 1-et elérelépsz térképsavodon.

7. Rombolobrigad: Mindig, amikor félszigetedrdl leveszel egy romjelzot, kapsz a készletbdl 1 érmét (ha el tu-
dod raktarozni).

8. Kikotoi hatosag: Mindig, amikor feltoltesz egy szallitbbarkat, hiizol 1 dupla teriiletlapkat a zsakbol.

9. A kikotomester haza: Szallitobarka feltoltésénél a koltség 1 arannyal vagy 1 ruhaval (te valasztasz) csokken.

10. Zaloghaz: Mindig, amikor feltoltesz egy szallitobarkat, kapsz kapsz a készletbdl 1 érmét (ha el tudod rakta-
rozni).

11. Foldhivatal: Mindig, amikor felhazol egy épiiletet, hiizol 1 dupla teriiletlapkat a zsakbol.

12. Tanya: Mindig, amikor megvacsoraztatod munkasaidat, befizethetsz még 2 ételt, hogy kapj még 1 kor-
manypontot.

13. Hombar: Munkasaid osszesitett ételkoltsége 1-gyel lecsokken.

14. Cstr: A cstir ad két plusz raktarmezot, de ezekre csak ruhat vagy aranyat rakhatsz. A jaték végén, ha a csti-
rod mindkét raktarmezGjén van ruha/arany, kapsz 1 kormanypontot.

15. A konyvel6 haza: A konyvel6 haza ad két plusz raktarmezét, de ezekre csak érmét rakhatsz. A jaték végén,
ha konyvel6d hazanak mindkét raktarmezdéjén van érme, kapsz 1 kormanypontot.

1. Vegyesbolt: Hizz 1 dupla teriiletlapkat a zsakbol, valamint vegyél el a készletbdl 2 tetszbleges eréforraskoc-
kat, lerakva azokat piacteredre.

2. Obszervatorium: Sajat tartalékodbol rakj le legfeljebb 2 dupla teriiletlapkat félszigetedre.

3. Keresked6céh: Hajtsd végre ezt az akciot: 1 szallitobarka feltoltése.

4. Epitészcéh: Ahany épiilet van félszigeteden, vegyél el a készletbdl annyi érmét, lerakva azokat piacteredre.

5. Mizeum: Hajts végre egy akcidt ezek koziil: 1 rom elvatolitasa VAGY 1 szobor felallitasa.

6. Ortorony: Hizz 2 dupla teriiletlapkat a zsakbol.

7. Bank: Vegyél el a készletbdl 3 érmét, lerakva azokat piacteredre.

8. Hajoacscéh: Hajtsd végre ezt az akcibt: 1 bevételesonak épitése.

9. Konyvtar: Lépj el6re legfeljebb 3-at térképsavodon.

10. Fogadé: Azonnal vacsoraztasd meg munkasaidat (pont tigy, mintha a végfazisban tennéd), és ezért kapsz 1
kormanypontot (a vacsoraztatasért alkalmasint jaré kormanypontokon feliil).

11. Vilagitotorony: Hajtsd végre legfeljebb 2 mar lerakott, nem ugyanolyan szigetecske akcigjat. (Jatékostarsa-
id szigetecskéit is valaszthatod.)

12. Ado6hivatal: Hajtsd végre legfeljebb 2 mar megépitett, nem ugyanolyan bevételcsonak akciojat. (Jatékostar-
said bevételcsonakjait is valaszthatod.)

13. Temetkezési vallalkoz6: Egy még felhasznalatlan ladafedeledet rakd le félszigeted legnagyobb hozamu
iires teriiletmezdjére, és ezért kapsz 1 kormanypontot. A jaték végén, ha ez a kartya képpel felfelé van, a
félszigeteden 1évé minden ladafedeledért kapsz 1 pontot.

14. Hajobonto: Csonakmezdiden 1év6 bevételesonakjaid koziil egynek hajtsd végre az akciojat és utana forgasd
képpel lefelé. A jaték végén, ha ez a kartya képpel felfelé van, a csonakmezodiden 1évé6 6sszes képpel lefelé
1év6 bevételcsonakért kapsz 1 pontot.

15. Szekerescéh: 1 mar félszigetedre lerakott épiiletet vagy szobrot rakj at félszigeted egy tetszéleges alkalmas,
iires teriiletmezojére. A jaték végén, ha ez a kartya képpel felfelé van, 3 pontot kapsz, ha felhaztal legalabb
3 épiiletet ES emeltél legalabb 3 szobrot.
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Kartyalistak (folytatas)

Hany bevételcsonakodat épitetted meg?

Héany épiileteted htiztad fel félszigeteden?

Hény szobrot emelték félszigeteden?

Hény ladafedeledet szerezted meg a szallitobarkakrol?

Héany legalabb 5-6s hozama teriiletmez6 van félszigeteden?

Hany még felfedezetlen teriiletmez6 van félszigeteden (rommal vagy anélkiil)?

Hany (tetszéleges hozam) teriiletmezobdl all félszigeteden az a mezéesoport, amit csak azonos tipusa,
osszefiiggo teriiletmezok alkotnak? (Rét, erdd vagy hegy - a telepiiléscsoport nem szamit.)

Masolj le egy olyan rendeletkartyat, amin egy jatékostarsadnak van munkasa.

© VoUhw e
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Jaték Cooperrel

Ode. egyszemélyes jatékvariansa.

Hellé! Cooper vagyok. Ezzel a 24 kartyaval jatszhatunk, te és én. Ki fog tobb pontot gyiijteni?

A normal szabalyok szerint készitsd el6 a jatékot, de csak 1 jatékosra. Magad el6tt b6ven hagyj helyet Cooper
jatékteriiletének is.

Valtozasok:

1) A jatéktablat 5 tengerlapka, 1 6bollapka és 1 félsziget felhasznalasaval allitsd Gssze.

4) Az els6 7 rendeletkartyat szamsorrendben rakd félre egyelGre, a 8-as kartyat rakd vissza a dobozba.

12) Cooper jelzGjét rakd vissza a dobozba. Térképjelzddet térképsavod 3-as mezGjére rakd le.

2/24
Utana még hajtsd végre ezeket a plusz 1épéseket:
13) E pakli lapjait 5-t6] 10-ig rakd ki magad elé balro6 jobbra névekvé szamsorrendben: ezek alkotjak Cooper
jatékterét.
14) » Valassz egy szint Coopernek.

» A 4 normal és a 2 specialis munkasat rakd le Cooper 10-es kartyajara.

« Cooper egyarbocos hajojat rakd le kikotédre (Coopernek csak egy hajoja lesz).

« A 4 céllapkajat képpel lefelé rakd le a készletbe.

« Rakd a készletbe egy harmadik jatékosszin 4 munkasat és 2 specialis munkasat.
15) A négy stratégiakartya (11-14 kartyak) koziil valassz ki egyet, a masik harmat rakd vissza a dobozba. Hajtsd
végre a kivalasztott stratégiakartya utasitasait, majd csasztasd be az 5-6s kartya ala félig tigy, hogy az als6 fele to-
vabbra is latszodjon (a felsd, el6késziileti része legyen eltakarva).

3/24
16) Valassz egy nehézségi szintet (23-24 kartyak). A felesleges kartyat rakd vissza a dobozba, majd hajtsd végre
a kivalasztott kartyafél utasitasait. Ezutan a kartyat cstusztasd be a 10-es kartya ala félig tgy, hogy csak a kivalasz-
tott kartyafél legyen lathato.
Most mar elkezd6dhet a jaték! A fordulok fazisait a Cooper jatékterét alkoto 5-10-es kartyak szerint hajtsd végre.
A jaték vége, végso pontozas: Az 6todik fordul6 utan a normaél szabalyok szerint szamold ki a te pontjaidat.
Coopernek viszont csak a végs6 pontozas 1A (naplojelzok) és 1B (a hajo) 1épéseivel szamolj, majd ehhez add hozza
a nehézségi szint alapjan jar6 pontokat.
Ki gytijtott tobb pontot, te vagy Cooper?
Tovabbi szabalyok:
« Amikor Cooper kormanyponto(ka)t kap, hajoja az 6ramutato jarasa szerint 1ép. Nem hajtja végre a hajoja
altal atugrott szigetecskék akcioit.
« Ha Cooper hajoja az 6bolre 1ép, vagy visszaér kikotodbe, a készletbdl rakj jatékterére egy naplojelzot
(de nem hajtsd végre annak akci6jat). Cooper nem fizet kikot6i dijat.

4/24
« Amikor Cooper horgonyjelzét kap, az a szokott médon a hajoja ala keriil; ugyanigy a szokott médon tavo-
lithatok el Cooper hajoja aldl a horgonyjelzket, amikor kormanypontokat kap.
« A Cooper jatékterén 1évé rendeletkartyakra sosem keriilnek munkésok.
« Az elGtted 1év6 rendeletkartyakra valamelyikére a szokott médon rarakhatod munkéasodat, miutén teljesi-
tetted egy céljelzddet és emiatt megszerezted egy specialis munkéasodat.
Véletleszenszerii szigetecskék varians (megnovelt nehézség): Az elGkésziiletek soran képpel lefelé keverd
meg szigetecskéidet és igy rakd le a kupacukat sajat tartalékodba. Minden bevételfazisban hiizz 1 szigetecskét eb-
bél a kupacbol, hogy a szabalyok szerint azt rakd le félszigetedre. A jaték soran egyetlen egyszer a htizott szigetecs-
két visszarakhatod a dobozba, hogy helyette egy tijat hiizz; ezt az tjat mar mindenképp le kell raknod (ha tudod).

oV ez6: Andreas “ode 2 OdeiiC bl © 2019 Frosted Games, Matthias Nagy, Sieglindestr. 7,
Matthias Nagy otlete alapjan 12159 Berlin, Germany. Minden jog fenntartva.

= pe s . www.frostedgames.com
Tordelo}, szerkgsztg. Viktor IEObﬂke, Hélas koszonet Carsten Buraknak és Tobies Riegernek a rengeteg
IMlusztrator: Javier “Inkgolem” Gonzéles Cava

jatéktesztelésért.
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5/24

Cooper rendeletkartyainak helye

a) A szabélyok szerint hajtsd végig a bevételfazisodat.
Coopernek nincs bevételfazisa.

A stratégiakartyad helye

(Bizonyos akciéidhoz bonuszt ad.)

6/24

b) Felvaltva kertiltok sorra, Cooper és te. Mindig Cooper kezd, és minden munkasfazisban 1-gyel tobbszor kertiil
sorra, mint te.

Amikor Cooper van soron, hazd fel akciopaklija legfelsé lapjat, hajts végre sorban, fentrél lefelé az azon olvashato
utasitasokat, végiil a kartyat képpel felfelé rakd Cooper dobott lapjaihoz.

Tovabbi szabalyok:

Amikor raraksz egy munkast akar Cooper munkasara, akar egy, a harmadik jatékszinhez tartoz6 munkasra, Cooper
kap 1 kormanypontot.

Emellett a normal koltséget (1 érme vagy 1 er6forraskocka) is be kell fizetned a készletbe. Ha a koltséget nem tudod
vagy nem akarod megfizetni, kapsz 1 horgonyjelz6t.

Cooper akciopaklijanak helye (képpel lefelé)

7/24

Ha lerakod egy normél munkéasodat az A akcidédoboz iires kerek munkasmezdgjére, nem kapod meg a Cooperjelzot;
helyette Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

Amikor j munkast kapsz (dtrakva egy teljesitett céljelz6det egy toborzasmezdre), vedd el a készletbSl Cooper bar-
melyik céljelzGjét és képpel lefelé rakd azt le ide (1. még a 2. 1épést a 8-as kartyan).

Cooper dobott lapjainak helye (képpel felfelé)

8/24

¢) El6szor Cooper keriil sorra a végfazisban. Sorban hajtsd végre ezeket:

1) A kozponti szigetr6l rakd vissza Cooper 6sszes munkasat a 10-es kartyara, a harmadik jatékosszin munkasait pe-
dig a készletbe. (Sajat munkasaidat egyel6re még ne vedd vissza.)

2) Ha a 7-es kartyan van egy-tobb céljeld, rakd at azokat e kartyara, az alanti mez6kre. A még iires mezdk koziil te
valasztasz, és amit letakarsz, azt elGtte hajtsd végre.

Vélassz a dobott lapok koziil 1 akciokartyat és azt képpel lefelé cstisztad Cooper akcidpaklija ala.

Vélassz a dobott lapok koziil 1 akciokartyat, és azt a most kovetkezo 3. 1épés soran hagyd a dobott pakliban, ne
keverd vissza a tobbi dobott lappal Cooper akciépaklijaba. (Igy a kovetkezs forduléban azt nem lehet majd felhtizni.)
Vélassz a dobott lapok koziil 1 akciokartyat és azt képpel lefelé rakd Cooper akciopaklijanak tetejére.

9/24

3) Végiil Cooper 6sszes dobott lapjat keverd meg, utana pedig rakd le ezeket a kartyakat képpel lefelé Cooper akcio-
paklijanak tetejére.

Csak most hajtsd végre sajat végfazisodat a normal szabalyok szerint. Az 5. 1épés, a hazatérés azonban kissé meg-
valtozik:

Az A, C, E és G akcidédobozokban az 6sszes olyan munkasmezore, ahol van munkasod, el6bb rakj a készlet-
bdl egy harmadik jatékosszinhez tartoz6 munkast, és csak utana vedd vissza e munkasodat munkastabladra.
Cooper raktara

10/24

Cooper munkastartaléka
A te rendeletkartyaid helye
Nehézségi szint
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11/24
1-es stratégiakartya
El6késziiletek:
Cooper akciokartyai (15-22) koziil sorsold ki a 2 kezd6kartyat:

« Hazz 1-et a B1 és a B2 kartyak koziil, és

« hi1zz 1-et a D1 és a D2 kartyak koziil.
A maradék 6 akciokartyat keverd meg, majd a paklit képpel lefelé rakd le Cooper 6-os kartyaja ala: ez Cooper akcio-
paklija. Ezutan a 2 kezd6kartyat keverd meg, majd képpel lefelé rakd le azokat Cooper akciopaklijanak tetejére.
Cooper 5-0s kartyajatol balra, a rendeletkartyainak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 1-es és 2-es.
Cooper 10-es kartyajatol jobbra, a te rendeletkartyaidnak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 3-as és 4-es.
Mindig, amikor végrehajtod az “1 bevételcsonak épitése” akciot, kapsz 1 korméanypontot.
Mindig, amikor végrehajtod az “1 épiilet felhtizasa” akciot, Cooper kap 1 horgonyjelzét.

12/24
2-es stratégiakartya
ElGkésziiletek:
Cooper akciokartyai (15-22) koziil sorsold ki a 2 kezd6kartyét:

« Hazz 1-et a B1 és a B2 kartyak koziil, és

« hizz 1-et a F1 és a F2 kartyak koziil.
A maradék 6 akciokartyat keverd meg, majd a paklit képpel lefelé rakd le Cooper 6-os kartyaja ala: ez Cooper akcio-
paklija. Ezutan a 2 kezd6kartyat keverd meg, majd képpel lefelé rakd le azokat Cooper akciopaklijanak tetejére.
Cooper 5-0s kartyajatol balra, a rendeletkartyainak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 1-es és 3-as.
Cooper 10-es kartyajatol jobbra, a te rendeletkartyaidnak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 2-es és 4-es.
Mindig, amikor végrehajtod az “1 szobor felallitasa” akciot, kapsz 1 korméanypontot.
Mindig, amikor végrehajtod az “1 bevételcsonak épitése” akeiot, Cooper kap 1 horgonyjelzét.

13/24
3-as stratégiakartya
ElGkésziiletek:
Cooper akciokartyai (15-22) koziil sorsold ki a 2 kezd6kartyat:

« Hazz 1-et a D1 és a D2 kartyak koziil, és

« hiizz 1-et a H1 és a H2 Kkartyak koziil.
A maradék 6 akciokartyat keverd meg, majd a paklit képpel lefelé rakd le Cooper 6-os kartyaja ala: ez Cooper akcio-
paklija. Ezutan a 2 kezdékartyat keverd meg, majd képpel lefelé rakd le azokat Cooper akciopaklijanak tetejére.
Cooper 5-0s kartyajatol balra, a rendeletkartyainak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 2-es és 4-es.
Cooper 10-es kartyajatol jobbra, a te rendeletkartyaidnak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 1-es és 3-as.
Mindig, amikor végrehajtod az “1 épiilet felhtizdsa” akciot, kapsz 1 korménypontot.
Mindig, amikor végrehajtod az “1 szallitobarka feltoltése” akciot, Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

14/24
4-es stratégiakartya
ElGkésziiletek:
Cooper akciokartyai (15-22) koziil sorsold ki a 2 kezd6kartyat:

« Hazz 1-et a F1 és a F2 kartyak koziil, és

« hiizz 1-et a H1 és a H2 kartyak koziil.
A maradék 6 akciokartyat keverd meg, majd a paklit képpel lefelé rakd le Cooper 6-os kartyaja ala: ez Cooper akcio-
paklija. Ezutan a 2 kezdékartyat keverd meg, majd képpel lefelé rakd le azokat Cooper akciopaklijanak tetejére.
Cooper 5-0s kartyajatol balra, a rendeletkartyainak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 3-as és 4-es.
Cooper 10-es kartyajatol jobbra, a te rendeletkartyaidnak a helyére rakd ki ezt a két rendeletkartyat: 1-es és 2-es.
Mindig, amikor végrehajtod az “11 szallitébarka feltoltése” akeidt, kapsz 1 kormanypontot.
Mindig, amikor végrehajtod az “1 szobor emelése” akciot, Cooper kap 1 horgonyjelz6t.
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15/24
Cooper akciokartyaja
B1

Cooper lerakja 1 normal munkasat a B akciddoboz kerek munkasmezgjére. (Ha ezen a mez6n mar van munkésa
vagy mar nincs lerakhat6 normal munkasa, helyette 1 specialis munkasét rakja le az itteni négyszogletes munkas-
mezdre.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 er6forraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit.

Tavolitsd el az 6sszes horgonyjelz6t Cooper hajbja alol.

Ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van az 1-es kartya, kap 1 korméanypontot.

16/24
Cooper akciokartyaja
B2

Ha mér megszerezted legalabb az egyik speciélis munkasodat, Cooper lerakja 1 specialis munkasit a B akciédo-
boz négyszogletes munkasmezdgjére. (Ha még nem szerezted meg egyik specialis munkasodat sem, vagy ha ezen a
négyszogletes munkasmezon mar ott van Cooper egy specialis munkasa, helyette 1 normal munkasét rakja le az
itteni kerek munkasmezére.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 er6forraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit. Emellett Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

Ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van az 1-es kartya, kap 1 korméanypontot.

17/24
Cooper akciokartyaja
D1

Cooper lerakja 1 normal munkasat a D akciédoboz kerek munkasmezGjére. (Ha ezen a mez6n mar van munkasa
vagy mar nincs lerakhaté normal munkasa, helyette 1 specialis munkasét rakja le az itteni négyszogletes munkas-
mezdre.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 eréforraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit. Emellett Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

Cooper mindenképp kap 1 kormanypontot.

Tovabba, ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van a 2-es kartya, kap 1 kormanypontot.

18/24
Cooper akciokartyaja
D2

Ha mér megszerezted legalabb az egyik specialis munkasodat, Cooper lerakja 1 specialis munkasat a D akcidédo-
boz négyszogletes munkasmezdgjére. (Ha még nem szerezted meg egyik specialis munkasodat sem, vagy ha ezen a
négyszogletes munkasmezon mar ott van Cooper egy specialis munkasa, helyette 1 normal munkasét rakja le az
itteni kerek munkasmezdre.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 eréforraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit. Emellett Cooper kap 1 horgonyjelzét.

Ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van a 2-es kartya, kap 1 kormanypontot.

19/24
Cooper akciokartyaja
F1

Cooper lerakja 1 normal munkasat az F akciédoboz kerek munkasmezgjére. (Ha ezen a mez6n mar van munkésa
vagy mar nincs lerakhat6 normal munkasa, helyette 1 specialis munkasét rakja le az itteni négyszogletes munkas-
mezore.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 eréforraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit. Emellett Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

Cooper mindenképp kap 1 kormanypontot.

Tovabba, ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van a 3-as kartya, kap 1 kormanypontot.
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20/24
Cooper akciokartyaja
F2

Ha mér megszerezted legalabb az egyik specilis munkasodat, Cooper lerakja 1 specialis munkasét az F akciodo-
boz négyszogletes munkasmezdgjére. (Ha még nem szerezted meg egyik specialis munkasodat sem, vagy ha ezen a
négyszogletes munkasmezon mar ott van Cooper egy specialis munkasa, helyette 1 normal munkasét rakja le az
itteni kerek munkasmezore.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 er6forraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit. Emellett Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

Ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van a 3-as kartya, kap 1 kormanypontot.

21/24
Cooper akciokartyaja
Hi1

Cooper lerakja 1 normal munkasat a H akciédoboz kerek munkasmezdgjére. (Ha ezen a mez6én mar van munkasa
vagy mar nincs lerakhat6 normal munkasa, helyette 1 specialis munkasét rakja le az itteni négyszogletes munkas-
mezdre.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 er6forraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit. Emellett Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

Ha a kikot6mester 4ll, fektesd le.

Tovabba, ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van a 4-es kartya, kap 1 kormanypontot.

22/24
Cooper akciokartyaja
H2

Ha mér megszerezted legalabb az egyik specialis munkasodat, Cooper lerakja 1 specialis munkasat a H akciodo-
boz négyszogletes munkasmezdgjére. (Ha még nem szerezted meg egyik specialis munkasodat sem, vagy ha ezen a
négyszogletes munkasmezon mar ott van Cooper egy specialis munkasa, helyette 1 normal munkasét rakja le az
itteni kerek munkasmezore.)

Ha Cooper munkasat a tiédre rakja, valaszthatsz 1 er6forraskockat Cooper raktarabol (a 9-es kartyarol), lerakva azt
piacteredre; ha iires Cooper raktara, nem kapsz semmit. Emellett Cooper kap 1 horgonyjelz6t.

Ha Cooper rendeletkartyai kozott ott van a 4-es kértya, kap 1 kormanypontot.

23/24

1-es nehézségi szint

El6késziiletek:

1) Rakd le ezeket az eréforraskockakat a 9-es kartyara, Cooper raktarara.
2) Rakd le ezeket a rendeletkartyakat a te rendeletkartyaidhoz.

2-es nehézségi szint

El6késziiletek:

1) Rakd le ezeket az eréforraskockakat a 9-es kartyara, Cooper raktarara.
2) Keverd meg ezeket a rendeletkartyakat

majd hizz koziiliik 2-t, lerakva azokat a te rendeletkartyaidhoz.

24/24

3-as nehézségi szint

El6késziiletek:

1) Rakd le ezeket az eréforraskockakat a 9-es kartyara, Cooper raktarara.
2) Keverd meg ezeket a rendeletkartyakat

majd hizz koziiliik 1-et, lerakva azt a te rendeletkartyaidhoz.

4-es nehézségi szint

El6késziiletek:

1) Rakd le ezeket az eréforraskockakat a 9-es kartyara, Cooper raktarara.
2) Sajat rendeletkartyaidhoz ne rakj tovabbi rendeletkartyakat.
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