A jatékban mind egy-egy nemesi csalad fejeként tetszelegtek a reneszansz kori Firenzében. Hirnevetek, megbecsiilésetek
novelésén faradoztok, hogy ti gylijtsétek a legtobb gybzelmi pontot. Ehhez csaladtagjaitokat kikiilditek a varos kiilonféle
részeire, hogy ott cselekedjenek a nevetekben. Van, ahol erdforrasokat gyiijtenek, masutt fejlesztéskartyakat (amelyek
1y teriileteket, finanszirozhaté épitkezéseket, befolyasolhato személyeket stb. jelképeznek), megint masutt kartyakat ak-
tivalhatnak. A csaladtagok képességei eltéréek: minden fordulé elején harom kockaval dobva hatarozzatok meg csalad-
tagjaitok értékeit, és utobb jol meg kell fontolnotok, hova kiilditek ki a magasabb értékkel birokat...

Tobb 1t vezet a gybézelemhez, de barmelyiket is kovetitek, arra is vigyaznotok kell, milyen a kapcsolatotok az Egyhazzal.
A jaték harom korszakbol all és mindegyik korszakot két fordulé alkotja. Minden korszak végén bizonysagot adtok hi-
tetekrdl, és aki nem imadkozott eleget, penitenciara kényszertil. A hatodik fordul6 utan szamoljatok ki végsé pontjaito-
kat és a legtobb gybzelmi ponttal biré csalad nyeri a jatékot.

Firenzetabla
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e fekete, narancssarga)
4 bonuszlap

12 penitenciakocka

- (minden szinben 3)
16 korong
. (minden szinben 4)

& 4 matricaslap

16 csaladtag
(minden csalddnak 3 szines és
1 szintelen tagja van)

fa er6forrasjelzok:
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(4 nagy, (4 nagy, (5 nagy,
16 kicsi) 16 kicsi) 18 kicsi)

" milanyag zacskok
= jatékszabaly 20 vezetGkartya
& attekintés
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Az els6 jaték el6tt fel kell ragasztanotok a matri- i
i cakat a csaladtagokra (vagyis a hengerekre). A i
matricak hattérszine a jatékosszin. A szines hen- '

= cakat ragasszitok, a szintelen hengerekre pedig /=
' a semleges kockas, 0-s matricakat. '
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4 fed6lapka 96 fejlesztéskartya

(négy fajta, harom korszakra osztva) el




24580y Elékésziiletek 550

@ﬁ Rakjatok ki a Firenzetablat az asztal kozepére.

@ Fajta és korszak (szin és a hatlapon lathat6 szam)
" alapjan valogassatok szét a fejlesztéskartyakat,
és ezeket a nyolclapos paklikat kiilon-kiilon ke-
verjétek meg. Fajtak szerint alkossatok egy-egy
paklit agy, hogy az egyes paklik aljara rakjatok
a I1I-as korszak lapjait, azokra a II-es korszakét,
legfeliilre az I-es korszakét. A négy paklit rak-
jatok a Firenzetabla mellé, a tornyok tetejéhez.

@ A penitencialapkakat korszak (a hatlapjukon

"= ]athaté szam) alapjan valogassatok szét, kiilon-
kiilon keverjétek meg, majd mindharom pak-
libol csapjatok fel 1-1 lapkat a Firenzetabla
domrészére. A tobbi penitencialapkat rakja-
tok vissza a dobozba.

@ Az er6forrasokat és az érméket kupacoljatok a

Firenzetabla mellé: ez lesz a bank. Az er6forra-
soknal a kis jelz6k 1-nek, a nagyok 5-nek szami-
tanak. Elméletben az er6forrasok és az érmék
szama végtelen. (Ha kifogynatok barmibdl, pa-
piron vezessétek, kinek mib6él mennyije van.)

k. |';1§¢-'; ,3"‘*

: . Ha csak ketten jatszotok, a fed6lapkakkal takarja-
tok le a 3+-0s és 4-es akcidhelyeket.

Ha csak harman jatszotok, a két kis fed6lapkaval
takarjatok le a 4-es akcidhelyeket.
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Q@f Mind valasszatok magatoknak egy jatékosszint. Mind kaptok:

fil egy palazzotablat
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[EJ egy bonuszlapot (az alapjatékban a képen lathato oldalaval felfelé)

(8 harom szines és egy szintelen csalddtagot (a szines hengerek és a hen-
gerekre ragasztott matricak a ti jatékosszinetekben)

[ﬂ 3 penitenciakockat sajat szinetekben
(@ 4 korongot sajét szinetekben: egy korongotokat a pontsav 0-s mez6-

jére rakjatok, egyet-egyet a katonasagsavéra és a hitsavéra, mig az
utols6 korongotokat rakjatok a jatéksorrend oszlopahoz

pontsav katonasagsav hitsav jatéksorend

{E’ 2 fat, 2 kovet és 3 szolgat

@ Sorsoljatok ki a jatéksorrendet és korongjaitokat eszerint rakjatok
" le a jatéksorrend oszlopara.

-fai Fiiggetlentil att6l, hanyan jatszotok, a kezd6jatékos 5 forintot kap,
" amasodik 6-ot, a harmadik 7-et, a negyedik pedig 8-at.



jaték szabalyait ismertetjiik. A teljes, haladé jaték

Ez komplex stratégiai jaték. Ezért most csak az alap- @ Akcibfazis
szabalyait a 12. oldalon talaljatok. '

A fazis korokbdl all, és egy korben jatéksorrendben
mind végrehajtotok egy akeiot.

Akciot tgy hajtotok végre, hogy egy

- SRR PP - FE csaladtagotokat lerakjatok egy
%?@ A jatek '{'E;’.-%-jﬁj akcidhelyre és végrehajtjatok az
A jaték 3 korszakbol 4ll és mindegyik korszak 2 ottani hatast.

fordulobol: ez 6sszesen 6 fordulot jelent. Minden
fordul6 az alabbi fazisokbol all 6ssze:

Minden csalagtag hengerének te-
tején egy (szines vagy semleges)
dobokocka szimbolumat latjatok:
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“'-j B Akciok 4 ez a csaladtag az adott dobokoc-
i ( Papailegatus (csak a korszakok végén, Em kaval tartozik ssze.
i vagyis a 2., 4. és 6. forduléban 7
i A - 4 ) % Minden csalddtag akcidjat a hozza
i D Fordulo vege & tartoz6 dobékocka értékével hajtja
B e S T végre - ha példaul a fehér kockaval
4-est dobtatok, akkor az dsszes, a
P . . fehér dobdkocka szimbélumaval je-
qu Felkésziilési fazis lolt csaladtag értéke 4-es lesz ebben
el a fordulbban.
&= Minden feljesztéspakli tetejérdl csapjatok fel 4
fejlesztéskartyat a Firenzetablara, a pakli A szintelen csaladtag értéke min-
alatti torony megfelel6 helyeire, alulrol dig 0. (A matrica hattérszine azt
felfelé haladva. mutatja meg, melyik jatékoshoz
tartozik az adott szintelen csalad-
tag.)

Minden akciohelynél a dobokocka
mutatja az ottani minimumeérté-
ket. Az egyes akciokrol a kovetkezd
oldalakon olvashattok részletesen.

Fontos: A minimumeértéknél na-
gyobb értékii csaladtag lerakhato
az adott akciohelyre.

Azonban, miel6tt leraknatok egy csaladtagotokat,
mindig kolthettek szolgakat arra, hogy megno-
veljétek a csaladtag értékét. Egy szolga elkolté-
se 1-gyel noveli meg az értéket, és barhany szolgat
elkolthettek egy csaladtagotokra (példaul elkolthet-
tek 3 szolgat arra, hogy szintelen csaladtagotok
ertékét o-rol 3-ra noveljétek.)

& A kezddjatékos dobjon a harom dobékoc-
kaval, lerakva azokat utana a Firenzetabla
megfelel6 mezdire.

Ha nem tudjatok lerakni szintelen csaladtagotokat,
elveszitetek egy akciot.
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A Firenzetablan ot nagyobb részre rakhatjatok le
csaladtagjaitokat, ezek mindegyikére kiilon szaba-
lyok vonatkoznak.

A fejlesztéskartyak tornyai

Négy torony van, mindegyik négy emelettel. Min-
den torony minden emeleténél van egy akciohely,
amellyel megszerezhetitek az ottani fejlesztés-
kartyat, valamint valamiféle jutalomban is ré-
szestilhettek alkalmasint.

Négyféle fejlesztéskartya van: contadokartyak
(zold), épiiletkartyak (sarga), személykartyak
(kék) és vallalkozaskartyak (lila).

A contadokartyakat leszamitva minden kartyanak
van koltsége, ezt az adott lap bal fels6 részén ta-
laljatok. Amikor elvesztek egy kartyat (akar csalad-
tag lerakasa, akar masik lap hatdsa miatt), meg
kell fizetnetek annak koltségét.

A legtobb kartyanak van valamiféle azonnal hata-
sa. Ezt a lap kozepén talaljatok, a villamszimbo-
lum mellett. Az azonnali hat4s miatt er6forrasokat
gyljthettek, pontokat kaphattok (gézelmi, hit- vagy
katonsagpontokat) vagy jutalomakciokhoz juthat-
tok (példaul csaladtag lerakasa nélkiil elvehettek
egy kartyat vagy végrehajthattok egy aratds/ter-
melésakciot).

A legtobb kartyanak van valamiféle végleges ha-
tasa is. Ezt a lap alsé részén talaljatok. Az egyes
kartyafajtak végleges hatasait masként aktivaljatok.
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& ~. Megkapod az adott
- ‘?j/ gﬁ/‘i%'ﬁﬁ/ ;j/ szamu pontot, erd-

forrast.

i A contado

A contadokartyaknak nincs koltségiik, de azért nem
olyan egyszert 1j teriileteket csatolni a varoshoz. Az
elvett contadokartyat el6szor sajat palazzotablatokra,
annak kozépso sorara, abban balrol szamitva az els6
iires helyre kell leraknotok.

Kezdetben ott csak az elsé két hely elérhet6 a szamo-
tokra, a tobbihez novelnetek kell katonai er6toket: ezek
felett latjatok, hogy hany katonasagponttal kell ah-
hoz rendelkeznetek, hogy ide lerakhassatok kartyat.
Nem koltotok katonasagpontot, csak a kartya lerakasa-
nak pillanataban rendelkeznetek kell az adott mennyi-
ségli katonasagponttal. (A kartya lerakasakor teljestilt
a feltétel, utobb mar nem szamit, van-e elég katona-
sagpontotok.)

A contadokartyak jelentik a legfontosabb bevételi for-
rasotokat. A végleges hatasukat aratasakciéval
tudjatok majd aktivalni (errél a 8. oldalon olvashat-
tok.)

Emellett aszerint, hany contadokartyatok van, a jaték
végén gyb6zelmi pontokat kaptok (errél a 11. oldalon
olvashattok).
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E E ladtag lerakasa nélkiil. gl

A jobb oldalon lathat6 minden "Q\
m 52 D ilyen kartyadért, katonasagpon- g
et todért megkapod a bal oldali o

.. =3= Abal oldalon lathat6 eréforrasokat, pontokat fizesd
[&? f j’ be, hogy megkapd a jobb oldalon lathat6 pontokat,
@ 4}@ er6forrasokat. Aktivacionként csak egyszer. Ha két

nyil van, te valasztasz, melyiket hajtod végre. ' szam forintot, gy6zelmi pontot.j=

T — (*
Az adott akcio (aratas, termelés, ilyen fajta- ;‘i
4 ju kartya elvétele) végrehajtasakor az akciod B
értéke az itt lathat6 pontok szamaval megi;o‘a“’*

Amikor ilyen fajtaja kartyat veszel,
= c?/} megkapod a jobb oldalon lathato
engedményt.
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& Az épiiletek

Az épiiletek mindig eréforrasokba
(faba, kébe, szolgdkba, forintokba)
keriilnek. Amikor elvesztek egy épii-
letkartyat, a koltségét viszsza kell
raknotok a bankba. Nem vehettek el
olyan épiiletkartyat, aminek nem
tudjatok megfizetni a koltségét.

Az elvett épiiletkartyat rakjatok le
palazzotablatokra, annak fels6 sorara.
Ezt a sort is balrol jobbra toltsétek fel.

Az épiiletek erdforrasokat biztositanak vagy atvaltanak
mas er6forrasokra, pontokra. Az épiiletkartyak végleges
hatésait termelésakciokkal tudjatok aktivalni (1. a 8.
oldalon).

Példak a végleges hatasokra
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1 faért 3 gy6zelmi Annyi gy6zelmi pontot

pontot kapsz vagy kapsz, ahany személy-

3 faért 7 gy6zelmi kartya van palazzotab-
pontot kapsz. 14d mellett.

e ¥
4 forintért kapsz 1 faért vagy 1 kért
3 fat és 3 kovet. kapsz 2 hitpontot.

& A személyek

A személykartyak mindig és kizarolag forintokba ke-
riilnek. Amikor elvesztek egy személykartyat, az arat
be kell fizetnetek a bankba. Nem vehettek el olyan
személykartyat, aminek nem tudjatok megfizetni az
arat.

Az elvett személykartyat rakjatok palazzotablatok mel-
1é, annak jobb als6 sarkahoz.

Egyes személykartyak azonnali hatasai révén jutalom-
akciodkat hajthattok végre csaladtagok lerakasa nélkiil.
Az ilyen akciokra a normal szabalyok vonatkoznak (le-
szamitva a csaladtag lerakasat).

Példak az azonnali hatasokra

Kapsz 1 hitpontot, valamint végrehajt-
hatsz 4-es értékkel egy akciot, amivel
elvehetsz egy barmilyen fajtaja kartyat.
Csaladtagot nem raksz le, de az értéket
szolgéakkal és mas kartyahatasokkal
megyvaltoztathatod. Fizess 3 forintot, ha a torony mar foglalt,
viszont utana, ha jar, megkapod a harmadik vagy a negyedik
emelet jutalmat (1. még a 7. oldalon).

Vegyél el egy épiiletkartyat csaladtag
lerakasa nélkiil, 6-os értékkel (az ér- 7 W 3
téket szolgakkal, més kartyahatasok- A 'l }-ﬁ];!
kal megvaltoztathatod). Az elvett

kartya koltségébol 1 kovet és 1 fat nem kell megfizetned. Fi-
zess 3 forintot, ha a torony mar foglalt, viszont utana, ha jar,
megkapod a harmadik vagy a negyedik emelet jutalmat (1.
még a 7. oldalon).

Kapsz 2 hitpontot, valamint végrehajt-
hatsz egy aratasakciot, csaladtag lera-
késa nélkiil, 4-es értékkel. Az értéket
szolgakkal megvaltoztathatod. (Ha
vannak olyan lapjaid, amelyek megvaltoztatjak az aratasaid

értéket, ezen bonuszokkal is szamolj.)

& 1r(h lﬂiéé

A személykartyak végleges hatasai specialis koriilmé-
nyek megléte (leginkabb bizonyos akciok végrehajta-
sa) esetén aktivalodnak. Van olyan, ami az akciok ér-
tékét noveli, masok meg engedményt adnak a koltsé-
gekbdl.

Annyiszor 2 gy6zelmi pontot kapsz,
ahany személykartya van palazzotab-
14d mellett (e kartyat is beleértve).

Kapsz 3 kiilonb6z6 privilégiumot.

Példak a végleges hatasokra

Amikor személykartyat veszel el
(csaladtag lerakasaval vagy mas
kartya hatésara), akciod értéke meg-
né 2-vel, valamint az elvett lap kolt-
sége is lecsokken 1 forinttal.

Amikor aratasakeiot hajtasz végre
(csaladtag lerakasaval vagy mas kar-
tya hatasara), akciod értéke megné
2-vel.

Amikor egy torony harmadik vagy
negyedik emeletérdl veszel el fejlesz-
téskartyat (csaladtag lerakasaval vagy
maés lap hatasara), nem kapod meg

az ottani jutalmat.

Emellett a jaték végén annak fiiggvényében, hany sze-
mélyartyatok van, gy6zelmi pontokat kaptok (1. a 11.
oldalon).




& A vallalkozasok

A vallalkozasok eréforrasokba vagy katonasag-
pontokba keriilnek. Néhany vallalkozaskartyanak
kettds koltsége van, ilyenkor eldonthetitek, hogy
a kett6 koziil melyiket fizetitek meg. Hem rakhat-
tok le csaladtagot vallalkozaskartya elvételéhez ak-
kor, ha nem tudjatok annak koltségét megfizetni.

Ez az ikon azt jelenti, hogy akartya <
elvételéhez legalabb 4 katonaség- K :
ponttal kell rendelkezni, és eb-
b6l 2 katonasagpontot kell befi-
zetni (2 mez6t kell visszalépni a
katonasagsavon). Vagy ehelyett
1 fat, 1 kovet és 2 forintot kell fi-
zetni, ugyebar.

Az elvett vallalkozaskartyat rakjatok palazzotabla-
tok mellé, annak jobb fels6 sarkahoz.

A vallalkozasok végleges hatasai jaték kozben nem
aktivalodnak, mivel ezek gy6zelmi pontokat ad-
nak a jaték végén (1. még a 11. oldalon).

Csaladtag lerakasa toronyra

iz" Egy akciohelyen csak egy csaladtag lehet. Az
emelet megszabja azt a minimumértéket, ami-
vel a lerakand6 csaladtagnak rendelkeznie kell.

Az els6 emeletre legalabb 1-es értéki
csaladtagot rakhattok csak le.

A masodik emeletre legalabb 3-as érté-
ki csalddtagot rakhattok csak le.

A harmadik emeletre legalabb 5-6s ér-
téki csaladtagot rakhattok csak le.

A negyedik emeletre legalabb 7-es ér-
" téki csaladtagot rakhattok csak le -

355‘1- vagyis ahhoz, hogy ide lerakhassatok
l @y 4 csaladtagot, legalabb 1 szolgat el kell
S koltenetek, vagy rendelkeznetek kell

az értéket noveld kartyaval.

# Semmilyen szabaly nem szabja meg azt, hogy
egy torony emeleteit milyen sorrendben kell
feltoltenetek (példaul nem kell az els6 eme-
lettel kezdenetek).

# A harmadik és a negyedik emeleten 1év§ akcidhelyek-
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nél jutalmat lattok (1 vagy 2 fat, 1 vagy 2 kévet, 1
vagy 2 forintot, 1 vagy 2 katonasagpontot). Amikor
lerakjatok egy csaladtagotokat egy ilyen akciohelyre,
nyomban megkapjatok ezt a jutalmat - olyannyira
azonnal, hogy az igy kapott jutalombol mar
a fejlesztéskartya koltségét is fizethetitek.

Ha ez a torony foglalt, azaz
van mar itt legalabb egy ma-
sik csaladtag (masé vagy sa-
jat), a csaladtag lerakasa el6tt
3 forintot kell befizetni a
bankba. Ezt még a lerakas
el6tt kell megfizetni, vagyis
ha olyan akci6helyre raktok
le csaladtagot, ahol forintos
a jutalom, a lerakas, tehat a
jutalom kézhez kapasa elGtt
kell megfizetnetek a 3 forin-
tot.

' 'l

Egy toronyban nem lehet két
azonos szint csaladtag. A
szintelen csaladtagokra nincs
ilyen korlatozas, mivel azoknak
“nincs szine”. (Vagyis egy fordu-
l6ban el tudtok venni két kartyat
egy toronybol, de ehhez szintelen
csaladtagotokat is fel kell hasz-
nalnotok - vagy kartyahatast
kell aktivalnotok).

Az elvett kartyat annak fajtaja szerint rakjatok le
palazzotablatokra vagy amellé: az épiileteket a
tabla felsd, a condatokat a k6zépsé sorara, a
személyeket a jobb alsé, a vallalkozasokat a jobb
fels6 sarokhoz. Ha az elvett kartyanak van azon-
nali hatasa, azt most hajtsatok végre.

- Senkinek sem lehet egy kartyafajtabol 6-nal

tobb lapja.

Emlékezteto: 1) Csaladtag lerakasa a torony egyik
akciohelyére (rendelkezni kell az ottani minimumér-
tékkel, 3 forintot kell fizetni a foglalt tornyoknal,
nem lehet két azonos szinii csaladtag egy torony-
ban). 2) Ha van jutalom, annak elvétele. 3) A kartya
koltségének megfizetése (contadékartyaknal ren-
delkezni kell a megfelel6 szami katonasagponttal).
4) A kartya elvétele és lerakasa a palazzotabla mellé
ill. a palazzotablara. 5) A kartya azonnal hatasanak
végrehajtasa.



Aratas- és termelésrész

Mindkét részen 2 akeciéhely van. A bal oldali akci-
ohelyre csak egy csaladtag rakhato le, a jobb olda-
1i, nagy akcibhelyre viszont barmennyi (kétszemé-
lyes jatéknal a nagy akciéhely nem elérheté a sza-
motokra).

termelés

aratas

& Legalabb 1-es értéki csaladtagot rakhattok csak
le ide. Raadasul a nagy akciohelyek -3-as levo-
nas adnak a csaladtag értékéhez, igyhogy olyan
értéki csaladtagot kell ide leraknotok, hogy a le-
vonas utan is legalabb 1-es aktivacids értéketek
legyen.

& Ugyanazon a részen nem lehet két azonos
szint csaladtag. Egy normal csaladtagotok
mellett azonban lerakhatjatok szintelen csalad-
tagotokat (persze legalabb az egyiknek a nagy
akciohelyen kell lennie).

& Alerakott csaladtag értéke hatarozza meg az ak-
tivacios értéket. (Az érték szolgakkal, kartya-
hatasokkal novelhetd.)

& Arataskor aktivalddik a bonuszlapotok megfe-
lel6 része, valamint az 0sszes contadokartya
palazzotablatokon - pontosabban csak azok,
amelyek aktivacios értéke nem nagyobb a ti
aktivacios értéketeknél. A kartyak aktivaloda-
sanal végrehajtodik végleges hatasuk.

¢ Termelésnél aktivalodik a bonuszlapotok meg-
felel6 része, valamint az Gsszes épiiletkartya
palazzotablatokon - pontosabban csak azok,
amelyek aktivacios értéke nem nagyobb a ti
aktivacios értéketeknél. A kartyak aktivaloda-
sanal végrehajtodik végleges hatasuk.

& Akartyak aktivacios értékét a bal
als6 sarkukban lathat6 kocka mu-
tatja. A jutalmatok a bénuszlapo-
tokon lathat6, annak az éppen ak-
tivalt sor melletti részén. (A bo-
nuszlap aktivacios értéke 1-es,
vagyis mindig aktivalédik.)
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Végleges hatasok aktivalasa

Amikor aktivaljatok contadosorotokat, megkapja-
tok az aktivalt kartyak er6forrasait és pontjait, va-
lamint megkapjatok sajat bonuszlapotok jutalma-
it.

A jatékos lerakja egy 3-as értéki csaladtagjat az elsG
aratashelyre. Ugy dont, a készletébd] elkolt 2 szolgat
arra, hogy az értéket 5-re novelje. Az erdgb6l 3 fat kap,
a marvanybanyabol 1 gy6zelmi pontot és 2 kovet, az
udvarhazbdl 2 szolgat és 2 katonasagpontot, valamint
a bonuszlapja miatt még jutalomként kap 1-1 fat, kovet
és szolgat.

Ellenben a kolostorb6l nem kap semmit, mivel annak
az aktivacios értéke 6-os, amihez az 6 5-0s értéke kevés.

Amikor aktivaljatok épiiletsorotokat, aktivaljatok
az ottani épiiletek végleges hatasait, emellett meg-
kapjatok sajat bonuszlapotok jutalmait.

Csak azokat az eré6forrasokat valthatjatok at
az aktivalt épiiletekben, amelyekkel mar az akti-
vacio elétt rendelkeztetek (vagyis nem hasz-
nalhattok fel egy épiilet végleges hatasandl
olyan erdforrast, amit egy masik épiilet végle-
ges hatdsduval szereztek). A legcélszeriibb, ha
elébb felrakjatok az aktivalando épiiletkartyakra
a felhasznalni szant er6forrasokat, és csak ezu-
tan kezditek sorra aktivalni az épiileteket.

termeléshelyre, igy aktivacios értéke 3-as lesz. Most
dontenie kell:

a) Ha nem kolt szolgét, csak a kicstara aktivalodik:

1 forintért 3 vagy 2 forintért 5 gy6zelmi pontot kap.
Boénuszlapja miatt jutalomként kap 1 katonasagpon-
tot és 2 forintot.

b) Ha kolt 1 szolgat, az 4csmiihelye is aktivalodik:

a fentieken tdl 1 faért 3 vagy 2 faért 5 forintot kap.

¢) Ha 1 helyett 2 szolgat kolt, az er6dje is aktivalodik:
a fentieken tal még kap 1 privilégiumot és 2 gy6zelmi
pontot.

Barhogy is, a jutalomként vagy az dcsmiihelybdl ka-
pott forintokat nem koltheti el kinestaraban - az akti-
valas el6tt rendelkeznie kell azzal a pénzzel, amit el
akar kolteni.



A piacon 4 akecidhely van. (De ezek koziil kett6t
csak akkor hasznalhattok, ha négyen jatszotok).

i& Egy akcidhelyen csak egy csaladtag lehet.
A piacon lehet tobb ugyanolyan szind
csaladtag (vagyis egy jatékos tobbszor is
lerakhat itteni akciéhelyre - szines - csa-
ladtagot).

5 Csak legalabb 1-es értékkel rendelkezd csa-
ladtag rakhato le a piacra.

Minden itteni akciohely azonnali jutalmat ad:

Kapsz 3 katonasag- Kapsz 2 kiilonb6z6
pontot és 2 forintot. privilégiumot (nem
vélthatod be

Gket ugyanarra).

Ha eréforrasokat kaptok, azt a bankbdl elvéve
rakjatok le palazzotablatok megfelel6 mezdire, a
kapott pontokat pedig korongaitokkal 1épjétek
le a megfelel6 savokon.

b
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A Tanacs palotaja

A Tanacs palotajaban egyetlen nagy akciohely
van.

i# A Tanacs akciohelyén barhany csaladtag le-

het. A Tanacs akcidhelyén lehet tobb ugyan-
olyan szini csaladtag (vagyis egy jatékos
tobbszor is lerakhat ide - szines - csaladtagot).

& Csak legalabb 1-es értékkel rendelkezd csalad-

tag rakhato le a Tan4cs palotajara.

2" Az els6 csaladtag az akcidhely bal szélére keriil-
jon, a tobbi mindig egy pozicioval jobbra.

& A csaladtagotok lerakdsa utdn nyomban kaptok

1 privilégiumot és 1 forintot.

Fontos: A fordulok végén az ide lerakott csalad-

tagok sorrendje alapjan megvaltozik a jatéksor-

rend (1. a 11. oldalon).

1fa és 1kd / 2 szolga / 2 forint / 2 katonasag-

pont / 1 hitpont

Amikor pr1v11eg1umhoz Juttok akkor
azonnal bevaltjatok azt az egyik alanti
jutalomra:

I RS



@ Legatusfazis

Csak a 2., a 4. és a 6. fordul6ban keriil sor erre a
fazisra. (A jatékban nincs forduléjelzd, igy, ha
nem emlékeztek, hanyadik fordulé ez, a fejlesz-
téskartyak paklijai segithetnek: ha a paklik te-
tején mas korszak kartyai vannak, mint a tab-
lan, ez paros fordulé.)

E fazisban bizonyitékat kell adnotok arra, hogy
az Egyhaz igaz gyermekei vagytok - erre
szolgalnak a hitpontok.

Minden korszaknal meg van szabva, mennyi hit-
ponttal kell rendelkeznetek: az els6 korszakban
3, a masodikban 4, a harmadikban 5 hintponttal.
Ez fel van tiintetve a hitsavon.

Haromféle dolog torténhet veletek:

# Ha nincs elég hitpontotok (korongotok nem
érte el a minimummez6t), nem tudjatok eléggé
tamogatni az Egyhazat, és ezért penitenciara
kényszeriiltok. Aki penitenciara kényszeriil,
az egy penitenciakockéajat lerakja a Firenzetab-
la katedralisrészére, az aktualis korszak peni-
tencialapkéjara, és mostantol elszenvedi ennek
hatasait. Ellenben a hitsdvon a korongja ma-
rad ott, ahol volt.

Ha van elég hitpontotok (korongotok a mini-
mummezon van vagy tul azon), el kell donte-
netek, tamogatjatok-e az Egyhazat vagy sem.

&

# Ha nem tamogatjatok az Egyhazat, pont
ugy penitenciara kényszeriiltok, mintha
nem lenne elég hitpontotok: egy penitencia-
kockatokat az aktualis korszak penitencialap-
kajara kell raknotok, mostantol elszenvedve
annak hatasait. Természetesen a korongotok
marad a hitsavon ott, ahol éppen volt.

& Ha tamogatjatok az Egyhazat, hitpontjai-
tok szama 0-ra csokken, viszont cserébe gy6-
zelmi pontokat kaptok. A korongotokat vissza-
rakjatok a hitsav 0-s mezgjére, viszont annyi
gy6zelmi pontot kaptok, amennyi af6lott a
mez{ f6l6tt volt, ahonnét visszavettétek koron-
gotokat.

(Ha penitenciara kényszeriiltok, az sulyos ko-
vetkezményekkel jar, de legalabb megmarad-
nak a hitpontjaitok.)

A 6. fordul6 legvégén akkor is vissza kell rakno-
tok korongotokat a hitsav 0-s mezgjére, ha nem
volt elég hitpontotok és penitenciara kényszeriil-
tetek, és persze ekkor ti is megkapjatok az azért a
mezbért jaré gyézelmi pontokat, ahonnét vissza-
vettétek korongotokat.

(A penitencialapkak részletézését az attekintés-
ben talaljatok.)
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A 2. fordul6 akci6fazisa utan a piros jatékosnak csak 2
hitpontja van, mikozben a legatus 3-at var el, igy tehat
a piros jatékos penitenciara kényszeriil - viszont a ko-

rongja marad a hitsav 2-es mezgjén.

A z6ld jatékosnak 3 hitpontja van, 6 eldonti, timogatja-e
az Egyhézat vagy sem.

Ha nem, Ggy 6 is
penitenciara kény-
szerlil, de korongja
marad a 3-as mezdn.

Ha igen, ugy kap

3 gy6zelmi pontot,
viszont korongja
visszakeriil a hitsav
0-s mezGjére.




A fordulo vége

A forduldk végén az alabbiakat kell végrehajtano-

tok:

i= A Firenzetablarol rakjatok vissza a dobozba
az 0sszes felcsapott fejlesztéskartyat, ezeket
ebben a jatékban mar nem fogjatok hasznalni.

& A tanacs akciohelyén 1év6 csaladtagok sor-
rendje alapjan valtoztassatok meg a jatéksor-
rendet. Akinek legelol (legbalrabb) van csa-
ladtagja, az lesz az elsé a jatéksorrendben, 6
atrakja korongjat a sorrendoszlop elsé mez6-
jére, majd sorra hasonloképp tesznek a tob-
biek is. Azoknak, akik egyaltalan nem raktak
csaladtagot a tanacs akcidhelyére, a relativ
sorrendjiik nem valtozik. A szintelen csalad-
tagok ugyanigy szamitanak a jatéksorrend
meghatarozasakor, mint a szinesek. Ha vala-
kinek tobb csalddtagja van a tanacs akciohe-
lyén, csak a legbalrabb 1évé szamit. Ha egyi-
kot6k sem rakott egyetlen csaladtagot sem a
tanacs akciohelyére, a jatéksorrend nem val-
tozik.

i+ Ezutan visszaveszitek az 6sszes csaladtago-
tokat a Firenzetablarol.

Kezdhetitek is a kovetkez§ fordulot.

.. A jaték vége, .
& o 27 2 , , ; ".‘-. )
% végsd értékelés @ﬁ—w
A jaték a 6. forduloval, annak végén, a fordul6 vége
fazis végrehajtasa utan fejez6dik be. Ekkor keriil
sor a végss értékelésre.

Gy6zelmi pontokat az alabbiakbol kaptok, ahogy
ezt ez a szimbolum is jelzi: —H

# Meghoditott contado: A palazzotablatokon
1év6 3/4/5/6 contadokartyaért 1/4/10/20 gy6-
zelmi pontot kaptok.

i Befolyasos tamogatok: A palazzotablatok
mellett 1év6 1/2/3/4/5/6 személykartyaért
1/3/6/10/15/21 gy6zelmi pontot kaptok.

# Beinditott vallalkozasok: Megkapjatok a
palazzotablatok mellett 1év6 vallalkozaskar-
tyak gy6zelmipont-értékének az Osszegét.

5,a masodlkert 2 gyozelm1
pont jar. Ha az els6 helyen van
egyenl@ség, az érintettek mind
megkapjak az 5 pontot, de
nincs masodik hely. Ha csak a
masodik helyen van egyenl6-
ség, az érinttek mind megkap-
jék a 2 pontot.

- Eroéforrasok: Minden 5 - a fajta 1ényegtelen -
er6forrasotokért 1 gyézelemi pont jar. (Az erd-
forrasok szummajat kell ottel osztani.)

L 7]

Az gy6z, akinek a legtobb gy6zelmi pontja van.

Holtversenynél az gy&z, aki az érintettek koziil
elérébb van sorrendoszlopban.
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Virginio és Flaminia: Készonetet mondunk minda-
zoknak, akik segitettek jobba tenni a jatékot, igy kiilo-
nosen Marco Pranzonak, Gabriele Ausiellonak, Tom-
maso Battistanak, Davide Pellacaninak, Davide Malves-
tutonak, Jamil Zabarahnak, Riccardo Rabisssoninak,
Francesca Vilmercatinak, Filippo Di Cataldénak, Luca
és Livia Ercolininek, Alessandro Lansuisinek, Carlo
Lavezzinek, Claudia Dininek és Walter Nuccionak.
Kiilon koszonet Antonio Tintonak és Stefano Luperto-
nak, mert az Acchitttoccanal veliik tanultunk meg
jatékot tervezni.
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Simone: K6szonom Samantha Milaninak, Marcénak
és Simonanak, Francesco Stifaninak, Andrea Frizzo6-
nak, Roberto Pelleinek és Simone Scalabroninak, a
Rolling Gamersnek és a Spazio Ludiconak a kozremi-
kodést. Kiilon koszonom Daniel Marinangelinek a sok-
sok jatéktesztelést és Ido Traininek a “negyedik csalad-
tag” szabalyat.

Cranio Creations: Koszonetet mondunk Paolo Mo-
rinak, hogy hasznalhattuk a “Lorenzo il Magnifico”
nevet, valamint Alessandro Corsinak a torténeti atte-
kintésért és a vezetSk részletes leirasaért.
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A teljes jaték a halado jaték: az el6késziiletek soran
egyedi bonuszlapot kaptok, valamint és féleg meg-
Jjelennek a vezetékartydk. Ez utébbiakat az akciofa-
zisban hasznalhatjatok. Nagyon erdsek a képessé-
geik, de kijatszasukhoz bizonyos feltételeknek telje-
stilnitik kell.

Elokésziiletek
i A bonuszlapokat forgassa- 'E i ?i
: {

i
tok at masik oldalukra, majd =~ Nﬂ.
forditott jatéksorrendben ® @
mind valasszatok koziilitk ; I i
magatoknak egyet, lerakva - --.*
azt palazzotablatok mellé. &0 &

i e
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A vezetékartyakat keverjétek meg és mindenki-
nek osszatok ki 4-et. Kapott lapjaitok koziil va-
lasszatok ki 1-et, a t6bbit adjatok tovabb jobb ol-
dali szomszédotoknak. A kapott kartyakbol me-
gint tartsatok meg 1-et, a tobbit adjatok tovabb

- és igy tovabb, mig 4 vezetGkartya nem lesz a
kezetekben.

=

A vezetdékartyak

Minden vezet6kartyanak vannak
kovetelményei, ezeknek teljestil-
niiik kell a kijatszdsukhoz. A kove- -
telményeket a kartyak fels6 felén
talaljatok. Ezek nem megfizetend6
koltségek, nem kell beadnotok
semmit, csupan a kartya kijatsza-
sanak pillanatdban rendelkeznetek kell az adott
dolgokkal. (Az sem szamit, ha utobb mar kevese-
tebbek lesz az adott dologbdl.)

Minden vezetSkartyanak van valamiféle képes-
sége, ami lehet fordul6s vagy allandé. A képes-
ségeket a kartyak also6 felében talaljatok.

A fordul6s képességek, ha vezetGakcioval aktival-
jatok Gket (1. a masik hasabban), valamiféle jutal-
mat adnak. Egy ilyen képesség fordulonként csak
egyszer aktivalhato.

Az allando képességek olyan hatasok, amelyek
bizonyos koriilmények megléte esetén aktivalod-
nak - egy fordul6 soran akar tobbszor is.

A vezetOkartyak részletezését az attekintésben
talaljatok.

Vezetok akcion

Amikor rajtatok van a sor az akci6fazisban, végre-
hajthattok egy vagy tobb specialis akciot - csa-
ladtag lerakasa nélkil. Ezeket normal akei6tok,
vagyis csaladtagotok lerakasa el6tt vagy utén is
végrehajthatjatok.

A lehetséges speciélis akciok:

Vezetékartya eldobasa: Eldobtok a kezetek-
b6l egy vezet6kartyat, és ilyenkor helyette azon-
nal kaptok egy privilégiumot. VezetGkartyat
tobbet is eldobhattok sajat korotokben.

Vezetokartya kijatszasa: Ezt akkor teheti-
tek meg, ha teljesiilnek a kartya kovetelményei.
A kijatszott vezetGkartyat képpel felfelé rakjatok
le palazzotablatok mellé. VezetSkartyat tobbet
is kijatszhattok sajat korotokben.

Ha van legalabb 10 fa a
sajat készletedben, ki
tudod jatszani ezt a ve-
zetGkartyat.

Fordulés képesség aktivalasa: Hajtsatok
végre a képességet, majd a vezet6kartyat for-
gassatok at, hogy képpel lefelé legyen. Fordulos
képességes vezet6kartyat tobbet is aktivalhat-
tok sajat korotokben.

fordul6s
képesség

A fordulé vége

A képpel lefelé 1év6 vezetGkartyakat forgassa-
tok at képpel felfelé.

Tervezd: Virginio Gigli, Flaminia Brasini,
valamint Simone Luciani

Illusztrator: Klemens Franz, atelier198

Tordel6: Andrea Kattnig, atelier198

Fordit6: Thaur

A jatékot Harald Bilz emlékének szeretnénk
ajanlani. Orok halaval tartozunk megingatha-
tatlan tamogatasaért, tanicsaiért és a szenve-
délyéért, amivel elére hajszolt minket annyi

éven at. Emléke orokké él a sziviinkben.
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