SKIP-Bo JATEKSZABALY

2-6 jatékos részére, 7 éves kortol

A JATEK TARTALMA:

144 db 1-12-ig szamozott kartya
18 db Skip-Bo kartya

A JATEK CELJA:

Az nyer, aki elsének le tudja tenni az 6sszes kartyajat a sajat Jatékos-paklijabal.

A JATEK ELOKESZITESE:

A kartyakat keverjuk meg, majd minden jatékos huz egy-egy kartyat. Az lesz az osztd, aki a
legmagasabb értékl kartyat huzta. (A Skip-Bo kartyak ebbe nem szamitanak bele.) Minden Uj
korben az oszté az el6z6 kdrben osztd osztétdl balra Ul jatékos lesz.

Minden jatékos kap 2-4 jatékos esetén fejenként 30 kartyat, 5-6 jatékos esetén pedig 20
kartyat. Ez lesz a Jatékos-pakli. A kartyakat nem szabad megnézni. Minden jatékos maga elé
teszi a sajat paklijat leforditva. Ezutan megforditja a paklija tetején lévé legfelsé kartyat. Mindig
csak a pakli fels6 kartyaja lehet megforditva, és csak ezt a felforditott kartyat lehet kijatszani a
jaték folyaman.

Az osztd ezutan a maradék paklit az asztal kdzepére helyezi leforditva. Ez a Huzépakli, amibdl a
jatékosok tovabbi kartyakat huzhatnak. Ha jaték kozben elfogy, akkor az 1-12-ig kirakott
Epitépaklikat (Ilasd késébb) 6sszekeverjlk, és ezeket hasznaljuk fel ujra Huzopaklinak.

LA’ jatékos

BEVEZETES, ES A JATEK KEZDETE:

Az asztal kozepén, a Huzopakli mellett 4 masik
pakli létrehozasara van lehetéség a jaték
kdzben. Ezek az Epitdpaklik. Epitépaklit vagy 1-
es szamu kartyaval, vagy pedig egy Skip-Bo
kartyaval lehet elinditani, mas kartyakkal nem.
Ezutan minden Epitépakli felépitése csak 1-12-ig
terjed6 szamsorban lehetséges! Ha egy
Epitépaklit sikeril 1-12-ig terjedé szamsor-
rendben befejezni, akkor el kell venni az
asztalrdl, és a helyén el lehet kezdeni egy ujabb
Epitdpaklit.
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A jaték folyaman minden jatékos Iétrehozhat
maga mellett 4 db Dobdpaklit. Ezeknek a
paklinak nem kell szamsorrendben felépitve
lenniik, de mindig csak a paklik legfelsé
kartyajat szabad kijatszani (lasd késébb). A
kartyak szinnel felfelé vannak.
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Fontos: mind az Epitépaklik, mind a Dobépaklik,
csak a jaték folyaman lesznek létrehozva, a jaték
kezdetekor, még nem lesznek az asztalon.
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A JATEK MENETE:

A jatékot az osztétdl balra Ul6 jatékos kezdi. A kezd6 jatékos huz 5 kartyat a Huzoépaklibol.
Amennyiben van a kezében 1-es vagy Skip-Bo kartya, vagy a sajat Jatékos-paklija tetején 1-es
vagy Skip-Bo kartya van, akkor ebben az esetben elkezdhet egy Epitépakli felépitését az asztal
kézepén. Abban az esetben tudja folytatni a kérét, ha egy masik kartyat a Jatékos-paklijabol, vagy
a kezébdl az Epitépakliba tud tenni.

Ha egy jatékos a kdérében minden kézben lévé kartyajat le tudja tenni Epitépakliba, akkor Ujra
hazhat 5 kartyat a Huzépaklibadl, és igy folytathatja korét.

Ha nem tud, vagy nem szeretne tovabbi kartyakat kijatszani, akkor ebben az esetben a kezében
lévé kartyakbdl egyet szinnel felfelé le kell tennie egy Dobopaklijaba. Ezzel vége a korének.

A kovetkez6 és minden tovabbi jatékos azzal kezdi a sajat korét, hogy a kezében maradt
kartyakhoz annyi kartyat huz a Huzopaklibol, hogy ezek szama ujra 5 legyen. Ezutan amennyiben
még nincs meg a maximalisan 4 db Epitépakli, akkor kezdhet Ujat, vagy a meglévéket bévitheti.
Kartyat az Epitépaklik bévitéséhez a Jatékos-paklibdl (a felforditott legfelsé lapot, azt felhasznalva
ujat fordit fel, melyet egybél hasznalhat), a kezébdl, illetve a Dobodpaklik legfelsé lapjat
hasznalhatja (a legfels6t felhasznalva azonnal hasznalhatdé a kovetkezd lap). Amikor ezzel
végzett, letesz egy kartyat a kezéb6l valamelyik Dobopaklijanak tetejére. Jon a kdvetkez6 jatékos.

A jatekot az nyeri, aki az 0sszes kartyajat a Jatékos-paklibol leteszi az Epitépaklikba, azaz féként
Jatékos-paklibol érdemes béviteni az Epitépaklikat. Tehat a Jatékos-paklinak el kell fogynia.

Skip-Bo kartyak: Jokerként funkcionalnak. Fel lehet 6ket hasznalni Epitépakli kezdd kartyajaként,
valamint barmely mas kartyat helyettesithetnek.

PONTOZASOS GYOZELEM:

Tobb jatékot 6sszefogd csataknal jatszhatunk pontozasos gy6zelemre. Minden egyes jatszma
gybztese 25 pontot kap, plusz a jatékos tarsai sajat Jatékos-paklijaikban bennragadt (nem
kijatszott) minden egyes kartyaért tovabbi 5-5 pontot. Aki dsszesitésben hamarabb eléri az 500
pontot, az nyer.

CSAPATJATEK:

A jatékszabalyok valtozatlanok maradnak. A partnereknek nem kell egymas mellett Glnidk.
Csapatjaték esetén a partnerek hasznalhatjak egymas Jatékos-paklijat és Dobdpaklijat is.

Egymas korében a csapattarsak szoban nem segithetik egymast, csondben kell maradniuk. Az
éppen soron lévé jatékos viszont megkérhetik partnerét, hogy pl.: ,Tegyél majd le egy Skip-Bo-t
négyesnek!”, vagy ,Tegyél majd le egy hetest!” Ezen szabaly megszegésekor 2 kartyat a
Huzopaklibdl megnézés nélkll a sajat Jatékos-paklijanak aljara kell tennie a vétkesnek.

Ha valakinek elfogy a Jatékos-paklija, akkor az a jatékos is tovabb jatszhat, és tovabbra is
segitheti csapattarsat.

Az a csapat nyer, akinek hamarabb elfogy az 6sszes Jatékos-paklija.

KULONLEGES SZITUACIOK:

Jaték roviditése: Lehetbéség van, csak 10-10 kartya kiosztasara Jatékos-pakliként a jaték
kezdetén, ezzel a jaték ideje lerdvidithetd, a szabalyok valtozatlansaga mellett.
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