FSZ

Azok a timaddsok, melyek normal esetben nem
okoznak sériilést a FSZ-oknak (pl. orvlovész, 1é-
gicsapas, akna, grandt, verem, stb.), nem okoz-
nak sériilést a Mephisto FSZ-nak sem.

A Vegas irdnyitas dtvétele nincs hatdssal a
Mephisto FSZ-ra.

A Sharrash robbanoszer nem okoz sériilést a
Mephisto FSZ-nak, a paralizis azonban a rendes
szabalyok szerint hat ra.

A Mephisto sereg tobbi lapkdjara ezek a
képességek a rendes szabalyok szerint hatnak.
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KOSZONET:

: MODULOK

Ha egy bénito vagy egy agitator (vagy a Ve-

. gas FSZ) dtveszi az irdnyitdst egy olyan Mephis-
¢ to modul felett, amely az egész tablara hatassal

"

. volt, annak megfelelden az el66rs vagy a Vegas
: jatékos szamara is az egész tablara fog hatni.

A szajnyilas modul atvételének nem lesz

: semmilyen hatdsa.

Ha a Vegas jatékosa dtveszi az iranyitdst a

* szonda modul felett, az a jatékos koronként ak-
. tivalhat legfeljebb 2 olyan implantatumot, amely
. felett szintén dtvette az irdnyitast (ha atvette az
. iranyitast 2 felett).

: IMPLANTATUMOK

Ha egy implantdtum lehelyezésével betelik a

. tabla, azonnal csata kezd6dik - nincs id6 az utol-
¢ s6 implantdtum aktivalasara.

A bénit6 nem hat az implantatumokra.

Ha egy implantatum felett irdnyitas atvétellel

¢ veszik at az iranyitast, a Vegas jatékosa a ren-
. des szabalyok szerint aktivalhatja azt (akar ab-
: ban a korben is, amikor az implantatum felett
: atvette az iranyitast), annak az elvnek megfelelve,
. miszerint minden jatékos egy implantdtumot
* aktivéalhat a sajat korében.

Ha az atvett implantatum egy inkubator, és

. mar van rajta egy jelz, az implantdtumot a
. jelz6vel egyiitt veszik at. Ha nincs rajta jelzé, a
: Vegas jatékosa a rendes modon helyezheti ra
. az egyik rendelkezésre all6 inkubatorjelzét (a
. koronként 1 implantaitum aktivalasanak
¢ lehet6ségét kihasznélva).

Ha a furét egy jelz6vel ellatott inkubatorra

: hasznaljuk, azt a jelzGvel egyiitt mozgatjuk at.

A savveté haszndlata és a Sharrash rob-
banoszerek robbandsa egyszerre torténik.
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A bombdk robbantotta radioaktiv kraterek
mélyébdl eredé anomalidk olyan borzalmaknak
adtak életet, melyekrél a héboru el6tti tuddsok
almodni sem mertek. Mephisto egy oridsi, his és

még a jol felfegyverzett expediciés hadseregeket
is elrettenti. A szennyezd kraterek atvonalaink
leroviditésére csabithatnak, vagy értékes nyer-
sanyagokkal kecsegtethetnek, 4m tobbnyire csak
az atkel6k temetkezési helyévé valnak. Ha valaki
a szorny teriiletére merészkedik, ellensége sza-
mos csapdajaval és megtévesztésével kell szem-
benéznie, melyek mind csak dldozatokra varnak.
Ez olyan, mintha nem egyetlen lénnyel, hanem
egy egész sereggel harcolnank!

az implantatumok.

s

gyorsithassa vagy felerésithesse annak tamada-
sait. Ezen kiviil Mephistonak nincs tdvolsagi ta-
madasa.

A jaték elejétol érdemes a Mephisto FSZ-at az
ellenfél FSZ-ahoz kozel tartani, de nem a tébla
szélén.

Ugyanakkor a Mephisto implantdtumainak és
moduljainak a tabla széle a legkedvez3bb, tavol
az ellenfél FSZ-4tdl. Igy hat dontenie kell, hogy
er$it arra osszpontositja, hogy elpusztitsa az
implantatumokat és a modulokat (nem okozva
sértilést a Mephisto FSZ-nak), vagy az ellenfél FSZ-
anak tdmaddsara koncentral, amellyel Mephisto
jelent6sen megerésodhet.

: A MEPHISTO FSZ

a sereg egyetlen olyan lapkdja,mely meg tudja

. tamadni az ellenséges egységeket (beleértve a
: FSZ-okat is).
acél egyedi otvozetébdl létrejott féreg, amely :

Ha a Mephisto FSZ-t lehdlézzak, tovabbra is

valtozatlanul mikodni fog, kezdeményezdje azon-
. ban minden radobott halé utan 1-gyel csokken.

Minden egyéb esetben ugy kezeljiik, mint

. barmelyik masik FSZ-t (pl. életereje 20, a t6bbi
: FSZ nem tudja megsebezni, az olyan tdmadasok
 nem lesznek rd hatdssal, melyek a FSZ-oknak
: nem okoznak sériilést, stb.).

A MEPHISTO MODULOKNAK

(kivéve az er6sitét) nem kell kapcsolodniuk a

* FSZ-hoz, hogy miukddjenek - csak le kell ket
¢ helyezni a tdblan barhova.
: AZIMPLANTATUMOK

A sereg f6 elényét azok a modulok képezik, :
melyet akkor is miikddnek, ha nem kapcsolédnak

a FSZ-hoz, valamint teljesen 4] tipusti egységeik - : jétékos sajdt korében hajthat veégre.

olyan 1j tipusu egységek, melyek mindegyike
azokat a plusz akciokat abrazolja, melyeket a

A jatékos koronként egyszer aktivalhat egy

A seree leenagyobb hatranva. hoey mindéssze olyan implantatumot, mely mar le lett helyezve
& cBnagy Y2, hogy MINCOSSZE 2 5 tabldra (és a sajét seregéhez tartozik).
egyetlen lapkdval timadhat ellenségeire, rdadasul :

plusz lapkdkat kell lehelyeznie a tdbldra, hogy fel-  t4bl4n 1év6 szonda modullal eggyel t5bb im-

. plantitumot aktivalhatunk. Egy implantitum
. koronként csak egyszer aktivalhato.

Kivétel a szabaly alol: szonda modul. Minden

A tablara helyezett implantditumoknak nem

: kell a FSZ-sal szomszédosnak lenniiik ahhoz,
: hogy aktivalasra készek legyenek.

A lehéldézott implantatumokat nem lehet ak-

* tivalni.

Példa az implantdtumokra
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FSZ

Az 1-es kezdeményez6 fazis-
ban harom irdnyba tamad.
Az egyik oldalat pancél védi.
Kiilonleges képessége: forgas.
Koronként egyszer az egyik
Mephisto egység (beleértve a
FSZ-t) elfordulhat barmelyik
irdnyba.

EROSITO

Minden hozza kapcsolédd, sajat vagy
szOvetséges (a tovabbiakban baratsagos)
egység (kivéve a FSZ-t) plusz 1 szivdssag-
pontot kap (amikor egy ilyen egység sériilést
szerez, nem pusztul el - ehelyett tesziink
ré egy sebestilésjelz6t). Ha egy ilyen egység
elveszti kapcsolatat az erésitével, vagy az
erésitét lehalozzak, az adott egység azon-
nal elveszti plusz szivossagpontjat (és ha
csak az erésitének koszonhetSen volt még
a tabldn, azonnal elpusztul).

SZONDA

Minden téblén 1év6 szonda
plusz egy lehet6séget biztosit
a jatékosnak arra, hogy sajat
korében egy tjabb implan-
tatumot aktivaljon (de min-
den implantatum tovabbra
is csak egyszer aktivalhato.

SZAJNYILAS

Ha ez a lapka a tdblén van, a
Mephisto FSZ mind a 6 irany-
ba tud kozelharcban tdmadni
(nem csak az alapvet$ harom
iranyba). A harom hozzaadott
tamadast ugyanolyan er6vel
hajtjuk végre és ugyanabban
a kezdeményez$ fazisban,
mint a rendes timadasokat.

KAROM

Ha ez a lapka a tdblan
van, megnoveli a kozel-
harci tdmadasok erejét 1-
gyel. Ezen kiviil az egyik
oldaldn pancél is talalhatd.

GYORSITO

Ha ez a lapka a tablan van,
megndveli a kezdeményezd
értékét 1-gyel. Ezen kiviil
az egyik oldalan pancél is
talalhato.

ALLKAPCSOK

Ennek a modulnak az ak-
tivaldsa azonnal csatat valt
ki, melyet a rendes szabalyok
szerint bonyolitunk le.

Gyorsito

Karom

Halé

Savveté

INKUBATOR

Ennek az implantatumnak az aktivalasaval a
jatékos valaszthat egy rendelkezésre allé mkuba-
torjelz6t, melyet réhelyezhet az inkubator lap-
kdjara. A jelz6 a kovetkez csata végén kertil
vissza a rendelkezésre all6 jelz6k kozé (igy tjra
hasznélhat6 Lesz a kovetkezd aktivaldsnal).
Mindegyik inkubdtor lapkan egyszerre csak
egy inkubatorjelz6 lehet.

A kovetkezd inkubdtorjelz6k éllhatnak ren-
delkezésre:

Gyorsité — 2-vel noveli a kezdeményezd
értéket.

Karom - 2-vel noveli a kozelharci tdmada-
sok erejét.

Halé - A FSZ minden aktiv timadasi iranyaban
halét vet ki (alapbdl 3 irdnyba, vagy — ha a
szajnyilds a tablan van — mind a 6 iranyba).
Ezzel a jelz6vel a tiiske is megkapja a halovetés
képességét.

Savveté — A kovetkezd csata elején (a
kezdeményezo fazisok el6tt) a jatékos felrob-
banthatja egyik egységét (kivéve a FSZ-t).

A kivélasztott egység elpusztul, és minden
szomszédjaban all6, baratsagos vagy ellenséges
egység (kivéve a FSZ-okat) 1 sériilést kap. A
felrobbano Egységet nem lehet megmenteni
(pl. er6sitével). Lehalozott egységeket nem
robbanthatunk fel a savveté hasznalataval.

KOZVETITO

Ennek az implantatumnak az aktivaldsaval a
jatékos barmely két szomszédos, baratsagos
egységével (beleértve a FSZ-t) sancolhat, felc-
serélve helyiiket az elforgatisuk nélkil. A
lehalézott egységek (kivéve a Mephisto FSZ-
t) nem sancolhatnak.

FAROK

Ennek az implantatumnak az aktivalasaval
barmelyik baratsagos egységgel (beleértve
a FSZ-t) eltaszithatunk egy szomszédos,
ellenséges egységet.

BAL ﬂ JOBB

OLDALI OLDALI

TUSKE TUSKE
CSAPOK

Ennek az implantdtumnak az aktivaldsaval
az egyik baratsagos egység (beleértve a FSZ-
t) elragadhatja az egyik ellenséges egységet,
mely egy mezdre van téle, és maga mellé
mozgathatja, hogy szomszédosak legyenek.
Az elragadott egységet csak 1 mezOnyit
mozgathatjuk arrébb. Ha az 6t elragad6
egység szomszédsagaban tobb tires mez6 is
talalhato, az ellenfél valasztja ki, hogy hova
szeretné mozgatni egységét. Az elragadott
egység barmelyik iranyba elfordulhat, mi-
utdn elragadtak.

A lehdlozott Mephisto egységek (a FSZ-t
kivéve) nem ragadhatnak el ellenséges
egységeket.

A lehdlozott egységeket nem lehet elragadni.

VEGTAGOK

Ennek az implantdtumnak az ak-
tivalasaval az egyik baratsagos egységet
(beleértve a FSZ-t) atmozgathatjuk
egy szomszédos, lires mezére, és/vagy
elforgathatjuk barmelyik irdnyba, ha
van ilyen lehetdség.

FURO

Ennek az implantitumnak az ak-
tivalasaval az egyik baratsagos egységet
(beleértve a FSZ-t) atmozgathatjuk
barmelyik tires mezére (az alaplap-
kakat tartalmazé mezéket foglaltnak
tekintjiik).

SANCOLAS

A jatékos két szomszédos egysége (beleértve
a FSZ-t) helyet cserélhet egymassal, de nem
valtoztathatjak meg az iranyukat. A lehdlo-
zott egységek nem tudnak sancolni (kivéve
a Mephisto FSZ-t).

CSATA a

MOZGAS

TUSKE

Ennek a implantatumnak az aktivalasaval a
jatékos lehelyezhet egy tiiskejelzét (minden
tiiskével a hozzd tartozo tiiskejelzGt hasznal-
hatjuk - a bal vagy a jobb oldalit) az egyik
ellenséges egységre (beleértve a FSZ-t), amely
nem szomszédos a Mephisto FSZ-aval.

Ez a jelz6 azt jelzi, hogy az egység a Mephisto
FSZ-anak tdmadasi hatésugardban dll. A
kovetkez6 csata soran a Mephisto FSZ-a meg
fogja tdmadni, ugyanazzal az erdvel és
kezdeményez6 értékkel, mint amilyen a ren-
des tdmadasa.

A tiiske nem egy extra tdmadds — ha a
tiiskejelz6 egy olyan ellenséges egységen van,
amelyet mar megtdmadott a Mephisto FSZ-a
rendes kozelharci tdimadassal, nem tamadja
meg kétszer. A tiiskejelz6 a csata utdn vissza-
kertiil a jatékoshoz.

A tiiskejelz6 visszakeriil a jatékoshoz:

- miutdn megtortént a csatiban a tdmadas;
vagy

- ha ajelzovel ellatott egység egy masik mezore
mozog; vagy

-miutdna tiiske implantdtumotlehdléztak, tvet-
ték felette az iranyitast, vagy elpusztitottdk.
Miutdn egy jelz6t lehelyeztiink, nem
mozdithatjuk el, amig vissza nem keril a
jatékos kezébe.

A pancél nem véd meg a tiiskétol.

Példa a tiiske haszndlatdra: A csata sordn
a Mephisto FSZ 2-es erével tamad az 1-es
kezdeményezé fazisban. A jobb oldali
tiiskének koszonhetben ez a tdmadds eléri a
bajkeverdt is - az egység 2 sériilést szerez, és
ezért lekeriil a tablardl. Az el66rs FSZ-a sz-
intén CSAK 2 sériilést szerez — a Mephisto
FSZ rendes tamaddsinak hatosugardban dll,
igy a tiiske jelenléte nem noveli az okozott
sériilést. A tdmaddsokat kovetéen mindkét
tiiskejelzd visszakeriil a jdtékoshoz.



