KULONLEGES SZABALYOK :

Terror tobbfds jatékokban
Tobbf6s csapatjaték vagy élethaldlharc esetén az
0Osszes tobbi jatékost megakadalyozza abban, hogy
lapkat helyezzen a tablara.

Biodroid

Ha egy biodroid ugyanakkor pusztul el, amikor az ellen-
ség atveszi felette az uralmat (példaul egy Vegas agitator
segitségével), tovabbra is visszakeril a Smart jatékos
paklijaba.

Mozgas

A jatékos minden lehetséges modot kihasznalhat arra, hogy
egy adott egységét egy korben akar tobbszor is mozgas-

sa (példaul a FSZ kiilonleges képességeét, egy azonnali
mozgas akcidlapkat és a lapka sajat mozgékonysagat).
v,

A doboz tartalma:
35 Smart sereglapka, 2 Smart FSZ jelz6, 2 haldjelz6, 7 sériilésjelzé, potlapkak és -
jelz6k, szabalykonyv / kartyasegédlet a sereghez.

, FONTOS!
LATOGASD MEG WEBOLDALUNKAT A WWW.PORTALGAMES PL
CIMET TELJESEN UJ HEX FELADVANYOKERT A SMART SEREGHEZ.
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A Smart eredetileg a molochoktol szarmazik és csak az emberekkel folytatott harcok utan valt kiilon t6luk.
A sereg a kontinens déli részén allomasozik, mivel ott, a Neodzsungel mélyén talalt menedékhelyet. Mivel
a Smart tavol van a molochokat iranyitd elektronikus agyaktdl, megvaltozott, dntudatra ébredt, és bar-
milyen utasitast figyelmen kiviil hagyva elkezdte létrehozni sajat furcsa, robotok és €él6 organizmusok altal
Otvozott egységeit, melyek kdzott vannak regeneralodni képes biodroidok, valamint mikro-robotok, melyek
technolégiailag fejlett elektromagneses fegyverzettel ellatott parazitakként funkcionalnak. A legtobb Smart
bazis a fold alatt van, és barmi torténjék, mindig rejtélyek fatylaba burkolézik, elrejtézve az emberek és a
molochok eldl.

A SEREG LEIRASA

A Smart egyik legnagyobb elénye, hogy csapatai rendkivill konnyedén mozognak a FSZ koril, melynek
segitségével hathatds tlizvonalakat hozhat Iétre, a masik pedig a kilonleges szallitd képessége, mellyel tobb
lehetdsége nyilik a megfeleld egységet a megfeleld helyre helyezni.

Hatranya a FSZ-a minimalis mozgékonysaga.

TAKTIKAI TANACS

Sajat FSZ-unkat minél hamarabb vegyiik kdrbe halovetd és 1ovész egységekkel, hogy azok a FSZ kiildnleges
képességének kdszonhetéen mozoghassanak és elfordulhassanak.
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Kiilonleges képesség -
Sajat kdrében minden
szomszédos, baratsagos
egység végrehajthat plusz
egy mozgast és/vagy
forgast, mintha rendelkezne
a mozgékonysag
képességével. Az egység
akar el is mozoghat a FSZ-
tol. A FSZ sajat magat nem
mozgathatja.

A2-es és 1-es
kezdeményezési

4 fazisokban tamad.
Kézelharci tamadas.
Pancél.

Amikor a lapkak a tablara
kerlilnek, a Smart parancs-
noka leveheti a szallitét a
tablarol és a helyére teheti az
egyik tablara kerllé lapkajat.
Ha a szallito megsérilt, a
sértilés nem kerlil 4t az uj lap-
kéra. Mozgékonysag. Pancél
és szivossag.

(U233
Egyszerre tobb ellenséget is
el tud talalni. A tiizvonalaban
all6 ellenséges egységek
mindegyike 1 sérilést kap.
Nincsenek ré hatassal a
|6vések erejét noveld
bénuszok.

Amikor elpusztul, visszatér a
Smart jatékos paklijanak
tetejére, igy azt fogja felhdzni
legkdzelebb. Tavolsagi tamadas.

X- lapkék: szérﬁa

y A hozza kapesoldo egység az
i utols6 sajat kezdeményezési
Q fazisat kovetd fazishan végrehait-
hat egy tovabbi akciét. Ha egy
egységnek két alapértelmezett
akcidja van, a harmadik plusz
akcidjat a masik kett6t kovetd
fazisban hajthatja végre.
Ha az alapértelmezett akcidkat
a 0-s kezdeményezési fazisban
hajtjuk végre, a plusz akcid
elveszik és nem hajthat6 végre.
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A hoizé Fgapcsolédé egységek

\ +1 er6t kapnak tavolsagi
ﬂ tamadasukhoz.

Ahozza Igapcsolédé egységek
\ +1 kezdeményezést kapnak.

Az orvlvész egy sebesiilést
ejt az ellenség egy altalunk
valasztott egységén barhol
a tablan. Az orvidvész nem
|6het az ellenség FSZ-ara.
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Eltol egy ellenséges egységet
1 azzal szomszédos, ires
mezére. Tobb lehetség
esetén az eltolt jatékos donti
el, hogy melyik mezére
kerlljon eltolt egysége.

Ez a lapka megakadalyozza
“\ | /7 az ellenfelet abban, hogy a
_o - | kovetkezé korben egységet
V4 I \ helyezzen le a tablara
(azonban hasznalhat
azonnali akcidlapkakat,
mozgathat egységeket, stb.).

Csata kezdddik. A csata
utan a jatékos kore véget ér.
Nem hasznalhaté, ha mar
valamelyik jatékos felhizta
az utolsd lapkajat.

\ szédos, szabad mezére

mozgat és/vagy elforgatja
azt a jatékos vélasztasa
szerinti irdnyba.




