Udvizliink a Rokoké kordban. XV. Lajos uralkodik Franciaorszdgban, és pazar balokat tart. A fontos személyek mindent megtesznek azért, hogy a legjobb ruhdkat szerezzék meg
maguknak, és felillmuljak egymdst. Mivel a legnagyobb eseményig, a nagy balig, mdr csak pdr hét van hdtra, mindenki hozzdd fordul a kérésével: egy elegdns kabat ide, egy lenytigozo

.....

jol csindlod, bekeriilsz a torténelembe!

A Jiudk cElja

A Rokoko jatékban sajat ruhakészitd iizleted van, és megprébalsz annyi presztizst
szerezni, amennyit csak lehet. Minden koérben kijatszol egy alkalmazottkartyat, és az
alkalmazott végrehajt egy feladatot, példaul: Gj alkalmazott felvétele, ruhakészités vagy
dekoracio finanszirozasa. Azonban nem minden alkalmazott tud minden feladatot
végrehajtani, ezért neked kell kivalasztanod és bolcsen iranyitanod 6ket. Kiilonosen
azért, mert mindegyik egyedi bonuszt ad. Néhany ilyen bonusz presztizspontot ér,

e A f1lk clemed

g,

amit presztizspont-jelz6kben kapsz meg.

A jaték a 7. fordulo utan ér véget a ballal és a végs6 értékeléssel. Ekkor kapod meg
a presztizspontokat az egyes alkalmazottak bonuszai miatt, a vendégeknek a balra
kikolcsonzott ruhdkért, valamint az altalad finanszirozott dekoracidkért.

Ezek utan a jatékosok osszeszamoljédk az Osszegytijtott presztizspontjaikat, és aki-
nek a legtobb van, az nyeri a jatékot.

(
42 Ruhalapka, mindegyiknek van egy tervrajz oldala és egy kolcsonzés oldala.

A tervrajz oldalon ldthato:

« a ruha f6 szine
« a ruha elkészitéséhez szitkséges nyersanyagok ~—> %
-

« a ruha pénzértéke (6 - 28 livre) —B/
/

NEYEIK)
J ¥ ¥

1 kétoldalu jatéktabla
(Egyik oldal 2 és 3 jatékosnak, masik oldal 4 és 5 jatékosnak.)

> 1 Kezdéjatékos-jelzo ‘ ’ i _Tl 16 fa Csipkejelz6 |
L. S

« a ruha presztizspontértéke (2 - 4)

A kolcsonzés oldalon ldthato:
« a ruha presztizspontértéke (2 - 4)
o VAGY egy holgy sarga vagy piros néi ruhaban,

VAGY egy férfi z6ld vagy kék férfi kabéttan\
Megjegyzés:

kabat vagy a fels6szoknya szine).
= A ruha szinek nem egyeznek meg a jatékos szinekkel.
=> A sarga ruha és a z6ld kabat gyakori (13 lapka mindegyikbdl),
\ mig a piros ruha (10 lapka) és a kék kabat (6 lapka) elég ritka.

= Haa “ruha” kifejezést hasznaljuk, az egyforman jelenti a néi ruhat és a férfi kabatot.
= Bar néhany ruhdnak van masodik szine is, minden ruhanak csak 1 f6 szine van (a

1 vaszonzsak

16 fa Fonaljelz6 U
48 Erme 12db  9db 9db 9db 9db
000 0¢

48 Presztizspont-jelz6 12 db 8db 8db

¢ 0P

gk

1 Kegykartya
J

68 Alkalmazottkartya

.-

o szint szama (1 - 6)

« alkalmazott tipusa
(Mester, Segéd,

7\ 48 Nyersanyaglapka, mindegyiken az aldbbiak valamilyen kombindcidja:

« z0ld selyem (gyakori) , .
& | l & J\@ |
) 18 S

« sarga selyem (gyakori)
« piros selyem (nem olyan

f: s Tanonc) gyakori) I | ; f' |
=$ ~N. aﬂf/. Alkalmazottbonusz o kék selyem (ritka) - ~ | % ‘

p e p = et ‘_/.- Az alkalmazott elkiildé- o fonal B e 2 || 9y ]
\ ! ot E ' sével szerezhetd pénz « csipke

25 alap Alkalmazottkartya
(5 db minden jatékos szinében, a
jobb fels6 sarokban lathato a szin)

80 fa Tulajdonjelzo (16 db minden jatékos szinében) ﬁ

5 Jatékostabla (1 db minden jatékos
szinében)




1. Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére a jatékosok
szamanak megfeleld oldalaval felfelé. Ez a szam a jobb alsd
sarokban van feltiintetve:

2. Tegyétek a Kegykartyat a jatéktabla "
kegymezdje mellé. ) Kegy-

mezo

3. Vélogassitok szét a 28 Alkalmazottkartyat
a szintjeik alapjan (1 - 6).

Keverjétek meg a hat 6-os szinti kartyat és

képpel lefelé tegyétek le egy pakliként a jatéktab-

la mellé.
Ezutan a négy 5-0s szin- ~ Munkaerd-
tli kartyat keverjétek meg, felvételi
mezdk

és tegyétek képpel lefelé
az el6z6 pakli tetejére.

Ugyanigy folytassatok a
4-es, 3-as, 2-es szintl kar-
tyakkal, és végil az 1-es
szintli kartyakat is keverjé-

tek meg, és tegyétek ennek Rakicry
a paklinak a tetejére. Ezt (1. 1ész)
a paklit “dltalanos alkalmazottpaklinak” hivjuk.
(2. rész)
4 Keverjétek meg az sszes nyersanyaglap- (3. rész)

kat, és tegyétek Gket tobb képpel lefelé for-
ditott paklikba a jatéktabla raktara mellé.

5. Tegyétek az dsszes ruhalapkat
a vaszonzsakba, és keverjétek
Ossze. Ezutdn a vaszonzsakot
tegyétek a jatéktabla mellé.

Altalanos megjegyzések:

=> A vagyonjelz6k, fonaljelzok, csipkejelzék, érmék és presztizspont-jelzék
korlatlan mennyiségiinek szamitanak. Ha elfogyna valamelyik a jaték so-
ran, akkor hasznaljatok valamilyen pétlékot.

> Amikor presztizspontot szereztek, akkor vegyétek el a megfelelé szamu
presztizspont-jelz6t a talonbol, és képpel lefelé tegyétek magatok elé.
A jaték végéig tartsatok titokban a pontjaitokat.

2 A pénzetek viszont nem titkolhatjatok el.

A Rokoko jaték 7 fordulén keresztiil tart.

IR —

2 vagy 3 jatékos —

2. terem

A JE08 menetle

» Minden forduld 4 fazisbol 4ll.

= A 7. forduld utan (amelyikben az dltalanos alkalmazott-talon elfogy), a jaték a végsé értékeléssel véget ér.

]O.Végﬁl hatdrozzatok meg
a kezdéjatékost, aki
megkapja a kez-
déjatékos-jelzot. \

4 vagy 5 jatékos —» Osszes terem”

bénusz

Leras 9. Adjatok kezd6t8két minden

jatékosnak, amit a jatékos-

1. terem (Kirdly terme) téblajuk mellé tesznek:

e 15 livre

o 1 csipkejelz6
3. terem

o 1 fonaljelz6 'L;]

4. terem 8. Hozzatok létre egy 4l-

taldnos talont a tabla
mellett a fonal- és csip-

5. terem kejelzfiknek.

7. Tegyétek az érméket
(livre) banknak a ja-
téktabla mellé.
Tegyétek a presztizs-
pont-jelzket a bank
mellé.

Szobrok Szokokut

‘Miihely

0. Minden jatékos vélasszon egy szint, és megkapja az adott szin elemeit:

« 1 jatékostablat « 5 alap alkalmazottkartyat, amiket a + 16 tulajdonjelzot

A B9 52 I AR A e jatékosok a jatékostablajuk bal szélsé 00
] mez0je ald tesznek képpel lefelé .: ....
000

A jaték kezdetén minden jdtékos kdrtydi képpel lefelé vannak, ez az alkalmazott-talon (a jd-
tékostabldjuk bal szélsé mezdje).

Minden fordulé kezdetén, a jdtékos felveszi a kezébe a kdrtydkat ebbdl a talonbdl. Amint
kijatszik a jdtékos a kezébdl egy lapot, az képpel felfelé a dobopakliba keriil (a jatékostabldjuk
jobb szélsé mezdje). Az alkalmazott-talon, a kézben 1év lapok és a dobépakli az alkalma-
zottpaklija.

— |. fazis: Az Uj fordul6 el6készitése
—3 ). fazis: 3 kézben tartott kartya kivalasztdsa
—P 3. fazis: AkciOk végrehajtasa
—3- 4. fazis: Bevételek begytijtése

L2k




(A) Kegykartya > Kezd6jatékos (B) 4 uj alkalmazottkartya b (C)ﬁl' nyersanyaglapkak )
(Az elsé forduléban elmarad.)
1. Ha a jatéktabla munkaerd-felvételi me- Toltsétek fel az Osszes tires mezot a 3 raktarrészben,
Ha egy jdtékos megszerezte a z6i mellett maradt az el6z6 fordul6bdl a nyersanyagpaklikbdl véletlenszertien hizott, képpel
kegykdrtyat az el6z6 forduléban, néhény képpel felfelé forditott al- felfelé forditott lapkakkal.
akkor megkapja a kezd6jétékos- kalmazottkartya, akkor el6szor azo- Ha az el6z6 fordul6bdl ma-
jelz6t, és visszateszi a kegykartyat kat tavolitsatok el a jatékbol. radt nyersanyaglapka, akkor
a helyére, a jatéktabla mellé. (Ha ; » ) ottt R
senki sem szerezte meg a kegykar- 2. Ez,utan }?ontosan 4 4j alkalm%zottk,ar— T e
tyat az el6z6 forduloban, akkor t?rat fotdltsat(’)k fel a4munkaro-fe'lvcrete— elfogyott, akkor keverjétek % /A
a kezdéjatékos ugyanaz marad.) li mez6 mellé az alkalmazottpaklibol. P (iobott - < ¥ |
Megjegyzés: Az 1-6 forduldban a fel- lapkakat, és képezzetek bel6- f—w ¢ @
fedett legmagasabb szintl kartya mu- lik képpel lefelé forditott uj
tatja az aktualis fordulé szamat. huzoépaklikat. (Ha ezekbdl az ‘
A 7. forduloban az alkalmazottpakli uj paklikbol sem lehet min- \ \ \
elfogy az utols6 4 kartya felforditasa den mezét feltolteni, akkor ‘—} v s &
\ ) \_ utdn. ) L azok tiresen maradnak.) )
(D) Uj ruhalapkik " 0
Iy Py . B A
" " . . 2 e &y e &, ~
Toltsétek fel a miihely ablakmezdit ruhalapkakkal (a tervrajz oldalukkal felfelé) kovetkezéképpen: 2 7% o% ﬁ§
1. Ha az el6z6 fordul6bdl maradt ruhalapka a 2 jobb szélsé ablakmezén (s6tét szint és @ jellel
van megjelolve), akkor ezeket a ruhalapkakat el6szor dobjatok a dobdpakliba. A A S A
2 " e —>
2. Ha barmelyik masik ablakmezén maradt ruhalapka, akkor ezeket mozgassatok jobbra, mig e op - e o'%
a mubhely jobb oldala feltolt6dik.
3. Végiil toltsétek fel a Miihely 6sszes tires ablakat a vaszonzsakbol véletlenszertien huzott ru- A & ¢ A
halapkakkal. Ugyeljetek arra, hogy az 6sszes kitett ruhalapkdnak a tervrajz oldala legyen felfelé. . /_\ % g; P o A
Ha a vaszonzsak kiiiriilt, akkor a dobépaklibdl tegyétek vissza a zsakba a ruhalapkakat, és &
keverjétek ossze 6ket. (Ha a vaszonzsakba visszatett ruhdk sem toltik fel teljesen a
miihely ablakait, akkor a bal szélsé mezdk tiresen maradnak.) Lt & &L & y & & ¢ A&
Jo % v &% o 38 &N T %
- J

2. f&zis: 3 kézben tartott kit'tya RIDAIASZEASA  5¢5cicacacicaca g i IIRIIIRIIIARIIIARIIIAIIIAIIIAIIIHIIIAIIIAIIIAKIKIIK

Minden jatékos egyszerre és titokban kivalaszt 3 alkalmazottkartyat az alkalmazott-
talonjanak Gsszes kartyajabdl (a képpel lefelé forditott pakli a jatékostabldja bal széls6
mezdje alatt).

Mivel mdr csak 2 kdr-

tydja maradt itt, ezt a
2-t kézbe kell vennie.

K % S R

Vegyétek a kezetekbe a kivalasztott 3 alkalmazottkartyat, az alkalmazott-talon meg-
maradt kdrtyait tegyétek vissza képpel lefelé a jatékostablatok bal széls6 mezdje ala.

A masodik fordulotol a kovetkezbket is vegyétek figyelembe:

Ha 3 alkalmazottkartyanal kevesebb van egy jatékos talonjaban, akkor el6szor ezeket
vegye a kezébe. Ezutan készitsen egy 0j alkalmazott-talont a dobopaklijabol (a képpel
felfelé 1év6 pakli a jatékostabla jobb szélsé mezdje alatt) Ggy, hogy a teljes dobdpaklit
atteszi képpel lefelé forditva a jatékostablajanak bal szélsé mezéje ala. Végiil ezekbdl a
kartyakbol valasszon ki még annyi lapot, hogy dsszesen 3 kartya legyen a kezében.

Ha pontosan 3 kartyaja van a jatékosnak az alkalmazott-talonjaban, akkor nincs mas va-
lasztasa, ezeket kell a kezébe vennie.
Fontos: Ez esetben ne hozzon létre egy 4j alkalmazott-talont a dobdpaklijabol. Helyette

Példa (mdsodik fordulé folytatds):

Ezutdn fogja a dobo-
paklijat, megforditja,
és leteszi 1ij alkalma-
zott-talonnak a jdteé-
kostabldja bal szélsé
mezdje ald.

K03 909 S I R ¢

) ezt a kovetkezd fordul6 mésodik fazisa elején tegye meg.

Misinek 3 kartydt kell az alkalmazott-talonjabdl a kezébe vennie.

Ezutdn kivdlaszthatja az ij al-
kalmazott-talonja bdarmelyik
lapjat 3. kdrtydnak a kezébe.

K03 09 S Iy R




A kezdéjatékossal kezdve, és az dramutatd jarasanak megfelel6en haladva a korében minden jatékosnak pontosan 1 kartyat kell kijatszania a kezébdl
(amennyiben még van neki). A kijatszott kdrtyaval végrehajthat 1 £6 akcidt. A kijatszott kartya esetleg adhat neki valamilyen bonuszt is.

Amint az Gsszes jatékosnak elfogyott a kezébdl a lap, a fazis véget ér.

Az, hogy a lehetséges 6 f6 akciobol melyiket hajthatja végre a jatékos, fiigg a kijatszott kartyara rajzolt alkalmazotttol:

A Mester )
| (jel: arany gytiszii)
; a 6 akci6 barmelyikét
] végrehajthatja
J

Miutan (és csak utdna) a jatékos végrehajtotta a f6 akcidjat,
hasznalhatja az alkalmazottbonuszt, ami a kijatszott kartya also
felén van feltiintetve. Azonban a jatékos mindig donthet ugy, hogy
nem hajtja végre a 6 akciot és/vagy a bonuszakciot.

A kore végén a jatékos az alkalmazottkartyat képpel felfelé a jatékos-
tablajanak a jobb széls6 mezdje ald teszi, a dobopaklijara.

Ezutan a kovetkez6 jatékos kore jon.

A 6 16 akcio:

zése
(Mesterrel és segéddel hajthato
végre.)

Ha a kegykartya még a jatéktabla
kegymez6je mellett fekszik, akkor a
jatékos elveszi, és maga elé teszi. Ez-
utdn azonnal kap 5 livre-t a bank-
bol.

A kovetkez6 forduloban 6 lesz a kez-
déjatékos. (Ezt az akcidt 1 jatékos hajt-
hatja végre minden forduldban, akér
az aktualis kezd6jatékos is.)

A jaték végén 3 presztizspontot kap
az a jatékos, akinél a kegykartya van.

. Segéd )
B (jel: eziist gytiszii)
nem hajthatja végre
az “Uj alkalmazott
felvétele” akciot
J

1 2. Nyersanyagszerzés

Ll Tanonc
Y (jel: sargaréz gytiszii)

nem hajthatja végre:
« a Kirdlyno kegyének megszerzése akciot
« a Ruhakészités akciot
« az Uj alkalmazott felvétele akciot D

Megjegyzés:
= Az alap alkalmazottkartyak mesterének nincs bonusza.
= A 6-os szintli alkalmazottkartyak koziil a tanonckartyan g

egy korona van, és piros a bonusz hattere.

A jatékos ezeknek a kartyaknak a bonuszat nem hasznal-
hatja a jaték soran, csak a végsé értékelésnél fejti ki hata-
sat.

Az Gsszes bonusz részletes leirdsdt a 8. oldalon taldljdtok.

(Mesterrel, segéddel vagy tanonccal hajthato végre.)

A jatékos 1 nyersanyaglapkat szerezhet a raktar barmelyik részébol. A lapkaért
a jatékosnak az adott részen lathato lapkak szamatol fiiggen kell livre-t

fizetni.

o Ha 2 lapka van, akkor 1 livre jar a banknak.

o Ha 3 vagy 4 lapka van azon a részen, akkor 2 livre jar a banknak.
» Ha alapka az utolsé volt azon a részen, akkor ingyen megkapja. |
Miutan a jatékos kifizette a lapkat, azonnal el kell dontenie, hogy:

a) képpel lefelé maga elé teszi a lapkat (lehet6vé téve, hogy a

lapka selyembalait kés6bb hasznélja fel),

Példa:
Misi egy tanoncot jatszik ki, és azt a nyers-
anyaglapkat akarja megszerezni a raktdr-
/ bol, amin 2 zold selyembdla van. Mivel 3
& . lapk ktd 2
yersanyaglapka van a raktdr azon a ré

VAGY

b) eldobja a lapkat a képpel felfelé 1év6 nyersanyag-dobdpakliba,
hogy az éltalanos talonbdl annyi fonal- és/vagy csipkejelz6t

szerezzen, amennyi a lapka also felén lathato.

Megjegyzés: A jelz6k kozé rajzolt pluszjel mindig azt jelenti, hogy
mindkett6t megkapja, a perjel pedig, hogy csak az egyiket kapja meg.

> A nyersanyaglapkak a jatékos el6tt képpel lefelé vannak. Azonban kérésre
meg kell mondani, hogy mennyi lapkaja van a jatékosnak.

> A fonal- és csipkejelzdket publikusan kell tarolni.

= Ha a raktar egyik részében sem marad nyersanyaglapka, akkor a jatékos nem

hajthat végre Nyersanyagszerzés akciot.

PL® szén, ezért 2 livre-t kell befizetnie a bankba,

= majd elveszi a lapkdt.

Most el kell dontenie, hogy:

a) képpel lefelé maga elé teszi a lapkdt (igy

késdbb felhaszndlhat 2 zold selyembaldt),

VAGY

b) eldobja a lapkdt, és vagy 1 fondljelz6t
vagy 1 csipkejelzit szerez az dltaldnos
talonbdl.

Ugy dont, hogy megtartja a selymet, és
képpel lefelé maga elé teszi a lapkat.




1- 3. Ruhakészités

(Mesterrel és segéddel hajthaté végre.)

A jatékos elkészithet 1 ruhat a mtihelyben lathatdak kozil. Ehhezki  Példa:

kell fizetnie a ruha felett lathato arat (0 - 8 livre) a banknak.  Elkésziti a sdrga ruhdt, Misi ezért ki-

Ezutan be kell adnia a lapkan lathaté nyersanyagokat:

jatssza egy mesterét (mivel %
selyembala(k) + fonaljelz8(k) / csipkejelz8(k). 2

a gytiszii azt mutatja, hogy~

k mester készitheti el
A jatékos beadhat tobb nyersanyaglapkat is, hogy meglegyen csak mester készitheti el).

a szitkséges baldk szdma és tipusa, azonban a felesleges  El6szir befizet a bank-
balak elvesznek. A felhasznalt nyersanyaglapkak képpel  bga 4 livre-t.

felfelé a nyersanyag-dobodpaklira keriilnek . Azutdin bead

1 Csipkejelzét

és

3 bila sdrga
selymet (a

Néhany ruhalapkan lathaté egy arany gytiszti
is. Ezeket csak a mesterrel lehet elkésziteni.

Fontos: A jatékos el6tt 1évo képpel lefelé forditott nyersanyag- > )
lapkékrél csak a selyembalakat lehet felhasznélni. Minden sziikséges P70 l‘Jala
fonalat és csipkét fajelzékben kell beadni az altalanos talonba. elveszik).

Miutan a jatékos kifizette a sziikséges pénz- és nyersanyagmennyiséget, elveszi a ruhalapkat az ab-
lakmez6r6l, és azonnal el kell dontenie, hogy:
a) kikolesonzi a ruhat egy vendégnek a balra
VAGY
b) eladja pénzért.

a) A ruha kikolcsonzése:

A jatékos a ruhalapkat a k6lcsonzés oldalara forditja, és leteszi valamelyik szabad vendégmezére
a jatéktabla 5 termének egyikébe (a terasz szaggatott mezdire nem keriilhet).

Minden teremben a kozéps6 diszes vendégmezok a mester vendégmezdk. A

jatékos csak akkor tehet ruhalapkat egy mester vendégmezdre, ha azt egy™

mesterrel készitette (az nem szamit, hogy a lapka tervrajz oldalan lathato-

e gylszii vagy sem). ==

Miutan a jatékos letette a lapkat egy vendégmezére, tegye ra egyik tulajdonjelz6jét. A

jaték végén a lapkan lathat6 presztizspontot kapja érte.

Ha a vendégmez6n (amire a lapka
kertilt) bonusz jutalom lathatd, —
akkor azt is azonnal megkapja am
27 A bankbol a feltiintetett livre
/ Osszeget szerzi a jatékos.

_ _ﬁ 1 fonaljelz6t kap a talonbdl.

| 1 csipkejelz6t kap a talonbol.

b) A ruha eladadsa
A jatékos azonnal megkapja a lapka bal oldalan lat-

hato livre 6sszeget a bankbol. Ezutan a ruha-
lapka a ruhalapkak dobopaklijara kertiil.

= Ha mar nincs ruha a miihelyben, akkor nem lehet Ruhakészités akciot végrehajtani.
= Ha ruhakészitéskor nincs elérhet vendégmez6, akkor a jatékosnak el kell adnia a ruhat.

Ha van, akkor 1 nyersanyaglapkat ingyen elvehet a raktar barmelyik részébdl. A jatékosnak rogton el kell
dontenie, hogy selyemként megtartja, vagy eldobja, és megkapja az abrazolt fonalat és/vagy csipkét.

1@ 4. Uj alkalmazott felvétele

(Csak mesterrel hajthato végre.)

A jatékos 1 alkalmazottkartyat szerez- Példa

het a jatéktabla munkaeré-felvételi

mez6i mellett felfedett kartyakbdl. A

kartyaért az aktualis lathato kartyak

szamatol fuggben kell pénzt fizetni:

» Ha 4 kartya van ott, akkor 5 liv-
re-t kell a banknak fizetni.

o Ha 3 kartya van ott, akkor 3 liv-
re-t kell a banknak fizetni.

» Ha 2 kartya van ott, akkor 1 liv-
re-t kell a banknak fizetni.

o Ha ez a kartya az utolso, akkor
ingyen jut hozza a jatékos.

Miutan kifizette a jatékos az alkalmazott- \ tert, és fel akarja bé-

kartyat, a kezébe veszi azt. Ez azt jelenti, ° relni a segédet. Mivel

hogy a jatékos kap egy, a fordul6 késéb-  még 3 alkalmazott-

bi korében kijatszhato kartyat. (Emiatta  kdrtya ldthaté, ezért

jatekosoknak kiilonboz6 szamu kore lehet 3 livre-t fizet a bank-

egy forduldban.) nak. Ezutdin a felbé-

= Ha mar nincs elérhetd felfedett al-  relt segédet a kezébe
kalmazottkartya, akkor a jatékos nem  veszi.
valaszthatja ezt az akciot.

Misi kijdtszik egy mes-

5. Alkalmazott elkiildése
(Mesterrel, segéddel vagy tanonccal
hajthato végre.)

A jatékos az alkalmazottkartyajat eltavolitja a jatékbdl.
Ugymond, az alkalmazott a kirdlyi udvarba kapott meghivast egy
munkadra.

Ezért a jatékos annyi pénzt kap a bankto6l, amennyit az adott
alkalmazottkartya aljan 1év6 szekér mutat:

o 10 livre-t egy mesterért

o 7 livre-t egy segédért

o 4livre-t egy tanoncért.

Fontos: Miutin a jatékos megkapta a pénzt, még
hasznalhatja a kartya alkalmazottbonuszat. Csak ezutan
tavolitja el a kartyat a jatékbdl (visszakeriil a dobozba).

NAGYON FONTOS: A jatékos ugyanugy elkiildheti a sajat szinti
alkalmazottjait, mint a felbérelteket. Azonban nem kiildhet el
alkalmazottat, ha csak 4 alkalmazottkartya van az alkalma-
zottpaklijaban. Ez a korlat egyformdn érvényes a f6 akcidra, és
az alkalmazottbonuszra (ldsd a 8. oldalon) is, azaz a jatékos
semmilyen akciéval nem csokkentheti 4 ala az alkalmazottpakli-
jat. Mivel a mesterek nagyon fontosak, ezért azt javasoljuk,
hogy az utolsé mestert ne kiildd el az alkalmazottpaklidbol.




0. Dekoricié finanszirozdsa

(Mesterrel, segéddel vagy tanonccal hajthato végre.)

Bevételek begytijtése fazisban kiegésziti a bevételét.

Nincs korlatozva az egy jatékos altal a jaték soran meg-
szerezhet6 dekordcids mez6k szama.

Ez aldl kivételt képez a szokokut. A szokokut:
~—. egy felsé sorbol és
<«— ¢ egy also sorbol all.
Egy jatékos csak 1 dekordciés mezdt foglalhat el soronként.

Pénzbefektetés a bdl dekordcidjaba presztizspontot ad a jatékosnak a jdaték végén, vagy a

Tiizijdték dekordcios mezdk

A jatékos 1 dekoracidt finanszirozhat, ha leteszi 1 tulajdon-  Példa: dj{f)r;;ijés
jelz6jét a jatéktdbla egy szabad dekordcios mezdjére (tlizijaték,  Misi 10 livre-t fizet a Q— mezbk
zenészek, szobor, szokokut). Ezért a valasztott mezdn  banknak, és le-
lathatd osszeget kell befizetnie a bankba. teszi egy tulaj-
A jatékos a jaték végén a dekordciés mez6 mellett lathaté  donjelzdjét er-
presztizspontot kapja jutalmul. re a dekordcids

mezore.

P 2

Szobor dekordciés mezok

Szokokut

dekordciéwOOO
mez6k ~0,00

R PL

“‘Osszes terem” bonusz
Amint sikeriil a jatékosnak
mind az 5 teremben jelen len-
nie, azonnal leteszi 1 tulaj-
donjelz6jét az

“Osszes terem” bo-

nusz legértékesebb,

még szabad me-
zBjére. .

A jatékos akkor

van jelen egy te-

remben, ha van

legalabb 1 tulaj-
donjelzdje az adott

teremben egy ru-

han vagy zenész
dekoraciés mezon. .
(Egy jatékos sem foglal-

hat el 1 mez6nél tobbet

az ‘Osszes terem” bo-
nusz mez4ibol.)

4. fiZiSI Bebételek begyﬁjtése I K I I I I I I I I I I I I 3K 3K I I I 3K 3K 3 3K 3 3K 3K 3 3 5K 3K 3K 3K 3K 5< 5K 5K 5K 3K 3K 3K < I I I FC I I I HK I I I I I I I I I I I I I I I I <

Ha mar egy jatékosnak sem marad kijatszhatd kartya a kezében, akkor az
Akciok végrehajtasa fazis véget ér, és a jatékosok begytijtik a bevételeiket.

Minden jatékos alapbevételként 5 livre-t kap. ‘ .

Akinek van tulajdonjelz6je egy szokoékit dekoracids mezon,

az még plusz bevételhez jut:

o A szokokaut fels6 soraban 1évé minden tulajdonjelz6 annyi livre-t ad a tu-
lajdonosainak, amennyi dekoracids mezdt elfoglalnak a tulajdonjelzéi a
jatéktablan (beleértve a szokékit dekoracios mezdit is, és nem belesza-
mitva a “Osszes terem” bénusz mezdit).

o A szokokat alsé soraban 1évé minden tulajdonjelz6 annyi livre-t ad a tu-
lajdonosainak, amennyi ruhat letett a jatéktablara (azaz amennyi tulaj-

donjelzéje van ruhdkon).

Ezutan a kovetkez6 fordulo 1. fazisa kovetkezik: Az 6j fordulo el6készitése.

A\ §5i8k vége

Példa:

Gdbor az alapbevétel 5 livre-jét kapja. (Nincs
jelzdje a szokdkiiton.)

8 livre (5 + 3) bevételt kap. Van egy jelzdje
a szokokit alsé sordban, ami plusz 3 livre-hez
juttatja (3 ruhdja van a jatéktablin).

Misi 9 livre (5 + 3 + 1) bevételt kap. Van egy
jelzdje a felsé sorban, ami plusz 3 livre-hez jut-
tatja (mivel 3 dekordciét finanszirozott), és van
egy jelzéje az alsé sorban, ami plusz 1 livre-t
ad neki (1 ruhdja van a jatéktablin).

A jaték a 7. fordulo Bevétel begytijtése fazisa utan véget ér (amelyikben az dltalanos alkalmazott-talon teljesen elfogy). Ezutan eljon a

ben értékeljétek.

piros (ldsd a bonuszok részletes leirdsdt a 8. oldalon).

Ha valakinél ott van a kegykartya, akkor kap érte 3 presztizspontot.

bal éjszakaja, és a végso értékelés kovetkezik. (A végso értékelés altalanos jele a korona.)

Hasznadljdtok a Végso értékelés dttekintbkdrtydt annak érdekében, hogy a végso értékeléskor az elemeket a megfeleld sorrend-

‘Eﬁ ﬁ H

1. El8sz6r minden 10 livre-ért, amit visszaad a jatékos a banknak, kap 1 presztizspontot. (Ami megmarad, azt tartsatok meg a holtversenyek eldontéséhez.)

2. Ezutan a jatékosok az alkalmazottpaklijuk minden olyan alkalmazottkartydja utani megkapjak a bonuszokat, amin van egy korona, és a bonusz hattere
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6\) Tobbség értékelése mind az 5 teremben

Mind az 5 teremben azok a jatékosok kapnak presztizspontot, akiknek a legtobb

és a masodik legtobb ruhdja van az adott teremben. A presztizspontok szamat az

egyes termek jobb felsé sarkaban 1év6 szines téglalap mutatja: A legtobb ruhaval

rendelkezé jatékos a perjel el6tti pontot kapja, a masodik legtobb ruhaval ren-

delkezd jatékos a perjel utani pontot.

Holtverseny esetén az lesz el6nyben, akinek az adott teremben tobb ruhdja van mester vendégme-
z6n. Ha még mindig holtverseny lenne, akkor koziiliik az nyer, akinek az adott terem zenész dekoracios
mezGbjén van jelzdje. Ha nincs ilyen koztiik, akkor a holtversenyben allok mindegyike megkapja a perjel
bal oldalan lathat6 6sszes pontot (ekkor mds mar nem kap pontot ezért a teremért).

Specialis szabaly 2 jatékos esetére: Mind az 5 teremben csak a legtobb ruhaval rendelkezd jatékos kap
\presztizspontot. A masodik legtobb ruhaért nem jar presztizspont.

Példa:

3 presztizspontot kap.
Gadbor 1 presztizspontot kap.

és Gabor kozt holtverseny van a tobbség tekintetében. A holt-
versenyt nyeri, mivel tobb ruhdja van mester vendégmezén (1),
mint Gdbornak (0). )

() Tobbség a tiizijatéknal
A jatékosok szamatol fiiggben a tiizijaték dekoracios mezdékon tobb-

1o

ségben 1év6 tulajdonjelz6k tulajdonosa 7 vagy 6 presztizspontot kap, a

pontot. Holtverseny esetén az nyer koziilik, aki a nagyobb pénzértéki

tlizijaték mezdre tette a jelz6jét (jobb széléhez kozelebb). Példa:

Specialis szabaly 2 jatékos esetére: Csak a legtobb jelz6vel rendelkez6
jatékos kap presztizspontot a tlizijaték dekoracios mezékon. A masodik

legtobb tulajdonjelzért nem jar pont.

-

masodik legtobb tulajdonjelzével rendelkezé jatékos pedig 3 vagy 2 2

Gadbor 6 presztizspontot kap.
Misi kapja a 2 presztizspontot, mivel 6 nagyobb pénzértékii tiizijaték dekordcics
zs mez0t foglal el, mint

~N

\_

(C) Tiizijaték nézése a teraszrol

Minden olyan tiizijaték dekordciés mezdre, amin van a jatékosnak tulajdonjelzéje, atteheti 1
ruhdjat a Kiraly termébdl (a terasz alatti terembdl). Egyszertien csak tegyétek at a tiizijaték de-
koraciés mez6é melletti szaggatott terasz vendégmezdre. Ha kevesebb ruhdja van a jatékosnak a
Kiraly termében, mint amennyi jelz6je van a tiizijatékon, akkor a plusz mezék tiresek maradnak
a teraszon. Ha tobb ruhaja van a Kiraly termében, mint tulajdonjelzdje a tlizijatékon, akkor va-
lasztania kell, hogy melyiket teszi at. A megmaradt ruhdk a Kirdly termében maradnak.

&

/

(D) Szobrok

A jatékos mindegyik tulajdonjelzdje, ami a szobor dekoraciés me-
zO6kon van, a jatéktablan talalhaté kiilonbo6zé £6 szinekbdl (sarga,
z0ld, piros, kék) 4ll6 1 sor ruhaért ad presztizspontot.

Minden 6 szin 2 presztizspontot ad (igy a jatékos maximum 8

Példa:

Fontos: Ha a jatékos 1-nél tobb szobor dekoraciés mezét foglal el,
akkor minden mezdért killonb6z6 ruhasort kell elszdmolnia (azaz
\1 ruhat csak 1 sorba lehet elszamolni).

amiért 4 presztizspontot kap.

Misinek dsszesen 2 jelzbje van szobor dekordcids
mez6n, 7 ruhdja van dsszesen a jatéktdbldan. Osz-
szedllit 1 sort 4 kiilonbozo szinii ruhdbél, amiért
8 presztizspontot kap. A mdsodik szobor dekord-
presztizspontot kaphat 1 sorért). cids mezdért e 4 ruha koziil egyet sem szdamithat
be tijra, igy a mdsik ruhasor csak 2 szinbdl dll,

(6) Tulajdonjelzok értékelése

Végiil presztizspont jar a ruhdkért, dekordcids mez8kért és az ‘Osszes terem”
bénuszért. Ezt az aktualis kezddjatékos kezdi, és egyesével leveszi a tulajdonjelz6-

it a jatéktablarol. A tulajdonjelz6k tobbsége egy presztizspont-értékre mutat a jobb

also részénél. Ezeket a presztizspontokat adjatok ossze, ahogy veszitek le a jelzéket.

Ha a teraszon talalhat6 ruharol vesztek le jelz6t, akkor az adott ruha presztizspont-

értékét tobbszorozi meg a jobb oldalon allé szorzé (x2 vagy x3). Miutan az dsszes '
jelzéje lekeriilt, a jatékos megkapja a presztizspontjai teljes 0sszegét. Ismételjétek

\meg ezt az eljarast az dramutato jardsa szerint haladva minden jatékossal.

i

g"‘: Az a jatékos nyer, akinek a végs6 értékelés utan a legtobb presztizspontja van. Holtverseny esetén az nyer, akinek koziiliik tobb pénze maradt.
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s Az allkalmazottbonuszok ftekiniése

nincs
onusz -

1 livre-ért 1 fonal- VAGY
1 csipkejelz6t kapsz.

nincs
onusz -

e

__.._-_;_

“‘1 Hajts végre 1 plusz Nyersanyagszerzés

2 livre-t kapsz

akcidt (a £6 akciodtdl fuggetlendil). a banktol.

@

ki

Kiildd el 1 alkalmazot-
tadat, akit az alkalma-
zottpaklidbdl vélasz-.

. 411 livre-ért vegyél el
@ E% 1 nyersanyaglapkat
az egyik képpel le-
felé forditott nyersanyagpaklibol.
Tartsd meg a selyemért vagy azon- |
nal dobd a fonalért/csipkéért. )'_ '_%

.ﬁ:%m
o] (@)

tasz ki. Haszndld még egyszer ennek
az alkalmazottnak a bonuszat. (Az

\ ,.%D elkiildésért nem kapsz pénzt. ) 4 é

1 livre-t kapsz
a banktol.

)

.1?

—=)
=

G

Hajts végre 1
plusz Nyers-
anyagszerzés akciot (a fo
akciddtol fiiggetleniil).

+/ Ingyen vegyél el 1 )

% nyersanyaglapkat
" az egyik képpel le-
felé forditott nyersanyagpaklibdl.
Tartsd meg a selyemért vagy azon-
nal dobd a fonalért/csipkéért.

1 fonal- VAGY
1 csipkejelz6t
kapsz ingyen.

e

A

N
ruhadért.

2 livre-t kapsz a banktol a jatéktab-
1

1 livre-t kapsz a bank-
tol a jatéktablan 1évo
mindegyik sirga

+3|C’$‘ I” Hajts végre 1 plusz Ruhakészités a.kciét\
LT (af6 akciddtol fiiggetlentil). Ha az elkészi-
~& | =& tends ruhdhoz sarga vagy z6ld selyemre
van sziikség, akkor 1 béldval kevesebbet kell fizetned a
sziikségesnél (zoldet VAGY sdrgdt). Nem készithetsz mes-
% ter ruhat ( [4) ezzel az akcioval.

1{"
|

t& +B +$(

/,ﬂ_\

|

Hpms

satol fiiggben kapsz ezért livre-t: mester = 8
segéd = 5, tanonc = 2. (Nem hasznalhatod az

% adott alkalmazott bonuszat.)

~

s-

) pontot
kapsz m1nden masodik, a
dekoraciés mez6kon allé tu-
lajdonjelzédért (‘Osszes terem”

Kiildd el 1 alkalmazottadat, akit
az alkalmazottpaklidbdl vélasztasz
30 ki, A banktél az alkalmazott tipu-

1 presztiz

¥

i

e

bdénusz nem szamit bele). E- i

\én 1év6 minden piros ruhadért.
1 livre-t kapsz a

@ @ bankt6l mindegyik,

a dekoraciés mezdékon allo tu- A jatéktablan 1év6 min-
lajdonjelzodert (Az “Osszes te- den 3 ruhadértkapsz 1
\rem > bonusz nem szamit bele) g presztizspontot. i

Hajts végre 1 plusz Dekoraci6
finanszirozdsa akciét (a f6
akciodtol fuggetleniil), és

T

),
$

)

5 livre-vel kevesebbet kell fizetned, mint |
amit az adott dekoracios mez6ért kellene‘_\i_“:“

-

2

5/6 =@ Az alkalmazottpaklidban 1év6 kartydk szamétol fiiggéen A
;;::]_g kapsz pénzt a banktél:
11+ =g 5 vagy 6 kdrtya = 2 livre, 7 vagy 8 kdrtya = 6 livre,

9 vagy 10 kartya = 10 livre, 11 vagy tobb kartya = 14 livre.

AT

—

“ 5/6=@ Az alkalmazottpaklidban 1évé kartyak

789 szamatol fiiggben kapsz pénzt a bank-

+ =

),

)

-&& ruhihoz piros selyemre van sziikség, akkor
2 piros selyembaldval kevesebbet kell fizetned a sziik-

-

KN

5 vagy 6 kartya = 1 livre, 7 vagy 8 kartya = 3 livre,
9 vagy 10 kartya = 5 livre, 11 vagy t6bb kartya = 7 livre.

_\ akci6val.

=1, , Hajts végre 1 plusz Ruhakészités akciot (a
ir—"-J-» {6 akciddtol fiiggetleniil). Ha az elkészitendé

ségesnél. Nem készithetsz mester ruhat ( [4.) ezzel Az

b

2 livre-t kapsz a
banktdl a jatéktablan
lévé minden zold ru-
hadért.

1 presztizspontot kapsz a jatéktablan
1évé minden kék ruhadért. %'a %'a

9:9
9

@9

Minden, a bankba be-
fizetett 4 livre-ért
kapsz 1 presztizspon-
tot (nincs korlat).

S

) . ; _1 presztizspontot kapsz
’minden masodik, a de-
korac1os mez6kon all6 tulajdonjelzédért

(‘Osszes terem” bénusz nem szamit
bele).

.

("~
U & 1 livre-t kapsz a
banktél min-

degyik, a jatéktablan 1évé
\ruhadert

S

\Jm ‘ﬂwl presztizspon-
tot kapsz

minden mésodik, a jaték-

g ; tdblan 1év6 ruhadért.

—=)
)

e, p

1 presztizspontot ad, minden piros bala 1 presztizspontot ad, barmilyen 2 bala
kombindcidja (z6ld és/vagy sarga) 1 presztizspontot ad.

Dobj el barmennyi nyersanyaglapkat, és a rajtuk 1évé
selyembalakért presztizspontokat kapsz: Minden kék bala
3

(

5{6

9!10 {?

1+ =

~N
+§'(j@1( Hajts végre 1

=" plusz Dekoraci6
-© finanszirozasa
akciot (a f6 akciddtol fug-
getleniil), és 10  livre-
vel kevesebbet kell fizetned,
mint amit az adott dekora-
cidos mezdért kellene.

-

Bonusz a jaték végén: Az
alkalmazottpaklidban
B 1evs kartyak szamatol
fuggben kapsz presztizspontokat:

[ o, o \
@b

Minden, a bank-
ba befizetett 3
livre-ért kapsz 1
presztizspontot
(nincs korlat).

-

i

—a)
o

5 vagy 6 kartya = 2 presztizspont
7 vagy 8 kartya = 5 presztizspont
9 vagy 10 kartya = 8 presztizspont
11 vagy tobb kartya = 11 presztizspont £ 'a

= B

4ll6 parért, amit

\talonba.

Y

Bonusz a jaték végén:
3 presztizspontot kapsz
mindegyik 1 fonaljelz6-
b6l és 1 csipkejelz6bdl

teszel az altalanos

(o~ R
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Bonusz a jaték vé-
gén: 3 presztizspon-
tot kapsz a mester
vendégmez6kon 1é-
v6 minden 2 ruhad
\utén. ;

7\

i @U Bénusza ]a—
,& '& ték végén:
2 presztizspontot kapsz mind-
egyik 1 néi ruhdbol és 1 férfi ka-
batbol all6 parért, ami a jatéktab-
lan taldlhatd és a tied (mindegy
milyen sziniek, és hogy a jaték-

vissza-

3

lean hol talalhat6ak). E‘ 'a

Altalanos

A fehér szimmal jel6lt érmék jelentése:
megjegyzések:

A jatékos a banktdl kapja az adott 6sszeget livre-ben.

1 A fekete szammal jel6lt érm
¥ A jatékos a bankba fizeti be

ék jelentése:
az adott Osszeget livre-ben.
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