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TARTALOM

72 foglalkozds kdrtya:
18-at mindegyik szinbdl,
melyek értéke 2 és 6 kézé
esik (3 db 2-es, 3 db 6-0s,
4 db 3-as és 4 db 5-6s)

1 f6vdros k. .
amelyeken szerepel a
sziniikhoz tartozo
specidlis akcid

4 mddositd lap:
melyek értéke +4, +2, -3
és-1

+4 +2
f
PP
O A N AT A y,)@

A jaték célja: A jatékosok a korik soran lapokat jatszanak ki vagy maguk elé (a
sziil6varosukba), vagy az asztal kozepére (a févdrosba). Ha a févarosba jatszol ki
kartyat, végrehajthatsz egy specidlis akciot, mig a sziil6varosodban lévé lapok
pontokat érnek a jaték végén. A forduld végén a szlilévarosodban |évé, adott
szinhez tartozo lapjaid 6sszértéke nem haladhatja meg a févarosban lévé azonos
szinl lapok 6sszegét, kiilonben elveszited Gket. Az a jatékos nyeri a jatékot, aki 3
forduld alatt a legtobb pontot szerzi.

8 arany korong:

ELOKESZULETEK

o Helyezzétek a 4 févaros kartyat felforditva az asztal kozepére.

o Keverjétek meg a foglalkozas kartyakat és a bel6lik képzett paklit helyezzétek
fejjel lefelé a f6varos kartyak mellé. Huzzatok fel a legfels6 lapot és helyezzétek a
szinének megfelel févéaros lapra ugy, hogy a févéros kartya felsé részén lévé
specialis akcidt jelold szimbdlum lathaté maradjon.

* Keverjétek meg a modosité lapokat és osszatok egyet minden jatékosnak. Akinek a
legmagasabb (a +4-es a legnagyobb; a -3-as a legkisebb) értéki lapot kapja, az lesz
a kezdgjatékos az elsé forduldban. Gydjtsétek Ossze a lapokat, keverjétek meg
Gket és tegyétek a paklit fejjel lefelé a févaros kartyak mellé.

* Tegyétek az arany korongokat egy kupacban a mddosité lapok mellé.
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paklija Févaros kartyak
- Arany korongok

& Példa: A pakli legfelsé lapja rézsaszin
(pap), igy az fejjel felfelé forditva a
rézsaszin févdros kdrtydra kerdil.

JATEKMENET

A jaték 3 fordulébdl all. Minden fordulé 3 — az aldbbi sorrendben
végrehajtott — Iépéshdl tevddik Gssze:

1. Kartya valasztas
2. Lapok kijatszasa

3. Fordulé vége

1. KARTYA VALASZTAS

o A kezd6jatékos meghatdrozott szamu foglalkozas lapot oszt minden
jatékosnak:

2-3 f6s jatékban minden jatékos 6,

mig 4 f6s jatékban minden jatékos 5 foglalkozas lapot kap.

e Minden jatékos egyszerre kivalaszt 2 kartyat a kezébdl és fejjel leforditva
maga elé helyezi azokat. Ha mindenki vélasztott, a jatékosok a megmaradt
kartydikat a télik balra Gl6 jatékostarsuknak adjak tovabb. Ezt kdvet6en
ugyanaz a folyamat ismétl6dik meg még egyszer: a jatékosok még 2 lapot
vélasztanak, majd a kezikben maradt lapo(ka)t balra adjak tovabb. Az
utolséként kapott lap(ok) a valasztott 4 lappal egyitt alkotjdk a jatékosok
(2-3 f6s jaték esetén) 6 vagy (4 f6s jaték esetén) 5 lapos kezd§ kezét.

2. LAPOK KIJATSZASA

A kezd@jatékost a tobbiek az dramutatd jarasanak megfelel6 sorrendben
kovetik.

A korod soran kotelezen ki kell jatszanod egy lapot

e a szlilévarosodba (magad elé)

e vagy a f6varosba (az asztal kozepére).

Amikor a févdrosba jatszol ki lapot, azonnal végre kell hajtanod a hozza
tartozé specialis akciot.

Az azonos szinli lapokbdl — mind a sztilévarosodban, mind a févdrosban —
ugy kell egy csoportot képezni, hogy azok fedjék egymdst, de az értékiik
lathato maradjon.

Példa: Bob egy kék lapot
jatszik ki a févarosba,
majd végrehajtja az
ligynékhéz tartozo
akcict.

SPECIALIS AKCIOK

Amikor a févarosba jatszol ki lapot (ha lehetséges) az aldbbi akciot KELL
végrehajtanod:

TUDQS (ZOLD): huzd fel a

legfelsé lapot a foglalkozas

paklibdl és vedd a kezedbe.

Ha a pakli tres nem huzol -
lapot.

- KERESKEDO (SARGA):
& | vegyél el egy arany koron-
got a készletbdl és helyezd
magad elé. Ha a készlet
elfogyott nem kapsz arany
korongot.
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Példa (iigynék): Bob titok-
ban megnézi az dltala

UGYNOK (KEK):@ hdzd fel
a legfelsé lapot a mo-
dositd paklibdl és nézd
meg. Ezutdn anélkil, hogy
felfednéd, helyezd fejjel
lefelé forditva valamelyik
févaros kartya folé. Ha a
pakli Gres nem huzol
lapot.

PAP (ROZSASZIN): vedd el
a legalacsonyabb értékd
kék, sarga vagy zold szinl
lapot a févarosbdl (ha van)
és tedd a szul6véarosodba
(ne a kezedbe!).

felhdzott médosito lapot és
ugy dént, hogy a kereskedé
folé helyezi.
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Példa (pap): Mary vdlasztdsa
egy kék lapra esett. Elveszi a
legalacsonyabb értékii kék
lapot és a sziilévdrosdba
helyezi.



3. FORDULO VEGE

Ha valamelyik jatékos kezében a kore végén nem maradt tobb lap, a tobbi
jatékos még egy kort jatszhat miel6tt a forduld véget ér.

Fontos! Miutan minden jatékos lejatszotta az utolsé korét az osszes

keziikben maradt lap a sziilvarosukba kerdl. Ezt kdvetSen az aldbbi
|épéseket kell végrehajtani:

LIMIT ELLENORZES ES LAP ELDOBAS

o ElGszor is fedjetek fel minden lehelyezett mddosité lapot.

e Ezutdn minden jatékos kilon-kilon 6sszehasonlitja a szlilévarosaban l1évé
minden egyes szinhez tartozo lapja 6sszértékét a févarosban lév6 azonos
szinl lapok értékével. Fontos! A modosité lapok ndvelik vagy csdkkentik
a févdrosban Iévd, adott szinhez tartozo lapok dsszértékét.
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) A mddositd lapok a
févdrosban lévé szinek
értékeét befolydsoljdk.

Minden szin esetében: Ha a szlil6varosodban |évé lapok értékének 0sszege
meghaladja a févérosban 1év6 azonos szinli lapok Gsszértékét, akkor az
érintett szinhez tartozo dsszes lapot el kell dobnod a sziilévarosodbal.

Az arany hasznadlata: ha a kartyaid értékének 6sszege egy vagy tobb szinben
meghaladja a hatarértéket, elkdlthetsz a kiildnbségnek megfelel§ szdmd arany
korongot annak érdekében, hogy ne kelljen eldobnod a lapjaidat. Minden
egyes eldobott arany koronggal eggyel noveled — egy szin tekintetében — a
limitedet. Az elhasznalt korongok visszakeriilnek a készletbe.

BONUSZ LAPOK

Mind a négy szin esetében a févarosban lévs, adott szinhez tartozo legértéke-
sebb lapot bénuszként megkapja az a jatékos, akinek a sziilévérosaba lehe-
lyezett lapjai abbdl a szinbdl a legmagasabb Gsszértéket képviselik. Don-
tetlen esetén a kor sorrendjében legelol all6 jatékos kapja a legértékesebb
lapot, majd az utdna kovetkez6 a masodik legértékesebbet (ha van ilyen)
és igy tovadbb. A megszerzett bénusz kartyat helyezd fejjel lefelé magad elé
(ne a szll6varosodba). Ez a kartya extra pontokat fog érni a jaték végén.

Kereskeddk a févdrosban
a fordulo végén

Példa: John, Mary és Bob ugyanannyi
pontértékd lapot gydijtéttek a sziilévdro-
sukban sdrga szinbél. Mivel John volt a
kezdGjatékos ezért 6 kapja a 6-os értékdi
lapot bonuszként. Mary John baljan il,
ezért Gt illeti a 4-es értékdi lap. Bob nem
kap bonusz kdrtydat, mert nem maradt
tébb sdrga lap a févdrosban.

FELKESZULES A KOVETKEZO FORDULORA
(NEM ALKALMAZANDO A 3. FORDL
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e Keverjétek meg Ujra a 4 mddositd lapot és alkossatok beldle paklit.

¢ A soron kévetkez6 forduldban az lesz a kezdGjatékos, akinek a sziilévarosaban
|év6 Gsszes lapjai egylttes pontértéke a legmagasabb (a bonusz kartya nem
szamit). Dontetlen esetén koziilik az lesz a kezd&jatékos, aki (az dramutato
jardsa szerint) az el6z6 forduld kezd&jatékosahoz kozelebb foglal helyet.

e Az Uj forduld osztassal és Uj lapok valasztasaval kezdédik (lasd: 1.
Kartya valasztas).

Emlékeztetdil: a févarosban, illetve a jatékosok sziilGvarosaban Iévé lapok
a helyiikon maradnak a kovetkez6 forduléra.

PELDA
(A fordulo végén)

Osszesitett értékek
a févdrosban:

JATEKOS
S ULGVA ,

Osszesitett értékek a
sziil6vdrosban: =11
Felhaszndlt arany ’\) Q
korongok:

A jatékos felhaszndl hdrom korongot, hogy ne kelljen
eldobnia a kék és sdrga kdrtydit, csak a rézsaszint.

A JATEK GYOZTESE

A jaték a 3. forduld utan ér véget. Ezt kovetSen a jatékosok az alabbiakat
Osszeadva hatarozzédk meg a végsé pontjaikat:

e A SZULOVAROSUKBAN megmaradt lapok 6sszértéke
o A megszerzett bonusz lapok osszértéke
¢ 1 pont minden egyes fel nem hasznalt arany korongért

A legmagasabb 6sszpontszammal rendelkezé jatékos nyer. Dontetlen es-
etén az gydz, akinek a legtobb 6-os értéki lapja van (a szlilévarosaban és
a bonusz kartyai kozott). Ha az allas igy is dontetlen, akkor az 5-0s, 4-es
stb. lapok szdma a donté.

MAGYARAZAT

e Ugynok: tetszéleges szamu médositd lap helyezhetd minden szin(i
févaros lap folé.

e Pap: amikor rézsaszin lapot jatszol ki a févarosba, nem vehetsz el egy
masik rdzsaszin lapot. A tobbi szin kozil kell valasztanod és a legalacsonyabb
érték( lapot a szuil6varosodba helyezned (ha lehetséges).

e Tudds: hogyha egy jatékos az utolsé zold lapjat a févarosba jatssza ki,
akkor ez nem idézi el6 a forduld végét, mert azonnal egy Uj lapot kell huz-
nia a paklibal.

e Ritka eset: ha a 3. forduld elején nincs elég kartya a pakliban, hogy min-
denkinek jusson, akkor a lehetd legtébb lapot osszatok ki ugy, hogy minden
jatékos ugyanannyi lapot kapjon.
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