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- Miutdn az USA mar évtizedek ota el van addsodva
{f -_.'-'/(/hén'a/(, Japannak, Oroszorszagnak, Brazilianak és
AN S orszagoknak, elkertilhetetlennek tinik az
]- " Gllamcsdd. Vegsd probdlkozaskent az Egyesdilt
; Allamok korményzata ugy dont, hogy megvdlik a
1 “csalddi ezisttol”: mdtargyak, antikvitasok €s egyéb
4 kincsek, amelyek még a “jolét és hatalom idején
§ vandoroltak”a “Warehouse 51-be”, most kalapdcs
b1 ald kerdilnek.

b A]ATEK CEL]A
A jatékosok Grilten gazdag régiséggyijté millidardosok, akik
~ akar dollar-billickkal is hajlandék a kiilonleges és magikus
~ antikvitasokra licitalni. Ugy tlnik, hogy a targyak némelyike
: Iki]lijnbs, jotékony erével bir, de akadnak igencsak veszélyesek
s

‘Minden gy(ijt6 szeretné a leggrandidzusabb kollekciét 6ssze-
. allitani, hogy ezdltal a tobbiek folé kerekedjen. De igencsak
ovatosnak kell lennitik, nehogy egy hamisitvanyba fussanak
bele, ami kdnnyen romba dontheti renoméjukat. Az aukcidk
vég_eztével kiderdl, melyik millidardos gy6zedelmeskedett, kinek
~ siker(lt a legnagyszer(ibb gydjteményt 6sszedllitani.

thARTOZEKOK
:‘l 2 .!'.' 70 aranyrud (darabja 1 billio $ értékben) o
e 1 2

. ® 2eredetiségigazolas-lapka (2)
3 ' e 26 régiségkartya (3]
N BP0 (4)
i e 23 hamisitvanykartya
Eh F
4L e Ssegédlet (5
1 e 6 zéloghaz-lapka (6

(& ELOKESZULETEK

- 1. A régiségkartyakat szinlk szerint valogassuk szét, majd
[ " szinenként kiilon-kilon keverjik meg és hatlapjukkal
> felfelé helyezzik az asztal kozepére ugy, hogy mindenki

& konnyen elérhesse.

- A zaloghaz-lapkakat és 20 aranyrudat tegyiink a régiség
kartyak mellé.

_:Mint_:len jatékos kap 10 aranyrudat és egy segédletet.

e 1“"_1"‘“"

A ham|S|tvanykartyakat keverjuk meg.

3 f6s jatékban a jatékosok kozé tegyunk 2-2 Iapot
leforditva. Igy két jatékos kozott mindig két kartya lesz.
4 vagy 5 f6s jatékban a jatékosok kozé tegylink 1-1
lapot leforditva. igy két jatékos kozott mindig egy
kartya lesz.

Ezt kovetGen a jatékosok megnézhetik a bal- és
jobboldalukon talalhaté kartya(ka)t, ugy, hogy mas ne
lassa. A megmaradt hamisitvanykartyakat, hatlapjukkal
felfelé tegyk félre.

5.  Alegfiatalabb jatékos kezdi a partit az els6 arveréssel.

JATEKMENET

Egy parti tobb arverésbdl all és akkor ér véget, ha minden
régiségkartyat elarvereztiink. Minden kérben egy kartyaért
licitalnak a jatékosok, amely a legtobbet kindlé gyljteményébe
kerdl.

REGISEGEK

KATEGORIAK i ‘

A régiségek négy kiilonboz6 kategdridba sorolhatok. Mindegyik -
kategdrianak mas és mds a szine: a “nyugati fantasy- és
szépirodalomnak” kék, az “eurdpai mitoldgianak” zold, a “Kozel-
és kozépkeletnek” sdrga és a “keleti kulturaknak” voros.

Minden régiségkartyan taldlhato egy érték: 1,2 vagy 3. Egy
jatékos valamelyik régiségkategdridjanak dsszértékét, az adott =
kategoria szinének megfelel6 kartyakon talalhato szamok' o
Osszege hatdrozza meg.

Az egyes régiségkategdridkhoz tartozé miitargyak szama,.'i
eltérhet. A segédleten megtaldlhato, hogy mely katego ,QZ\ i
hany lap tartozik és milyen értékben. ;

.
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A jaték végén minden kategoriat kilon kell kiértékelni. A
jatékosok akkor szereznek pontot egy adott kategdriaban, ha
.  az ehhez tartozo kartydik &sszértéke a legnagyobb vagy a

~ masodik legnagyobb.

]
a3

A mitargyak kozott van
néhany hamisitvany is. Ezek
a kartyak a jaték végén nem
szamitanak be a kategdriajuk
Osszpontszamaba: nem
képezik részét a jatékos
gyljteményének.

A jaték elején a jatékosok
kozé lehelyezett mitagyak
mindegyike hamisitvany.

"EREDETISEGIGAZOLAS

any jotékony-hatdsu régiségkartya (”"Thot-kényve”,
ir”) megvasdrloja eredetiségigazolds-lapkahoz juthat.

lajdonosa rahelyezheti azt az egyik régiségkartydjara, ]

¥ — r'(‘g"":'f""""
melyikrél Ggy véli, hogy hamisitvdny

lehet. Ezt a jaték vége el6tt barmikor
megteheti, egészen addig, amig fel nem
forditjuk a jatékosok kozt elhelyezett
hamisitvanylapokat.

Ha ezek kozt van olyan, amelyik »
megegyezik egy eredetiségigazolassal o
védett mitargy kartyajaval, azt a ha- S
misitvanykartyat el kell dobni.

JOTEKONY ES ELATKOZOTT TARGYAK

Amitérgykértyak vagy jotékony ()
semleges hatéssal birnak..

vagy atkozott () vagy

A jotékony-hatassal bird régiségek pozitiv hatdst, az
elatkozottak negativ hatdst fejtenek ki. A semlegesek nem *
rendelkeznek sem pozitiv, sem negativ hatdssal.

A jotékony-hatdsu vagy elatkozott targyak abban a
pillanatban fejtik ki hatdsukat, amint bekeriilnek valamelyik
jatékos gyljteményébe. Ezek a targyak négy csoportba
sorolhatdk. Az egyes csoportok nevei kozil egy, mindig
megtaldlhato a régiségkartyakon:

3 Azonnali: amint egy jatékos gyljteményébe keril a
kartya, azonnal és egyszer fejti ki hatasat. A kés6bbieken,
csere Utjan vagy mas esemény hatdsara mar nem kerilhet
Ujra felhasznalasra.

o Tartds: a kdrtya a jaték végéig kifejti hatasat ameddig
valamelyik jatékos gy(ijteményében megtaldlhatd.

3 Jaték végi: a kartya csak a jaték végén fejti ki hatdsat,
kodzvetlen a pontozas el6tt.

3 Ertékeld: A kartya a pontszamitaskor fejti ki hatasat.

A kértyak minden hatdsat - legyen akar pozitiv akar negativ
- végre KELL hajtani, kivéve, ha a kartydn masként nem
szerepel. Ha egy hatast nem
lehet végrehajtani, Ggy azt
figyelmen kivil kell hagyni.

A hatds tipusa
A hatds

oo i -
Sbarieten, inbem €3 M1t Eem Letates dabet
pleschmiatat Tu greuet Glakasiiae et
i dtisen
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ARVERESEK
A legutolso arverés nyertesének kell egy lapot felcsapnia egy
tetszése szerinti paklibdl (“nyugati fantasy- és szépirodalom”,
L “europal mitolégia”, “kozel- és kozépkelet”, “keleti kultdrak”).
_Ag aukcié kétféle lehet:

° Ha a kartyan nincs 6kél-szimbdlum, nyilt aukcidra keriil
sor.
A kartyat felcsapo jatékos baloldali szomszédjaval kezdve
az Ora jarasa szerint minden jatékosnak vagy passzolnia
kell vagy emelnie a tétet. Ha egy jatékos passzol, tobbet
mar nem tehet ajanlatot erre a m(itargyra. Ha egy jatékos
nem passzol, akkor az ajanlatanak meg kell haladnia az
addigi legmagasabb ajanlatot. Ez igy, megy, amig mar csak
egy jatékos nem passzolt. Ez a jatékos nyeri az aukciot
és a felajanlott aranyrudakat (a tétet) a BALOLDALI
szomszédjanak adja, majd képpel felfelé maga elé helyezi
a megszerzett régiségkartyat.

Megjegyzeés: senki sem ajanlhat tobbet, mint ahdny aranyruddal

" ' rendelkezik.

‘e Ha a kartyan 6kol-szimbélum talalhaté, titkos aukciéra

keriil sor (ezek a kdrtydk, mind fegyverek).

Minden jatékosnak az 6klébe kell rejtenie a o
mdtargyért kinalt 6sszeget, majd egyszerre

fel kell fednitik ajanlataikat. Aki a legnagyobb ajanlatot
tette, az nyeri az aukcidt. A felajanlott aranyrudakat (a
tétet) a BALOLDALI szomszédjanak adja, majd képpel
"‘"_“‘-. felfelé maga elé helyezi a megszerzett régiségkartyat.

Dontetlen esetén a lapot felcsapd jatékossal kezdve az
Ora jarasa szerinti Uléssorrend a mérvado.

Ha senki sem licital a m(targyra, akkor az kikerl a jatékbal,
€s az el6z6 aukcio gy6ztese Uj régiségkartyat csap fel egy
- altala valasztott paklikbol.

- ZALOGHAZ
" Amennyiben egy jatékosnak kevesebb, mint
5 aranyruda van, elzalogosithatja valamelyik

egiségkartyajat. Ekkor ra kell helyeznie erre

- "l’ 1&-_!‘-.._.

'Amennylben mar nincs eleg aranyrud a keszletben,, a

jatékosok nem zalogosithatjak el miitargyaikat. Az elzalo-
gositott mitargyak jotékony hatdsait a jatékos nem élvezheti,
viszont a negativ hatasok érvényben maradnak:

A JATEK VEGE
Amint az utolso régiségkartyat is ellicitaltak a jatékosok, a parti
véget ér.

1. Az utolsé aukcié nyertesétél indulva a jatékosok sorban vissza-
vasarolhatjak az elzalogositott kartyaikat. Az elzalogositott kartyak
visszavéltdsa 10 aranyrudba keril. Az elzalogositott, de nem
visszavasarolt targyak nem szamitanak az értékeléskor, viszont a
negativ tulajdonségaikat érvényesiteni kell.

2. Az utolsd arverés nyertesétdl indulva a jatékosok sorban -
elhelyezhetik a még meglévd eredetiségigazolas-lapkaikat azokra
a kartyaikra, amelyekrdl ugy vélik, hogy hamisitvanyok lehetnek.

3. Minden hamisitvanykartyat fel kell fedni. Az ezeknek megfelelé
régiségkartyakat ki kell venni a gyljteményekbdl. Ezek mar nem
kertilnek értékelésre. Ha egy jotékony-hatasu vagy egy elatkozott
kartya eltavolitdsra kertil, a hatdsukat tobbé mar nem kell figye-
lembe venni. Az unikornis szarvat birtokld jatékos semlegesithet
egy hamisitvanykartyat. A jatékos altal kivalasztott kartyat el kell
tavolitani a jatékbol, feltéve, hogy maga az unikornisszarv nem
hamisitvany.

4. Kovetkezik az értékelés.
ERTEKELES
Az egyes régiségkategoriak legjobbjai pontokat kapnak a

gyljteményeik utan, illetve a megmaradt aranyrudakért is
pontok jarnak.

ARANYRUDAK

Minden jatékos a megmaradt aranyridjait pontokra vélthatja.
5 aranyrudanként jar 1 pont.

Megjegyzés: konnyebbséget jelenthet a szamoldsndl, ha a jétekosok
minden 5 aranyrddbdl/ egyet tartanak csak meg és a maradékot
visszateszik a készletbe. lgy konnyebb lesz hozzdadni a gydjtemenyekbol
szdrmazo tobbségi pontokhoz.

TELJES SOROZATOK

Minden olyan sorozatért, amit mind a négy kiil6nb6z6 szint
régiségkdrtyabdl ossze lehet allitani 5 pont jar. 2 teljes sorozar
10 pontot ér, stb...

Példa: egy jatékosnak 4 kdrtydja van a “nyugati fantasy-es:
jrodalom’, 2 az eum’pa/' m/'to/o'g/'a” 3a ”/(z')’ze/— és /(dzép' kelel
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TOBBSEG

““Ahogy mar irtuk: egy jatékos valamelyik régiségkategéridjanak
értekét az adott kategoria szinében I1évé lapokon taldlhaté szdmok
Osszege adja meg. Minden jatékos Osszeadja a “nyugati fantasy
és szépirodalom” kategéridban (kék) megszerzett kartyainak az
értékét. A gyGztes megkapja az 1. helyért jard pontokat (lasd lentebb a
tablazatot). A masodik legnagyobb értékkel rendelkezd jatékos pedig a
2. helyért jaré pontokat kapja meg. Miutdn a “nyugati fantasy- és
szépirodalom” kategdriaban kiosztottuk a pontokat, sorban (a
segédleten megadott sorrendben balrél jobbra) a tobbi harom
kategdridt is kiértékellnk és a jatékosok megkapjak az adott
kategdriakban elért eredményeik utdn a megfelel6 pontszamokat.

tetlen esetén az alabbi szabalyok Iépnek érvénybe:

A “Yata no Kagami” tulajdonosa nyeri a jatékot.
A “Nesszosz ingét” birtoklo jatékos alulmarad.
Figyelem: ha a “Yata no Kagami” és a “Nesszosz inge” kdrtyak egy:
jatekos kollekciojaban vannak, Kioltick egymdst.
Ha még ezutdn is dontetlen a helyzet:

e, A jatékosok az alacsonyabb helyezés pontértékét kapjak.
Példa: az “eurdpai mitologia” kategoridban két jatekos kozt
pontegyenloség alakult ki az elsé helyen - mindkét jatekos a
masodik helyért jaro 5-5 pontot kapja meg. Ha a mdsodik helyen
algkult ki déntetlen, akkor egyikdjik sem kap pontot, mivel a
harmadik helyért nem jdr pont.

. Ha ketténél tobb jatékos kozt alakult ki dontetlen
allas, senki sem kap pontot.

“Nyugati :
fantasy- és :
szépirodalom :

"Eurépai Koés et "Keleti
mitolégia” : kuftdirak”

82 1 korokelet” i
(voros)

o
A legtobb ponttal rendelkezd jatékos nyeri a partit. Dontetlen esetén a
“Yata no Kagami“ tulajdonosa nyeri a jatékot és a “Nesszosz ingét” birtoklo
jatékos veszit. Amennyiben még igy is dontetlen az éllas, az érintett jatékosok
osztoznak a gy6zelemben.
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