A doboz tartalma:
35 Vegas sereglapka, 2 Vegas FSZ jelzd, 4 iranyitasjelzd, 5
sériilésjelzd, potlapkak és -jelzék, szabalykényv / kartyasegédlet
a sereghez.

FONTOS!
LATOGASD MEG WEBOLDALUNKAT A WWW.PORTALGAMES.PL CIMET TELJESEN UJ HEX
FELADVANYOKERT A VEGAS SEREGHEZ.

JATEKAINKAT NAGY ODAFIGYELESSEL KESZITJUK. HA AZONBAN A TE
PELDANYODBOL MEGIS HIANYOZNA VALAMI - ELNEZEST KERUNK ERTE.
KERLEK, TUDASD VELUNK: wsparcie@portalgames.pl

SZERZO: Michat Oracz PORTAL GAMES

SZABALYKONYV: Michat Oracz UL. SW. URBANA 15

FORDITAS: Marcin Stapa 44-100 GLIWICE, POLAND

ILLUSZTRACIOK: Stawomir Maniak tel./fax. +48 32 334 85 38

DIZAJIN ES KIVITELEZES: Maciej Mutwil portal@portalgames.pl
www.portalgames.pl

KOSZONET: Rafat Szyma, Piotr Pleban, Michat Herda, Ignacy Trzewiczek, Lukasz Piechaczek, Maciej Mutwil
A Jatékmester Tarsasjatékbolt megbizasabdl forditotta: X-ta, szerkesztette: RaveAir, lektoralta: Artax, kdzremiikodd: Csibu

Vegas kevéshé érezte meg a habor(i hatasat, mint a tobbi Egyesiilt Allamokbeli varos, és azon kevés el civilizacio
kdzpontok egyikévé valt, ahol magasabb az életszinvonal, mint a romos kontinens tobbi részén. Vegasbdl lett a gazem-
berek Mekkaja, ahova a kdnnyed pénzszerzés illata csalta oda a leghitvanyabb embereket. Manapsag mindenki tudja, hogy
Vegasban barmit megkaphatsz, amit szeretnél, feltéve, hogy meg tudod fizetni. Vegas ereje nem egy erés hadseregben
vagy nehézfegyverekben nyugszik, hanem gazdagsagban, gépek programozasaban és az emberek manipulaciojara valo
képességében.

A SEREG LE[RASA

Elénye, hogy tobbféle mddszerrel jatszhatja ki ellenfelét és sajat egységeit hasznalhatja ellene - készénhetéen FSZ-a és
agitatorai képességének. Tovabba seregének jelentés mozgékonysaga is elényhoz juttatja.
Hatranya, hogy kevés katonaval rendelkezik és azok kezdeményezéje is igen alacsony

TAKTIKAI TANACS

Kifizetddd taktika lehet, hogy sajat FSZ-odat az ellenség FSZ-a kozelébe mozgatod, hogy atvehesd az uralmat
az olyan ellenséges egységek felett, akik a FSZ védelmében allnak.

UJ SZABALYOK

Néhany sereg birtokaban uj tipust lapkak vannak, az ugynevezett alaplapkak.

Az alaplapkak csak tres mezére helyezhetdek. Miutan lehelyeztik 6ket, az alaplapkakra barmilyen egységet (legyen az
baratsagos vagy ellenséges) rahelyezhetiink vagy ramozgathatunk (illetve rataszithatunk, stb.). Az alaplapkakat nem tekintjiik
egységeknek, és nem mozgathatjuk vagy taszithatjuk el, halézhatjuk le, vehetjlik at felette az iranyitast, stb. Csak azonnali
akcidlapkakkal lehet 6ket elpusztitani (orvidvésszel, granattal, Iégi csapassal, kisbombaval). Az alaplapkak nem blokkoljak a
tlizvonalakat: &tiéhetlink felettlik. Azokat a mezoket, amelyeken alaplapkak vannak, nem tekintjik foglaltnak, amikor azt a
csatakivalto helyzetet vizsgaljuk, hogy foglalt-e a tabla 6sszes mezéje.
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Kiilonleges képesség -
Irényitas atvétele.
Csak egy iranyba mikadik.

Egy hozza kapcsolddd
egységnek figyelmen kivil
kell hagynia egy tamadasbdl
érkez6 minden sértilést,

a harctéri életmentd pedig
eldobasra kertil.

i
Két birtokodban 1év6, szomszédos
egységed (beleértve a f6éhadiszal-
last) helyet cserélhet, de iranyukat
nem valtoztathatjak meg. A lehalézott
egységek nem tudnak sancolni.

A hoizé kapcsclédé‘
egyseégek +1 kezdeményezést
kapnak.

KULONLEGES SZABALY

A Vegast iranyito jatékos sorrendben mindig az utolsd.

Ez a modul képes
4tvenni az iranyitast az
ellenséges egységek
felett.

A szomszédos ellenséges
egységekre hat,
kezdeményezéjiket 1-gyel
csokkenti.

Az orvldvész egy sebesiilést
ejt az ellenség egy altalunk
vélasztott egységén barhol
a tablan. Az orviévész nem
|6het az ellenség FSZ-ara.

Ezzel a lapkaval egyik sajat
lapkankat ingyen atforgathatjuk.
A lehalozott egységek nem
forgathatnak.

Csata kezdédik. A csata
utan a jatékos kore véget ér.
Nem hasznélhaté, ha mar
valamelyik jatékos felhizta
az utolso lapkajat.

Egy egységet egy szom-
szédos, szabad mezére
mozgat és/vagy elforgatja
azt a jatékos valasztasa
szerinti irdnyba.

Alaplapka.
Ha egy aknara helyeziink
vagy mozgatunk egy
egységet (legyen az barat-
s&gos vagy ellenséges), az
egység és az akna
automatikusan megsemmisil
és lekerill a tablarél. Ha a
féhadiszallast helyezziik
vagy mozgatjuk az aknéra,
az akna megsemmisdl,

a féhadiszallas pedig
sértetlen marad.

A harctéri életmenté az akna
altal okozott sériilést

a rendes szabalyok szerint
elnyelheti.

Eltol egy ellenséges egységet 1
azzal szomszédos, lres mezére.
Tébb lehetdség esetén az eltolt
jatékos donti el, hogy melyik
mezdre kerlljon eltolt egysége.

X - lapkék szama

©

IRANYITAS ATVETELE
Vegas automatikusan atveszi az iranyitast az agitatorokhoz
vagy a Vegas FSZ-hoz kapcsolodd ellenséges egységek
felett, és baratsagos egyseégként kezeli 6ket (ne feledik,
hogy a FSZ kilonleges képessége csak egy iranyba
miikddik).

Ezen kivill a Vegas jatékosa az atvétel pillanataban at-
fordithatja az egységet barmilyen iranyba. Az egység ad-
dig tartozik a Vegas seregéhez, amig kdzvetlen kapcso-
latban &ll a Vegas FSZ-aval. Az iranyitas alatt allo egységre
iranyitasjelz6t kell helyezniink.

Az ellenséges FSZ felett nem lehet atvenni az iranyitast.
Y - icnyitasielzs

RESZLETES SZABALYOK

Az irdnyitas atvétele erésebb, mint a halo, ami azt jelenti,
hogy ha egy halévet6 és egy agitator kiizd meg egymas-
sal, az agitator atveszi az iranyitast a haloveto felett és
nem keril csapdaba.

Az iranyitas atvétele er6sebb, mint az el66rs bénitd akcioja,
ami azt jelenti, hogy ha egy bénitd és egy agitator csap
0Ossze, az agitator atveszi az iranyitast a bénito felett, és
nem forditva.

De ha a bénit6 megtamadja az agitatort, aki egy masik
iranyba néz, akkor a bénité a rendes szabalyok szerint
atveszi az iranyitast az agitator feleft.

Amikor egy egység felszabadul az agitator/Vegas FSZ
hatasa aldl, nem fordul vissza automatikusan abba az
iranyba, amerre az atvétele el6tt nézett.

Ha az agitator (vagy a Vegas FSZ) egy csata soran
veszi at az iranyitast egy ellenséges egység felett, azt az
egységet a csata befejeztével azonnal atforgathatja.

Egy atvett, megseériilt egység megtartja sértiléseit. Enhez
hasonl6an a sérilések akkor is az egységen maradnak,
ha az felszabadul az ellenség iranyitasa alol.




