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25 percnyi reptl6ut robotpilotaval,

" 5-8 fGs legénység szamdra,
11-t6l 99 éves korig.

~886-0s jarat pilotaja hirtelen életét veszti. Szivioham vagy mérgezés? Taldn
gyilkossag tortént? Egy masodpilotanak kell atvennie a gép iranyitasat, de a
legenység tagjai nem biznak meg egymdsban. Attol tartanak, hogy szabotérok vannak
koztiik. De vajon melyikiik? Kitor a csetepaté. A személyzet tisztességes tagjainak
muszaj meggyozodniiik rola, hogy a pilotafiilkébe belépok valoban megbizhatoak.
Vajon sikeriil felfedniiik minden szabotor kilétét?

= POGGYASZ
24 Azonosito kartya 4 Statusz kartya
Hétoldal 13 x Becsiiletes 11 x Szabotér Artatlansag Vélelme és Szavahihet&ség oldallal.
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5 Pilétafiilke BelépGkartya Mindegyik a jatékosok
szamanak megfeleléen csetepaté kartya hatoldallal.

9 Veteran kartya

8 Legénységi kartya Egy-egy darab a jatékosok
szinében, Tamadas és Oltalmazas oldallal.

4 Gyanu lapka, 8 szinben
Mindegyik Becsiiletes és Szabot6r oldallal.
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== KAPCSOLJAK BE AZ OVEIKET
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7 1. Minden jatékos a repulé legénységének tagja, ezért magahoz vesz egy-egy Legénységi kartyat,
és az annak megfelel6 4 Gyanu lapkat. A legénység tagjait a tovdbbiakban LT-vel jeléljiik.

¥ 2. Vegyétek ki az ELSO CSETEPATE kartyat (1. szamu) a 9 Veteran kdrtya kozill. A maradék 8 kdrtyat
keverjétek ossze és vegyetek ki 1, 2, 3 vagy 4 lapot, attdl figgben, hogy 8-an, 7-en, 6-an, vagy 5-en
jatszotok. Utdna a félretett Csetepaté kdrtyat is keverjétek bele a maradékba, és osszatok minden
LT-nek egy-egy lapot. Csak az a jatékos fedje fel a lapjat, aki az ELSO CSETEPATE kartyat kapja. O (a
tovabbiakban a Balhés-LT) vegye magahoz a jatékosok szamanak megfelel§ Csetepaté kartyat.

» 3. A Statusz kartydkat tegyétek kozépre:

5 vagy 6 LT esetén: 3 Statusz kartya, ’Artatlansag Vélelme’ oldallal felfelé.
7 vagy 8 LT esetén: 4 Statusz kartya, ’Artatlansag Vélelme’ oldallal felfelé.
¥ 4. Tegyetek Pilotafiilke Belépdkartyakat az asztal kbzepére:

5 LT esetén: 2 Pilotafiilke BelépGkartyat.

6 vagy 7 LT esetén: 3 Pildtaflilke BelépGkartyat. 8 LT esetén: 4 Pilotafiilke Belépokartyat.
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7 5. Minden LT-nek osszatok ki 1 Becstiletes és 1 Szabotér Azonosito kartyat.

¥ 6. A jatékosok szamanak megfelelGen keverjetek 6ssze Azonositd kartydkat.

5 LT esetén: 3 Becsliletes és 2 Szabot&r kartyat. 6 LT esetén: 4 Becsliletes és 2 Szabotér kdrtyat.

7 LT esetén: 4 Becsliletes és 3 Szabot&r kartyat. 8 LT esetén: 5 Becsiiletes és 3 Szabotér kdrtyat.

Az Azonosité kdrtyak kozil minden LT-nek osszatok egyet-egyet, amelyet csak 6 maguk lathatnak!
Ezek a kartyak hatarozzak meg, hogy ki keriil a Tisztességesek, és ki a Szabotérok csapataba.

2 7. Minden LT keverje 0ssze a 3 Azonositd kartyajat, és tegye ket egymds mellé, maga elé,
képpel lefelé. EIGtte mindenki jegyezze meg, hogy Becsiiletes vagy Szabotdr-e, mert ezt kovetéen
mar nem nézheti meg ezeket a kartyakat!

A Z6ld LT kapta az
ELSO CSETEPATE
Veteran kartyat.

A Piros LT kezd6 helyzete.

> 8. A LT-k egyike mondja azt, hogy: “Mindenki (sajatmagat is beleértve) csukja be a szemét.”,
ezt kovetden, hogy “A szabot6rok nyissak ki a szemeiket és nézzenek egymasra.”,

majd “A szabot6rok ismét hunyjak le a szemeiket.”,

és végll: “Az 6sszes LT nyissa ki a szemét.”.

Igy a szabot6rok tudni fognak egymasrol.

LEGFONTOSABB IRANYELVEK —_—

 Egy LT Azonosito kartyai koziil egynél tobbet nem lehet megnézni! Soha!!! Ez azt jelenti,
hogy a toébbi LT Azonositd kartyajanak maximum 1/3-at ismerhetjik.

= Ha meg kell nézned egy masik LT Azonosité kartydajat, akkor elétte meg kell gy6z6djél réla,
hogy rajtad kiviil senki mas nem lathatja az adott kartyat!!!

A repiilés soran barmikor azt mondhatsz, amit csak akarsz! (Kivéve, ha egy Veteran kartya
miatt csondben kell maradni.)

= AZ ELSO SEJTESEK

Elsé |épésként a Balhés-LT megnézi a jobb oldali szomszédja
legkozelebbi Azonosité kartyajat, és a sajat szinének megfeleld
Gyanu lapkajat a kartyara teszi a ‘Becstiletes’ vagy ‘Szabotér’
oldalaval felfelé. igy tudatva, hogy mit latott a kartyan.

A szabotérok félrevezethetik a legénységet, egy hamis Gyanu
lapkdval. A legénység becsiiletes tagjai nem hazudhatnak.
Kovetkez6 |épésben a Balhés-LT a bal oldali szomszédja
legkdzelebbi Azonositd kartyajat nézi meg, és szintén a sajat
Gyanu lapkajat a kartyara téve jelzi, hogy mit “latott”.

Aztan az 6 bal oldali szomszédja nézi meg el&szor a jobbrdl
hozza legkozelebbi kartyat, majd a bal oldali szomszédjanak
kartyajat, minden egyes alkalommal Gyanu lapkat letéve.

A Piros LT mindkét szomszédja
megnézett 1-1 kdrtydt.

A Kék szomszéd az dllitja, hogy
Becsliletes kartyat latott. A
ugyanezt az akciét (el6szor a jobb, majd a bal oldali szomszédja Narancs azt mondja, hogy

lapjat nézi meg) és igy tovabb, amig mar csak a LT-k kozéps6 Szabotdr kdrtyat latott.

Aztan az 6ramutato jarasa szerinti kovetkezd jatékos hajtja végre

kartydja marad ismeretlen.
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DONTSETEK EL, KI LEGYEN A KAPITANY,

ES ALAKITSATOK KI AZ UJ PILOTAFULKE SZEMELYZETET

A LT-k kozosen eldontik, hogy kit illet az ’Artatlanség Vélelme’ ( Il Fazisban)

Aztan ezen LT-k kozul kett6t “Szavahihetd’-nek nyilvanitanak (Il ll Fazisban)

és végiil kettejiik koziil keriil ki az Gj kapitany (I BNE Fazisban).

A kapitanyt megilleti a Pilotaflilke BelépGkartya. Az Utolsé Fazisban mindenkinek
lehetGsége van ennek megszerzésére.

FAZIS || ALEGENYSEG FELE ELERI AZ ‘ARTATLANSAG VELELMET,...

[
A RESZ: A Csetepaté kartyan a nyil mE» mutatja,
hogy melyik LT-nek kell megnéznie a Balhés-LT harom
lapjanak egyikét és egy Gyanu lapkdjaval eldrulnia
(vagy hazudnia réla), hogy mit latott. Megeshet (a
Veteran kartyak hasznalata soran, vagy haa BN
Fazisban), hogy a kijelolt LT mar latta a Balhés-LT egy
kartyajat vagy elfogytak a Gyanu lapkai. Ilyenkor a jobb
oldali szomszédja nézheti meg helyette az egyik kartyat.
Ha ez sem lehetséges, akkor a bal oldali szomszédon a

sor. Ha erre sincs lehet6ség, akkor senki nem néz meg A Piros LT a Tamaddst vagy az
egy kartyat sem. Oltalmazadst valasztja. A dontését a

Veteran kartyaja ala rejti, amely a
Balhés-LT irdnyaba mutat.

B RESZ: Minden LT (a Balhés-LT kivételével)
egyszerre eldonti, hogy Ratamad-e a Balhés-LT-re,
vagy Oltalmazza-e 6t. A dontésének megfeleld
lapot mindenki a Veterdn kartydja ala rejti, de ugy,
hogy a letakart lapon a jatékos szine lathato
maradjon (D). Miutdn mindenki dontétt, a
jatékosok egyszerre felfedik a lapjaikat (E1).

A Tamadasok és az Oltalmazasok szama alapjan:

* Ha a kartydk legalabb fele Oltalmazé: A Balhés-LT
megkapja az ‘Artatlansag Vélelme’ kartyat.

» Ha a Tamadasok vannak tébbségben: Akkor nem
kaphatja meg az Allapot kartyat és 90 fokkal el kell :
forgatnia a jobb és bal oldali Azonosité kartyajat (E2). ALT-k tﬁbbséqehﬂfdlld LTI-A;erTZmad,- /g&/lt’? thﬁlflt’
CRESE: ACsetepaté kiry o o adsanak v (50 TEL1 Atn e
szerinti kévetkezé LT-hez keriil, akit a Il Fazisban tovdbbra is vizsgalhatia oz Azenosiol o s
még nem Tamadtak/Oltalmaztak, és Ujra az A, B és

C RESZ j6n. Minden ‘Artatlansag Vélelme’ kartya az
LT-khez kertil, vagyis a Bl Fazis véget ér, amint:

% minden ‘Artatlansag Vélelme’ kértya elfogy, vagy ha
* a megmaradt ‘Artatlansag Vélelme’ kartyak szama
megegyezik azon LT-k szamaval, akiknek nincs Allapot
kartyajuk, és nincs elforgatva az Azonosité kartyajuk.
Ebben az esetben 6k megkapjak a megmaradt
‘Artatlansag Vélelme’ kartydkat.

FAZIs ] | ...AZTAN LEGYEL A 2 SZAVAHIHETG JATEKOS EGYIKE...

A B W Fazis hasonldan zajlik, mint a Wl Fazis, az alabbi kilonbségekkel:
»F A Csetepaté kartya az ora jarasanak iranya szerinti kovetkez ‘Artatlansag Vélelme’ kartyaval
rendelkezé LT-hez kerdl.

7 Most a Csetepaté kartyan mimpp- nyillal mutatott jatékosnak kell megnéznie egy kartyat.

% Ha a Balhés-LT elég Oltalmazast kap, akkor az Allapot kartydjat az ‘Artatlansag Vélelme’
oldalarél a ‘Szavahihetd’ oldalara fordithatja. Ha a Tamaddk keriilnek folénybe, akkor az Allapot
kartydjat el kell dobnia.

ﬂ%ﬁ



A BN fazis véget ér, amint:
% 2 LT eléri a ‘Szavahihetd’ statuszt. A tobbi ‘Artatlansag Vélelme’ kartyat el kell dobni. Vagy ha

% csak 2 LT marad ‘Artatlansag Vélelme’ statusszal, és még senki sem szerezte meg a ‘Szavahihet8ség’
kértyat, vagy 1 LT-nek van ‘Artatlansag Vélelme’ statusza, és rajta kiviil még csak 1 LT ‘Szavahihetd’.
Ekkor az ‘Artatlansag Vélelme’ kartyaval rendelkez6 LT ‘Szavahihetévé’ valik.

FAzis Il ---Es VEGUL KETT6TOK KOzUL LEGYEL TE AZ

A BN fézis hasonldan zajlik, mint az BB fazis és a BN fazis, de:
7 A Csetepaté kartya az 6ra jardsanak iranya szerinti kovetkez6 ‘Szavahihet8’ LT-hez kerl.

» Most a Csetepaté kartyan -II’ nyillal mutatott jatékosnak kell megnéznie egy kartyat.

7 Ha a Balhés-LT elég Oltalmazast kap, akkor & lesz a kapitany. Ha a Tamaddk kertlnek félénybe, akkor
a masik ‘Szavahihetd’ LT lesz a kapitany. Mindkét LT-nek el kell dobnia a ‘Szavahihet6’ kartyajat. A
Csetepaté kartyat a Pilotafilke BelépGkartya oldalédra kell forditani, és az Uj kapitanynak kell adni. Ezt
kovetSen a kapitany 6sszekeveri mindharom Azonosité kartyajat (!) és felfedi 6ket, igy fény deril a
személyazonossagéra. (A Gyanu lapkak nem keriilnek vissza a tulajdonosaikhoz.) Ha a kapitany Szabotér,
a szabot6rok nyernek. Ha Becsiiletes, akkor azonban a kihivas folytatodik...

UTOLSO FAZIS W ALAKITSATOK KI A PILOTAFULKE SZEMELYZETET.

1. PONT: A kapitany vélaszt egy LT-t, akinek még van Gyanu lapkaja, és megkéri,
hogy valamely LT egyik Azonosito kartyajat nézze meg.

2. PONT: A kapitany az egyik LT-nek adhat egy Pilétafiilke BelépGkartyat az asztal kézepén levé
paklibdl. Ez az LT is 6sszekeveri, majd megmutatja mindharom Azonosito kartyajat. Ha 6 Szabotér,
a csapata nyert. Ha Becsliletes, akkor ugyanaz torténik, mint a kapitany kivalasztasanak esetében
(minden folytatédik az 1. PONTTAL). Ez mindaddig ismétlGdik, amig az 6sszes becsiiletes LT nem
szerez Pilotafiilke Belép6 kartyat, és meg nem menti a repilét. Azonban amint egy szabot6r bejut
a pilétafulkébe a szabotdrok gybzelmével zérul a jaték. Figyelem: Pilotafiilke Belépdkartyaval
rendelkez6 LT nem kérhet6 meg, hogy megnézze egy masik LT Azonositd kartyajat.

Kiegészitd tapasztalt legénység szamara: VETERAN KARTYAK

Csak azon LT-k tudjak megfelelGen kihasznalni A kartyak képesség

a Veteran kértyajukat, akik legalébb kétszer 1: ELSO CSETEPATE Ezt a kartyat azonnal ki kell jatszani. A
replltek az LK-886-tal (nem feltétlentl egyiitt). legénység létszamdanak megfelel8 Csetepaté lapot tedd ki magad elé.
(Az ELSO CSETEPATE kartyat nem ideértve.) A 2: MEGVIZSGALOM A LEGENYSEGE EGY MASIK TAGJAT Amikor
Veterdn kartydk haszndlata sordn az alabbi meg kell nézned egy kartyat, valaszd egy masik LT lapjat. [Sajat
szabalyok tovabbra is érvényesek. és a Balhés-LT kartydit nem valaszthatod.]

igy ¥ olyan LT kartyajat nem nézheted meg, 3: NE VELE FOGLALKOZZ Amikor egy masik LT-nek meg kell
akinek mar lattad egy lapjat néznie egy kartyat, akkor kivalaszthatod, hogy kinek a lapjait
és ¥ csak akkor nézhetsz meg egy kartyat, ha nézze meg. [A Balhés-LT kartyait nem valaszthatod.]

még van Gyand lapkad 4: NE TORODJ AZZAL A KARTYAVAL Amikor egy masik LT-nek
és ¥ Pilotafulke belépdvel rendelkezd LT meg kell néznie egy lapot, akkor kivélaszthatod, hogy a lehet-
nem nézheti meg senki lapjat. séges 3 lap koziil melyiket nézze meg.

5: BizD RAM! MAID EN MEGNEZEM

Mondd: ‘Bizd ram!’. Nézd meg te a 3 kartya egyikét.

6: VIZSGAU AT EGY MASIK LEGENYSEGI TAGOT

Mondd: ‘Hagyjad!’. Vélassz helyette valakit, aki megnézia 3
kdrtya egyikét.

7: TERELD A FIGYELMET EGY MASIK LEGENYSEGI TAGRA
Veteran szabalyok: Tedd a Csetepaté kartyat egy masik LT elé. [Aki még a kapitany
» A kértyat barmikor kijatszhatod, de csak jeldltek kozott van. Ha ezt a kartyat az A RESZ és a B RESZ

egy alkalommal. kozott jatszod ki, a jaték a B RESZ-szel folytatddik, nem kell

» A 4 Azonositd kartya megnézésére Ujabb kartyat megnénzi.]

vonatkozo lap jatékba kerilése el6tti 8: ONISMERET Lesd meg a 3 Azonosito kartyad

pillanatig jatszhato ki egy kartya. egyikét, és tedd ra az egyik ‘Gyanu’ lapkadat.

¥ Az elhaszndlt Veteran kartyat a Tamadds/ 9: FIGYELJETEK! Mondd: ‘Figyeljetek!’.

Oltalmazas lap ald kellrejteni. Képpel felfelé Innentdl csak te beszélhetsz. [Amig a soron

forditva, a hasznalatot jelezve. levé LT meg nem hozza a dontését.]
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