


A Jaték

1252-ben Kublaj kin felkérte a leghiresebb kinai épitészt, Liu Bingzhongot, hogy
Mongélidban alapitsa meg Xanadu varosat, majd a varosba tervezze meg és
épitse fel Kublaj nyari palotajat. Bingzhong felvazolta elképzeléseit a legked-
vesebb tanitvanyainak, igy most rdjuk harul a feladat, hogy felépitsék a varost és
a palotat. Szeretnék kivivni mesteriik, illetve a kan elismerését, és a szabotazsok
ellenére mindegyikiik Xanadu legjobb épitésze szeretne lenni.

Tartozékok

Ajaték tartalma:
70 kértya (24 barna, 24 kék, 12 sarga és 10 z5ld)
6 6sszefoglalé lap és 1 )aték Vége kartya
60 tong bao zseton
1 jatékszabaly

A JATEK LENYEGE ES A JATEK VEGE

Ajatékosok célja, hogy a kannak kartyakat adjanak el és ezéltal a legtobb
tong bao zsetont gyiijisék 6ssze. A jaték akkor ér véget, amikor a Jarék
Vége kartya el6keriil a dobdpakli megkeverése (masodszori megkeverése)
utan. Ezutan a jatékosok eladjdk az asztalon lévé megépitett lapjaikat és
végiil 6sszeszamoljak a tong baoikat.
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A KARTYAK

Akértyakon a kévetkez&k szerepelnek:

1 Ar I 2. Allandé nyersanyag
6. Szin
5.Akéan 3. Eladasi ar
segitsége

4. Téglalapok az elérhetd
nyersanyagokkal

6. Szinhez tartozé ikon

A nyersanyag sziikséglet, amit a jatékosnak ki kell fizetnie ha meg szeretné épiteni
a kartyat (kdrtya épitése = a jatékos leteszi maga elé az asztalra).

2. Allandé nyersanyag
Néhany kartydn alland6 nyersanyag is fel van tiintetve, amit a kartya tulajdonosa
barmikor hasznalhat, amig a kartya jatékban van (lent van az asztalon).

A megadotttipusb6l 1 nyersanyagot ad.




3. Eladasi ar

Amikor a jatékos elad egy kartyar a Kannak, a Kan annyit fog fizetni érte, amennyit
alulrél felfelé haladva az els6 le nem fedett téglalap mutat. Az ar emelkedhet (fej-
lesztés, z61d), csokkenhet (szabotazs, piros) vagy maradhat ugyanaz (kereskedés,

). Az aktudlis eladasi arnak mindig mindenki szimara lathaténak kell lennie.

4. Nyersanyagok

Minden kdrtyan 4 téglalap talalhaté nyersanyagokkal, amit barmelyik jatékos hasz-
nélhat (a kdrtya tulajdonosa is). Csak a le nem fedett téglalapokban lathaté nyers-
anyagok allnak rendelkezésre. Ahhoz, hogy a jatékos elvegye ezeket a nyersanya-
gokat, a jatékosnak munkast kell ahhoz a téglalaphoz tennie (Id. Munkasok lera-
kasa és kartya épitése 7.oldal).

5. A Kan segitsége

A Kén mindig buzgén segit az alattval6inak, kiilonb6z6 nyersanyagokat ajanl fel
nekik a munkajukért cserébe. Amikor valaki egy munkast tesz le egy nyersanyag
téglalaphoz, akkoraz adott kartya bal oldalan lathat6 nyersanyag, mint allandé eré-
forras, elérhetd lesz a kartya tulajdonosa szamara. A kdrtya ezen részét nem lehet
letakarni munkasokkal.

6. A szinek

A kiilonbo6z6 szinii lapoknak mas a felépitésiik, killonbozek a kéltségeik és
mas-mds nyersanyagokat adnak. ltt egy rovid 6sszefoglal6 a jatékban szereplé
kartyatipusokrol:
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Barna: @

Alapar: fa, agyag

Ezek az alapnyersanyag lapok.
Eladasi aruk alacsony, de tébb
nyersanyagot adnak, mint a
tobbi lap. Ritkan szabotaljak
ket és emellett még a kan
segitségét is birjak

Alapar: arany, bronz

Ezek luxus és csoda kartyak. A
kan jol megfizet értiik, ha telje-
sen felépiiltek, de az értékes
targyak vonzzak a szabot6-
roket. Kevés nyersanyagot
adnak.

AZ EPITKEZES KEZDETE

Kék: @

Alapir: selyem, porceldn, tinta

Magasabb értékei vannak, mint

a barna lapoknak. Az eladési ar
emelkedése fiigg az épiilet dllapo-
tatél, de természetesen csokkenhet
is. Kevesebb nyersanyagot adnak,
mint a barnakartyak és a Kan
segitsége is szerényebb.

. @

Alapar: jade kristaly

Ezek az épiiletek vannak a kan
nyari palotajaban. Kublaj csak
azoknak engedi meg, hogy részt
vegyenek palotja épitésében, akik
tudnak adni egy jade kristalyt. Az
épiletekért busasan megfizet,

ha még nem szaboralték Gket.

Ajaték elején a Jarék Vége lapot félre kell tenni, a tobbi kartyat 6ssze kell
keverniés mindenkinek 7 lapot osztani, majd végiil tetszés szerint kivalasztani
egy kezd6 jatékost. Ezutan mindenki kivalaszt a kezébdl egy barna kartyat és
maga elé teszi az asztalra képpel lefelé (ha a jatékosnal nincs barna lap, akkor egy
kék lapottesz ki, ha az sincs akkor egy sargaval kezdhet). A kitett lapokat minden-
ki egyszerre forditja fel és a kezd§ jatékos elkezdi a jatékot.




A Forduld

Ajatékos lépése 3 fazisbol ll: 1. lapok eladasa a Kannak, 2. munkas lapok
kirakdsa és kartya épitése, és 3. lapok hlizdsa majd a fordulé vége. A jatékosok az
6ramutat6 jarasaval megegyez§ iranyban kévetik egymast a fordulé soran.

1. Lapok eladasa a Kannak

Minden mas akci6 el6tt, a soron lévé jatékos eladhatja egy vagy t6bb megépitett
kartyajata Kannak. Ha igy dont, akkor el6sz6r 6sszeadja a lapok eladasi arat (Id.
Eladasi 4r, 4. oldal), és elvesz ennek megfeleld szami tong baot (érmét). Ezutan
ezeket a kartyakat a rajtuk 1évé munkdsokkal egyiitt képpel felfelé el kell dob-
nia. A jatékos eladhat kartyakat 0 6sszegértis. Ha a jatékban lévg Gsszes lap el
lett adva, akkor mindenki annyi lapot hliz, hogy 6sszesen 7 lap legyen a kezé-
ben, majd ahogy a jaték elején, mindenki kitesz képpel lefelé egy barna lapot
az asztalra és egyszerre forditja fel.

1. példa:

Pl Chuang s hamber

Alexander a lépését 3 megépitett kartyaval
kezdi. Ugy dént, hogy eladjaa Szabémiihelyt
(1) és aKublaj 4 elefantjat (6).

Ezért 6sszesen 7 tong baot vesz el, majd
mindkét lapot eldobja a rajtuk talalhat6 5
munkassal egyiitt.

Alexander nem akarja most eladni a Chuang-
Mu termét, inkdbb megvarja, hatha késébb
kedvez8bb lesz az ara.




2. Munkaésok lerakéasa és egy kartya megépitése

Ebben a fazisban, a soron lévé jatékos annyi munkdst tehet ki az asztalra, ameny-
nyittud (munkas = egy lap képpel lefelé), és akarmelyik jatékosnak az asztalon
lév6 akarmelyik kartyajara teheti a kivant nyersanyag téglalapra, tigyelve, hogy

a kdrtya bal oldaldt ne takarja le. Egy munkds csak egy nyersanyag téglalapot
foglalhat el és alulrél folfelé, kihagyas nélkiil kell letenni 8ket.

1. Munkésok lerakdsa: Amikor a jatékos
olyan helyre teszi a munkast, ahol a
megépiteni kivant kartyahoz sziikséges
nyersanyag van, akkor azt hangosan be

kell mondania. Ha a téglalapon t6bb
olyan nyersanyag taldlhaté, amely sziik-
séges az épitendd kartyajahoz, akkor
hasznélhatja mindet.

Alefedett téglalapon [év6 fel nem hasz-
nélt nyersanyag elvész, nem lehet fel-
hasznalni a kés6bbi fordulokban. Ajan-
lott, hogy a soros jatékos tegye ki az épi-
teni kivant lapjat az asztal kézepére, igy
mindenki ellenérizheti, hogy a jatékos
valéban a kartyahoz sziikséges nyers-

xanig] |
2. példa

Caroline olyan lapot szeretne épiteni, amely-
hez 1 jade kristaly, 2 bronz és 1 ké kell. Ezért
3 munkast tesz le Alexander barakkjara, igy
annak eladési ara 6-r6l 2-re csokken.

a”)’agOkat hasznélja fel. A |a|30t (Jg)’ Miutdn megépitette a kartydjat, tovabbi munka-

kell kitenni, hogy ne lehessen 6sszeke- sokat tehet ki mas kartydkra, hogy befolyasolja

vernia mar lent [évd, megépitett lapokkal. azok eladasi drait, vagy letakarjon nyersanya-
gokat.
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2. Egy kartya megépitése: A jatékos kijatszhat egy és
csakis egy lapot az asztalra, ha az épiilethez az 6sszes
sziikséges nyersanyagot meg tudja fizetni a lépése soran
(allandé, a kan segitségeként adott vagy a munkasok
altal biztositott nyersanyagok segitségével). A lapot viz-
szintesen maga elé teszi az asztalra. A vizszintes lapokra
senki nem tehet ki munkdsokat.

3. példa: Carolinanak megvannak a nyersanyagai ahhoz hogy megépitse a foga-
détermet, igy a lapot vizszintesen maga elé teszi az asztalra, ami azt jelenti, hogy megépiilt
de egyenl6re nem lehet munkdsokat tenni ra. Laph(izas utan fogja fiigg6legesre forditani.

3. Fejlesztés,szabotazs vagy : Epl’tés helyett vagy utan a jatékos
munkasokat tehet le més kdrtyakra (sajatjdra vagy masokéra), hogy megvaltoz-
tassa annak értékér, vagy hogy lefedje a jelenleg elérhet6 nyersanyagokat.

Kételezd eladds A munkasok lerakasa utan vagy helyett, ha a jatékos el8tt lera-
kott kdrtydn nincs tobb iires téglalap teriilet (Id. 2. példa), akkor a jatékosnak a
a kdrtyara lépése végén el kell adnia a kartyan 1évs kép jobb alsé sarkaban
lathatd arért. llyen esetben ez a kartya nem szamit eladottnak, amikor a jatékos
a 3. fazisban lapot hiiz (Id. Kartydk hazasa 9. oldal). A jatékos lépése végéig

a kartyan lathat6 Alland6 nyersanyag, illetve a kan altal nydjtott segitség
jatékban marad.

Megépitett kirtydk szimara vonatkozé korlatozas : A jaték soran egy jatékosnak
legfeliebb 5 megépitett lapja lehet az asztalon. Fontos hogy a jatékos a [épése
soran az 1. fazisban eladéssal szabadithat fel helyeket Gjabb lapok szamara.




3. Kértydk hiizésa és a fordulé vége A

Az épités utan a soron lévé jatékos a kovetke-
26 szabalyok betartasaval lapokat hizhata
hazépaklibél: 1 lapot ha a Iépése soran nem
adott el semmitaz 1 fazisban, 3 lapot ha eladott
(az eladott lapok szama nem érdekes), vagy
legfeliebb 7 lapot, ha az el6z6 2 fazis soran nem
csindltsemmit. A jatékos kezében semmilyen okbél
nem lehet t6bb, mint7 lap, még akkor sem,

ha hidzhatna tébbet. Ezutdn a vizszintes lapjait
fliggblegesbe forditja és végiil eladja és eldobja
akotelez6en eladandé lapjait.

DOBOPAKLI ES A JATEK VEGE

Amikor el6szor elfogynak a lapok a hizépaklibél, a dobdpaklit meg kell keverni
és ebbdl lesz az Gj hizépakli. Ezutan vegyiink ki 10 lapot az Gj htizépaklibél, ke-
verjiik kozéjik a Jaték Vége lapot, majd a megkevert kis paklit tegyiik be a t6bbi
kartya ala és ebbél lesz az Gj hizépakli. Ha valaki felhiizza a Jaték Vége lapot,
akkor felmutatja és a jaték véget ér, de elGtte még mindenki eladja az el6tte 1évé
megépitett lapokat. Ezutdn mindenki megszamolja a tong baoit. Az lesz a gydztes,
akinek a legtobb tong baoja van.

Hosszabb jaték esetén a dobépaklitharomszor kell megkeverni kettd helyett.
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Valtozatok

2 személyes vélrozar:

Ajaték kezdetén mindkétjatékos 8 lapot kap 7 helyett. Mindkét jatékos 2 barna
lapot tesz ki képpel lefelé az asztalra (ha valakinek csak 1 barna lapja van, akkor
a mésodik lehet kék. Ha nincs barna kartya, akkor 2 kéket lehet kitenni. Ha nincs
kék lap sem, akkor marad a sérga)‘ A kitett lapok felforditdsa utdn a jaték az ere-
deti szabaly szerint folytatédik.

5 vagy 6 személyes véltozat:

A dobépaklit hiromszor kell megkeverni kett6 helyett. Minden esetben, ha valaki
sarga lapotad el, egy bénusz tong baot is kap; ha valaki pedig zéld lapot ad el,
akkor 2 bénusz tong baot kap. Senkinek nem lehet 4 lapnal tobbje az asztalon.
Ebben a véltozatban a jaték agresszivebb és valtozékonyabb.

Haladé jaték:

A haladé jaték esetében a jatékos egy lépése soran nem csak egy hanem tbb
kartyatis megépithet, azonban mindegyikhez kiilon nyersanyag sziikséges
(ugyanaz a nyersanyag nem hasznalhaté fel kétvagy t6bb kartyahoz). Emellett
minden jatékosnak nem 5 hanem 6 megépitett kartydja lehet. Végiil, minden
jatékos 8 lapot kap a jaték elején és két barna lapot tesz ki (ahogy a 2 személyes
valtozatban). Lehetdség van ittis arra, hogy nem kétszer, hanem haromszor

kell megkeverni a dobépaklit. Ez a valozat legfeljebb 4 jatékossal ajanlott.
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