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A kaland folytatadik...

A The Captain is Dead: Lockdown tarsasjaték a The Captain is
Dead jaték folytatasa. Onélldan is jatszhatd, de folytatasként is,
mindkettdt végigvive egymds utdn, a folyamatos jatékélmény
kedvéért! Ha még nem jatszottatok az alapjatékkal, annyit
érdemes tudnotok, hogy a The Captain is Dead jitékban a
rettenthetetlen legénység egy-egy tagjat alakitjatok, akiket
ugyan megviselt nemes szivli kapitdnyuk elveszitése, de sokkal
kevésbé, mint amikor tirhajéjukat gonosz, ellenséges idegenek
téamadjdk meg. A legénységnek csapatként kell felvennie a
harcot az idegenek ellen, mikézben meg kell javitaniuk az
trhajéjukat, hogy a biztonsagba tudjanak térugrani.

A The Captain is Dead: Lockdown ott folytatja a torténetet,
amikor a hajét sikerrel megjavitottitok, de olyan gyorsan
kellett menekiiln6tok, hogy a hajtémi néhany naprendszerrel

kés8bb tonkrement, ahol foglyul ejtett titeket az idegen
birodalom. Ezen jiték elején egy ellenséges idegen koldnia
bortonében raboskodtok. A csapatotoknak el kell menekiilnie,
amihez el kell lopnotok egy idegen drhajét, mivel a sajat
csillaghajétok jeladéjat nem érzékelitek. Szerencsére talaltok
néhdny 0j szdvetségest a bortonben, akik a segitségetekre
lehetnek, és a hajétok hologramja is elég tigyes volt ahhoz,
hogy letoltse magat a borton szamitdgépére.

Ha folyamatos torténetet szeretnétek megélni, akkor elsgként a
The Captain is Dead alapjatékkal jatsszatok, és ha azt sikeresen
talélitek, osszatok magatoknak egy-egy veterankartyat, majd
folytassatok a torténetet a Lockdown jatékkal. Természetesen
azt is megtehetitek, hogy egyszertien csak ezt a tdrsasjatékot
probaljatok ki, az el6zmény ismerete nélkiil!
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A The Captain is Dead: Lockdown jétékod a kévetkezd elemeket tartalmazza. Ha nem, tigy kérlek irj az alabbi cimre:
customerservice@alderac.com
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Jatek elakesziiletek

Tedd a jatéktablat az asztal kézepére. Ez az idegenek bértdne,
ahol csapdaba estetek. Vajon sikeriil megszoknotok belle?

4 Tedd a 9 rendszerkartyat a jatéktabla megfelelé mezdire ugy,

hogy mindegyiknek a zarolt (locked) felirati oldala nézzen felfelé.

Minden mez8 neve megegyezik a kdrtydéval, amit ra kell tenned.
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Tedd a 3 granat- és 3 illatbombakdrtya kupacdt a
(Armory) melletti ,Grenade Locker” feliratt mezére.

Grenade
Cocker

|

Tedd az 5 fejlesztéskartydt a karbantartd helyiség (Maintenance
Room) melletti ,Upgrade” feliratd mezék mellé. Ezeket csak
kés8bb fogjatok haszndlni, igy mindegyik az ,inactive” oldaldval
felfelé keriiljon ide.

—

Kiilon-kiilon keverd meg képpel lefelé a 3 szinti riadékartydk
paklijait, majd tedd 8ket a riadék (Alerts) mezére ugy, hogy a
piros pakli legyen alul, a narancs kézépen és a sarga a tetején.

$ ~L=0T 3§

Keverd &ssze a rogtonzott-terv-kartydk paklijat és tedd ket
képpel lefelé egy pakliba a zaklatottsdg (Distraction) mez8hdz
kapcsolédd, ,Improvised Plans” feliratti mezére.
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Tedd az egyik sarga éllapotjel6lét a rejtézés (Concealment) sav
100%-0s mezdjére.

 conceatment

Set to Kill
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edd a maésik sirga allapotjelsl8t az citoallis (Launch Bay)
sav normdl (Normal) felirati mezdjére. Ha gyengének érzed a
csapatotokat, akkor a kezd8 (Novice) mezdre tedd a jelolét,
viszont ha mar tapasztaltnak és erdsnek, akkor a veteran
(Veteran) mezdre, vagy akdr még lejjebb.

Veteran
Expert
Hardcore

Insane

Készitsd a csapdajeldl6ket valahovéd a tabla széle mellé.
Rendezd sorokba az ellenséges idegenek kartonfigurdit a rajtuk
lévé szimbélumok alapjan, és ezeket is allitsd valahova a tabla
mellé. Ossz egy-egy referenciakartyat minden jatékosnak.

Keverd meg jol képpel lefelé a jartassagkartyak paklijat, ossz
5-5 kartyat minden jitékosnak, majd csapj fel 2 kartyat a
raktarhelyiség (Store Room) melletti ,Face up Skills” feliratd
mezdre. A megmaradt paklit tedd a ,Skill Deck Discard”
felaratti mez8hoz, a tabla mellé.

SIS
bt

Ossz minden jatékosnak 1-1 veterankartydt. A megmaradt
veterankartydkat tedd vissza a jaték dobozaba, mivel ezekre
mar nem lesz sziikség a jaték tovabbi részében.

Véletlenszertien ossz I-1 szines kartonfigurat minden jatékosnak.

Tedd a megmaradt figurdkat vissza a jaték dobozaba.

A jaték kezdete eldtt minden jatékos valasszon egyet a harom
(vagy két) lehetséges szerepe koziil.

Minden jatékosnak el kell dobnia a kezébdl 1-1 jartassagkartyat.
Tedd az eldobott lapokat képpel felfelé a raktarhelyiség ,Face
up Skills” feliratt mezdjére.

Tegyétek le a kartonfigurditokat a kezdd helyiségekbe. A
hologram a biztonsdgi toronyban (Security Tower) kezd, a
szimpatizans pedig az étkezdében (Mess Hall). Minden mds
karakter a fogdaban (Infirmary) kezd.

4-\

Csapj fel egyenként 5 riadékartydt a riadépakli tetejérdl, majd
hajtsd végre azok utasitasait (lasd a 14. oldalon).

3
€4
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A jaték mikodese

Az idegenek bértone (a jatéktabla) kiilonbozé helyiségekbdl &ll.
Minden helyiséghez (a folyosék kivételével) egy, vagy tobb
rendszer tartozik. Minden rendszer valamilyen el8nyhéz
juttatja a jatékosokat, ha hozza tudnak férni. Ezek a rendszerek
segiteni fognak nektek elérni az elsddleges célotokat: egy
idegen tirhajé ellopasat és a menekiilést.

Szanjatok ra egy kis id6t, hogy mindnydjan megismerkedjetek
az egyes tendszerek miikodésével. A belsd érzékelSkkel
(Internal Sensors) kezdve menj végig korbe a jatéktablan, és
olvasd fel hangosan a tobbieknek az egyes rendszerek
jelentését. A részleteket lasd a szabalykényv 12. oldalan.

Megjegyzés: minden helyiségbdl szines vonalak vezetnek az
egyes rendszerekhez, igy jol dttekinthetd, melyik helyiséghez
melyik rendszer tartozik. Ezen feliil az egyes rendszerek
cimsordnak szine is megegyezik a hozzd tartozd helyiség
szinével.

Rendszerkartyak

o

ellap

Internal
Sensors |
and replenish

hétlap

1. a rendszer neve

) . TousE : Internal
2. allandéan elérhetd Sensors
képesse'gek [ /) ‘

. hasznalat koltsége :ard face up Skills
. P - attached to
. hasznilt képesség i =S _iternal Sensors.
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. hekkelés (riasztés)
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Locked &

Minden rendszer zdrolt (Locked) allapotban kezdi a jatékot,
ami azt jelenti, hogy a jatékosok még nem tudnak hozzajuk
férni. Egyiitt kell miikédnotok ahhoz, hogy sikeriiljon feloldani,
vagy meghekkelni azokat, melyek segithetik a stratégiatokat.
Azonban az idegenek barmikor ujbdl zarolhatnak egy mar
feloldott (Online) rendszert.

£

Vak-1oY4

akcid parancsnoki idegen nyelv
4
mérndki tudomanyos taktikai

Vess egy pillantast a fenti akcié- és jartassag-szimbélumokra. A
jaték sok tartozéka hivatkozik réjuk.

Minden rendszer rendelkezik egy hasznalhaté képességgel, és
ennek a képességnek van bizonyos kéltsége is, amely szintén
szerepel az adott rendszernél. A tobbi képesség dltalanos, és a
szerepkartyak hatoldalan talalhatdk. Ezért miutan kivalasztottal
egy szerepet, vegyél el egy masik (nem haszndlt) kartyat is,
aminek hatoldalat referenciaként hasznalhatod.

Szerepkartyak

For1 Eu:tiD players may:

Move up to2 spaces.
Kill a hostile alien at your
Tocation.

Carry another player 1 space.

OR

Give a Il or tool to another
szerep neve player aa};kxanon.
(maximélis) kézméret

1.

2.

3' Take a skill or tool from another
4. elkolthetd akcidk szdma

5.

6.

After repalring the Shields, may draw 2
random skills from the skill deck.

rang

Player at your location;
jartassag kedvezmények
a szerep specidlis képességei

Példul: a taktikai tiszt minden kérben 4 akcidt hajthat végre.
Minden alkalommal, amikor akcidt hajt végre, 2 taktikai
jdrtassdg kedvezményt kap. Ez azt jelenti hogy anélkiil
Jjavithatja példaul a rejtézési sdvot, hogy kdrtydt kellene elkél-
tenie. Ha a szerepkdrtydn nincs elegendd kedvezmény egy
feladat végrehajtdsdra, vgy jdrtassdgkdrtyik eldobdsdval kell a
hidnyzé kéltséget pétolni.
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Mielétt elkezdenétek

o

Gy6z8dj meg réla, hogy minden jatékos vélasztott-e maganak
szerepet. Ha nem tud valaki dénteni, huzzon egyet véletlen-
szertien. Egy szinbdl csak egy szerep vehet részt a jitékban.
Nincs j6, vagy rossz szerepvalasztds, csupan annyit befolyasol,
hogy milyen tton fogtok eljutni a gyézelemhez. Tovabbi részle-
teket a szerepekrdl a 8. oldalon taldlhatsz.

1o

Minden szerep tartalmaz egy rangot is (sirga mez8ben 1évé
szam), amely a jatéksorrendet mutatja meg. Erdemes lehet tgy
leiilni a jatékhoz rangok szerint, hogy a jatékosok az éramutatd
jardsa szerinti irdnyba haladva kovessék egymast az asztal
koriil.

Példsul: az admirdlis (1. rang) kezdi a jitékot, &t kéveti a
vezet8 mérnok (2. rang), stb.

Miutén a szerepeket kivalasztottatok, huzd fel a riadépakli
legfelsd lapjat, olvasd fel a szovegét, és hajtsd végre a kartya
utasitasait.

Példzul: ha a riaddkdrtya valamilyen idegent ad egy helyiséghez,
tedd a megadott tipust és szamui karton idegenfigurdt az adott
helyiségbe.

Ismételd meg a fenti eljarast még négyszer, azaz Ssszesen 5
riadékartyat kell felcsapnod és az utasitasait végrehajtanod a
jaték legelején. A részletekért lasd a szabalykonyv 14. oldalat.

Megjegyzés: ezeket a jiték kezdetén felcsapott riaddkdrtydkat
nem lehet feliilirni.

Miutén végrehajtottdtok mind az 5 felcsapott riaddkartya
utasitasat, dobd el 6ket. Ezzel készen is &lltok a jatékra.

A jaték kezdete

Most az elsd jatékos végrehajtja az els§ jatékkorét. Egészen
addig cselekedhet, amig el nem kélti az Gsszes akcidjat, vagy
amig gy nem dont, mar nem kivan tobb akciét végrehajtani.
Részletekért lasd az ,Akciék elkéltése” fejezetet a 9. oldalon.

Példsul: érdemes lehet talin néhdny rendszert feloldania a
zdrolds aldl (haszndlhatdévd tennie). Ldsd a ,Rendszerek felol-
ddsa” fejezetet a 13. oldalon.

Amikor valaki befejezte a teljes korét, fel kell huznia a soron
kovets riaddkartyat, fel kell olvasnia azt hangosan a tobbieknek,
és végre kell hajtani az utasitdsait. Eléfordulhat, hogy ezutan
végre kell hajtani az ellenséges idegenek akcidit. A részletekért
lasd a szabalykényv ,Riadék” (14. oldal), illetve ,Az idegenek

akcidi” (15. oldal) fejezeteit.

A jatéek folytatasaban

Ezutdn a soron kévetkezd rangti jatékos jon, és igy tovabb.
Mindenki végrehajtja a kivant akciéit, majd felhtzza a soron
kovetkezé riadékartyat, felolvassa azt, és végrehajtja annak
utasitasait.

A jaték megnyerése

Ez egy csapatjaték. Csapatként nyertek, vagy veszitetek.

A gybzelemhez az
allapotjelzdnek el kell jutnia a szdkés (Escape!) mezére. Ehhez
az helyiségébe kell mozogni, majd akcidkat és
jartassagkartyadkat kell elkélteni ahhoz, hogy az idegen trhajét
olyan szinten kiismerjétek (meghekkeljétek), hogy sikeriiljon
vele elmenekiilnotok.

A jaték elvesztése

A jatékot szamtalan médon el lehet vesziteni:

Ha egy karakter akcidja kozben a rejtézésetek (Concealment
Level) szintje 0%-ra csokken, az 8rok észreveszik a szokési
elékésziileteket, és megdlik az altaluk latott karaktereket. Ha
mar minden karakter meghalt, elvesztitek a jatékot.

Akkor is veszitetek, ha elértek a riadépakli végére anélkiil, hogy
az (Launch Bay) sdvon 1évé jelol8 a szokés (Escape!)
mezdn dllna. Ekkor az idegenek egy, a birodalmuk legmélyén
taldlhaté, maximalis biztonségi besorolasi munkataborba viszik
at a karaktereket, ami kozel sem ez a vendégszeretd bolygé. )6
lenne, ha nem hagynatok ezt megtorténni!

Természetesen, mivel egy idegen trhajén fogtok menekiilni,
azzal még el is kellene jutni valami biztonsdgos helyre... de ez
majd egy jovdbeli epizdd torténete lesz.

(Launch Bay) savjan lévé

n
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Szerepek

Minden szerep egyedi képességeket és jatékstilust kindl. Bar
egyetlen szerep sem mondhaté rossznak, minden szerepnek
vannak el8nyei és hatranyai is egyben. Vélassz hat bolcsen!

Admirdlis (Admiral): A régtonzétt tervek megalko-
tdja és mestere. 2 parancsnoki kedvezmény, 4 akcid,
6-0s kézméret.

Elstiszt (First Officer): O az a fické, akit vészhely-
zetben magad mellett akarsz tudni. 1 parancsnoki- és
1 taktikai kedvezmény, 4 akci6, 6-os kézméret.

Szimpatizanst (Sympathizer): Ez az idegen lény
készen all segiteni nektek, de senkit sem hajlandé
megolni. Mas idegenek sem latnak fenyegetést a
szimpatizansban, igy 6t soha nem kisérik, és nem is
artanak neki. Mivel hasonlé hozzdjuk, 6t nem
befolyésolja, ha mas idegenek is jelen vannak egy
helyiségben. 2 idegen nyelvi kedvezmény, 4 akcid,
6-os kézméret.

Taktikai tiszt (Tactial Officer): A rejt8zési szintet

gyorsabban tudja novelni barki mdsnal, és ez igen
hasznossa teszi 6t. 2 taktikai kedvezmény, 4 akeid,
6-0s kézméret.

Telepata (Telepath): Senki nem tudja a legénység
kollektiv képességét tigy sszefogni, mint 8.
4 akcid, 6-os kézméret.

Szélldsmester (Crewman): Megmenti a tarsait, vagy
meghal prébélkozas kozben. 1 taktikai kedvezmény,
4 akcid, 6-os kézméret.

Tanacsadé (Conselor): O az a né, aki egy csomé
dolgot megtehet. 4 akci6, 8-as kézméret.

Hajéorvos (Medical Officer): A pokolbdl is vissza-
rangat, ha megsériilsz. 1 parancsnoki- és 1 tudoma-
nyos kedvezmény, 4 akcié, 6-os kézméret.

Diplomata (Diplomat): Minden idegennel targyal,
akikkel talalkoztok. 1 parancsnoki kedvezmény,
4 akcid, 6-os kézméret.

Tudés (Scholar): Minden sziikséges szakértelem
birtokdban van. 1 tudoményos-, 1 parancsnoki- és
1 taktikai kedvezmény, 4 akcid, 7-es kézméret.

Tudoményos tiszt (Science Officer): Mikor furcsa
dolgok torténnek, és senki nem tudja mit kell tenni, &
lesz az embered. 2 tudomdnyos kedvezmény, 4 akcié,
6-0s kézméret.

Kiborg (Cyborg): Immtnis a kdoszra és
villamgyors reflexekkel rendelkezik. 5 akcis,
7-es kézméret.

Barki masnal
gyorsabban kozlekedik a hajén. 1 mérnoki
kedvezmény, 4 akci6, 6-os kézméret.

Gyorsabban javit meg
barmit, mint barki mds. 2 mérndki kedvezmény,
4 akcid, 6-os kézméret.

Nagyon tigyesen banik a kiilonboz8
rendszerekkel: nem fog megszélalni a riasztas, amikor
bekapcsol egy rendszert. 1 mérndki- és 1 tudomdnyos
kedvezmény, 4 akci6, 6-os kézméret.

Biztosit mindenkinek mindent, amire
épp sziiksége van. 4 akeié, 4-es kézméret.

Szinte barmit megtehet, de sulyos
hatranyokkal is rendelkezik. 1 tudomanyos-,
1 mérnoki- és 1 taktikai kedvezmény, 5 akcid,
8-as kézméret.

Béarmilyen rendszert iizembe tud
hozni. 4 akcid, 5-6s kézméret.
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Minden koriil-
A mények kozott megvédi a legénységet. 1 taktikai- és
Ny 4 1 mémndki kedvezmény, 4 akcid, 6-os kézméret.

Mindendron szembeszall az

ellenségeitekkel, fiiggetleniil annak kovetkezményeitsl.

1 parancsnoki- és 1 taktikai kedvezmény, 4 akcid,
6-0s kézméret.

Akcidk elkdltese

A jatékban szinte minden tevékenység megkoveteli, hogy a
végrehajtdsdhoz elkdlts egy-, vagy tobb akciét. Nézd meg
barmelyik szerepkartya hatoldalat! Itt szamos kiilonb6zé
tevékenységet soroltunk fel, melyek mindegyikének alapfeltétele
egy-egy akcié elkoltése, ahogy azt a kartya tetején 1év8 akcis-
szimbdlum is jelzi.

Az elkolthetd akcidid szédma minden esetben a valasztott
szerepkartyadon szerepel. A legtébb szerep 4  akcié-
lehetdséggel bir, azaz minden sajat kérodben 4 akciét kélthetsz
el. Ha mind a 4 akcidédat elkoltotted a korodben, a kovetkezd
korédben ujbdl 4 akciét kolthetsz majd el. Nem vihetsz &t
akcidkat a kévetkezd kérodre, azaz kar spérolnod veliik.

A szerepkartyak hatoldalan taldlod az &ltaldnos tevékenységek
listajat. Ezek mindenki szdmara elérhetdk, hacsak a karaktered
épp nem sériilt (lasd a ,Sériilések” fejezetet a jobb oldalon),
illetve ha épp nem tartézkodnak ellenséges idegenek
ugyanabban a helyiségben ahol épp te is vagy (lasd az
,Ellenséges idegenek” fejezetet a 14. oldalon), illetve valamilyen
egyéb hatds nem akaddlyoz meg valamilyen tevékenység
végrehajtasaban.

Jartassagok elkoltese

Ha egy tevékenység megkoveteli valamilyen jartassag elkoltését,
elészor nézd meg a szerepkartyadon, milyen kedvezménnyel
rendelkezel. Minden alkalommal, amikor egy tevékenység
elvégzéséhez jartassagot kellene koltened, elészor csokkentsd a
sziikséges jartassdgok szamat a szereped kedvezményével (ha
van és ha sziikséges). Ezt a kedvezményt az egyes tevékeny-
ségeidnél vjra és ujra hasznilhatod, soha ,nem fogysz ki
beldle. Ez amolyan dllandé tudésa a szerepednek.

Ha nincs elég jartassdg kedvezményed, akkor jartassigkartyak
eldobasaval kell kifizetned a fennmaradé kéltséget.

Példsul, ha a fegyvermester egy grdndtot szeretne hasznalni,
sziiksége lesz 2 eldobott parancskdrtydra is, a szerepkdrtydjan
szerepl8 I taktikai jdrtassdgan feliil.

Kézmeret

Csak annyi jartassag- és eszkozkartyat tarthatsz
maximum a kezedben, mint a szereped kézmérete.

Ha valahogy szerzel még egy kartydt, ami mar
meghaladna a kézmeéretedet, azonnal el kell dobnod
egy tetszdleges lapot.

Seériilések

Ha megsériilsz, fektesd a figuradat az oldalara, igy jelezve a
sériilt allapotat. Amig sériilt vagy, csak mozogni, az aktualis
helyiségedben ellenséges idegenekkel harcolni, teleportalni, és
orvosi dllomast haszndlni tudsz. Semmilyen mas tevékenység
nem elérhet§ ilyenkor a szdmodra.

Egyes rendszerek és a szerepkartydk hatoldaldn
taldlkozhatsz ezzel a szimbélummal. Bérhol litod is
ezt, az azt jelenti, hogy ezt a tevékenységet sériilten
is végrehajthatod.

Talan furdnak téinhet, hogy harcolhatsz az ellenséges
idegenekkel sériilten is. De hisz az allatok is sérillten a
legveszélyesebbek! Az adrenalinszint megemelkedik, és gyilkos
6szton kerit ilyenkor a hatalmaba.

A szerepedhez tartozé képességek akkor is elérhetSk, ha épp
sériilt vagy.
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A ’rejtl':izési szint
Az, hogy anélkil mozoghassatok a bortonotokben, hogy
elkapnanak titeket (vagy valami még rosszabb torténjen
veletek), mind a rejtézési szinthez kapcsolédik. Ez egy mdd
arra, hogy folyamatosan mérhessétek az idegen dreitek
reakcidit a szokni akard legénység ténykedésére.
Minden alkalommal, amikor bekapcsol egy riasztds, a rejt8zési
szintetek 10-10%-kal csokken. Riasztds a kovetkezd események
kévetkeztében kapcsolhat be:

®  Amikor megdltok egy idegent (minden egyes megolt
idegen egy-egy riasztasnak szdmit).

®  Amikor egy jitékosra nem a szdmdra kijeldlt kezdéd
helyiségében taldlnak ra az idegenek.

® Amikor egy rendszert meghekkeltek ahelyett, hogy
feloldanatok.

e  Amikor egy riadékartyat feliilirtok.
®  Amikor kinyittok, meghekkeltek, vagy haszndltok egy
rendszert egy csapdajelol8s helyiségben.

®  Amikor egy idegen hekker visszazar egy rendszert.

Ha a rejt8zés savjan a jelol8 eléri a ,Set to Kill” (valogatds
nélkiil megolni) mezét, akkor minden karaktert meg fognak
olni, és ezzel el fognak tavolitani a jatékbdl, akik egy idegennel
egyiitt tartézkodnak egy helyiségben ,az idegenek akcidi” fazis
soran. Minden karaktert meg fognak &lni, még azt is, aki
amugy nem sériilhetne meg. Igen, még a szdllasmestert és a
szimpatizanst is. Még a hologram sem tudhatja magat
biztonsagba, 8t is ki tudjak végleg kapesolni... Ha pedig minden
karakter meghalt, elveszititek a jatékot.

Barmely karakter, aki az &rtiszti irodaban (Warden Office)
tartézkodik, ugyanugy hasznélhatja a rejtézést (Concealment),
mint barmelyik mdsik rendszert, hogy 10%-al megnédvelje a
rejtézési szintet.

Més rendszerektdl eltérSen, a rejtdzés soha nem zarhaté le, igy
mindig rendelkezésre fog allni.

Riasztasok

y/ Minden olyan tevékenység, amelynél szerepel egy
<

[~ biztonsdgi kamera szimbdluma, riasztast valt ki
amikor végrehajtjatok, és ezzel 10%-al csokken a
rejtézési szintetek. Barmely olyan rendszer, amit
feloldotok, felhekkeltek, vagy hasznaltok egy csapdat
tartalmazé helyiségben, azonnal riasztast valt ki.

Ezeket a riasztdsokat a riasztist elnyomd eszkoz (Alarm
Suppressor Tool), a rendszerfejlesztés, karakter- és veteran
képességek, illetve egyes rogtonzott tervek segitségével lehet
elfojtani. Egy elfojtott riasztds nem csokkenti a rejtzési szintet.

Csempészkartya

Ha beinditasz a korodben, egy tevékenységed végrehajtdsa
kozben egy riasztast (a riadékartydk altal kivaltott riasztasok
nem szamitanak), ha éppen nem rendelkezel vele, htzhatsz egy
csempészkartyat.

Ez egy olyan specidlis képességet biztosit neked, amit altalaban
a korédon kivil tudsz majd haszndlni. Ha elmondod a
tarsaidnak, hogy milyen csempészkartya van nalad, vagy
felfeded azt, azonnal el kell dobnod. Ha felhaszndlod, a
hasznélat utdn dobd el a kartyat.

A csempészkirtya nem szamit bele a kézméretedbe. A
felhasznalt, vagy eldobott csempészkartyakat el kell tavolitani a
jétekbol.

Karakterhalal

Ezen tdrsasjaték egyik vitatott mechanizmusa lehet az, hogy a
karakterek bizony meghalhatnak benne. Ez f8ként akkor
torténhet meg, ha a rejtézési sdvon a jelold eléri a legalsé ,Set
to Kill” mezét. Ekkor az idegenek azonnal és véglegesen
megolik a veliik egy helyiségben tartézkodd osszes karaktert
(még a hologramot, a szimpatizénst és a szallasmestert is, ha
ugy adédik).

A jaték tigy lett megtervezve, hogy az lehetdleg ne a karakterek
haldla miatt érjen véget. Ez sajnos nem minden jaték-
alkalommal sikeriil. Epp ezért taldltuk ki az aldbbi opcionalis
szabdlyt, hogy ezen helyzet elkeriilhetd legyen. Viszont azt
javasoljuk, hogy csak akkor haszndljatok, ha valaki a jaték
elején halna meg. A jatékosoknak kozéosen kell donteniiik arrdl,
hogy mi szdmit még a jaték ,elejének”.

Ha a karaktered meghalna...

Fogd a karakterkdrtyad, a kartonfigurad, a veterankartyad, a
nalad 1év8 eszkozkartydkat, jartassagkartyakat, és az esetleges
csempészkartydt, majd mindet tedd vissza dket a jaték

dobozaba.
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Ezutan...

Ha ismét sorra keriilnél amikor a rejtézési szint mar
magasabban van, mint a legalsé ,Set to Kill” mez8, akkor
valassz egyet a meghalt karaktered szinével megegyez8 masik
két karakter kozill. Az 1j karaktered jartassagkartyak, eszkoz-

. kartydk, és veterankartya nélkiil fog kezdeni. De visszatérhetsz

a jatékba, tovabb segitve a gydzelem felé jatékostarsaidat.

Ha ismét meghalnal...

Ismételd meg a fenti folyamatot még egyszer, ha van még a
szinedben eddig nem viélasztott karakter (sargabdl ugye csak 2
kiilonb6z8 karakter van).

Ha harmadszorra is meghalnal...

Taldn valami mds munka utdn kellene nézned. Mint csillag-
flotta tisztviseld nem tudsz elhelyezkedni a hivatalunknal, hidba
is prébalkozol. Ez a jaték a szdmodra véget ér.

Eszkdzdk

Kiilonféle eszkozoket vehetsz fel a raktar-
helyiségbdl. Ezek az eszkozok valamilyen
tovabbi specidlis képességet biztositanak
neked, viszont csak kétszer hasznalhatéak.
El8szér haszndld a kartya ,A” oldaldnak
képességét, majd forditsd 4t a kartyat a
,B” oldalara. Miutan hasznaltad az eszkozkartya ,B” oldalanak
képességét is, dobd el a kartyat.

Eszkozoket nem adhatsz dt egy mdsik jatékosnak a
kommunikaciés rendszer segitségével, de lehet 8ket teleportalni,

»

ha a teleportdlé épp ,Online” dllapotban van.

Megjegyzés: a hologram nem haszndlhat és nem vehet fel
eszkozoket.

Egy eszkozt akkor is tudsz haszndlni, ha épp sériilt vagy, ha
amugy azt az akciét végrehajthatod sérilt dllapotban is.
Példaul tiizelhetsz a puskdval, de nem oldhatod fel egyik
rendszert sem sériilten.

Granatok es illatboambak

A granatok és illatbombdk olyan targyak, melyek beszamitanak
a kézméretedbe, akir az eszkozkartydk. A grandtokat és
illatbombdkat egy szomszédos terembe lehet bedobni, egy
kozottiik dtvezetd ajtén keresztiil. Egy granat megéli az dsszes,
célhelyiségben tartézkodé idegent. Ne feledjétek, hogy minden
egyes idegen haldla egy-egy riasztast vdlt ki. Az illatbomba
magdhoz vonz minden idegent 2-2 mezd tdvolsigbdl abba a
helyiségbe, ahovd azt bedobtdk. Egyszeri haszndlat utdn a
granat- és illatbomba kartydjat el kell tavolitani a jatékbdl.

Ha egy jatékos annyira szerencsétlen, hogy épp abban a
helyiségben tartézkodik, ahova egy granatot dobtak be, akkor &
ugyan nem hal meg, de sériilt lesz.

Az inditoallas

A jaték nehézségi szintjét az (Launch Bay) sdvjan
allithatjatok be a jaték kezdetén, az allapotjelzd elhelyezésével.
Az ,Escape!” mezdtdl minél tavolabbi mezdre teszitek a jelol8t,
annadl nehezebb lesz a jaték.

Az helyiségben tartézkodé karakter elkéltheti a
feltiintetett szamt akcidt, és jartassigot, hogy egy mez6vel

oo ox

feljebb tolja a savon 1évé allapotjelslét.

A legtobb rendszerrel ellentétben az soha nem

zarhatd le, az mindig a rendelkezésetekre all.

A savon a jel6l6t ugy is feljebb Iéptethetitek egy mezdvel, ha
egy akcid keretében az utolsé ellenséges idegen figurat is
sikertil eltavolitani a jatéktablarél. Minden alkalommal, amikor
a jatéktablarél eltavolitjatok az utolsé idegen figurat is, toljatok
egy mezdvel feljebb a jelsl6t. Ha az allapotjel6l6 azaltal 1ép
feliebb egy mezét, hogy az &sszes idegent eltavolitottatok a
jatéktablarél, azonnal fedjetek fel és oldjatok meg egy
riadékartyat. Ettdl még az aktualis kér végén ugyanigy fel kell
majd csapni egy tjabb riadokartyat.

Ha az savon 1év8 jelold eléri a menekiilés (Escapel)
mez6t, a karakterek azonnal kiszabadulnak az idegenek
bortonébdl, és a jatékosok megnyerik a jatékot.

n
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Minden mtik6d8 (Online) rendszer valamilyen elényt nyujt

szamotokra a jitékban. A trikk az, hogy annyi elényt
. szerezzetek, amennyit csak lehet, anélkill, hogy mdr ne
4

"o

tudjatok teljesiteni a kiildetésetek f8céljat.

Inditéallas (Launch Bay): Az idegen hajé irdnyitasa-
hoz ezt kell fejlesztenetek, hogy megnyerhessétek a
jatékot. Nincs semmi fontosabb a fejlesztésénél.
5’%

Teleportalé (Teleporter): Kdnnyebben mozoghattok
a segitségével a borton egyik végébdl a masikba. Az
unciklikus-teleport technolégia meglehetésen
univerzalis. Azért ne lepddj meg tulzottan, ha
idénként kicsit kicstiszol a b8rodbdl a hasznélata
kézben...

Rejt8zés (Concealment): Ha a rejt8zési szintetek
lecsdkken a ,Set to Kill” szintre, az idegenek
mindnydjatokat megolnek. Ha mar az egész
legénység halott, elveszititek a jatékot.

bortonben, az illegdlis borton-halézat teljes
kihasznalasaval.

Zértlanct vided (Closed Circuit Video): Megnéz-
heted jé elére, hogy milyen rossz dolgok varnak
ratok a kdzeljov8ben, és ezaltal megfeleld terveket
készithettek azok elkertilése érdekében.

Szamitégépek (Computers): Tovabbi jartassag-
kartydkat engedélyez. Enélkiil nem nyerhetitek meg
olyan konnyedén a jatékot.

Kommunikéciés rendszer (Comm System):
Lehetdvé teszi, hogy konnyedén adj, vagy elvégy
kartydkat mas jatékosoktdl, legyen az barhol is a

P Bcls6 érzékeldk (Internal Sensors): A segitségével
R
l“\ jartassagkartyat huzhatsz.

E
6

Orvosi Rendeld (Medical Station): Meggydgyitja a
sériilt karaktereket. Az idegenek érzéstelenit8i nem
mukodnek az emberek esetén... sajnalatos.

A hasznélataval
egy-egy granathoz (bombahoz) juthattok. Csak 3-3
granat van, és mindegyik csak egyszer bevethetd.

Ha te
irdnyitod a biztonsagi allomast, az egész idegen
borton iranyitdsa is a kezedbe kertil.

Fejlesztések (Upgrades): Mikézben a menekiilésre
koncentrélsz, a tuddsaid sokszor eldmulnak a
Jlenytig6zd” idegen technolégidk lattan. Ha elég
gyorsan rajonnének néhany kezelésére, az persze

ériasi segitséget jelenthetne nektek.

Kutatéallomds (Research Station): Felkutatja és
eltdvolitja az anomalidkat a jatékbdl.

Zaklatottsdg (Distractions): Ha az étkezdébe (Mess
Hall) sikeriil becsempészni néhdny egyszerti targyat,
eléfordulhat, hogy némi ztirzavart tudtok okozni,
mely elterelheti az idegen 6rok figyelmét.

Raktarhelyiség (Store Rod): Egy masik hely, ahol
jartassagokat és eszkozoket szerezhetsz.

Megjegyzés: a gyengélkedd (Infirmary) és a fogolycella
(Holding Cell) egy helyiségnek szamit.
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A borton minden helyiségében taldlhattok egy-, vagy tobb

rendszert. Néhany rendszer rendelkezik sajat kartyaval,
amelynek egyik oldala feloldott (Online), a masik oldala zarolt
(Locked) &llapotot mutat. Amig egy rendszer feloldott
allapotban van, hasznalhatjatok annak kiilénleges képességeit.

Egy zarolt rendszert a hasznalata eldtt fel kell oldani, vagy meg
kell hekkelni. A sajat korodben akcidkat és jartassagokat
kolthetsz el egy rendszer feloldasara, vagy meghekkelésére, ha
a megfeleld helyiségben tartézkodsz éppen. Ha elkéltotted a
sziikséges szamu akcidt és jartassagot egy rendszer feloldasara,
vagy meghekkelésére, akkor forditsd at a kartydjat a feloldott
(Online) oldalara. Ez a rendszer ett8l kezdve haszndlatra kész.
Azonban ha hekkeltél, akkor ezzel egyuttal aktivaltal egy
riasztast is.

Az orvosi rendelé (Medical Station), a rejt8zés (Concealment)
és az inditédllas (Launch Bay) rendszerek mindig nyitva allnak.
Ezeket nem kell sem feloldani, sem meghekkelni a hasznalatuk
elétt.

Rendszerek hasznalata

Egyes rendszerek, mint példaul a feliigyeleti szkennerek
(Surveillance Scanners) passzivak. Ez azt jelenti, hogy ha épp

,yonline” dllapotban vannak, automatikusan hasznalhatjatok Sket.

Més rendszerek, mint példdul a szamitdégépek (Computers)
megkovetelik, hogy akcidt illetve jartassagokat kolts el a
hasznalatukhoz.

o

Ha egy karakter képessége valamelyik rendszerhez kotddik
(példaul a teleportfénoké), akkor nem haszndlhatja a képes-
ségét, amig az adott rendszer zdrolt allapotban van.

Altaldban az adott rendszerhez tartozé helyiségben
kell tartézkodnod, hogy azt a rendszert hasznalhasd.
Néhany rendszer barhonnan haszndlhaté. Ezeket a
balra 1év8 szimbélummal jeloltikk meg.

Rendszerek visszazarasa

Néhany rendszert az idegen hekkerek képesek visszazarni. Az
ellenséges idegenek akcidinak végrehajtdsa soran, ha egy idegen
hekker tartézkodik egy helyiségben, akkor minden feloldott
rendszert ebben a helyiségben vissza fog zarni. Ha ez torténik,
fordits vissza minden érintett rendszerkartydt a ,Locked”
oldaldra. Ez is beindit egy-egy riasztast.

A jaték soran néhany riadékartya csapdajeldlst (Honeypot)
helyezhet el egy-, vagy tobb helyiségben. Ha egy csapddval
levédett szobaban barmilyen rendszermtiveletet (feloldas,
hekkelés, vagy haszndlat) hajtotok végre, az automatikusan
riasztast valt ki. Ez minden egyéb mas riasztas mellett torténik,
amit amuigy normal médon okoznatok.

Fejlesztések

A fejlesztések olyan specialis rendszerek, amik a jaték kezdetén
még nincsenek telepitve a bortonbe. A karbantarté helyiség
akcidjat kell végrehajtanod, hogy tj fejlesztésekhez juthassatok,
melyek valamilyen allandé, specidlis képességet biztositanak az
egész csapatnak.

Csak 2 fejlesztési mezd van, igy egyszerre csak 2 fejlesztés
lehet aktiv. A meglévd fejlesztéseket lecserélheted, ha inkabb
egy ujabbat, jobbat szeretnél valamelyik helyett.

Rogtdnzitt tervek

A rogtonzott tervek egyfajta egyszer hasznalhaté specidlis
képességek, melyek nagy elényt tudnak biztositani a jaték
soran. Nyerhettek persze ezek haszndlata nélkiil is, csak épp
sokkal nehezebb dolgotok lesz. Rogtonzdtt tervekhez az
étkezdében (Mess Hall) juthatsz.

Ha egy rogtonzétt terv szovege ellentmond barmelyik masik
szabalynak, minden esetben a rogtonzott-terv-kartydjan lévé
szoveg érvényesiil.

Miutén a rogtonzott tervek paklija kifogy, nem haszndlhattok
tobb rogtonzott tervet: ezek mind csak a jaték sordn egyszer
felhasznalhaté kartyak.

A rdgtonzott tervek nem szadmitanak bele a kézméretedbe.
Annyit tarthatsz a kezedben beléliik, amennyit csak szeretnél.
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A rossz dolgok

ldeje megismerned azon dolgokat is, melyek artalmatokra
lesznek a jaték soran.

_ Riaddkartyak

A riadékartydk ,nagyon rossz” dolgok a jatékban. Egyre csak
jonnek, egyre komolyabbak lesznek, és dltaldban jél elrontjdk a
napodat. A jaték elején 5-6t fogtok felcsapni, valamint minden
jatékos egyet-egyet a sajat kore végén.

Amikor riadékartyét kell hiiznod, vedd fel a képpel felfelé nézs,
felcsapott elsd soros kartyat, a masodik sorost cstisztasd fel, és
a helyére csapj fel egy tjat. Ha nincs felcsapott riaddkartya
akkor siman htizd fel a riadépakli legfels lapjat.

iy
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Riadakartyak felilirdsa

Szémos riadé feliilirhaté, vagy semmissé tehetd. Ez azt jelenti,
hogy mindenféle hatas nélkiil egyszertien eldobod az aktualis
riadékartydt. Egy riaddkartya feliilirdsdhoz 3 parancsnoki
jartassagot kell elkolteni, nem igényel akciét, ellenben beindit
egy riasztast. Egy riadokdrtya semmissé tevéséhez 3 idegen
nyelvi jartassagot kell elkélteni, és ez sem igényel akcidt.

Minden esetben csak az a jatékos irhat feliil egy riadét, aki épp
most fejezte be a kérét. Minden jatékos azért a riadékartydért
felelds, amit az 8 kore végén kellett felcsapni. A riadékartya
feliilirasdhoz természetesen haszndlhatja a sajat jartassag
kedvezményét (ha van).

A diplomata képes barmelyik riadékartya feliilirasara, de ehhez
egy tovabbi parancsnoki jartassigot kell elkdltenie, és nem
haszndlhatja a kedvezményeit. Senki mds nem irhat feliil egy
riadékartyat, kivéve azt, akinek épp vége lett a kérének.

Ellenseges idegenek

Az ellenséges idegenek nem mozognak és nem is tdmadnak.
Ezek egyszertien csak a jelenlétiikkel nehezitik meg azt, hogy
gy6zhessetek. A fentiek alél csak az idegen jarér a kivétel: 6

az Odramutaté jdrdsdval megegyezd irdnyba a kovetkezd
lehetséges helyiségbe lépnek, az idegenek akcidi fazisban. Az
idegen jarér nem mozog, ha nem a jarér ttvonalon tartézkodik.
Az idegen jarér azonnal megkezdi a mozgdsit, amint egy
riadékartya kovetkeztében felkeriilnek a tablara. Az idegen
jarér sérulést okoz, majd visszakisérik a sériilt karaktert a
gyengélkeddre, majd visszatérnek a legutolsé helyiségiikbe, ahol
épp voltak.

Amig egy (vagy tobb) ellenséges idegennel egy helyiségben
tartézkodsz, az egyetlen akcidd, amit végrehajthatsz, az az
idegenek megdlésére iranyulhat, illetve teleportalhatsz. Egy-egy
akciét kell elkoltened minden egyes ellenséges idegen
legydzéséhez (az idegen hadnagy kivételével, amihez 2 akcid

kell).

Anomaliak

Néhany rendszer- és a szerepkartyak hatoldalén
taldlkozhatsz ezzel a szimbélummal, ami azt jelenti,
hogy akkor is haszndlhatod, ha egy ellenséges idegen
is jelen van.

Az anomadlia egy olyan hatds, amely maradandé. A riadé-
kartydk koziil keriilhet el8, de egyszeri hatds helyett tartésan
jatékban maradnak, és csak a karbantarté helyiség kutatds
akcidjaval lehet 8ket eltdvolitani. J6 otlet minél gyorsabban
megszabadulni télik.

Ha a karbantarté helyiségben tartézkodsz éppen, vagy a
kiborggal jtszol, immunis vagy az anomadlidkra.
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Az idegenek

A Lockdown kiegészitd tobb idegent vezet be, mint ami az
alapjatékban szerepelt. A korabbi egyféle gyalogoson kiviil most
mar haszndlni fogjatok az idegen nyelvet is, és tjabb négyféle
.~ ellenséges idegen bukkanhat fel a jaték soran.

GYALOGOS: Ugyanolyan alacsonyabb szintii
idegenek, akikkel mar az alapjatékban s
taldlkozhattatok. Visszakisérnek majd téged a
gyengélkeddre, ha épp taldlkoztok, de nincs
semmilyen specidlis képességiik.

JAROR: Ezek az idegenek  korbe-korbe
menetelnek a bortonben, folyton a bajt keresve.
Ha radd taldlnak, értelmet nyer a jarérozésik, igy
visszakisérnek a gyengélkedédre.

HADNAGY: Ok az igazi ,keményfiuk”. Mar azzal
is kinyirhatnanak téged, ha csak rad pillantanak,
de szerencsére minden esetben megvarjak a
fels6bb utasitast, hogy megéljenek-e. Kétszer
olyan kemények és szivésak, mint egy normadl
gyalogos, ha a kezddhelyiségedtdl tavol bukkan-
nak rad.

HEKKER: Ezek az idegenek épp olyan okosak,
mint amennyire o6rdogiek. Hidba oldasz fel
akarhany rendszert, ezek a fiuk épp olyan
gyorsan vissza is zarjak Oket, ha észreveszik a
mesterkedésedet.

PARANCSNOK: Ezek a legfébb idegenek minden
esetben valamilyen kisérettel egyiitt jelennek meg,
ami megneheziti az elpusztitdsukat. Raadésul
nem igazan tolerdljdk az engedetlenséget, igy ha
tulsagosan felbosszantod 8ket, azonnal parancsot
adnak a fegyveres kisérdiknek, hogy semmisit-
senek meg téged.

Az idegenek akcidi

Ebben a kiegészitében 5 kulonb6zé rangt idegennel
taldlkozhatsz: gyalogos, jarér, hadnagy, hekker és parancsnok.

Barmely ellenséges idegen megolhetd 1 akcid elkoltésével, kivéve
a hadnagyot, akinek a megéléséhez 2 akci6 elkoltésére van
sziikség. Az idegeneket csak rangsorrendben lehet megdlni,
mindig az adott helyiségben esetleg jelen 1évé gyalogostdl
kezdve, a jarérrel folytatva, stb.

A riaddkartya felcsapasa, és végrehajtasa fazis utdn az idegenek
akcidi fazis kovetkezik. Ehhez hajtsd végre az alabbi lépéseket.

Ha egy ellenséges idegen egy olyan karakterrel taldlkozik 6ssze
egy helyiségben, ami nem a karakter kezddhelyisége:

1. Mozgasd a rejtézési sdvon a jel6l6t egy-egy mezével lejjebb,
a helyiségben 1évé minden nem ottani kezddhelyt karakter
utdn. A szimpatizans nem valt ki riasztast. A hologram csak
akkor valt ki riasztast, ha nem a biztonségi toronyban
tartézkodik.

2. Ha egy jarér, vagy egy idegen hadnagy is jelen van az adott
helyiségben, minden érintett karakter meg is séril. A
hologramra és a szimpatizansra ez nem vonatkozik.

3. A legalacsonyabb rangt ellenséges idegen figurat, és az
Osszes rajtakapott karaktert at kell tenni a gyengélked8be. A
szimpatizans és a hologram a helyiségben marad.

4. Ezutan minden idegen jarér a sorban kovetkezd szomszédos
helyiségbe mozog, a referenciakartya hatoldalan feltiintetett

"o

jarérutvonalukat kévetve. Ha egy jarér nem tartézkodik a
jarérutvonalon, akkor nem mozog. Ha egy jardr belép egy
olyan helyiségbe, ahol épp egy karakter is van, ismételd meg

a fenti, 1-3. procedurat.

5. Ha egy idegen hekker van egy helyiségben, 6 automatikusan
visszazar minden feloldott, vagy meghekkelt rendszert.

Ha egy olyan idegen figurat kellene elhelyezni, amib8l mar

nincs tobb, eggyel magasabb rangt figurat tegyetek fel helyette.

Ha mdr mind a 4 idegen parancsnok a tablan van, és egy
vjabbat kellene elhelyezni, azonnal tegyétek &t a rejtézéssavon
1év8 jeloldt a ,Set to Kill” mezére.

Az egyes idegenek killonleges képességei, és az idegen jarér
utvonala az idegen referenciakartydkon szerepelnek.

n
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Peldakdr

Mér talvagytok néhany jatékfordulén, és az akciditok egyre
intenzivebbé vdlnak. A borton tele van idegenekkel, de
szereztél par hasznos kdrtydt is: egy illatbombat, egy puskat és
egy parancsnoki jartassdgot. Ismét a te kordd kovetkezik, ismét
4 akciét kolthetsz el ahhoz, hogy elmenekiilhessetek végre az
idegen trhajéval. A biztonsdgi torony és az Ortiszti iroda
kozotti folydsén dllsz éppen, mozgasra készen.

Az elsé akciéddal bedobod az illatbombit a biztonsdgi
toronyba. Mind a 4 bortonben 1évé idegen elindul ebbe a
helyiségbe. Mivel nagyon sietnek, az az idegen, aki épp a te
folyosddon fut keresztiil, nem veszi észre, hogy egy sarokba
lapulsz.

A masodik akciéddal belépsz a biztonsdgi toronyba, kezedben
azzal a puskdval, melyet az el6z8 korédben szereztél a
raktarhelyiségbdl.

A harmadik akciéddal megoléd a biztonsdgi toronyban 1évé
osszes idegent a puskad segitségével. Ez egy igazi vérfiirds, de
a bator akciéd miatt az sdvjan egy mezével feljebb
léptetheted a jel6lét. Azonban most mar foglalkozni kell tetteid
kovetkezményeivel is: 4 idegent 6ltél meg, ami 4 riasztast valt
ki, igy a rejtézési szint savjan lévé jeloldst 4 mezdvel (azaz
40%-al) el kell mozgatni a ,Set to Kill” mezé felé.

Mivel az sdvjan az Osszes tabldn 1év8 idegen
megolésével léptetek feljebb egy mezdvel, most azonnal fel kell
csapnod egy riadokartyat. A ,Warden’s Office Investigation”
kartyat csapod fel, igy el kell helyezned egy idegen hadnagy
figurdt az &rtiszti irodaban, ahol sajnos épp a taktikai tiszt
tarsad tartdzkodik, igy ez egy ujabb riasztast valt ki. A riasztds
miatt a rejtézkodési szintetek vjabb 10%-al csokken. Az idegen
hadnagy megsebzi a taktikai tisztet, majd mindkét figurat 4t
kell tenni a gyengélkedére. Ez elég rosszul alakult, és raadasul
mar csak egyetlen akciéd maradt.

A negyedik akciéddal a biztonsdgi toronybdl dtmozogsz az
étkezdébe, ahol elksltdd a parancsnoki jartassagkartyadat, hogy
a kovetkezé korodben huzhass majd egy rogtonzétt-terv-

kartyat.

Mivel felhaszndltad az osszes akciédat, itt az ideje, hogy
végrehajtsd a kordd végén kotelez8 dolgokat. Felcsapsz egy
riadékartydt, mégpedig a ,Patrol’-t. Két idegen jarér jelenik
meg az Ortiszti iroda bejdratandl. Szerencsére nincs ott épp
senki, de ezek jarérok. Nem csak iilnek és szép csendben
varnak arra, hogy hitha egy rab a szemiik elé keriil, hanem
jaréroznek. Az idegenek akcidi fazisodban mindketten belépnek
a étkezdébe, ahol a te karakteredet pillantjdk meg. Ez ismét
egy riasztast valt ki, ami altal a rejtdzési szintetek tjabb 10%-al
csokken. Ezutdn az egyikiik beléd 18 (megsebez), majd
mindkettdtok figurdjat at kell tennetek a gyengélkedére. A
masik idegen jarér az étkezdében marad, hogy a kovetkezd
jatékos kor végén tovabb folytassa a jarérozését.

Stratégiai utmutatad

Ha nehézségeid tamadtak a bortonben, j6 helyen jarsz! Ha
azonban nem szereted a spoilereket, hagyd ki ezt a fejezetet!

Ne feledd, mi a legfontosabb!

A legjobb dolog amit tehetsz, hogy noveld a gyézelmi
esélyeiteket, ha nem felejted el a jaték céljat: ellopni az idegen
trhajot, és lelépni az idegen bortonbdl.

Nagyon kénnyti elveszni a rendszerek feloldasanak feladataiban.
Persze azok is fontosak, de soha nem mehet a f6 cél rovasara.

Tervezd meg a legényseget!

Mindent meg kell tennetek, hogy a szerepeitek jol kiegészitsék
egymast. Példaul, ha te vagy a lila jatékos, és nincs a csapatban
senkinek sem parancsnoki, vagy tudomdnyos kedvezménye,
talan érdemesebb a hajéorvost valasztanod, mint barmelyik
masikat.

sss ”

Figyeld a jovot!

A feliigyeleti szkennerek segitségével a jovébe tekinthetsz.
Minden esetben gy6z8dj meg réla, hogy a megfeleld jatékosnak
van-e elegendd parancsnoki jartassaga, hogy feliilirjon egy igen
kéros riadékértyat. Es az a legjobb, ha senki nem sériil meg

egy riadokartya kovetkeztében.
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Fai:sarj ki mindent a narancshbél!

A nagyobb akcidk végrehajtasdhoz bizony sokat kell mozognod.
Haszndld ki a kommunikdciés rendszer elényeit, amennyire
csak lehetséges. Ha mozognod kell, és tudsz, azt minden
esetben a teleporton keresztiil tedd. Ha a teleportdlé zarolt
allapotban van, minden bizonnyal az els6 dolgod lesz
visszakapcsolni, kozvetleniil a kommunikaciés rendszer utdn.

Amikor mozognod kell, a lehetd legtobbszér haszndld azt a
helyiséget, ahovad mozogtal.

Példaul, ha kértyékat szeretnél huzni a biztonségi toronyban,
vagy a raktarhelyiségben, helyben is maradhatsz, hogy tobb
akcidt is elkdlts a huzasra a tavozdsod eldtt. Ha az étkezdében
vagy, hogy rogtonzott tervet huzz, siman huzhatsz egymads
utani koreidben akar tobbet is. Ha az 6rtiszti iroddba mész,
valamilyen rendszert feloldani, akdr egymds utan tébbet is

» 1

yonline” dllapotba hozhatsz.

Gondold vegig az akcidid szamat!

Amikor megprébdlod mérlegelni a dolgokat sulyossag szem-
pontjabdl, vedd figyelembe a rendelkezésedre 3&ll6 akcidid
szamat is.

Ha te csak 3 akciéval tudndd megsemmisiteni a hajén 1évé
Osszes idegent, de ezt a tarsad egyetlen akcidval is
megteheti, felesleges erre pazarolnod 3 akciédat. Ha 3 idegen
nyelv jartassigra lenne sziikséged, azt feltehetdleg 3 akciéval
tudod csak megszerezni.

Ha eldontéd, hogy megvizsgilsz (eltavolitasz) egy anomdliat,
vagy kikutatsz egy fejlesztést, gondold végig, hogy ez hany
akciddba fog keriilni, és az anomalidval, vagy a fejlesztés nélkiil
hany akcidt veszitenél. 2 taktikai jartassag és 2 akcié sziikséges
a rejtdzés javitdsdhoz, igy az idegen szell6zés (Alien Ventilation)
nagyon hasznos fejlesztés lehet.

Tokéletes befejezés

Légy tudatdban annak, hol (melyik helyiségben) fejez8dik be a
korod.

Ha lehetséges, fejezd be a kérodet tigy, hogy segitesz valakinek.
Példaul kaphat kartyat téled, vagy hasznélhatod a képességedet
az érdekében.

Gydz8dj meg téla, hogy nem ér tigy véget a kordd, hogy abbdl
mas jatékosoknak esetleg kdra szdrmazik. Példaul ha egy
jatékostarsadnak egy fontos akcidt kellene végrehajtania,
megtisztithatod azt a helyiséget az idegenekt8l, ahol majd
cselekednie kell.

Nincs felesleges akcia

Az akcidid nagyon értékesek, igy ne pazarold el 8ket! Ha nincs
semmi &tleted, hogy mire kéltsd el az utolsé akciddat, akkor
teleportdlj (akar magadat, akar egy tarsadat), adj a tarsadnak
kartydt, vagy vegyél el téle egyet.

4-‘



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

N

Jatekvariansok

Bar szeretjiik az alapjaték osszes szabalydt, van néhany kedvelt
jatékvaridnsunk, amiket Gjra és Gjra el8vesziink, és amiket talan
te is szfvesen kiprébalnal.

Gyors jatek

Tavolitsd el az sszes narancssarga riaddkartyat a riadépaklibdl.

A célotok igy némileg leegyszertisodott: vagy kiszabadultok a
bortonbél, mieldtt a sarga kartydk elfogynak, vagy a pirosak
el6bb-utébb kinyirnak titeket.

Halada gyors jaték

Tavolits el minden sarga riadokartyat a kezdetben felcsapott 5
kartyan feliil. Ez lehet8vé teszi szamotokra, hogy a jatékot még
sarga fokozatban kezdjétek, de ezutan kézvetleniil mar narancs
kartydk kovetkezzenek, ami rendkiviil médon megnehezitheti a
dolgotokat.

Minden szerep

Ahelyett, hogy minden jatékos egy megadott szinbdl valaszthat
magdnak szerepet, megengedett, hogy barki, barmilyen
tetsz6leges szerepet vélaszthasson. igy lehet példaul a
csapatban egyszerre tandcsads, diplomata és hajéorvos
(mindhdrom lila szerep). Ha egy adott szinbdl (és azonos
ranggal) tobb karakter is jatékban van, akkor a jitéksorrendet
a jatékosok sziiletési datuma donti el (az idésebbtd] kell a

fiatalabb felé haladni).

Egyjatékos mad

Mivel ez a jiték alapvet8en kooperativnak késziilt, nincs
semmilyen kizdré ok arra, hogy akar egyediil is jatszani tudj
vele. Javasoljuk, hogy vdlassz magadnak egyszerre 3-4 szerepet
is. Az extra képességek nagyon hasznosak tudnak lenni.
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Az idegenek
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alapjatékban szeepelt. A korabbi egyféle gyalogoson kiviil
most mar hasznalni fogjatok az idegen nyelvet is, és ujabb
négyféle ellenséges idegen bukkanhat fel a jaték soran.

ockaow KTe

GYALOGOS: Ugyanolyan alacsonyabb szintii
idegenek, akikkel mar az alapjatékban is
taldlkozhattatok. Visszakisérnek majd téged a
gyengélkeddre, ha épp taldlkoztok, de nincs
semmilyen specialis képességiik.

JAROR: Ezek az idegenek korbe-korbe
menetelnek a borténben, folyton a bajt keresve.
Ha ratok taldlnak, értelmet nyer a jarérozésiik,
igy visszakisérnek a gyengélkedére.

HADNAGY: Ok az igazi ,kemény fiuk”. Mar
azzal is kinyirhatnanak téged, ha csak rad
pillantanak, de szerencsére minden esetben
megvarjdk a  felsbb  utasitast,  hogy
megoljenek-e. Kétszer olyan kemények és
szivésak, mint egy normal gyalogos, ha a
kezdéghelyiségedtsl tavol bukkannak rad.

HEKKER: Ezek az idegenek épp olyan okosak,
mint amennyire 6rddgiek. Hiaba oldotok fel
akarhany rendszert, ezek a fiuk épp olyan
gyorsan vissza is zarjak 6ket, ha észreveszik a
mesterkedéseiteket.

PARANCSNOK: Ezek a legfébb idegenek
minden esetben valamilyen kisérettel egyiitt
jelennek meg, ami megneheziti az elpusztita-
sukat. Raaddsul nem igazan tolerdljdk az
engedetlenséget, igy ha tdlsagosan felbosszan-
tod &ket, azonnal parancsot adnak a fegyveres
kisérdiknek, hogy semmisitsenek meg téged.
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Rendszerakciok gyors attekintése
d Ja Distractions: huzz egy rogtonzott-terv-kartyat.

. Comm System: W adj 4t, vagy vegyél el egy jartassagkartyat
egy barhol 1évé jatékostarsadnak / jatékostarsadtsl.

- Computers: hiizz egy jartassagkartydt a jértassagpaklibol.

745] Grenade Locker: vegyél el egy granatkartyat, vagy
egy lllatbombakértyét (ha van még).

 Internal Sensors: vegyél el egy felcsapott jértassagkartyat.

- Medical Station: gyogyits meg egy karaktert.

Jdlﬁ]“ﬁ]lﬂ Research Station: tavolits el egy anomalit.

J Security Station: 6ld meg az Osszes ellenséges idegent egy
tetsz8leges helyiségben.

| Store Room: vegyél el, vagy cserélj ki egy nélad 1évé jartassag-,
vagy eszkdzkartyat az itt lévék koziil / itt lévékkel.

Surveillance: w fedd fel a 2 legfelsd riaddkartyat, és tedd Sket

a jatéktabla mellé a megfelel6 mez8hoz.

| Teleporter: . J W teleportald el barmelyik karaktert
bérhonnan barhova. Minden helyiségben hasznalhaté.

Riasztasok

Minden alkalommal, amikor bekapcsol egy riasztds, a rejt8zési
szintetek 10-10%-kal csokken. Riasztds a kovetkezd események
kévetkeztében kapcsolhat be:

®  Amikor megdltok egy idegent (minden egyes megdlt idegen
egy-egy riasztasnak szamit).

® Amikor egy jitékosra nem a szamara kijelolt kezdd
helyiségében taldlnak r4 az idegenek.

e Amikor egy rtendszert meghekkeltek ahelyett, hogy
feloldanatok.

® Amikor egy riadékartyat felilirtok.

e Amikor kinyittok, meghekkeltek, vagy hasznaltok egy
rendszert egy csapdajelolds helyiségben.

Amikor egy idegen hekker visszazar egy rendszert.

Az idegenek akcidi

A riaddkirtya felcsapasa, és végrehajtdsa fazis utdn az idegenek
akcidi fazis kovetkezik. Ehhez hajtsd végre az alabbi lépéseket.

Ha egy ellenséges idegen egy olyan karakterrel taldlkozik ossze egy
helyiségben, ami nem a karakter kezd8helyisége:

1. Mozgasd a rejtdzési sdvon a jelolét egy-egy mezdvel lejjebb, a
helyiségben 1év8 minden nem ottani kezd@helyti karakter utdn. A
szimpatizans nem valt ki riasztast. A hologram csak akkor valt ki
riasztast, ha nem a tartéozkodik.

2. Ha egy jarér, vagy egy idegen hadnagy is jelen van az adott
helyiségben, minden érintett karakter meg is sériil. A hologramra
és a szimpatizénsra ez nem vonatkozik.

3. A legalacsonyabb rangu ellenséges idegen figurdt, és az osszes
rajtakapott karaktert 4t kell tenni a gyengélkedbe. A
szimpatizans és a hologram a helyiségben marad.

4. Ezutdn minden idegen jarér a sorban kovetkezd szomszédos
helyiségbe mozog, az alabb feltiintetett jarérutvonalukat kévetve.
Ha egy jarér nem tartézkodik a jaréritvonalon, akkor nem
mozog. Ha egy jarér belép egy olyan helyiségbe, ahol épp egy
karakter is van, ismételd meg a fenti, 1-3. procedurat.

5. Ha egy idegen hekker van egy helyiségben, 8 automatikusan
visszazar minden feloldott, vagy meghekkelt rendszert.

Ha egy olyan idegen figurdt kellene elhelyezni, amib8l mar nincs
tobb, egyel magasabb rangu figurat tegyetek fel helyette. Ha mar
mind a 4 idegen parancsnok a tablan van, és egy tjabbat kellene
elhelyezni, tegyétek a rejtézéssav jeloldjét a ,Set to Kill” mezédre.

Az idegen drjaratok mozgatasa

Minden idegen jarér figurat mozgass az éramutatd jarasa szerinti
iranyba a kovetkezd helyiségbe, az idegenek akciéi 4. lépése soran.

Egy idegen jarér nem
fog mozogni, ha épp
nem a jarér utvonalon
tartézkodik.

Ujbé] elindul, ha vala-
hogy visszakeriil a
jarér utvonalra.

A sériilt, vagy kisérni
valé karakterek gyen-
gélkeddbe valé vissza-
kisérése utan visszatér
abba a helyiségbe, ahol
korabban volt.
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