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Bevezetd

Meg tudod épiteni Japan legnagyobb vasuthalézatat? Itt a lehetéség, hogy kideritsd! A Trains — J6n a
vonat! egy pakli-épité jaték, melyben az a célunk, hogy kiépitsiik a legjobb, Tokién vagy Oszakan at
vezetd vasuthalézatot. Kartyaiddal nem csak ujabb kartyakat vasarolhatsz, hogy javits paklid
Osszetételén; segitségukkel allomasokat és vasutvonalakat is épithetsz a tablan, melyek
kulcsfontossaguak a gy6zelemhez!

3.oldal
Ccél

A Trains — J6n a vonat! célja, hogy te rendelkezz a leghatalmasabb vasuthalézattal! Ezt ugy érheted
el, ha kartyakbdl, illetve vasuthaldézatok és allomasok épitésébdl gybzelmi pontokat szerzel. Ahhoz,
hogy gy6zelmi pontokat szerezhess, szamos rendelkezésedre all6 moédon fogsz kartyakbdl paklit
épiteni. A jatékot minden jatékos ugyanazzal a paklival fogja kezdeni, melyet a jaték folyaman
mindegyikik sajat izlésének megfeleléen fog atalakitani. A lehetd leghatékonyabb paklit kell
Osszeallitanunk, hogy versenytarsainknal gyorsabban épitstiink vaganyokat és allomasokat.

Jatékelemek

Minden Trains — JOn a vonat! az alabbiakat tartalmazza:
1 kétoldalu jatéktabla (Tokio & Oszaka)

84 vaganyjelz6 4 szinben

30 sorsolast segitd kartya
30 fehér allomasijelz6



40 kartyaelvalaszté a kartyak dobozban toérténé tarolasahoz
500 kartya az alabbi paklikba rendezve:

10 informacios kézpont (Auskunftsschalter)
20 allomasépités (Bahnhofsausbau)

10 allomasszemélyzet (Bahnhofspersonal)
10 allomasvezetd iroda (Bahnhofsvorsteher-Biiro)
10 athaladas egy allomason (Durchgangsbahnhof)
10 gyorsvonat (D-Zug)

10 Ginnepi menetrend (Ferien-Fahrplan)

20 expressz vonat (Fernzug)

10 vidampark (Freizeitpark)

10 korai vonat (Friihzug)

10 kalauzfiilke (Gleisaufsicht)

20 vaganyépités (Gleisbau)

10 valté (Gleiswechsel)

10 tehervonat (Giiterzug)

10 toronyhaz (Hochhaus)

10 mozdonyszin (Lokschuppen)

70 hulladék (Miill)

10 hulladéklerako (Miilldeponie)

10 postavonat (Postzug)

10 vontatas (Rangieren)

30 normal vonat (Regionalzug)

10 nagysebességli vonat (Schnellzug)

10 szeméttelep (Schutthalde)

10 jelzéteriilet (Signalbereich)

10 jelz6berendezések (Signale)

10 ideiglenes menetrend (Sonderfahrplan)
10 acélhid (Stahlbriicke)

10 vasmii (Stahlwerk)

10 iranyitoterem (Stellwerk)

10 turistavonat (Touristenzug)

10 alagut (Tunnel)

10 metréalagut (U-Bahn-Tunnel)

10 viadukt (Viadukt)

10 vagongyar (Waggonfabrik)

10 javitoliizem (Wartungswerk)

10 lakas (Wohnhaus)

10 felhdkarcolé (Wolkenkratzer)

10 iranyité kozpont (Zentrale)

10 egyiittmiikodés (Zusammenarbeit)

3.oldal

A kartyak

El6szor ismerkedjink meg a kartyakkal. A tablat és a tobbi jatékelemet a késdbbiekben fogjuk
megismerni. Mivel a legtdbb akcidlehet6éség a kartyakon talalhaté, ez a legjobb mddja a

jatékismertetés elkezdésének.

Kartyaszimbdlumok



A kartyakon tobbféle szimbdlum lathatd, melyek segitségével kdnnyedén felismerhetjiik a kartyak
tipusait és képességeiket.

5 kartyatipust kilonbdztetiink meg:

Vonat
Vaganyeépités
Allomasépités
Akcio
Gy6zelmi pont

Ezen kivll képessegeik lehetnek:

Hulladék

Ar

Pénz

A koérdd vegéig érvényes

4.oldal

A kartyak attekintése

Pénz: Ez a szimbdlum azt jelzi, hogy mennyi pénzt hoz az adott kartya, miutan kijatszottad.
Tipus: Ez a szimbdélum hatarozza meg a kartya tipusat.

Fontos: Néhany kék vonatkartyan a ... szimbolum mellett egy ... szimbdlum is lathatd, ami azt jelenti,
hogy a kartya egyszerre funkcional vonatként és akcioként is!

Ar: Ez a szimbdlum azt jelzi, hogy mennyi pénzt kell befizetned ahhoz, hogy az adott kartyat a kdzos
készletbél megvasarolhasd.

Szin: A kartya szine egyuttal a tipusat is meghatarozza:
Kék: Vonatok

Z06ld: Vaganyeépités

Lila: Allomasépités

Vords: Akciok

Arany: Gy&zelmi pontok

Fekete: Hulladék

Gy6zelmi pontok: Az arany kartyakon itt lathatéak azok a gy6zelmi pontok, melyeket a jaték végén
kapunk meg.

Képesség: Ha az adott kartyat kijatszod, kihasznalhatod ezt a képességet.
Beszallas!

Ideje, hogy elbkészitslik a jatékot. Egyszerlien kdvessétek az alabbi |épéseket, és mar indulhat is a
vonat!

1. Dontsétek el, hogy a tabla melyik Oszaka vagy Tokio oldalat fogjatok hasznalni. A tabla minkét
oldalan mas térkép van, melyek kilonbdzé jatékélményeket fognak biztositani. Az Osszes
allomasjelzbt helyezzik a tabla mellé.



Allomasjelzé

2. Minden jatékos valaszt maganak egy szint, és abbdl a szinbél magahoz veszi az dsszes
vaganyjelzét. A jelz6kbdl minden jatékosnak egyet a gybézelmi pontok savjanak ,0°-s mezéjére kell
helyeznie.

Vaganyjelzé
5.oldal

3. Minden jatékos a kdvetkezd kartyakbdl allé paklival kezd: 7x normal vonat, 2x vaganyépités és 1x
allomasépités. Mindenki megkeveri sajat paklijat és maga elé helyezi képpel lefelé. Ez lesz a sajat
hazoépaklija.

4. Keészitsik el a kartyak kozos készletét. A kdvetkezd kartyakat helyezzik a jatéktabla mellé két

sorban, soronként 4 kupacba rendezve: expressz vonat, gyorsvonat, vaganyépités, allomasépités,
lakas, toronyhaz, felhékarcold, hulladék. Ezeket minden jatékban hasznalni fogjuk.

Fontos: A tovabbiakban a hulladék kartyakat mindig ... kartyakként fogjuk abrazolni!

5. Keverjik meg a sorsolast segitd kartyakat. Huzzuk fel a pakli elsé 8 lapjat és helyezzik a
kivalasztott kartyakhoz tartozé paklikat két sorba rendezve, a k6zds készlet masik két sora ala. A
sorsolast segité kartyakat helyezzik vissza a dobozba. Ezekre, illetve a tdbbi dobozban maradt
kartyakra az aktualis jatékban nem lesz szikségunk. Mivel ezeket mindig Ujra sorsoljuk, minden jaték
mas lesz!

Az elsé jaték alkalmaval az alabbi kartyak hasznalatat javasoljuk a tabla két oldalahoz:

Tokio:

athaladas egy allomason, lnnepi menetrend, vidampark, kalauzfiilke, hulladéklerakd, szeméttelep,
aceélhid, javitolzem.

Oszaka:

allomasvezetd iroda, mozdonyszin, hulladéklerakd, nagysebesseégli vonat, ideiglenes menetrend,
vasm(, turistavonat, alagut.

6. A kimaradt normal vonat kartyakat és vaganyjelzéket tegyik vissza a dobozba.

7. Minden jatékos huz 5 kartyat sajat paklijabol és a kezébe veszi azokat.

8. Az lesz a kezddjatékos, aki utoljara utazott vonattal.

6.oldal

9. A kezdbjatékossal kezdve, majd az déramutatd jarasa szerint haladva mindenki lehelyez egy
vaganyjelzét a tablara. Ez a mez6 lesz vasuthalézatuk kiinduldpontja. A vaganyjelzéket a tabla
barmelyik Gres mezdjére lehelyezhetjik, kivéve a tengermezdket, a tavoli helyszineket és azokat a
mezdket, melyeket mar mas jatékosok elfoglaltak.

Példa beallitas

Egy lehetséges kezdbbeallitas Tokio tablajan:



Tipp: A vasuthalézatot célszerli egy varosmez6érél elinditani. A tapasztaltabb jatékosok természetesen
valaszthatnak masik mezé6t is.

10. Ha ezekkel mindenki elkészllt, elkezd6dhet a jaték!
7.oldal
Jatékmenet

A jatékosok sorban kovetkeznek egymas utan. Elséként a kezdbjatékos korére kerll sor: kartyakat
jatszik ki, illetve vaganyokat és allomasokat épit a jatéktablara. Amikor a kore véget ér, az éramutatd
jarasa szerint kovetkezd jatékos kerll sorra, és ez igy megy tovabb egészen a jaték végéig. Az a
jatékos lesz a gy6ztes, aki a jaték végi értékelést kdvetéen a legtdbb gyézelmi ponttal rendelkezik.

Tipp a jaték elejére: Mivel a jaték elérehaladtaval a tabla egyre jobban tele lesz, a vaganyok ara pedig
egyre magasabb, célszerll a vaganyok taktikus elhelyezésével sajat épitési terlletet biztositani
magunknak.

Egy jatékos koére

Az aktiv jatékos a kdvetkez6 két akciot hajthatja végre tetszbleges sorrendben és mennyiségben:

1. Egy Kartya kijatszasa

2. Egy kartya megvasarlasa

Egy akciét teljesen be kell fejezziink ahhoz, hogy egy Ujabb akciéba kezdhessiink. igy egy kijatszott
kartya képességeinek hasznalata kzben nem vasarolhatunk meg egy masik kartyat, és forditva.

Ha az aktiv jatékos befejezte a kartyak kijatszasat és megvasarlasat, korét a takaritassal fejezi be
(lasd a 9. oldalt), majd az éramutatd szerint kovetkez6 jatékosra keril sor.
Az aktiv jatékosnak nem kotelezdé kijatszania Osszes kartyajat, vagy elkoltenie az &sszes
rendelkezésre allé pénzét. Egy jatékos ugy is donthet, hogy elpasszolja korét, és nem jatszik ki, illetve
vasarol kartyakat. Ebben az esetben a jatékos kuldnleges akcioként visszateheti az Osszes ...
kartyajat a kozos készletben talalhaté ... kartyak paklijara (lasd a 9. oldalt).

1. Egy Kartya kijatszasa

Egy kartya kijatszasa azt jelenti, hogy a kezlnkbdl kivéve magunk elé helyezzik azt az asztalra. A
sajat korodben magad elé kijatszott kartyak alkotjak a jatékteredet.

A kartya kijatszasa soran a kdvetkezok torténnek:

a) A jatékos annyi pénzt kap, amennyi a kartya bal fels§ sarkaban lathaté. Ezt a pénzt arra
hasznalhatja fel, hogy a kozos készletbdl kartyakat vasaroljon. A pénz csak az adott korben all a
rendelkezésére. Tobb kartya kijatszasaval tobb pénzhez is juthat, igy késébb egy dragabb kartyat is
meg tud majd vasarolni. Ha az adott kérben nem hasznalja fel az sszes rendelkezésre allé pénzét, a
maradék a kor végén elveszik.

b) Ha a kijatszott kartyan egy ... szimbdélum lathatd, vagy az egyik zold, illetve lila kartya vagany- vagy
allomasépitést tesz lehetévé, a jatékos hasznalhatja annak képességét. A kartyan lévé pénzt akkor is
megkapja, ha a kartya képességét nem hasznalja ki. Ha ugy dont, hogy él ezzel a lehetbséggel, a
kartya 0sszes képességét ki kell hasznalnia, a kartyan meghatarozott sorrendben, fentrdl lefelé (ha
egy kartyanak tobb képessége is van). Ha egy kartyanak nem tudjuk igénybe venni az 6sszes
képesseéget, egyik képességét sem hasznalhatjuk.



Fontos: Egy kivétel van a fenti szabaly alél. Ha magadhoz kell venned 1 ...-t, de a ... kartyak paklija
Ures, az adott kartya tobbi képességét akkor is kihasznalhatod.

Az akciokartyak képességeit vagy azonnal, teljes egészében ki kell hasznalnunk, vagy sehogy. Egy
kijatszott kartya képességeit nem ,tehetjik el” késdbbre.

8.oldal

1. példa: Ha kijatszunk egy turistavonatot, gy6zelmi pontjelzénket 1 mezével eléremozgathatjuk a
gy6zelmi pontok savjan.

2. példa: Ha kijatsszuk az alagutat, és szeretnénk hasznalni a képességeit, a kovetkezdk fognak
torténni: El6szor is kapunk 1 ...-t. A sajat korlink végéig nem kell extra pénzt fizetnlink azért, ha
hegyre szeretnénk vaganyt épiteni. Végul lehelyeziink egy Uj vaganyt (ezeknek a képességeknek a
részletes leirasat lasd a 10. oldalon). Fontos, hogy a kartya képességeit a rajta abrazolt sorrendben
hajtsuk végre, és egyiket se hagyjunk ki. Csak abban az esetben tehetlink kivételt, ha a ... kartyak
paklija Ures. Ebben az esetben a tobbi képességet is igénybe vehetjik.

3. példa: Ha a hulladéklerakd képességeit szeretnénk hasznalni, a kezlinkben 1évé dsszes ... kartyat a
... kartyak paklijara kell visszatennink. Ha tobb is van bel6lik, nem doénthetliink ugy, hogy csak egy
résziket tesszik vissza.

2. Egy kartya megvasarlasa

Amikor egy kartyat megvasarolunk, egyszeriien elvesszik a k6z6s készletbdl. Elészor félretesszik
egy pakliba azokkal a kartyakkal egyutt, melyeket az adott kdrben vasaroltunk. Ezek a kartyak nem
szamitanak kijatszottnak, de még nincsenek a dobdpaklinkon sem. Mas szoéval, azok a kartyak,
amelyeket az adott kdrben vasaroltunk és tettlink félre, a kor végéig ,jatékon kivil vannak”.

Ahhoz, hogy megvasarolhassunk egy kartyat, az adott kérben kijatszott kartyakbdl annyi pénzt kell
szereznlink, amennyi fedezi a megvasarolni kivant kartya koltségét.

Pénz

Ar

Minden kort 0 pénzdsszeggel kezdunk, majd hozzaadjuk a kijatszott kartyakon lathaté dsszegeket.
Egy adott kérben tébb kartyat is megvehetiink, akar tobb egyforma kartyat is, amig van ra elég

pénzink.

Ne feledjik, hogy az 6sszegylijtott pénz a korlink végén elveszik, igy alaposan meg kell gondolnunk,
hogy mely kartyakat kivanjuk megvasarolni, €s mennyi pénzt hagyunk veszendébe menni.

Ha egy adott tipusu kartya paklija kifogy, abbdl a kartyabol nem vasarolhatunk tébbet. Ezen kivdl
sosem vasarolhatunk ... kartyat.

Csokkentés és Ujrahasznositas — Hogyan szabaduljunk meg a feleslegtél?
Ha teljesen elpasszoljuk a korlnket, vagyis nem jatszunk ki €s nem vasarolunk kartyakat, kilénleges
akcidkeént a kezlinkben 1évo Osszes ... kartyat visszatehetjik a ... kartyak k6zds készletébe. Ebben az

esetben egyetlen ... kartyat sem tarthatunk meg.

9.oldal



Nem szeretnél hulladékot..

Nincs semmi értelme ... kartyat megtartani. A kezedben tartott hulladék csak zavar és akadalyoz.
Normal esetben 1 vagy 2 ... kartyaval a kezedben meég végre tudsz hajtani egy jobb akciot. Amint
azonban 3 vagy tébb ... kartyad van, érdemes elgondolkodni koérdd teljes elpasszolasan, hogy
eldobhasd a kezedbél az 6sszes ... kartyat.

Takaritas

Ha mar nem szeretnél tobb kartyat kijatszani vagy vasarolni (vagy ezek helyett mar visszatetted az
Osszes ... kartyad a kozos készletbe), az 6sszes kezedben maradt, magad elé kijatszott, és az adott
koérben megvasarolt kartyat a dobdpaklidra kell helyezned. Végil a kordd befejezéseképpen sajat
huzépaklidbdl huznod kell 5 Uj kartyat.

Ha a huzopaklid tres lenne, amikor Ujabb kartyat kell huznod, a dobdpaklidat megkeverve, majd
képpel lefelé forditva hozol Iétre Uj huzopaklit, és ebbdl fogod felhuzni a hianyzé kartyakat.

Figyelj arra, hogy a dobodpaklid nem akkor kevered meg azonnal, amikor a huzépaklid elfogy. Csak
akkor kell ujrakevernink, amikor a huzoépaklink Ures és uUjabb kartyakat kellene huznunk vagy
felforditanunk. Ez a szabaly a jaték teljes egészére vonatkozik!

Hogy minden menetrend szerint menjen

Sajat koreid mindig azzal fogod zarni, hogy Uj kartyakat hazol, igy a tobbi jatékos kore alatt is
lehetéséged lesz a sajat stratégiadon gondolkodni. Habar a jatékosok akcidi idénként megzavarhatjak
terveidet, a jaték igy mégis ugy fog haladni, mint egy olajozott... vonat... ha elére tervezel!

Sajat kortink végén ellendriznink kell, hogy teljeslilt-e barmelyik jaték végi feltétel (lasd a 12. oldalt).
Ha igen, a jaték véget ér, és a legtdobb gyézelmi pontot szerzett jatékos gyéz. Ha nem, az éramutato
jarasa szerint kovetkez6 jatékos kerll sorra.

10.oldal

Részletek

A Trains - Jon a vonat! kartyain szerepl6é legfontosabb képességeket mar megemlitettik. Az
alabbiakban ezek részletes leirasa kdvetkezik.

Allomasépités

Ennek a szimbolumnak a segitségével 1 allomasjelzét helyezhetink egy tetszés szerinti varosra,
figgetlenil attél, hogy van-e mar mellette vaganyjelzénk vagy sem. Minden varosra kiilénb6z6é szamu
allomasjelzd helyezhetd: a varosmezén lathatd éplletek szama jelzi az arra helyezheté allomasjelzék
maximalis szamat.

1 allomasijelz6
2 allomasijelz6
3 allomasjelzd
Vaganyeépités

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy 1 vaganyjelzét helyezhetlink a tablara. llyen szimbdlumot a zdld
kartyakon lathatunk. Ezeknél a kbvetkez6 szabalyokra kell figyelnlink:



a) Vaganyjelz6ket csak olyan mezbkre helyezhetink, melyek szomszédsagaban mar van
vaganyjelzénk. Ne feledjik, hogy két mezd NEM szomszédos, ha ... valasztja el 6ket.

b) Egy adott mez6re sajat vaganyjelz6inkbdl csak egyet helyezhetiink, egy mezére azonban tobb
jatékos is tehet vaganyjelzét.

c) A kivalasztott mez6tdl fliggben néha extra koltségekkel jarhat egy vaganyjelzé lehelyezése. Az
ehhez sziikséges plusz pénzt az adott kérben kijatszott kartyainkkal fizethetjik ki. Ha nincs ra elég
pénzed, nem helyezhetsz vaganyjelz6 a kivant mezére.

d) Ahogy a varosokon lévé allomasjelzdk, ugy a mas jatékosokhoz tartozé vaganyjelzék is extra
koltségeket generalhatnak. Ha olyan nézét valasztasz, melyre mar mas jatékos is helyezett
vaganyjelz6t, magadhoz kell venned egy ... kartyat.

A Kkovetkezd tablazatban az Osszes extra koltség és a kilonbdzé mezbtipusok specialis esetei
lathatoak.

Név Mez6 Extra koltség

Rét

Folyo

Hegy

Véros

Tavoli hely

Mas jatékosok vaganyjelzéi
Tenger

0

1

2

1 + a varoson lév6 allomasjelzbk szama
A mezdbn 1évd szam

A vaganyjelz6k szama (+ 1 ... kartya)
Ide nem épithetiink vaganyokat

11.oldal

1. Példa: Ha egy folydmez6re szeretnénk vaganyt épiteni, plusz 1 pénzt kell érte fizetniink.

2. Példa: Ha vaganyjelz6det egy olyan mezdre szeretnéd lehelyezni, ahol mar ott van 2 allomasjelzé
és egy masik jatékos vaganyjelzéje, plusz 4 pénzt kell befizetned (1 + 2 + 1), és ezen kiviil magadhoz
kell venned 1 ... kartyat.

A koérdd vegéig érvényes

Ez a szimbdlum egy olyan képességet jeldl, mely egy kartya kijatszasatol az adott kor végéig lesz
érvényben. Ha példaul egy szeméttelepet jatszunk ki, az adott kor végéig nem kell tébb ... kartyat

hdznunk, igy az ilyen képességgel rendelkezé kartyakat aggodalom nélkul kijatszhatjuk.

Arak



Amikor egy kartyan az all, hogy valamennyi ,kéltsége” van, vagy ,fizetni kell” érte, az mindig pénz
befizetésére utal. Az nem szamit koltségnek, ha egy kartya utan ... kartyat kell huznod. igy példaul az
acélhid kartyaja lehetévé teszi, hogy egy folyd mezére extra koltség nélkil épithess vaganyt, azt
azonban nem akadalyozza meg, hogy 1 ... kartyat fel kelljen hiznod.

A z6ld szinl acélhid, alagut és viadukt kartyak lehetéve teszik, hogy egy bizonyos mezétipusra extra
koltségek nélkiil épits, a tobbi jatékos vaganyjelzéjéért azonban fizetned kell. Csak a metrdalagut
engedi el a vaganyépités Osszes koltségét. Ettdl figgetlenll az ellenfelek vaganyaiért tovabbra is
hudznod kell 1 ... kartyat.

Az egylttmikodés kartyaja lehetévé teszi, hogy ne kellijen extra pénzt fizetni, illetve ... kartyakat huzni
az ellenfelek vaganyaiért, viszont a kiilénb6z6é mez6k tovabbra is extra kéltségekkel fognak jarni.

Hulladék

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy a kd6zds készletbdl huznod kell 1 ... kartyat, és azokhoz a kartyakhoz
kell tenned, amelyeket az adott kérben megvasaroltal. Ha a kdzds készletben nincs mar toébb ...
kartya, nem kell t6bb ... kartyat huznod, még ha egy képesség erre is utasit.

Gy6zelmi pontok

A Trains — JOn a vonat! jatékaban az ilyen szimbdlumot visel6 kartyak gyézelmi pontokat fognak hozni.
igy példaul a turistavonat minden kijatszasakor 1 gy&zelmi pontot fog hozni. A felhékarcoléhoz
hasonld arany kartyak példaul a jaték végén hoznak gy6zelmi pontokat. Ezeken kivll a jaték végi
értékelésnél szerezhetiink tovabbi gyézelmi pontokat (lasd a 12. oldalt).

Megsemmisités

Ha egy kartyat meg kell semmisitened, a kartya kikerul a jatékbdl, és vissza kell tennlink a dobozba.
Huzas

A huzas egyszerlien azt jelenti, hogy megadott szamu kartyat kell huznod a huzoépaklidbdl, és a
kezedbe kell 6ket venned. Ha felhiztad huzopaklid utolsé kartyajat, és ujabb kartyakat kellene
hdznod, a dobopaklidat uUjra kell keverned, hogy képpel lefelé forditva megalkosd belble az Uj
huazoépaklid, majd felhizd a hianyzoé kartyakat. Ha Gjabb kartyakat kellene hiznod, de a huzépaklid és
a dobopaklid is Gres, nem fogsz Ujabb kartyakat huazni.

12. oldal

Figyelem: Az Osszes kartya, amelyet a korodben kijatszottal, megvasaroltal, valamint minden
megszerzett ... kartyad a koérod végén a dobdpaklidra kerdl, igy azokat nem tudod kdzvetlendl Ujra
felhuzni.

A jaték vége és a végso értékelés
Ha a kovetkezd feltételek egyike a kordd soran teljesiil, a kordd végén a jaték véget ér.

o A Kkozos készletbdl 4 tetszés szerinti kartyapakli kifogyott — ez aldl kivétel a ... kartyak paklija.
e Valamelyik jatékos 6sszes vaganyjelzéjét elhelyezte a jatéktablan.
o Minden allomasjelz6 varosokon all.



Ezutan kovetkezik a jaték végi értékelés, melynek soran a megszerzett pontokat a gyézelmi pontok
savjan jeloljik.

Allomasok

A varosokon, illetve tavoli helyeken fekvé vaganyaidért a kovetkez6 gyézelmi pontok jarnak:
e Varos 0 allomasjelzével = 0 gybézelmi pont

Varos 1 allomasjelzével = 2 gy6zelmi pont

Véros 2 allomésjelzével = 4 gy6zelmi pont

Varos 3 allomasjelzével = 8 gy6zelmi pont

Tavoli hely = A mezdén lathatoé pontszam

Gy6zelmi pontok a kartyakon

A tulajdonodban (vagyis a kezedben, a dobdpaklidon, illetve a huzépaklidban) Iévé arany kartyak a
csillagban &brazolt szamu gy&zelmi pontot hoznak.

A vasutak baréja

A legtdbb gy&zelmi ponttal rendelkezé jatékos megnyerte a jatékot! Ha 2 vagy tdbb jatékos szerzett
ugyanannyi gy6zelmi pontot, az lesz kozulik a gybztes, akinek tébb vaganyjelzéje van a tablan. Ha
tovabbra is dontetlen a helyzet, osztozni fognak a gy6zelmen!

13.oldal

Példa a jatékra

Az alabbiakban egy kezd6 jatékparti els6 két korét fogjuk bemutatni Tokid tablajan:

A kék, a sérga és a vOrds jatékos a kdvetkezd 8 kartyaval jatszik: athaladas egy allomason, tUnnepi
menetrend, kalauzfiilke, hulladékleraké, szeméttelep, acélhid, javitolizem.

A jaték megkezdddik.

A kék lesz a kezddjatékos, akit a sarga, majd a vords kdvet. A jatékosok el6szdr megtekintik a
jatéktablat és kivalasztjak kezd6 mezdjuket.

A kék els6 vaganyjelzéjét Shinagawa-Meguréra helyezi.
A sarga els6 vaganyjelzéjét Ikebukuro-Uendra helyezi.
A vords elsd vaganyjelzdjét Tachikawara helyezi.

Elsé kor

A kék kezd. A kovetkezd kartyak vannak a kezében: 2 vaganyépités, 2 normal vonat és 1
allomasépités. Kijatszik egy vaganyépitést, huz 1 ... kartyat a k6zos készletbdl, majd arra a paklira
helyezi, melyen az adott kdrben vasarolt és megszerzett kartyait fogja tartani. 1 vaganyjelzét helyez
Shinagawa-Meguro bal oldalara; ez egy rétmez6, igy nem jar extra koltséggel. Ezutan kijatszik 1
normal vonatkartyat, 1 pénzt kap, majd kijatssza a masodik vaganyépités kartyat. Ismét kap egy ...
kartyat, melyet az els6hdz tesz. 1 vaganyjelzét Shinjuku-Shibuya varosara helyez, amiért 1 extra
pénzt kell fizetnie.



Végul kijatszik 1 allomasépitést, elvesz még 1 ... kartyat, melyet a tdbbihez tesz, és egy allomasjelz6t
helyez Shinjuku-Shibuyara.

A kezében van még 1 normal vonat, de 1 pénzzel nem tud semmit kezdeni, ezért ezt a kartyat nem
jatssza ki.

A kék fogja a 4 kijatszott, a kezében maradt, valamint a 3 ... kartyat a kilon paklijabdl, és ezeket mind
a dobopaklijara helyezi. Huzoépaklijabol huz 5 uj kartyat, és ezzel befejezi a korét.

Ezutdn a sarga kovetkezik. A kovetkez6 kartyak vannak a kezében: 4 normal vonat és 1
allomasépités.

El6szor kijatssza az allomasépitést, huz 1 ... kartyat a kdzds készletbdl, majd arra a paklira helyezi,
melyen az adott korben vasarolt kartyait fogja tartani. 1 allomasjelz6t helyez Ikebukuro-Uendra.

Ezutan kijatssza mind a 4 normal vonatat, melyekért 4 pénzt kap, és azokat felhasznalva vasarol 1
vidamparkot a k6zos készlet megfeleld paklijabdl. Ezt a kartyat a ... kartyajahoz helyezi.

A jatékos Osszes kartyajat kijatszotta és minden pénzét elkoltdtte. Az 5 kijatszott kartyat és a kulon
pakliban gyUjtott 2 kartyat a dobdpaklijara helyezi. Huz 5 uj kartyat a huzépaklijardl, és ezzel be is
fejezi a korét.

14.oldal

Ezutdan a vordos kore kovetkezik. A kovetkezd kartyak vannak a kezében: 3 normal vonat, 1
vaganyepités és 1 allomasépités.

El6szor kijatssza az allomasépitést, huz 1 ... kartyat a kdzds készletbdl, majd arra a paklira helyezi,
melyen az adott kdérben vasarolt és megszerzett kartyait fogja tartani. 1 allomasjelzét helyez
Tachikawara.

Ezutan kijatssza a vaganyépitést, huz 1 ... kartyat a kdzds készletbdl, és ezt a kartyat a masik ...
kartyahoz teszi. 1 vaganyjelzét Tachikawa és Kichijoji k6zé helyez; mivel ez egy rétmez6, nem jar
extra koltséggel.

Végqul kijatssza a 3 normal vonatot, kap 3 pénzt, melyek felhasznalasaval vasarol 1 expressz vonatot a
kozos készlet megfeleld paklijabdl. Ezt a kartyat a ... kartyaihoz helyezi.

A vorés mindegyik kartyajat kijatszotta és minden pénzét elkoéltotte. Az 5 kijatszott kartyat és a kulon
pakliba rendezett 3 kartyat a dobopaklijara helyezi, huz 5 0j kartyat a huzopaklijabdél, és ezzel be is
fejezi a korét.

Masodik kor

A kéknek 5 normal vonat van a kezében. Mindet kijatssza, kap 5 pénzt, és vesz 1 hulladéklerakat,
melyet a dobopaklija mellé helyez egy kilén pakliba.

Fogja az 5 kijatszott kartyat és a hulladéklerakoval egyutt a dobopaklijara helyezi azokat. Most 5
kartyat kellene huznia, huzépaklija azonban lrres. Ezért megkeveri dobopaklijat, képpel lefelé forditva

|étrehozza Uj huzoépaklijat, majd felhizza az 5 kartyat.

Most a sarga kdvetkezik. 3 normal vonat és 2 vaganyépités van a kezében.



El6szor kijatszik 1 vaganyépitést, huz 1 ... kartyat a kdzds készletbdl, majd egy kilon paklira helyezi
azt. 1 vaganyjelzét Ikebukuro-Ueno bal oldalara helyez; ez egy rétmezd, igy nem jar extra koltséggel.

15.oldal
Ezutan kijatszik 1 normal vonatot, kap 1 pénzt, majd kijatssza masodik vaganyépités kartyajat. Huz 1
Ujabb ... kartyat, és azt az els6hdz teszi. Ezt kdvetben 1 vaganyjelz6t Kichijoji varosara helyez, amiért

plusz 1 pénzt kell fizetnie.

Végll a jatékos mindkét megmaradt normal vonatat kijatssza, kap 2 pénzt, melyek felhasznalasaval
vasarol 1 kalauzfilkét.

A jatékos azzal fejezi be a korét, hogy minden kijatszott és Ujonnan megszerzett kartyajat a
dobdpaklijara helyezi. Az 6 huzopaklija is Ures, ezért meg kell kevernie dobdpaklijat, mielétt 5 ujabb
kartyat huzna, és a kezébe venné azokat.

Most a voros kovetkezik. 4 normal vonat és 1 vaganyépités van a kezében.

El6szor kijatssza a vaganyépitést, és huz egy ujabb ... kartyat, melyet egy kilén pakliba tesz. 1
vaganyjelzét a Kichijoji alatt balra |évé mezére helyez. Mivel a sarga 6t megel6zden 1 vaganyjelzét

helyezett Kichijojira, megprébalja a sarga varosokhoz vezetd utvonalait akadalyozni.

A vOroés kijatssza mind a 4 normal vonatot, kap 4 pénzt, és vesz 1 acélhidat, melyet a ... kartyakhoz
helyez.

A kore végeén neki is meg kell kevernie a dobopakilijat, hogy ujabb 5 kartyat huzhasson.

A jaték igy folytatédik tovabb. Mindharom jatékos megkeverte mar egyszer a dobdpaklijat, igy most
mar fel tudjak hdzni az Gjonnan vasarolt kartyakat. Jé szérakozast kivanunk nektek a Trains — Jon a
vonat! jatékanak felfedezéséhez!
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16.oldal
Rovid attekintés
Jatékmenet

1. Valasszatok ki a jatéktabla egyik oldalat, legyen az Oszaka vagy Tokié. Minden allomasjelz6t
tegyetek a jatéktabla mellé.

2. Minden jatékos valaszt egy szint, és magahoz veszi a szinének megfeleld vaganyjelzéket. Minden
jatékos 1 vaganyjelz6t helyez a gybézelmi pontok savjanak ,0”-s mezéjére.

3. Minden jatékos a kovetkezd 10 kartyabdl allé induldé paklival fog kezdeni: 7x normal vonat, 2x
vaganyépités és 1x allomasépités. Mindenki megkeveri sajat paklijat, és képpel lefelé forditva maga
elé helyezi azt, megalkotva a huzopaklijat.

4. Ezutan készitsétek el6 a kartyak kozos készletét. A kovetkezd fajtakbol az Osszes kartyat
helyezzétek a jatéktabla mellé 2 sorba rendezve, soronként 4 paklival: expressz vonat, gyorsvonat,
vaganyépités, allomasépités, lakas, toronyhaz, felhékarcold, hulladék. Ezekre minden jatékban
szlkség lesz!

5. Vegyétek el6 a sorsolast segitd kartyakat, és keverjétek meg az egész paklit. Huzzatok fel az elsé 8
sorsolast segité kartyat, és helyezzétek az azoknak megfeleld, 10 kartyabdl allé paklikat 2 sorba a
k6zos készlethez. A sorsolast segitdé kartyakat tegyétek vissza a dobozba. Ezekre és a dobozban
maradt tébbi kartyara most nem lesz szilkség. igy minden jaték mas lesz!

6. A kimaradt normal vonatkartyakat, és a nem hasznalt vaganyjelzéket tegylk vissza a dobozba.
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7. Minden jatékos huz 5 kartyat sajat huzépaklijabdl, majd a kezébe veszi azokat.
8. Az a jatékos fog kezdeni, aki utoljara utazott vonaton.

9. A kezdbjatékostol kezdve, majd az oramutatd jarasa szerint haladva mindenki lehelyez 1
vaganyjelz6t a tablara. A kivalasztott mezd lesz vasuthalézatuk kiinduldpontja. A vaganyjelzdk
lehelyezésénél valaszthatjuk barmelyik Ures mezét, kivéve a tengermezéket, a tavoli helyeket és
azokat a mezdket, melyeket mar egy masik jatékos valasztott.

A vaganyépités koltségei

Név
Mezb
Extra koltség

Rét

Folyo

Hegy

Véros

Tavoli hely

Mas jatékosok vaganyjelzéi
Tenger

0

1

2

1 + a varoson lév6 allomasjelzbk szama
A mezdbn 1évd szam

A vaganyjelz6k szama (+ 1 ... kartya)
Ide nem épithetiink vaganyokat

Figyelem: Csak olyan mez&kre épithetsz vaganyokat, melyek olyan mez&kkel szomszédosak, ahol
mar van sajat vaganyod. Két mezé NEM szomszédos, ha ... valasztja el 6ket.

Kartyaszimbdlumok

A kartyakon tébbféle szimbdlum lathatd, melyek segitségével kdnnyedén felismerhetjiik a kartyak
tipusait és képességeiket.

A jatékban 5 kilonb6z6 kartyatipus van:

Vonat
Vaganyeépités
Allomasépités
Akcio
Gybzelmi pont

Ezen kivll képessegeik lehetnek:

Hulladék

Ar

Pénz

A koérdd vegéig érvényes
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