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4 Jatektartozekok

A The Captainisl)ead jatékod a kovetkezd elemeket tartalmazza. Ha nem, tigy kérlek irj az aldbbi cimre:
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edd a jatéktdblit az asztal kozepére. Ez az tirhajéd, és ez
egyetlen dolog, amelynek vékonyka fala elvalaszt téged a
gtelen vilaglir vakuumatdl.
edd a 6 rendszerkartyit a jatéktabla megfelelé6 mezdire
5y, hogy mindegyiknek az ,online” oldala nézzen felfelé.
em minden rendszer rendelkezik sajit rendszerkartyaval.
edd az 5 fejlesztéskdrtydt a tudomdnyos laboratérium
cience Lab) kozelébe, az ,Inactive Upgrade” feliratu
blaszélhez. Ezeket csak késébb fogjatok haszndlni, igy
indegyik az ,inactive” oldaldval felfelé keriiljon ide.

=]
]
5]
=]

ilon-kiilon keverd meg képpel lefelé a 3 riadépaklit, majd
dd 8ket a riadék (Alerts) mezére ugy, hogy a piros pakli
gyen alul, a narancs kdzépen és a sarga a tetején. Ezutan
apd fel a két legfelsé lapot a pakli feletti két mezére,
symas ald. A kiilsé szkenner lehetdvé teszi, hogy elére

satok, mi fog kovetkezni. Ha egy riadékartyat kell hazni,
nindig a megfeleld sorrendben kell azt a jatéktabla mell§
elvenni, és az iires helyét ezutan a paklibdl kitslteni.

. elsé mezd
keverd 6ssze a 3

riadépaklit, majd
tedd ket egymasra
ugy, ahogy az

balra lathaté

Keverd Ossze a jartassagkartydkat
lefelé egy kupacba a szamit
csatlakozé jartassagok (Skills) mezére. Csapd fel a 3 felsd
jartassagkartyat, és tedd 8ket a jatéktdbla mellé, a ,Face
Up Skills” felirattal jelolt tablaszélhez. "

Ezutdn ossz minden jitékosnak 5-5

Mindenkinek ki kell vélasztania 1 jartassagkartyat a kezéb
ami a jatéktdbla mellé, a ,Skills 'n Cargo Pod” felirat
jelolt tablaszélhez keriil. Tedd ide az 5 eszkézkartyat is.

| S— )

THE CAPTAIN

“DEAND

Keverd Ossze a csataterveket és tedd 8ket képpel lefelé eg
pakliba a kapitany napléja (Captain’s Journal) melle
csatatervek (Battle Plans) mezére.

Allits 5 piros torpedéjelslét a
torpedévetd (Torpedo Tube)
pirossal megjelolt helyeire. Tedd
a megmaradt 2 torpedéjel6l6t

a tabla mellé.

X \ / VAVAV.Y,
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Engage!

\veteran
Expert
Hardcore
Insane

dd az egyik sirga allapotjeldlét a pajzsok (Shields)
zlop ,100%” mezdjére, mig a masik sarga allapotjelslst
ugréhajtémt  (Jump Core) oszlop ,ériilt” (Insane)
Oké, igazad van. Az ,6riilt” lehet nem a
gmegfelel6bb szint az elsd jitékhoz. Tedd akkor a
ormal” (Normal) jeld mezdére. Ha még mindig tul
engének érzed a csapatod, kezdhettek a ,kezd8” (Novice)
ezén is. Ellenben ha elég erdsnek érzitek magatokat,
kor cstisztasd egyel lejjebb a ,veteran” (Veteran) mezdre.

edd a narancssarga elzardjel6l6t a géphaz (Engineering)

szelébe. Csak késébb fog kelleni.

edd a 12 idegen kartonfigurit a jitéktabla mellé. Majd

Lo

s6bb lesz rajuk sziikség.

életlenszertien ossz 1-1 szerepkdrtydt minden jitékosnak
, hogy mindenki kiilonb6zé szintit kapjon, majd add
a nekik a szerepkdrtydhoz tartozé kartonfigurdjukat. A
maradt szerepkartydkat tedd vissza a jiték dobozaba.
rra is van mdd, hogy minden jitékos sajat maga
dlasszon 1-1 tetszdleges szerepet. Ehhez azonban nem art,
mindnyajan ismeritek mar a jatékszabalyokat.

inden jatékos tegye a sajat kartonfigurdjit abba a
lyiségbe, amelynek a szine megegyezik a karaktere

éldiul: az elsétiszt (First Officer) és az admirdlis
dmiral) szerepkdrtydk kék szintiek, igy mindkettdjiik
urdja a szintén kék szind harcvezérl6be (War Room)
riil.

A hajé kiilonbozd helyiségekbdl &ll. Minden helyiség,
folyosék (Hallway) kivételével egy vagy tobb rendszerh
enged hozziférést. Minden rendszer valamilyen elényh¢
juttatia a jatékosokat, eldsegitve OSket a végsd
elérésében: az ugréhajtémii megjavitasban.

Szanjatok ra egy kis id6t, hogy mindnydjan megismerkes
jetek az egyes rendszerek mikodésével. A kil
szkennerekkel (External Scanners) kezdve menj vég
korbe a jatéktablan, és olvasd fel hangosan a tobbieknek
egyes rtendszerek jelentését. A részleteket lasd
szabalykonyv 8. oldalan.

Megjegyzés: minden helyiségbdl szines szaggatott vonal.
vezetnek az egyes rendszerekhez, igy jél adttekinthet
melyik helyiséghez melyik rendszer tartozik. Ezen feliil

egyes rendszerek cimsordnak szine is megegyezik a hoz
tartozd helyiség szinével.

el8lap (online)
hétlap
Internal (oFﬂine)

-
I

Sensors
R

e
1. a rendszer neve Draw and replenish the

2. allandéan elérhetd epCiskilstaGeups
képességek
3. hasznélat kiiltsége

4. hasznilt képesség el
5. dllapot s

E"l ONLINE I

Eléfordulhat jaték kozben, hogy egyes rendszerek ,offlin
allapotba keriilnek, azaz kikapcsolnak, és ezzel elveszitik
altaluk nytjtotta elénycket. A kikapcsolt rendszereket
akcidk és jartassagok elkoltésével tudjatok megjavitani.

Internal
Sensors

TS ES scard face-up skills

attached to
v | Internal Sensors.

Draw a face up skill.
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N\
V.Y,
parancsnoki
mérnoki tudoményos taktikai

B 8

ess egy pillantast a fenti akcié- és jartassdg szimbdlu-
okra. A jaték sok tartozéka hivatkozik rajuk.

inden rendszer rendelkezik egy hasznalhaté képességgel,

ennek a képességnek van bizonyos koltsége is, amely
intén szerepel az adott rendszernél. A tobbi képesség
Italanos, és a szerepkartyak hatoldalén talalhaté. Ezért
jutdn kivalasztottdl egy szerepet, vegyél el egy masik
em hasznalt) kartyat is, aminek hatoldalat referenciaként

For 1action players may

Move up t02 spaces
OR

Carry another player | space.

161 i
Give 2 skl or ool to another
elo ap player at your location.
rang OR
Take a skill or tool from another

szerep neve bave slrgicaton
J (maximélis) kézméret —_—
. elkolthet6 akciok szama
. jartassag kedvezmények

szerep specialis képességei

dlddul: a taktikai tiszt minden kérben 4 akcidt hajthat

dore. Minden alkalommal, amikor akcidt hajt végre, 2

ktikai jdrtassdg kedvezményt kap. Ez azt jelenti, hogy

élkiil javithatja példdul a pajzsot, hogy kadrtydt kellene

kéltenie. Ha a szerepkdrtydn nincs elegendd kedvezmény
feladat végrehajtdsdra, ugy jdrtassdgkdrtydk eldobdss-
kell a hidnyzé koltséget pdtolni.

Gy6z6dj meg r6la, hogy minden jatékos valasztott-e
maganak szerepet. Ha nem tud valaki donteni, huzzon
egyet véletlenszertien. Nincs j6, vagy rossz szerepvalasztds,
csupan annyit jelent, hogy milyen uton fogtok eljutni a
gyb6zelemhez. Tovabbi részleteket a szerepekrdl a
oldalon taldlhatsz.

Minden szerep tartalmaz egy rangot is (sdrga mezdb
1évé szam), amely a jitékos sorrendet mutatja m
Erdemes lehet ugy leiilni a jatékhoz rangok szerint, ho
jatékosok az éramutaté jardsa szerinti irdnyba halad
kovessék egymast az asztal koriil.

Példiul: az admirdlis (1. rang) kezdi a jatékot, 8t kovet
vezet8 mérndk (2. rang), stb.

Miutdn a szerepeket kivdlasztottitok, huzd fel a riadépa
legfelsé lapjat, olvasd fel a szovegét, és hajtsd végre
kartya utasitdsait.

Példiul: ha a riadékdrtya valamelyik rendszert ,offlii
dllapotba 4llitia 4t, akkor forditsd meg az ad.
rendszerkdrtydt gy, hogy az ,offline” oldala legyen feliil.

Ismételd meg a fenti eljarast még négyszer, azaz osszes
5 riadokartyat kell felcsapnod és végrehajtanod a jat
legelején. A részletekért lasd a szabdlykonyv 10. oldalat.

Megjegyzés: ezeket a kezdeti kdrokat nem lehet feliilirni.

Miutdn az trhajéd sériilései bekovetkeztek, dobd el
felcsapott 5 riadékartyat. Ezzel készen is &lltok a jatékra.



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

ost az elsd jitékos végrehajtja az elsé korét. Addig
cselekedhet, amig el nem kolti az Gsszes akcidjat, vagy
amig gy nem dont, mar nem kivdin tobb akcidt
végrehajtani. Részletekért lasd az ,Akcidk elkoltése”
jezetet a 7. oldalon. )6 otlet, ha az els§ jatékos nekiall
on rendszerek megjavitasanak, amik megsériiltek a
zdéskor felcsapott 5 riadékartya kovetkeztében. Lasd a

endszerek javitasa” fejezetet a 9. oldalon.

ikor valaki befejezte a teljes korét, fel kell huznia a
ron kovetkezé riaddkartydt (ha a kiilsé szkennerek
nline” dllapotban vannak, akkor a felcsapott felsé kartyat,
nem, akkor a riadépakli legfelsé lapjat), fel kell olvasnia
t hangosan a tobbieknek, és végre kell hajtani az
asitasait. A részletekért lasd a szabalykonyv 10. oldalat.

utdn a soron kovetkezd rangt jatékos jon, és igy tovabb.

indenki végrehajtja a kivant akcidit, majd felhtzza a
ron kovetkezd riadékartyat, felolvassa azt, és végrehajtja
nak utasitasait.

egy csapatjaték. Csapatként nyertek, vagy veszitetek. A
8zelemhez az ugréhajtémiinek el kell érnie a ,mtkodik”
ngage) allapotot.

jatékot szdmtalan mddon el lehet vesziteni:

a a pajzsok 0%-on allnak és egy ujabb taldlatot kaptok,
tirhajétok azonnal megsemmisiil.

kkor is veszitetek, ha vjabb ellenséges idegeneket kellene

hajétokon elhelyezni, de mar nincs elegendd szamu
rtonfigura. A részleteket lasd az ,Ellenséges idegenek”
jezetben a 10. oldalon.

mar voros riadékartydkat csaptok fel, elég sokféle
on elveszithetitek a jatékot.

és egy ujabbat kellene htizni, de mar nincs lap a paklib
akkor egy ellenséges idegen hajé egyszertien elsopri &

tirhajétokat, és csak egy izzé roncshalmaz marad beld

L

valahol az Gr egyik szegletében. Természetesen ekkor
veszitetek.

Minden szerep egyedi képességeket és jatékstilust kind
Bar egyetlen szerep sem mondhaté rossznak, minde
szerepnek vannak elényei és hatranyai is egyben. Vilas:
hat bolesen!

V¥

Admiralis (Admiral): A haditervek megalkotdja
és mestere. 2 parancsnoki kedvezmény, 4 akcié,
6-0s maximalis kézméret.

Els8tiszt (First Officer): O az a fické, akit vészhel

s zetben magad mellett akarsz tudni. 1 parancsnoki

d és 1 taktikai kedvezmény, 4 akcid, 6-os kézméret.

K

3

Taktikai tiszt (Tactial Officer): A pajzsokat gyor-
sabban javitja, mint barki mas. 2 taktikai kedvez-
mény, 4 akcié, 6-os kézméret.

Telepata (Telepath): Senki nem tudja a legénység
kollektiv képességét tigy osszefogni, mint 6.
4 akcié, 6-os kézméret.

Széllasmester (Crewman): Megmenti a hajét, vag
megha] prébélkozas kozben. 1 taktikai kedvezmén
I 4 akcid, 6-os kézméret.

Tanacsadé (Conselor): O az a né, aki egy csomé "
dolgot megtehet. 4 akci6, 8-as kézméret.

Hajéorvos (Medical Officer): A pokolbdl is vissza-
rangat, ha megsériilsz. 1 parancsnoki és 1 tudoma
nyos kedvezmény, 4 akcié, 6-os kézméret.

Diplomata (Diplomat): Minden idegennel targyal,
akikkel talalkoztok. 1 parancsnoki kedvezmény,
4 akcid, 6-os kézméret.
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~ Minden sziikséges szakértelem
| ,i birtokaban van. 1 tudoményos, 1 parancsnoki és
‘ 1 taktikai kedvezmény, 4 akcid, 7-es kézméret.

Mikor
furcsa dolgok torténnek, és senki nem tudja mit
Y/ . @ kel tenni, 6 lesz az embered. 2 tudoményos
kedvezmény, 4 akcié, 6-os kézméret.

‘ ; Immumnis a kdoszra és
ﬁ g villamgyors reflexekkel rendelkezik. 5 akcié,
i P 7-es kézméret.

Barki masnal
gyorsabban kozlekedik a hajén. 1 mérnoki
. kedvezmény, 4 akcid, 6-os kézméret.

Gyorsabban
* javitja az ugréhajtémivet barkinél. 2 mérnoki
- kedvezmény, 4 akcid, 6-os kézméret.

Biztosit mindenkinek mindent,
amire épp szitksége van. 4 akcié, 4-es kézméret.

Szinte barmit megtehet, de stlyos
hatranyokkal is rendelkezik. 1 tudomanyos,
1 mérnoki és 1 taktikai kedvezmény, 5 akcid,
8-as kézméret.

| Barmilyen rendszert
‘ megjavit a hajén. 4 akcié, 5-6s kézméret.

: E Megvédi a
v hajét anélkiil, hogy barmit koltene erre.
i 4 7 taktikai és 1 mérnoki kedvezmény, 4 akcid,
6-o0s kézméret.

Mindendron megvédi a hajét a
> P betolakodékkal szemben. 1 parancsnoki és

1 taktikai kedvezmény, 4 akcid, 6-os kézméret.

A jatékban szinte minden tevékenység megkoveteli, hogy a
végrehajtasahoz elkélts egy vagy tobb akciét. Nézd meg
barmelyik szerepkartya hatoldalat! 1tt szdmos kiilonb6z8
tevékenységet soroltunk fel, melyek mindegyikének
alapfeltétele egy-egy akcié elkoltése, ahogy azt a kartya
tetején 1évé akciészimbdlum is jelzi.

Az elkolthetd akcidid szdma minden esetben a vdlaszto
szerepkdrtyddon szerepel. A legtobb szerep 4 akei
lehet8séggel bir, azaz minden sajat korében 4 akei
kolthet el. Ha mind a 4 akciddat elkéltotted a korodben,
kovetkezd korodben ismét 4 akcidt kolthetsz majd el.

A szerepkartydk hatoldalédn taldlod az &ltaldnos tevéken
ségek listajat. Ezek mindenki szdmara elérhet8ek, hacsak
karaktered épp nem sériilt (ldsd a ,Sériilések” fejezetet a
oldalon), illetve ha épp nem tartézkodnak ellenség
idegenek ugyanabban a helyiségben ahol épp te is va
(lasd az ,Ellenséges idegenek” fejezetet a 10. oldalo
illetve valamilyen egyéb hatds nem akadilyoz m
valamilyen tevékenység végrehajtasaban.

Ha egy tevékenység megkoveteli valamilyen jartass
elkoltését, elbszor nézd meg a szerepkartyadon, mily
kedvezménnyel rendelkezel. Minden alkalommal, amik
egy tevékenység elvégzéséhez jartassagot kellene koltene
el8szor csokkentsd a sziikséges jartassagok szamat
szereped kedvezményével (ha van és ha sziikséges). Ezt
kedvezményt tjra és ujra haszndalhatod, soha ,nem fogy:
ki” beléle. Ez amolyan allandé tudasa a szerepednek.

Ha nincs elég jartassdg kedvezményed, akkor jartassagka
tydk eldobasdval kell kifizetned a fennmaradé koltség
Példdul, ha a fegyvermester a torpedévetSt aka
hasznalni, sziiksége lesz 1 taktikai jartassigra, mely e
altala eldobott jartassagkartyan szerepel.

E Csak annyi jartassag- és eszkozkdrtydt tarthat
maximum a kezedben, mint a szereped kézmére
Ha valahogy szerzel még egy kartyat, ami mar meghalad
a kézméretedet, azonnal el kell dobnod 1 tetszéleges lapo
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{a megsériilsz, fektesd a figurddat az oldalara, igy jelezve
‘av sériilt llapotdt. Amig sériilt vagy, csak mozogni, az
aktualis helyiségedben ellenséges idegenekkel harcolni,
teleportalni, és a trauma allomast haszndlni tudsz. Semmi-
lyen mas tevékenység nem elérhetd ilyenkor a szamodra.

Egyes rendszerek és a szerepkartyak hatoldalén
‘ taldlkozhatsz ezzel a szimbdlummal. Barhol latod
. is ezt, az azt jelenti, hogy ezt a tevékenységet
sériilten is végrehajthatod.

alan furanak ttnhet, hogy harcolhatsz az ellenséges
egenekkel sériilten is. De hisz az &llatok is sériilten a
gveszélyesebbek! Az adrenalinszint megemelkedik, és
ilkos 6szton kerit ilyenkor a hatalmaba.

szerepedhez tartozé képességek akkor is elérhetéek, ha
pp sériilt vagy.

Kiilonféle eszkozoket vehetsz fel a
rakomanytarolébdl. Ezek az eszkdzok

valamilyen tovabbi specidlis képességet

use meteicporer | biztositanak neked, viszont csak kétszer
sentiposces [} hasznalhatéak. Elészér haszndld a kartya
,A” oldalanak képességét, majd forditsd

a kartydt a ,B” oldalara. Miutdn hasznaltad az

szkozkartya ,B” oldaldnak képességét is, dobd el a kartyat.

szkozoket nem adhatsz 4t egy masik jdtékosnak a
ommunikaciés rendszer segitségével, de lehet 8ket

eleportélni, ha a teleportalé épp ,online” dllapotban van.

egjegyzés: A hologram nem haszndlhat és nem vehet fel
szkozoket. Egy eszkozt akkor is tudsz haszndlni, ha épp
ériilt vagy, ha amugy azt az akcidt végrehajthatod sériilt
lapotban is. Példiul tiizelhetsz a puskdval sériilten, de
e javithatod meg egyik sériilt rendszert sem a
egesztSkésziilékkel.

Minden (mikodd) rendszer valamilyen elényt n
szamotokra a jatékban. A triikk az, hogy annyi elém;
szerezzetek amennyit csak lehet anélkiil, hogy mar 1
tudjatok teljesiteni a kiildetésetek fécéljat.

Ugréhajtémt (Jump Core): Ezt kell kijavitanotok:
hogy megnyerhessétek a jatékot. Nincs semmi
fontosabb az ugréhajtémii megjavitasanal.

Teleportalé (Teleporter): Kénnyebben mozoghat
tok a segitségével a hajé egyik végébdl a masikba

Pajzsok (Shields): Ezek védik meg a hajétokat a
tdmadék lovedékeitdl. Ha ,offline” dllapotban van
és még egy talalatot kaptok, veszitetek.

Kommunikaciés rendszer (Comm System):
Lehetdvé teszi, hogy konnyedén adj, vagy elvégy
kartyakat mas jatékosoktdl.

Kiils6 szkennerek (External Scanners): Megnéz-
heted j6 el6re, hogy milyen rossz dolgok varnak
ratok a kozeljovében.

Szémitdgépek (Computers): Tovabbi képesség-
kartydkat engedélyez. Enélkiil nem nyerhetitek
meg olyan konnyedén a jatékot.

Bels8 szenzorok (Internal Sensors): A segitségéve
jartassagkartyat huzhatsz.

Traumadllomds (Trauma Station): Meggydgyitja &
sériilt karaktereket.

Torpedévetd (Torpedo Tube): 1deiglenesen vissza
tartja az idegeneket a tdmadastdl.
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Biztonsagi allomds (Security Station):

Elpusztitja a mar hajén 1évé idegeneket.

Fejlesztések (Upgrades): Uj rendszereket
fedezhetsz fel, melyek a hajéhoz adhaték.

Kutatééllomas (Research Station): Felkutatja és
eltédvolitja az anomalidkat a jatékbol.

Kapitany napldja (Captain’s Journal): Ezzel
juthatsz csatatervekhez, melyek egyik specialis
képességét haszndlhatod.

Rakomanytarolé (Cargo Pod): Egy masik hely,
ahol jartassagokat szerezhetsz.

hajéd szinte minden helyiségéhez tartozik egy vagy tobb
ndszer. Egyes rendszerek rendelkeznek rendszerkartydk-
al is, melyekkel az adott rendszer ,online” vagy ,offline”
apotat tudjitok jelslni. Amig egy rendszer ,online”
lapotban van, hasznalhatjatok a specidlis képességét.

gyes tendszerek (mint példdul a kiillsé szkennerek)
asszivak. Ez azt jelenti, hogy ha épp ,online” &llapotban
annak, automatikusan hasznalhatjatok Sket.

ds rendszerek megkovetelik, hogy akciét illetve

irtassagokat kolts el a hasznalatukhoz.

\ltaldban az adott rendszerhez tartozé helyiségben kell
rtézkodnod, hogy azt a rendszert hasznalhasd.

o

Néhéany rendszer barhonnan hasznalhaté.
Ezeket a balra 1év8 szimbélummal jeléltiik meg.

a egy karakter képessége valamelyik rendszerhez kotddik
éldaul a teleportfénoké), akkor nem hasznélhatja a

pességét, amig az adott rendszer ,offline” dllapotban van.

A fejlesztések olyan specidlis rendszerek, amik a jaték
kezdetén még nincsenek a hajén. A tudoményos laboraté-
rium akcidjat kell végrehajtanod, hogy uj fejlesztésekhez
juthassatok.

Csak 2 fejlesztési mezé van, igy egyszerre csak 2 fejleszt
lehet aktiv (kivéve az automata sebészt, mely nem hasz
fejlesztési helyet). A meglévd fejlesztéseket lecserélhet:
ha inkdbb egy ujat szeretnél valamelyik helyett.

Ha egy rendszer megsériil, a kartyajat az ,offline” oldala
kell atforgatni, kivéve az ugréhajtémti és a pajzs rends
reket, melyeknek tobb allapota is lehet. Meg tudsz javita
egy sériilt rendszert bizonyos mennyiségli akcid
jartassag elkoltésével. A sziikséges dolgok a karty.
hétoldalan, illetve az ugréhajtémii és pajzs mezd tetej
szerepelnek.

Egy rendszer javitisa utdn forditsd at a kartydjat
yonline” oldalara. Az ugréhajtémti és a pajzs esetén a sar
allapotjellét cstisztasd egy savval feljebb.

Néhany rendszer megsemmisiilhet a jaték sordn. Ez cs
abban az esetben kovetkezhet be, ha egy riadéka
kifejezetten egy adott rendszer megsemmisiilését irja le.

” s

Megjegyzés: ha egy rendszer épp ,offline” dllapotban va
és egy ujabb sériilést szenved el, NEM semmisiil meg.

Egy megsemmisiilt rendszert tjraépithetsz, ha elkoltesz
akciét, 2 taktikai és 4 tudomanyos jartassagot.
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csatatervek olyan egyszer hasznalhaté kiilonleges képes-
ségek, melyek igen nagy segitségetekre lehetnek a jaték
soran. Nyerhettek persze a haszndlatuk nélkiil is, csak épp
sokkal nehezebb lesz a dolgotok. Ezen csataterveket a
rcvezérl6hoz kapesolédé kapitany napléjaban  tudjatok
érni.
egy csatatervkartyan leirtak iitkoznének valamely
aballyal, minden esetben a csataterven leirtak feliilirjak
eiglenesen a szabalyokat.

jutdn a csatatervek paklija kifogy, nem hasznalhattok
bb csatatervet: ezek mind csak a jaték sordn egyszer
hasznalhaté kartydk.

csatatervek nem szamitanak bele a kézméretedbe.
nyit tarthatsz a kezedben beldlik, amennyit csak
eretnél.

s a free
o one: Repair C:‘“p”; ﬁeea action.
Atany urnd w 3 random f\;m C(Af puter Core to use
0 be in
this card.

Discard this card after use-

Az alabbiakban megtudhatsz mindent azon dolgokr
melyek drtalmatokra lesznek a jaték soran.

A rtiadék ,nagyon rossz” dolgok a jitékban. Egyre cs
jonnek, egyre komolyabbak lesznek, és altalaban

elrontjak a napodat. A jaték elején 5-6t fogtok felcsap
valamint minden jatékos egyet-egyet a sajat korei végén.

Amikor riadékartydt kell huznod, és a kiilsé szenzore
,online” dllapotban van, vedd fel a képpel felfelé néz
felcsapott felsé kartyat, az alsét csusztasd fel, és a helyé
csapj fel egy ujat. Ha a kiilsé szenzorok épp ner
muikddnek, akkor siman huzd fel a riadépakli legfel
lapjat.

Szdmos riadé feliilirhaté. Ez azt jelenti, hogy semmis
teszed, ami épp torténne, igy megakadalyozva a hatasé
Egy riaddé feliilirdsdhoz 3 parancsnoki jartassigot k
elkdlteni és nem igényel akciét.

Minden esetben csak az a jatékos irhat feliil egy riadét,
épp most fejezte be a korét. A riadé feliilirdsdhoz term
szetesen haszndlhatja a sajat jartassdg kedvezményét (
van). A diplomata képes egy riadé feliilirdsara, akar e
masik jatékos korében is, de ehhez egy extra parancsnc
jartassagot kell elkoltenie. Senki mas nem irhat feliil e
riadét, kivéve az a jatékos, akinek épp vége lett a korének

Az ellenséges idegenek nem mozognak és nem
tdémadnak. Ezek egyszertien csak a jelenlétiikkel nehezi
meg azt, hogy gydzhessetek.

Amig egy (vagy tobb) ellenséges idegennel egy helyiségb
tartézkodsz, az egyetlen akciéd, amit végrehajthatsz, az
idegenek megolésére irdnyulhat, illetve teleportélhat
Egy-egy akciét kell elkdltened minden egyes ellenség
idegen legy6zéséhez, viszont ezt sériilten is megteheted.
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ta]é]kozhaté e p e o e e jelenti,
hogy akkor haszndlhatod, ha legalabb egy ellen-

séges idegen is jelen van.

z anomadlia egy olyan hatds, amely maradandé. A riadé-
artydk koziil keriilhet eld, de egyszeri hatas helyett
rtésan jatékban maradnak, és csak a tudomdnyos
boratérium kutatds akcidjaval lehet 8ket eltavolitani. )6
let minél gyorsabban megszabadulni téliik.

ét irraciondlis félelem (Irrational Fear) anomélidval
aldlkozhatsz, amik esetleg megzavarhatjdk a  kezd§
atékosokat. Ha nem teljesiilnek a feltételek (nincs még egy
asik karakter is az adott helyiségben) nem hasznélhatsz
emmilyen rendszert, a teleportdlét és a kommunikacios
endszert is beleértve.

a a tudomdnyos laboratériumban vagy éppen, vagy a
borggal jatszol, immunis vagy az anomalidkra.

z idegen trhajok az ellenséges flotta egységei, amik
6nként megjelennek, hogy megtdmadjak a hajétokat.
yakran megnévelik a felhtizott riaddk hatasit. Az
gyetlen mdd, hogy megszabadulj télik, ha kildsz egy
>rpedét.

a a torpedévetd rendszert haszndlod, akkor eldobhatod a
téktabla mellé fektetett egyik idegen hajé kartyajat, vagy
em kell a koréd végén riadékartyat huznod (mindkettst
1em vélaszthatod egyszerre).

mig a kiilsé szkennerek ,online” 4llapotban vannak, addig

felcsapott riadékartydk kozt szerepld idegen hajékra is
izelhetsz. Ha az idegen hajé kartydja lett volna a
svetkezd riadbkartya, akkor nem kell riadékartyat hiznod
korod végén. Ha a masodik felcsapott kartya volt, akkor
eréld le a kartydjat a korod végén egy ujra, amikor
grehajtod az elsd helyre felcsapott riadékartya hatasat.

3 jdtékos kezd neki a jitéknak. A szerepeket véletle
szertien hiizzék ki a kék, sirga és vorcs szerepkartydk
koziil, az osszes tobbi szin visszakeriil a jiték dobozdba.

A kék jitékos az admirdlist, a piros jitékos a taktikai
tisztet, a sdrga jdtékos a katondt vdlasztja.

A jiték kezdetén 5 riaddkdrtydt kell felcsapniuk
végrehajtaniuk.

Az elsének felcsapott kdrtya a ,Scanner Overload” amin.
kovetkeztében a  kiilsé  érzékelék  kikapcsolnak,
kartydjukat 4t kell forditani az ,offline” oldalira, majd
kell dobni a 2 felcsapott riaddkdrtydt, és a hidon Iév
megsériilnek. Ez csak a piros jitékos taktikai tisztjét érin
aki elfekteti a figurdjit, jelezve annak sériilt dllapotat.

A masodikként a riadopakli tetejérdl felcsapott kdrtya
,Direct Hit”, amely 20%-al csokkenti a pajzs erdsségét, i
a pajzs sdvon a sdrga jelolst 2 mezével lejjebb ki
csusztatni.

A 3. és 4. kdrtya a ,Core Intruders” mely 3 idegent hely
a szamitdgépek helyiségébe, illetve a ,Science Lab Injurie
mely 2 idegent a kutatélaboratdriumba.

Az 5. kdrtya egy ,Alien Fighter’, egy idegen hajé ki
mely a jitéktabla mellé keriil, és ettd] kezdve 10%-al to
kdr éri a pajzsot.

Indulhat a jaték! Az admirdlis az 1. rangd, ezért & kezd.
elsé akcidjdval (haszndlva a még mitkéds teleportd
rendszert) a sériilt taktikai tisztet a gyengélkedd
teleportilja.

Ezutdn 2 akciét elkéltve és a parancsnoki kedvezmény
felhaszndlva hiz egy csatatervkdrtydt. A kdrtya leheté
tesz szdmdra 2 ingyenes javitdst, amit eltesz késébbre.

A 4. akcidjgban elkéri a taktikai tisztté] az e
parancsnoki jartassdg-kdrtydjat.

Ez utdn felcsapja a riadopakli legfelsé lapjat, ami
,Torpedo Overload” lap lenne, és a hatdsdra a torpeddve
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5, oftline” a’//apotbta keriilne, valamint mindenki megsériil-
1e a fegyvertdarban. Mivel ezt szeretné elkeriilni, eldobja a
‘most szerzett parancsnoki jdrtassdg-kdrtydjit, valamint a 2
parancsnoki  kedvezményét felhaszndlva feliilirja (azaz
hatds nélkiil eldobja) ezt a riaddkdrtydt.

3-as rangu taktikai tiszt a kovetkezd jdtékos, aki elsé
cidjdval a  traumadllomds  képességét  haszndlva
eggydgyitia a sériiléseit. Talpdra dllitia a figurdjst, igy
lezve, hogy immar egészséges.

mdsodik akcidjat elkoltve a hidra teleportdl.

utolsé 2 akcidjit és a 2 taktikai kedvezményét arra
szndlja fel, hogy a pajzsot 80%-rél 90%-ra javitsa fel,
ajd a sajdt képességének hila (a pajzs javitdsa utdn) 2 uj
rtassdgkdrtydt huzhat a paklibdl.

kore végén felcsapja a legfelsé riaddkdrtydt, ami a
eleporter Overload’. Ennek kovetkeztében a teleportdlo
ndszer kdrtydjat at kell forditani az ,,offline” oldalira, és
indenki megsériilne, aki a géphdzban tartézkodik éppen
zerencsére ott épp nincs senki).

tolscként a 4-es rangu katona keriil sorra. 1 akcidt kolt a
iztonsdgi dllomds haszndlatira, és a specidlis képessé-
dnek hdla ezzel az egyetlen akcidjdval eltivolitja az osszes
lenséges idegent a hajobdl. A megfeketedett, hdlyagszert
ulldik lekeriilnek a tablardl.

utdn 2 akcidjat elkéltve, valamint a parancsnoki és
ktikai kedvezményét felhaszndlva kil6 egy torpeddt (el
Il tivolitania egy torpeddjelolét a tablirdl), és azt az
cidt vdlasztja, hogy ne kelljen a kére végén riaddkdrtydt
lhuznia.

z utolsé akcidjit, a taktikai kedvezményét felhaszndlva,
lamint 2 taktikai jdrtassdgkdrtydt eldobva ujratolti a
rpeddvetdt: egy uj torpeddjelzét tesz a tibla mellsl a
ibla megfelel6 mezdjére.

ivel nem kell riadékdrtydt felcsapnia, kezdédhet a 2.
rduld, azaz ismét az admirdlis kére kévetkezik.

Ha nehézségeid tamadtak a kapitany halala utan, jé helye
jarsz! Ha azonban nem szereted a spoilereket, hagyd ki e:
a fejezetet!

A legjobb dolog amit tehetsz, hogy néveld a gy6zel
esélyeiteket, ha nem felejted el a jaték céljat: megjavita
az ugréhajtémiivet.

Nagyon konnyli elveszni a tobbi rendszer javitd
feladataiban. Persze azok is fontosak, de soha nem meh
a f6 cél rovasara.

Osszesen 12 kirtya van (3 jatékos esetén) a jartassigpa
liban. 5 mérnoki jartassag kell az ugréhajtémi javitasaheo
Ez azt jelenti, ha nem rendelkezik senki sem mérmé
kedvezménnyel, kb. hiromszor kell a teljes pak
atporgetni, hogy megnyerjétek a jatékot (normal nehézsé
esetén).

Mindent meg kell tennetek, hogy a szerepeitek j
kiegészitsék egymast. Példaul: ha te vagy a lila jatékos,
nincs a csapatban senkinek sem parancsnoki, vag
tudoményos kedvezménye, talan érdemesebb a hajéorvo
valasztanod, mint barmelyik masikat.

A kiilsé szkennerek ,online” allapota mellett lehetdsége.
van arra, hogy a jovébe tekints. Minden esetben gy6z6
meg t6la, hogy a megfelels jatékosnak van-e elegen
parancsnoki jartassdga, hogy felilirjon egy igen kar
riadokartyat. A torpeddvetét hasznalhatod a rossz dolg
késleltetésére, amig csak a megfelel6 személy nem ke
sorra, aki mar kezelni tudja a helyzetet. Es az a legjobb,
senki nem sériil meg egy riadékdrtya kovetkeztében.
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nagyobb akcidk végrehajtasdhoz bizony sokat kell
ozognod. Haszndld ki a kommunikdciés rendszer
ényeit, amennyire csak lehetséges. Ha mozognod kell, és
1dsz, azt minden esetben a teleporton keresztiil tedd. Ha
teleportals ,offline” allapotban van, minden bizonnyal az
s6 dolgod lesz visszakapcsolni, kozvetleniil a kommuni-
dcids rendszer utdn.

ikor mozognod kell, haszndld azt a helyiséget, ahova
ozogtdl a lehetd legtobbszor. Példdul ha kartydkat
eretnél a szamitégép, vagy a rakomanytdrolé segitségével
zni, helyben is maradhatsz, hogy t6bb akciét is elkdlts a
zésra. Ha a harcvezérlében vagy, hogy haditervet huzz,
an huzhatsz egymas utani koreidben akér tobbet is. Ha
hidra mész, valamilyen rendszert megjavitani, akar
pymas utan tobbet is javithatsz.

r

ikor megprébalod mérlegelni a dolgokat sulyossag
empontjabdl, vedd figyelembe a rendelkezésedre 3&llé
cidid szadmat is.
a te csak 3 akciéval tudnad megsemmisiteni a hajén 1évé

sszes idegent, de ezt a katona tarsad egyetlen akciéval is
egteheti, felesleges erre pazarolnod 3 akciédat.

a eldontod, hogy megvizsgdlsz (eltavolitasz) egy
omalidt, vagy kikutatsz egy fejlesztést, gondold végig,
ogy ez hany akciédba fog keriilni, és az anomaliaval, vagy
fejlesztés nélkiil hany akciét veszitenél. 2 taktikai
rtassdg és 2 akcié sziikséges a pajzs javitdsahoz, igy a
sajzsmodulator nagyon hasznos fejlesztés lehet. Ha
zonban épp irraciondlis gravitacié hat ratok, és mindez
extra akcidba keriil, mar nagyon gyorsan taldlhatsz
lyette valami hasznosabbat.

A kapitanyotok eszes fické volt, és egy csomé csatatervet
hagyott rtatok, ami segithet benneteket a gy6zelemben®
Még akkor is, ha nincs koztetek admiralis, vagy elsé tiszt,
érdemes par csatatervet felhuznotok, és a kritikus
pillanatban felhasznalnotok. Minden egyes csataterv tobbet
ér, mint a megszerzésére elkoltendd 2 akcié és
parancsnoki jartassdg. Ennél is fontosabb, hogy mind
csataterv tobb lehetdséget is kindl, az igazan kritik
pillanatok tuléléséhez.

Hasonléképpen érdemes megtartani a csataterveket arra
pillanatra, amikor a leghasznosabban felhasznalhaté
Példaul ne adj valakinek jartassag kedvezményt, ha ne
tudja azt kihasznalni. De légy azért 6vatos! Ha tulsagos
ragaszkodsz a csatatervekhez, lehet épp amiatt veszitet
mert nem hasznaltad fel 8ket.

Légy tudatdban annak, hol fejezdik be a korod.

Ha lehetséges, fejezd be a korodet azzal, hogy segite

valakinek. Példaul kaphat kartyat téled, vagy haszndlhat
a képességedet az érdekében.

won

Gy6z6dj meg réla, hogy nem ér tgy véget a kordd, ho
abbdl mas jatékosoknak esetleg kdra szarmazik. Példaul
egy jatékostadrsadnak egy fontos akciét kellene végreh
tania, megtisztithatod azt a helyiséget az idegenektdl, ah
majd cselekednie kell.

Az akciéid nagyon értékesek, igy ne pazarold el 8ket.

nincs semmi otleted, hogy mire koltsd el az utol
akciédat, akkor teleportdlj (akar magadat, akir e
tarsadat), adj a tarsadnak kartyat, vagy vegyél el téle egy
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Bar szeretjilk az alapjaték Osszes szabalyat, van néha
kedvelt jatékvaridnsunk, amiket tjra és jra elévesziink,
amiket taldn te is szivesen kiprébalnal.

Tavolitsd el az &sszes mnarancssarga riadékartyat
riadopaklibél. A célod igy némileg leegyszertsodott: va
megjavitod a hajét, mielétt a sirga kartyak elfogynak, vag
a pirosak el8bb-utébb kinyirnak titeket.

Tavolits el minden sirga riadékartydt a kezdetbe
felcsapott 5 kartyan feliil. Ez lehet8vé teszi szamotok
hogy a jatékot még sarga fokozatban kezdjétek, de ezut
kozvetleniil mar narancs kartydk kovetkezzenek, a
rendkiviil médon megnehezithetik a dolgotokat.

Ahelyett, hogy minden jitékos egy megadott szinb
valaszthat maganak szerepet, megengedett, hogy barl
barmilyen tetszdleges szerepet valaszthasson. Ha egy ado
szinbdl (és azonos ranggal) tobb karakter is jatékban va

akkor a jatéksorrendet a jatékosok sziiletési ddtuma do

el (az id8sebbtdl kell a fiatalabb felé haladni).

Mivel ez a jaték alapvetden kooperativnak késziilt, nin
semmilyen kizdré ok arra, hogy akar egyediil is jitsza
tudj vele. Javasoljuk, hogy valassz magadnak egyszerre 3-.
szerepet is. Az extra képességek nagyon hasznosak tudn
lenni.
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a tobbet szeretnél megtudni errél, vagy mas, hason-
an nagyszert jatékainkrdl, latogass el a honlapunkra:

www.alderac.com/thecaptainisdead
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Kommunikéciés rendszer (Comm System): Add oda az
Y W egyik jartassagkartyadat barmelyik jatékosnak, vagy vegyél
- el egy jartassagkartyat egy barhol lévé jatékostol.

Torpedévetd (Torpedo Tube): L3j ki egy torpedét
N @ (tavolits el a hajérdl egy torpeddjelolét), hogy ne
s &y ‘Q. kelljen a korod végén riaddkartyat hiiznod, VAGY
semmisits meg egy idegen trhajét.

Torpedévetd (Torpedo Tube): Tegyél a jatéktabla
egy Uj torpeddjelolét.

Biztonsagi dllomas (Security Station): Semmisits meg egy
ellenséges idegen figurat barmelyik helyiségben.

‘ Traumaallomds (Trauma Station): Gydgyits meg egy itt
! tartézkodé sériilt karaktert.

Kutatéallomas (Research Station): Kutass fel egy

, aEEIEE anomaliat (dobd el az anomdlia kartyajat).

] Teleportalé (Teleporter): Teleportald 4t barmelyik
) d W karaktert barmelyik helyiségbdl barmelyik helyiség

Rakomanytarolé (Cargo Pod): Hiizz fel innen 1 jartassagka
) d vagy 1 eszkozkartyat.

Belsd érzékelsk (Internal Sensor): Ingyenes: htizd fel a
jartassagpakli 3 felsé lapjat, és fektesd képpel felfelé ide.
Akcié: Vélassz és huzz fel egy képpel felfelé nézé
jartassagkartyat.

Szamitégépek (Computers): Ingyenes: ha a jartassagpakli
kifogyott, keverd meg az eldobott lapokat és képezz egy vj

paklit belliik. Akcié: Huzz egy véletlenszert jartassagkartya
jartassagpaklibol.

-« Kapitany napléja (Capitain’s Journal): Hizd fel a legfelsd
4 664 csatatervkartyat.
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