Megjegyzés! Ez nem egy kiilonall6jaték, szitkséges
hozza az Imperial Settlers alapjaték is.

110 kartya (63X88mm), beleértve:

@ 40 Atlantiszi kdrtya (ATLO01-ATL040),

@ 10 Barbdr kartya (BAR041-BARO5S0),

@ 10Japén kartya (JAPO41-JAP050),

@ 10 Rémai kartya(ROMO041- ROMO50),

@ 10 Egyiptomi kértya (EGY041-EGY050),

@ 28 Koz6s kartya (COM098-COM125),

@ 2 kértya az egyszemélyes jatékvarianshoz (1 Tdmadas
kartya és 1 Virtualis Jatékos Nemzet kartya).

Az Atlantiszi Nemzet kartyak 30 normal Nemzet kartyat tartalmaznak
(ATLOO1-ATLO30) a @ ikonnal jelélve, valamint 10 Nemzet kartyat
(ATLO31-ATLO40) az @9 ikonnal jeldlve. Utébbiak az Atlantiszi nemzet
,Why Can’t We Be Friends” kiegészitése, amiknek megfelel6t a tobbi
nemzet az emlitett kiegészitGben kapott. A tobbi kartya mind a @
ikont kapta.

1db (2 részbdl allé) Nemzet tabla, 1 Nemzet jelols,
9 Fejlett Pontozas Technoldgia jelzd,
8 Fejlett Védekezés Technoldgia jelz8, 32 Alap Technoldgia jelz6.

2 Barbar jelz6 (ezek akkor jonnek jatékba, ha a Barbarok felépitik
az ,Anti-Tech Squad Location”-t).
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Az atlantiszi kiegészit6ben bevezetésre keriil:

@ egy Uj fajta kértya: a FEHER

@ (j fajta aruk: @ Alap Technoldgia jelz6k,

@ Fejlett Technoldgia jelz6k FEHER

N JATEK VARIACIOK _J

A paklikat az aldbbi két formaban lehet felépiteni.

NyiLT

Osszekevered az dsszes kiegészité Kozos és Nemzet kartyait az alapjaték
lapjaival megfeleld paklikat kialakitva, és maris jol szérakozol!

Bar megjegyeznénk, hogy igy igen kaotikus és 6rult paklik alakulhatnak ki.

ALTALANOS
Versenyeken csak ilyen forman jatszhato a jaték.
Az alapjaték K6zos és Nemzet kartyait kizardlag csak 1 kiegészité megfeleld

lapjaival lehet 6sszekeverni.

Megjegyzés: Ha a Nemzet paklid felépitéséhez szeretnéd hasznalni az
Atlantisziak kiegészit6t, az alabbi cseréket kell végrehajtanod:

© Barbarok: ,,Enchanted Forest” lecseréli a ,,Primeval Forest” lapot,

€ Japanok: ,Modern Farm” lecseréli a ,Farm” lapot,

© Roémaiak: ,Distant Trade Colony” lecseréli a ,,Colony” lapot,

€ Egyiptomiak: ,Mystic Piramid” lecseréli a ,Pyramid” lapot.

Nem szerepelhet mindkét lap a paklidban. Ezutan nekildthatsz a Nemzet paklid
épitésének.

Nemzet Pakli Epitése

Minden Nemzet kartya darabszama a kartyan lathato kép jobb alsé sarkaban van
feltlintetve. Kartyakbdl lehet 1, 2 vagy 3 példany.

B/Q/E/8/é BHE/BY/ EY/ 88/ e
TEe/YP0/ Y /b8 /s0e

A Nemzet paklidnak pontosan 30 lapbdl kell allnia: 3 db 3 példanyos, 6db 2
példényos és 9db 1 példanyos lapbdl. Egy adott lap 6sszes példanyat hasznalnod
kell, igy tehat ha példaul egy olyan kartyat szeretnél a paklidhoz adni, amibél 3
darab van, akkor egy masik 3 példanyos lap 6sszes példanyat kell kivenned érte.

Kdzds Pakli Epitése
Keverjétek 0ssze az alapjaték K6zos kartyait tetszés szerint barmely (akar
tobb) kiegészit6 K6zos lapjaival.

A ATLANTISZIAK ___J

Ezen kiegészits egy Uj nemzetet hoz jatékba: az Atlantisziakat. Természetesen van sajat
Nemzet tablajuk, Nemzet jelolGjiik, és Nemzet kartyaik. Az Atlantisziak a 4 alap nemzet
mellett ugyanuigy valaszthatoak.

Megjegyzés: Azt Atlantsziak lehet6vé teszik, hogy immar 5 személy jatszhassa
az Imperial Settlers jatékot, azonban a hosszlra nyuld jatékidé miatt ezt mi

nem javasoljuk.
A NEMZET SZABALYAI /

€ ATermelés fazisban a jatékosok szamanak megfeleld mennyiségii védekezés jelz6t
kapsz.

(% A jaték végén az Atlantiszi helyszinek Gy6zelmi Pont értéke 0.
[* Az Atlantisziak egy Uj drufajtat tudnak hasznalni: a Technoldgia jelz6ket.
Az Akcid fazis kozben, akdr miel6tt vagy miutdn végrehajtana akcidjat, az Atlantiszi-

akat irdnyitd jatékos barmennyi Technoldgia jelz6t (Alap vagy Fejlett) tehet a K6z6s
Helyszinekre a Birodalmdban.



Minden Koz6s helyszinen a Technolégia jelz6kb6l csupan 1 lehet
fajtanként (1 Alap, 1 Fejlett Pontozas, 1 Fejlett Védekezés).

Lehelyezés utan a Technoldgia jelz6k mar nem mozgathatdak
masik Helyszinre.

A Koz06s kartyakon Iévé Technoldgia jelz6k a tobbi jelzvel és

@ALAP TECHNOLOGIA JELZOK

Az Alap Technoldgiai jelz6k az alabbi méddon mddositjak a Helyszint,
amire kertlnek:

€) Megduplazzak a Termel6 Helyszinek produktivitasat,
) Megduplazzak a Képesség Helyszinek hatasat,

€) Akcid Helyszinre téve pedig lehet6vé teszik az akcid djbdli
végrehajtasat.

Megjegyzés: Ne feledjétek, hogy Helyszin épitesékor a Technoldgia jelz6t
csak az Akcid utan lehet a Helyszinre tenni. Ez azt jelenti, hogy csak
azutan, miutan megkaptad az esetleges arut a Termel6 Helyszinrél , vagy
Epitési bonuszt, esetleg Képességet, amit a felépités utan nyuit.

Amikor egy Alap Technoldgia jelzvel elldtott helyszint Lerombolnak,
vagy épitési koltségként eltdvolitanak, a jelz8 visszakeril a jatékos
sajat készletébe, igy kés6bb ismét hasznalhatja azt.

@ FEJLETT TECHNOLOGIAI JELZOK

Amikor egy jatékos egy @ -t szerez, valaszthat Védekezés vagy
pontozas Technoldgiai jelz6t.

A Fejlett Pontozas Technoldgia segitségével a jatékos minden
alkalommal 1 Gyp-hez jut, amikor a technoldgiaval rendelkezé
épuletet hasznalja (Termel6 helyszin nyersanyagot termel, Képesség
Helyszin képességét haszndlja, vagy Akcid Helyszint aktivélja).

A Fejlett Védekezés Technoldgia jelz6 ugyanugy védi meg a
Helyszint, mint egy normal Védekezés jelz. Egy adott Helyszin csak
1 normal vagy 1 Fejlett Védekezés jelz6vel rendelkezhet.

Amikor egy Fejlett Technoldgiaval biré Helyszint lerombolnak, vagy
eltdvolitanak, a jelz6k visszakeriilnek az altalanos készletbe, és a
tulajdonosuk 1 GyP-t kap minden ily médon elvesztett Fejlett
Technoldgia jelz6 utan.

Amikor egy Fejlett Technolégiaval rendelkez6 Helyszint gazddja
épitési koltségként felaldoz, a jelz6k szintén az altalanos készletbe
kertilnek vissza, de a jatékos ezuttal nem kap GyP-t.

TECHNOLOGIA JELZOK ES MAS NEMZETEK

A tobbi Nemzet a Technoldgia jelzéket csak Aruként hasznalhatja
Akciok aktivalasdhoz egyes Helyszineken.

A UJ SZABA K ES KARTYATIPU 3

KEPESSEGEK AKCIOK ALTAL

Ez egy ujfajta Akcid kartya, amelyet megtaldlhattok a jatékban: Emerald Heaven,
Glass Giant, Trident Guards, Super Sake Distillery, Smugglers.

Ahhoz, hogy a kartyan lathatd egyik akcidt vagy képességet vélaszthassa a jatékos,
végre kell hajtani a kdrtyan lévé masik akciot.

Az ilyen helyszinek esetében, amik egy Ujabb, masik akcidra is
lehetdséget adnak, nem hajthatd végre a két akcid egyszerre. El-
s6ként aktivalni kell az elsé Akcidt, hogy elérhetd legyen a masik.

Példaul: A jatékosndl van az Emerald Heaven kértya, de mégsem
juthat egy tetsz6leges Nyersanyaghoz 1 Alap Technoldgiai jelz6 és 1
Munkas kifizetésével. EI&szor be kell fizetni a Munkast, hogy

késbbbi korok valamelyikében a valasztott Nyersanyagokhoz
juthasson 1 Alap Technoldgiai jelz6ért cserébe.

Ha egy Helyszin Akcidja egy Képesség hasznalatat teszi elérhet6vé, a Helyszin attol
még Akcid Helyszinnek szémit, és ily médon nem a Képesség Helyszinek soraba kell
tenni a jatékos Birodalmaban.

NYILT TERMEL® HELYSZINEK

Ezen Helyszintipusok a ,,Why Can’t We Be Friends” kiegészitGben
kerultek bevezetésre.

A Nyilt Termel& Helyszinek ugyantigy miikodnek, mint egy normal
Termeld Helyszin: épitése utan azonnal javakhoz juttatja tulaj-
donosat, ahogyan késébb minden kor Termel§ fazisaban is, amig
jatékban van.

A Nyilt termel6 Helyszinek egy uj akcid lehetGségét vezetik be, amelyet a
jatékosok az Akcio fazisban valaszthatnak: elkiildhetnek egy Munkast az ellenfél
egy Nyilt Termel6 Helyszinére.

MUNKAS KULDESE ELLENFEL NYILT TERMELO HELYSZINERE

Ez az akcio lehet6vé teszi, hogy a jatékos egy Munkast kuldjon egy ellenfele Nyilt
Termeld Helyszinére, hogy az ott termelt Aruhoz jusson.

Megjegyezés: A sajat Birodalmadban talalhatdé Nyilt Termel6
Helyszinre nem kildhetsz munkast.

Az akcio végrehajtasahoz a jatékos:

1. A sajat készletébdl egy Munkast tesz az ellenfél egy Nyilt termelé
Helyszinére.

Megjegyzés: Egy akcidval 1 munkast kildhetsz egyszerre.

2. A Helyszin altal nyujtott Arut elveheti a kozponti készletbd| (vagy lapot hizhat).
3. A Helyszin tulaja egy Munkast kap a kézponti készletbél.

Egy-egy Nyilt termel8 Helyszint koronként maximum 2-szer lehet hasznalni. A
Helyszinre kiildétt Munkas a kdrtyan marad, ezzel jelezve annak korabbi haszndlatat.



Ha 2 Munkas van a lapon, akkor a Nyilt Termel6 Helyszin kitriilt, a
kovetkezé korig mar nem lehet Munkast kuldeni ra.

megfelelGen.

HELYSZINEK KET KEPESSEGGEL

Ezek ujfajta Helyszinek. Ebben a kiegészit6ben vannak olyan Termel6
Helyszinek, amelyek Képességgel is rendelkeznek. Ezek a Helyszinek a Ter-
mel6 Helyszinek kozé kerulnek a Birodalomban.

Technology Ark

Ezen kdrtya Termel8 Képessége miatt a jatékos nem kap semmit
felépitéséért (mivel a Helyszin termelése a rajta tarolt Aruktol fiigg).

megdrizve Gket a kovetkezd korre.

A Termel6 fazis soran a kartyat birtokld jatékos elveheti a kozos készletbdl a
Helyszin altal termelt Arut. A Termel6 fazis végén pedig leveheti a kartyan
tarolt arukat, melyeket a sajaté készletébe tehet.

Az Akci6 fazisig nem lehet Arut tenni a lapra.

Thingumebob Trader

Ez a kdrtya egy atlagos Nyilt Termel6 kartya (Iasd fentebb), de szintén ren-

alatt.

ESEMENYEK
Ezek Ujfajta kartyak a jatékban.

Amikor Eseménykartyat htiztok a paklibél, a kartyan szereplé | | 2000
szoveg utasitdsait azonnal végre kell hajtani.

Bt Each s i 1.

€ Ha a Megfigyelési fazisban hiztok Esemény kértyat, a
hatdsat azonnal végre kell hajtani, majd a kartyat el kell
dobni és Ujat hidzni helyette.

€ Ha a kartyat barmely masik fazisban hizza egy jatékos, meg kell mu-
tatnia azt, végrehajtani hatasat, majd a lapot el kell dobnia. Ezutdn egy Uj
kartydt hiz a K6z6s paklibol.

K YAK ERTELMEZES -

Pontozo Akcid - Helyszin nyujtotta akcié, amely révén Gy6zelmi Pon-
tokhoz jutsz.

Helyszin Eltavolitasa - Amikor eltavolithatsz egy Helyszint; egy ellen-
feled Birodalmabdl teheted ezt meg. Ez nem Rombolasnak szamit.

Az ATLANTISZIAK

Planners Castle - Egy Munkassal a k6zos készletbdl jelezd, hogy az
Akciét mar hasznaltad.

Engineers Castle - Epitése utdn egyszerre szamit barnanak és sziirkének.

Virgin Oracle - Szabadon atrendezheted a 3 féle Technoldgiai jelz6t (Alap és/
vagy Fejlett) a K6zos Helyszineid kozott, de a szabaly tovabbra is érvényes,
hogy egy Helyszinen egyszerre fajtanként csak egy jelzé lehet.

N

Feng Shui Builders - Ezen a helyszinen egy végleges Védekezés jelzé
talalhatd, ami egy Rombolas jelzével dragitja az ellenfeleknek a kartya
lerombolasat. Normal Védekezés jelz6 nem helyezhet6 ra. Szamuraj védheti
a helyet. Ha Védekezés jelz6 és Szamuraj is Védi a Helyszint, leromboldsa 4
Rombolas jelz6be kerdl.

Ezen Helyszin lehet6vé teszi, hogy helyreallits egy Helyszint, a Telek
oldalardl a Helyszin oldalara visszaforditva azt. Ez nem szamit Epitésnek.
Nincs épitési koltség, illetve nem jar az épités utdn egyébként jaré bonusz.

Mr. Chi’s Innovations - Olyan Akcid Helyszint nem valaszthatsz, amely mar a
maximalis megengedett alkalommal aktivalva volt.

A BARBAROK

Clan Dubsters - Mindkét eltdvolitott Helyszinnek vagy K6z6s, vagy mindket-
tének Nemzet kdrtyanak kell lennie: egy a tied és egy ellenfeledé.

Trak’s Flying Machine - Rombold le a hizott K6z6s kartyat azonnal.

Mechanical Horse - Példdul: Egy piros Helyszint Rombolsz le. 3 Alap Tech-
noldgiai jelz6 elkoltése mellett dontesz, igy 3 GyP-t és 3 Etelt kapsz.

Anti-Tech Squad - Egy blokkolt Helyszin képessége inaktiv, nem haszndlhatja
sem tulajdonosa, sem masik jatékos. Azonban az ilyen Helyszinek is
lerombolhatdak, eltavolithatdak, vagy felaldozhatoak épitési koltségként. A
Helyszin blokkolva marad, amig tulajdonosa ezt meg nem sziinteti, tehat a
Barbar jelz6 rajtamarad a Tisztitési fazisban is. Osszesen 2 jelz8 all
rendelkezésre, igy a Barbar jatékos 2 Helyszint blokkolhat egyszerre. Ha egy
harmadik helyszint szeretne blokkolni a jatékos, egy mar lehelyezett jelz6t
kell attennie a régi Helyszinrél, a blokkolni kivant tjra.

Az EGYIPTOMIAK

Pharaoh’s Ears - A vélasztott Helyszin tovabbra is normal médon tizemel tu-
lajdonosdnak. Viszont szamodra is tizemel, amikor akcioid lehetévé teszik a
Képesség hasznalatat.

Arra figyeljetek, hogy az ehhez hasznalt jel6l6 mas jelentéssel bir, mint az
alap jaték Temple of Ra jelzgje.

Sand Sailors - Azonnal tedd egyik Munkdsodat ellenfeled valasztott
Helyszinére, és megkapod az altala biztositott Arukat. A Helyszin tulaja egy
Munkast kap a kozos készletb6l. Ha egynél tobbszor is tudod hasznalni ezen
Helyszin képességét, tartsd szem el6tt, hogy a Nyilt Termel6 Helyszinek
koronként kétszer hasznalhatdak.



Defensive Machine - Ez az Akcié nem szamit Rombolasnak. egyszer(en
lehet6vé teszi, hogy huzott lapokat Telekként a Birodalmadba tegyél azonnal.
Az ily médon Telekként lehelyezett Helyszineid utdn kapsz 1 Fat.

Roman Academy - Az elkoltott Alap Technoldgiai jelz6k szamétal fuiggetlentil
1 GyP-t biztosit koronként ez a Képesség.

Distant Trade Colony - Epitése utdn ez a Helyszin egyszerre szamit barnanak,

szurkének és pirosnak.
K6z6s KARTYAK

Atlantean Ruins - Ennek a helyszinnek a felépitése ingyenes, semmilyen kéltségbe
nem kertil, viszont felépitéséhez Epitési Akcid sziikséges. A kartyanak nincs szine,
és nem lehet lerombolni sem.

TEKOS MOD \

A kiegészit6 2 Uj kartyat ad az Egyjatékos Modhoz.

Az Gj Tamadas kartyat a tobbihez kell adni az alapjatékbdl. Csak akkor
haszndld, ha Egyediil jatszol valamelyik Nemzettel, és ezen kiegészité
kartyait hasznalod.

A Virtualis jatékos nemzet kdrtyaja mddositja a Virtualis jatékosra
vonatkozd szabalyokat. 2 hasonlé kartya mar bevezetésre kertlt a , Why
Can’t We Be Friends” kiegészitében. A kovetkez6 birodalom csomag
szintén tartalmazni fog 2 ilyen lapot.

El6készuletekkor véletlenszerlien hizz 1 Virtudlis jatékos Nemzet kartyat,
és kovesd annak szabdlyait a jaték folyaman.

Atlantisziak - Virtualis jatékos Helyszinének Romboldsdhoz 2 helyett 3
Rombolds jelzére lesz sziikséged. A lerombolt Helyszin normdl médon
eldobasra kerdl.

_AZ ATLANTISZIAK A SZOLOJATEKBAN

CeEL
Mikor az Atlantiszi Nemzettel jatszol, a célod az, hogy tobb K6z6s
Helyszined legyen a Birodalmadban, mint Virtualis ellenfeled Gydijté
Paklijaban. Ha sikerrel jarsz, pontokat a normal sz616 szabdlyoknak
megfelelGen kapsz.

VEDEKEZES- ES FELJETT TECHNOLOGIA VEDEKEZES JELZOK

Az Atlantisziak hasznédlhatnak normal Védekezés jelz6t és Fejlett
Védekezés Technoldgia jelz6t Kozos Helyszineik védelmére a Virtualis
Jatékossal szemben. Egy Helyszinen vagy csak 1 normal Védekezés
vagy 1 Fejlett Védekezés Technoldgia jelzé lehet.

A normal Védekezés jelz6ket a szokdsos médon helyezheted le, azon-

Tamadasi fazisa utan keriilnek eldobdasra.

A Fejlett Védekezés Technoldgia jelz6k a korabban ismertetett
szabdlyaiknak megfelelGen hasznédlhatdak.

VIRTUALIS JATEKOS TAMADASA

Mikor a Virtudlis Jatékos egy normdl Védekezés jelz6vel elldtott Helyszint ta-
mad, a jelz6 lekerdl, vissza a készletbe, és a helyszin NEM kerul leromboldsra.
Ugyanebben a kérben azonban célpontja lehet tjabb tamadasnak.

Ha tobb lehetséges Helyszin is van a Virtudlis Jatékos célpontja
meghatarozdsakor, és egyiken Védekezés jelz6 van, akkor a jelzével ellatottat
tamadja meg. llyenkor figyelmen kivul kell hagyni a képesség prioritast és
épitési koltséget (kivéve, ha tobb védett Helyszin is tamadas célpontja lehet,
mert akkor koztiik ez dont).

Mikor egy Fejlett Védekezés Technoldgia jelzével elldtott Helyszint tdmad a
Virtudlis Jatékos, ugyanugy az imént leirt szabalyokat kell kovetni. Emellett
minden eldobott Fejlett Védekezés Technoldgia jelz6d utan 1 GyP-t kapsz.
Amikor egy beépitett Védekezés jelzével rendelkezd Helyszint épitesz (példaul
Damascus Steel Armorer a ,Why Can’t We Be Friends” kiegészit6bdl), azonnal
tegyél egy normal Védekezés jelz6t az dltalanos készletbdl a lapra, jelezve a
képességét. Normal Védekezés jelzéként kezelendd, de nem kell eldobni a
Virtudlis Jatékos Tamadasi fazisa utan. Miutan a Helyszin elveszti ezt a jelz6t,
védtelenné vilik, de késébb rahelyezhetd barmelyfajta Védekezés jelzé a
szabalyoknak megfelel&en.

Haladé varians: Az eltdvolitott Védekezés jelz6k és Fejlett Védekezés
Technoldgia jelz6k nem az éltaldnos készletbe keriilnek vissza, hanem ehelyett
a Virtualis Jatékos Gydijt paklijat gyarapitjak. A jaték végén a gyGztes
meghatarozasakor, ezek a jelz6k egy-egy lapnak szamitanak a Virtudlis Jatékos
szamara.
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