Valassz értékes gépezeteket és épitsd fel a legjobb gyartésort. Kosd
0ssze gazdasagosan az 0sszes gépezetet és tarolot, hogy tiéd legyen

a legnagyobb hasznot termel6 gyar.
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Gazdasagi pontozétabla

5 Oszlop jeldlé korong 5 Pontozé korong
(jatékosonként egy) (jatékosonként egy)

5 Gyarcsarnok (jatékosonként egy) ———

*®® 0

4

5 Elkilonitett
csbkeresztez6dés

40 Boénuszpont lapka
(22 db +5/+10, 18 db +5/+15)
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ELOKESZITES
ALTALANOS

*A pénziigyesnek kijeldlt jatékos vegye maga elé a gazdasagi pontozétablat és a
jatékosoktdl a pontozokorongokat, és rakja egymasra azokat a tabla 2-es mezéjén.
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Az 6sszekotd lapkakat tartalmazo dobozt Ugy helyezd el az asztal egyik sarkaban, hogy
minden jatékos kdnnyen hozzaférjen.

¢ Helyezz jatékosonként 10 Gépezet lapkat képpel lefelé az asztal kdzepére.
A maradék Gépezet lapkakat szintén képpel lefelé rakd vissza a dobozba.
¢ Helyezz az asztalra 2 Z4ld, 2 Piros, 2 Kék, 2 Narancssarga

Nyersanyag tarol6 és 13 Végtermék tarolo lapkat.

» Ezutan dontsétek el, hogy a klasszikus (Classic), vagy a halado

(Expert) tablaval jatszotok, valamint hogy az opcionalis elkllonitett keresztezédést
hasznaljatok-e.




JATEKOSOK ELOKESZULETEI

Minden jatékos vegyen magahoz

» Egy gyarcsarnokot, és helyezze maga elé.

* A tablajaval megegyez6 szinli Oszlopkorongot, amelyet az oszlop helyére rakjon le.
* Nyersanyag tarolobdl szinenként egy darabot.

* Harom kimeneti tarolét.

» Egy elkilonitett cs6keresztezdédést, ha ugy dontottetek, hogy hasznaljatok.

A Halado valtozatnal a gyarcsarnokban nehezebb épiteni az eltérések miatt. A
tapasztaltabb jatékosok a Haladé gyarcsarnokban is kezdhetnek.

1 darab minden nyersanyag tarolobdl 3 darab kimeneti tarold
X = 1 elkllonitett
© O O csOkeresztez6dés
(opcionalis)

CLAssIC

* e %+ == 4+ = &
* £ £ =F £ 4 =5
+ + +# i S i =5
‘ # + +‘+ H T 45

1 Oszlop korong
e + 3 # # % =

CONSTRUCTION COSTS UPGRADE ROTATE REMOVE MOVE

‘":_BOOOC?(D@@@@X) \ P 0@\@@ \r@@@@@@@@@\ COCODES  PRRES

1 Gyarcsarnok



EACTORY FUN

A JATEK ALAPJAI
A TERMEKEK

A jatékban 5 Termék létezik, melyek alapvetden ketté csoportba oszthatok:

A négy Alaptermék, melyeket kulonb6z6é kombinacioban és menyiségben termelnek
valamint bemenetként igényelnek a gépezetek: Zdld, Piros, Kék, Narancssarga.

A Végtermék, amelyet egyetlen Gépezet sem tud nyersanyagként hasznalni: Fekete.

A GEPEZETEK

Minden Gépezetnek van 1, 2, vagy 3 bemeneti, és egy kimeneti csatlakozasa.
Minden bemenethez a 4 (Z6ld, Piros, Kék vagy Narancssarga) Alaptermék
valamelyike kell meghatarozott (1, 2, vagy 3) mennyiségben, melyet a lapka jelez.
A kimenetnél jelenik meg a 4 Alaptermékbdl meghatarozott (1, 2, vagy 3)
mennyiség, vagy a Végtermék, aminek nincs mennyisége.

A termelési iranyt nyilak jelzik a szines csatlakozasoknal. A kimeneti csatlakozét egy
vilagos félkor is jelzi.

A be- és a kimeneti csatlakozason lévé szamok (1, 2, vagy 3) és a csatlakozas
szélessége jelzi a szlikséges és a termelt mennyiséget. A Gépezet kzepén Iévd
szam a jovedelmet jelzi.

CB MELTING POT

BEMENETI - KIMENET

CSATLAKOZASOK  N_ Ol ) CSATLAKOZAS

N\ BONUSZ
NYERSANYAG

JOVEDELEM TAROLO



A JATEK KOROKRE OSZTASA

Minden kor kett6 fazisbal all:

1. FAZIS: GEPEZET KIVALASZTAS

Minden jatékos vegyen el egy Gépezet lapkat a tobbi kozll, és tegye képpel lefelé
maga elé az asztal kozepére.

Mindenki dontse el, hogy melyik a “forditd” és melyik az “elvevd” keze. A fordit6 kezét
tegye a gépezet lapkara, az elvev6 kezét pedig maga mellé az asztalra.

Egyik jatékos kezdjen visszaszamolni: “3 ... 2 ... 1 ... FORDITS!".

Ekkor mindenki a fordito kezével forditsa meg a gépezet lapkajat, az elvevé
kezével pedig valasszon egyet a felforditott lapok kozul.

Ha valaki megérint egy lapkat, azt el kell, hogy vegye. Nem szabad egy lapka folott
vagy hozza kozel foléslegesen tartani a kezét.

Minden jatékos csak 1 Gépzetet valaszthat koronkeént.

Azonban nem kotelezdé Gépezetet valasztani.

Ha egy Gépezetet senki sem valaszt, akkor az kikertl a jatékbdl.

2. FAZIS: GEPEZET BESZERELESE A GYARBA

Ebben a fazisban minden jatékos szerelje be a Gépezetét a gyar-
csarnokba az alabbi szabalyok betartasaval:

a. A Gépezetnek kettd négyzetracsot kell a gyarcsarnokban elfoglalni.
b. A Gépezet be- és kimenetei nem maradhatnak szabadon.

c. A bemenet forrasa lehet Nyersanyag tarold VAGY egy vagy tébb masik Gépezet.
(A Nyersanyag tarolok kapacitasa korlatlan. A kilénb6zé tarolok egymas mellé
helyezése megengedett.)

d. A kimenetet egy Kimeneti taroléhoz, vagy egy masik Gépezet bemenetéhez kell
csatlakoztatni.

Az elsé korben a MULTI FITTER-t valasztottad,
és beépitetted a gyarba. Mivel a Gépezetet
csatlakoztatni kell, egy Kék és egy Piros tarolot
kell a bemenethez, egy Kimeneti tarol6t pedig a
kimenethez rakni a sajat készletedbdl.

igy minden csatlakozési pont be lett kétve.
A Nyersanyag tarolok biztositjak a Gépezet
mikodéséhez sziikséges anyagokat, a
kimenethez pedig a jatékos harom Kimeneti
taroléjabol az egyik csatlakozik.
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e. A bemeneti és a kimeneti szineknek (Zéld, Piros, Kék, Narancssarga) egyeznie kell

f. Egyik Gépezet kimenetét egy masik bemenetére kotve a kimeneti szamnak
akkoranak vagy tobbnek kell lennie, mint a bemenetinek.

g. A Feketet kimenetet (Végtermék, amelyet “*” jelol szdm helyett), a Végtermék
taroléhoz kell kétni.

h. Kett6 vagy tobb Gépezet végtermék kimenetét nem lehet egy taroléba bekotni .
i. Osszekotd csdveket barmilyen Nyersanyag tarold, Gépezet, Kimeneti tarold
vagy Végtermeék tarold kdzé be lehet épiteni. Az 0sszekodtd csdveket az asztalon
|évd készletbdl lehet elvenni.




j. A kor végén az 0sszekotd elemeknek nem lehet szabadon hagyott vége

I. Egy Gépezet kimenetét nem szabad egyesiteni egy Nyersanyag tarolé kimenetével.

m. TObb lap egymasra helyezése nem megengedett.




 pacroRt

n. Egy Gépezet nem taplalhatja sajat magat, még egy masik Gépezeten keresztill
sem. Tehat nem lehet korforgast (6rokmozgot) épiteni.

BONUSZ NYERSANYAG TAROLOK
5 Gépezet lapkan fel van tiintetve egy “+” és egy bénusz nyersanyag tarolé.

Ha az egyik jatékos egy ilyen Gépezetet valaszt és a Gyarcsarnokba telepiti, akkor
azonnal megkaphatja a bonusz tarolét és hasznalhatja is.

Az egyik Gépezetnél egy bekarikazott “?” szerepel. Az ezt valasztd
jatékos valaszthat, hogy melyik tarolét veszi igénybe.




EPITESI KOLTSEGEK

« Uj Gépezet beszerelése ingyenes

(Ezen koltségek mar beépitésre kerlltek a Gépezeten lévé jovedelembe.)

» Barmilyen tarold vagy csatlakozé (egyenes, konyok-, T- vagy keresztidom) koltsége 1.
Tehat ha ketté idom van egy tablan (keresztezdk vagy sem) darabonként kerllnek 1-be.

Példa: Egy korabban lerakott egyenes csévet keresztidomra cserélve az egyik csészakasz ujnak mindstil, igy a
csere koltsége 1.

EZEK KOLTSEGE 1 EZEK KOLTSEGE 2
‘
‘
Csak egy termék folyik keresztll az elemen. Két klilonb6z6 termék folyhat keresztiil az elemen

Athelyezés vagy eltavolitas megengedett, de csak abban a kérben, amelyikben
Gépezetet raktal le.

» Gépezet athelyezési koltsége 2. Egy korben maximum 2 Gépezet helyezheté at.

» Barmilyen tarolod vagy 6sszekotd athelyezési koltsége 1.

Ha egy 6sszekdté elem ugyanott marad, csak a termékaramlas iranya valtozik, annak nincs koltsége.

» Barmilyen tarolé vagy 6sszekotd ingyenesen eltavolithatd. Gépezet eltavolitasa
nem megengedett.

Az eltavolitott taroldk a sajat készletbe keriiinek. Az eltavolitott 6sszekdtdk a kdzos készletbe kerlilnek.

példa: Egy keresztidom a Gyarcsarnokban kicserélhetd egy egyenes idomra, amelynek igy nincs
koltsége.

BEVETELEK

Egy Gépezet jovedelmét a kdzepén lévd fehér kdrben szerepl6 szam jelzi.

Ha egy jatékos egy vagy tobb Gépezet kimenetét egy
masik bemenetére koti, akar kozvetlen vagy csovekkel, a

bemeneti érték 6tszordsének megfeleld Bonuszpont lap- ‘

kat helyez el a bemeneti Gépezetre. Fi
Ezen termelési bénuszok a jaték végén kerlinek /
Osszeadasra.

Ha az egyik jatékos atrendezi a Gyarcsarnokat, a Gépezeteit mashogy kotheti be;
ekkor a bonuszpontokat ujra kell szamolni és a megfelel6 lapkakat le kell helyezni
vagy éppen el kell tavolitani.



FACTORY FUN

A PENZUGYES

A pénzugyes minden kOr végén az épitések befejezése utan mozgatja a jatékosok
pontozokorongjat a gazdasagi pontozotablan: elére vagy hatra a beépitett Gépezet
jovedelmének és az épitési koltségek fuggvényében.

Ha egy jatékos gazdasagi helyzete 1 ala csékken, nem épithet.

) S

1. kor:
A két Nyersanyag tarol6 és az egy Kimeneti tarolo épitése darabonként 1, tehat 6sszes koltség 3.

A Gépezet jovedelme 9. Ezt csak egyszer szabad szamolni, amikor a Gépezet beépitésre keril. A Pén-
zligyes ennek a jatékosnak a pontozokorongjat 9-3=6 értékkel elére mozgatja, azaz a 8-as mezére.

2. kor:
A Nyersanyag tarolok a helyiikon maradtak, de a Kimeneti tarolét at kellett helyezni.
Az athelyezés koltsége 1. A két 6sszekotd elem koltsége egyenként 1, tehat az 6sszes koltség 3.

Az Uj Gépezet jovedelme 8. A Pénzugyes tehat 8-3=5 értékkel, azaz a 13-as mezére mozgatja a
pontozékorongot.

igy azonban ketté Gépezet éssze lett kdtve. A FLEXFIXER bemenetét a HIGH PRESSOR adja,
amely “2”, igy egy +10 Bénuszpont lapkat kell a FLEXFIXER bemenetére helyezni.

BE NEM EPITETT GEPEZET

Ha egy jatékos a kivalasztott gépezetet nem épiti be, biintetést fizet, melynek koltsége
5. A Gépezetet a dobozba vissza kell helyezni, és kikerdl a jatékbol.

Ezen lépéskor a jatékos gazdasagi helyzete nem eshet 1 ala.

Az a jatékos, akinek az utolsd Gépezet marad az asztalon, felveheti, és megnézheti,
hogy be tudja-e a Gyarcsarnokba épiteni. Nem kell biintetést fizetnie, ha nem épiti be
az ilyen modon szerzett Gépezetet.

A0



A JATEK VEGE

10 kor utan a jaték véget ér.

A gyartosoron lévé 6sszes bonuszpontot 6ssze kell adni, és
hozzaadni az addigi pontokhoz.

A jatékot a legnagyobb vagyont 6sszegydjtott jatékos nyeri.

PELDA

Ez az utols6 kor. A Gyarcsarnokodban 6sszesen 7 Gépezet
van, tehat 2 alkalommal nem raktal le Gépezetet. /9

Ebben a korben a “MINIMEGA’-t rakod le. (kvetkez6 oldal) \
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Ezen a Gépezeten egy kérddjeles bonusz van, tehat te dontheted el, hogy milyen
bonusz Nyersanyagtarolot veszel.

Kéket valasztasz, és bekdtdod a MINIMEGA kék bemenetére. A Narancssarga
bemenethez kettd 6sszekotot épitesz, hogy bekdsd a HEIDELBERGER Gépezet
kimenetéhez.

igy a Kimeneti tarol6 elvehet a HEIDELBERGER-t6| és atrakhaté a MINIMEGA-hoz.
Osszesen 4 tarolo/6sszekotd kertilt athelyezésre, ezek dsszkoltsége 4. A MINIMEGA
jovedelme 5, tehat a Gazdasagi pontozétablan elére lépsz 1-et.

Az Uj Gépezet mas Gépezetre val6 sorbakotésével megillet 5 bédnuszpont, igy egy
+5 bénuszpont lapkat rakj az “1”-es bemenetre a MINIMEGA Gépezeten.

A Jatékmester tarsasjatékbolt megbizasabal
forditotta és szerkesztette:
BigBlue
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