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A jaték osszetevoi

Jatéktabla

94 akcidkartya
(49 szél kartya, 33 esemény kartya, 12 hés kartya)

4 jatékos tabla 4 szinben

1 hatoldali dobdékocka

A jaték elokeésziiletei

» Tegyétek a tablat az asztal kozepére!

» A tabla mellett valogassatok kulon a nemesek lanyai
kartyakat szinek szerint, készitsetek belbluk 4 pakilit
képpel felfelé ugy, hogy egy pakli azonos szin(
kartyakat tartalmazzon (1)!

» Keverjétek meg a maradeék kartyakat ugy, hogy egy
minden jatékos szamara elérhet6 paklit alkosson
képpel lefelé! Ez az akcidkartyak huzépaklija (2).
Emellett hagyjatok helyet a dobépaklinak (3)!

* Tegyétek a dobdkockat a tablahoz kozel!




* Tegyétek a tengeri szornyet a tabla kozepére - arra a
mez6re, amelyiken a tengeri szorny képe szerepel
(4)!

* Mindegyik jatékos valaszt egy szint, majd megkap egy
hajot és egy jatékos tablat abban a szinben. A jatékosok
a hajdikat a tablara teszik, a sajat sziniknek megfeleld
kikdtébe (5). A tajékos tablat maguk elé helyezik (6).

» Mindegyik jatékos kap kezdéskent 6-6 kartyat az
akcidkartyak paklijabol. A jatékosok nem mutatjak meg
kartyaikat a tobbi jatékosnak.

Az lesz a kezddjatékos, aki legutdbb vitorlazott vagy jart hajon. A
jaték kezdésre kész.

A jaték menete
1. TABLA

e A tabla a tengert abrazolja, amelyen a jatékosok hajoi
hajoznak, valamint a kornyez6 foldeket mutatja. A tabla
mezokre oszlik.

* Mindegyik hajo és a tengeri szorny helyet foglal el. Egy
mez6n barmennyi hajo tartézkodhat. Egy hajé nem lehet egy
tengeri szornnyel azonos mezén.

* Mindegyik mezdn ikonok jeldlik, hogy arrél a mez6rél milyen
iranyba mozoghat tovabb a hajé egy szomszédos mezoére.
Ha egy mezén nincs egy adott iranyba mutato ikon, akkor a
hajo abba az iranyba nem hagyhatja el a mezét.
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A hajo elmozoghat az alabbi iranyokba:
de nem ezekbe: '\ és \l\
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* A tabla emellett mutatja a vezérek (jatékosok) kikotdit és a
nemesek falvait, amelyeket a jatékosok a jaték soran
kifosztanak. Ezekre a mezdkre hajéval lehet eljutni.

A sarga jatékos kikétoje

A sarga nemes faluja

* A tabla mind a négy sarkaban egy-egy mezé jelképezi a
vezerek harci taborat. A jatékosok ide teszik le a nemesek
lanyainak kartyait, akiket kikdt6ikbe hoznak és akiknek
unnepséget tartanak. A taborban elhelyezett kartyak bizton-
sagban vannak, és nem érinti 6ket a jaték tovabbi menete.

* Atengeri szorny a jatékot a legnagyobb mezén kezdi (ahol a
szorny rajza is lathatd) a tabla kézepén. Egy jatékos hajoja
sosem fejezhet be mozgast azon a mezén, ahol a tengeri
szorny talalhato. Egy jatékos behajozhat a tengeri szorny
mezéjére, de azonnal meg is kell tamadnia. A jatékos nem
evezhet be a tengeri szorny mezéjére. A jatékban semmilyen
hatas révén nem fejezheti be egy hajé a mozgasat a tengeri
szorny mezéjén.

* Ahogy a jaték elére halad, a tengeri szorny mezérél mezére
mozog.

2. KARTYAK

A jatékosok legtobb akcidjukat kartyak kézbél vald
kijatszasaval hajtjak végre. A jatékban 3 féle kartya
van:

o Szél kartyak

A szél kartyak a hajokat mozgatjak a tablan. Egy szél kartya kijat-
szasaval a jatekos egy mezével mozgathatja a hajojat a kartyan
jeldlt iranyba, amennyiben a hajé olyan mezdn van, ahonnan
abba az iranyba el lehet mozdulni.
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Az ezzel a jellel jelOlt szél kartyak
univerzalisak és lehet6ve teszik az 6sszes
megengedett iranyba valo mozgast.

A hajoé egy mezével valé mozgatasa utan a kartyat el kell dobni.

+ Esemény
kartyak W
Az eseménykartyak révén kulonféle események valthatok ki a
jaték soran. Az esemeény kartya kijatszasa és hatasanak
kivaltasa utan el kell azt dobni. Néhany esemény kartya hatasa
ellentmondhat a jaték altalanos szabalyainak. llyen esetekben a
kartyan lév6 hatasok elsébbséget élveznek a jaték altalanos
szabalyaival szemben. Egy jatékos kijatszhat esemény kartyat

nemcsak a sajat korében, de egy masik jatékos kore alatt is.

Az ezzel a jellel jelOlt kartyak reakcio kartyak.
Egy a kartyan jelolt feltétel bekovetkezésére
reakciokent jatszhatok ki, barmikor a jaték soran,
ha az a feltétel bekdvetkezik, tipikusan akkor,
amikor egy masik jatékos akciokartyat jatszik ki
vagy dob a dobdkockaval.
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A legtdbb eseménykartyan van egy szélirany jel a bal felsé
sarokban. Az ilyen eseménykartya szél kartyakeént is kijatszhato,
hogy a jatékos a jeldlt szeliranyba induljon vele. Ezutan a kartyat
el kell dobni. Egy ilyen médon kijatszott esemény kartya ettdl
még esemény kartyanak szamit, ezért a szél kartyakat érinté
kartyak erre a kartyara nem hatnak. Egy esemény kartya
kijatszasakor a jatékosnak el kell dontenie, hogy a kartya
kulonleges hatasat jatssza ki vagy szél kartyakant hasznalja azt
fel.

* Hoés kartyak ==

A hés kartyak a viking vilag er0s karaktereit jelenitik meg. Egy
jatékos kijatszhat egy hés kartyat és a hajojat jelképez6 jatékos
tablajan 1évé 3 hely egyikére teheti azt. Az igy letett h6sok a
jatékos tablan a hajé legénységének tagjai. Egy hajonak sosem
lehet tobb, mint 3 tagu legénysége. A jatékos adhat Uj hést a
jatékos tablajahoz, ha a 3 hely mar betelt, ekkor azonban a
harom kozul az egyik hds kartyat azonnal el kell dobnia.

Egy jatékos hés kartyajat a tengerbe lehet vetni (el lehet dobni
a dobopaklira) a jatékos kore soran barmikor, ha a hajo tele
van és Uj hést kell hozzaadni.

A hés kartyak csak akkor mikodnek, ha a jatékos tablajan
vannak (tehat amikor egy haj6 legénységének tagjai). Minde-
gyik hds kartya leirja a hds hatasat.

Az ezzel a jellel jelolt hds kartyak a leirt
helyzetben folyamatos hatast fejtenek ki.

Az ezzel a jellel jelolt hés kartyak egy korben
csak egyszer hasznalhatok fel.

A hés hatasanak kivaltasa utan forditsd el a kartyat, hogy jelezd:
ebben a kérben mar felhasznaltak a hatasat. Egy jatékos korének
kezdetén a jatékos 6sszes hés kartyajat vissza kell forditani
fluggbleges allasba, annak jeldlésére, hogy ujra felhasznalhatok a
koérben. Néhany hés kartya mas jatékos kore alatt hasznalhato fel.
Ezeket szintén el kell forditani felhasznalas utan, hogy jeloljik:
mar hasznaltak a hatasat. A kartya birtokosa sajat ujabb korének
kezdete utan ismét fel fogja tudni hasznalni a kartyat, amikor a
kartyat ismét fluggéleges helyzetbe forgatja vissza.

A lanyokat abrazol6 kartyak helyi nemesek lanyainak képei. A
jaték soran a jatékosok ezeket a kartyakat fogjak megszerezni,
és hozzaadni 6ket a hajoik legénységehez. Ezek a nemeslany
kartyak hds kartyak, tehat a hés kartyakra és a hajo
legénységeére vonatkozo szabalyok rajuk is vonatkoznak.
Példaul 6k is beleszamitanak abba a korlatozasba, hogy 3 6
lehet csak egy legénysegben.

Amikor a jatékos hajoja visszatér sajat kikotdjébe egy vagy tobb
nemes lanyaval, a jatékos Unnepséget tarthat és a nemeslany
kartyakat a harci taboraba teheti. A jatéktablan kulon hely van a
nemesek lanyainak kartyai szamara. Mindegyik jatékos harci
tabora sajat szinével van jelolve. Amint ide kerultek, a
nemeslany kartyakra tovabb mar semmi nem hat, itt maradnak a
jaték végéig.

Megjegyzés: Egy jatékosnak sosem lehet egynél tobb nemeslany
kartyaja egy adott szinbdél, sem a legenységeben, sem a harci
taboraban. Viszont ha egy jatéekosnak van egy adott szindi
nemeslany kartyaja a hajojan vagy a harci taboraban, attol meg
elvehet egy ugyanilyen szinl kartyat egy masik jatékostol, de az
egyiket azonnal a vizbe kell dobnia (el kell dobnia a kartyat).
Eszerint eqgy jatékosnak egy adott szinbél csak egy nemeslany
kartyaja lehet egy adotft idépontban.




A jatékosoknal mindig van egy sajat szinli nemeslany kartya. A jatékosok addig jatsszak ki reakcid kartyaikat (adott esetben

tobbszor is sorra kertlve), amig mindenki nem passzol. Ha egy
jatékos passzol, de a reakcidk kore ujra visszakerul hozza (mivel

Megjegyzés: A nemesek lanyai kartyak sosem kertilnek a egy masik jatékos 6t kdvetéen reagalt egy helyzetre), akkor a
dobopaklira. Amikor egy jatekos megszabadul egy nemeslany korabban passzol6 jatékos ujra reagalhat ebben a késobbi
kartyatol, az visszakertiil az azonos szinl nemesek lanyai helyzetben. Amint mindenki egymas utan passzol (ezaltal vége a
kartyapakliba. reakcioknak), az dsszes kijatszott akcidokartya hatasat
végrehaijtjuk, kezdve a legfelsé kartyaval, a legalsoig haladva.
Siker oo Veégul az dsszes kijatszott akciokartya a dobopaklira kerul.
Példa: Jack kijatssza a Lazadas kartyat és célpontja Magda.
Néhany esemény vagy hds kartyan a siker sz6 szerepel. Ez Lerakja a kartyat az asztalra, elkezdve ezzel egy akciokartya
mindig egy 4-es vagy annal nagyobb eredményli maédositott kupacot. Jacktdl balra Luke (il, aki passzol. Téle balra Magda il
kockadobast jelent. aki a Loki a tréfamester kartyat jatssza ki, amelyik semlegesiti a
Lazadas kartya hatasat. Rateszi a kartyajat a Lazadas kartyara, A
3. EGY JATEKOS KORE kbvetkezb a sorban Agnes, aki szintén egy Loki a tréfamester
kartyat jatszik ki, azert, hogy semlegesitse Magda kartyajanak
« Minden jatékos a kore elején (kivéve a jatékosok elsé hatasat, majd rateszi a kartyat a kupac tetejere. Ezutan mindegyik
kdrében) 2 kartyat huz az akciokartyak huzopaklijabol. Jatékos sorban passzol. Ekkor a kartyak hatasai kivaltodnak,

sorban fentrdl lefelé a kupacban. Az Agnes altal kijatszott legfelsé
Loki a tréfamester kartya semlegesiti Magda Loki a tréfamester
kartyajat, amelyik alatta van, ezért Jack Lazadas kartyajanak
hatasa érvényesiil (Magda semlegesité szandékaival ellentétben).

* Majd a jatékos kijatszhat egy hés kartyat a kezebdl, ratéve
azt képpel felfelé a jatékos tablaja megfelel6 helyére. Ez az
egyetlen pont, amikor a jatékos hés kartyat jatszhat ki a
kezébdl.

Ugyanez az eljaras érvenyesul, amikor valaki kijelenti, hogy egy

standard akciot akar végrehajtani. Az akcio bejelentése utan

mindegyik jatékos Orajaras szerint, a soron lévo jatékostol balra
ulével kezdve, kijatszhat reakcio kartyakat vagy passzolhat,
ahogy fentebb irtuk.

* Ezt kdvetben a jatékos annyi akciot hajt végre, amennyire
képes és amennyit akar.

Kore alatt egy jatékos akarmennyi akciokartyat kijatszhat a
kezébdl és végrehajthat még legfeljebb egyet a lehetséges 5
standard akcio kozul (kéronként csak egyszer), ami nem igényli
kartya kijatszasat (Iasd lentebb). Ezeket az akcidkat barmilyen
sorrendben végre lehet hajtani.

Példa: Magda tamadast jelent be Jack ellen. Agnes Magdatdl
balra il. Agnes passzol. Ekkor Jack kijatssza a Thor hatalma
kartyat, és kijelenti, hogy 1-et levon Magda tamado
kockadobasabol. A Thor hatalma kartya az asztalra keriil, hogy
ezzel induljon az akciokartya kupac. Aztan Luke passzol, majd
Magda jatssza ki a Loki a tréfamester kartyat, hogy semlegesitse
Jack Thor hatalma kartyajat. Most ujra Agnesre kertil a sor, de
ekkor ugy dént, hogy nem passzol, hanem kijatszik egy tjabb
Thor hatalma kartyat, €s kijelenti, hogy 1-et hozzaad Magda
tamado kockadobasahoz. Ezutan minden jatékos sorban
passzol, és elkezdbdik a kartyak hatasanak kivaltodasa, a kupac
tetejétdl az alja felé haladva. Agnes Thor hatalma kartyaja
érvényesll és 1-et ad Magda tamado kockadobasahoz. Ezutan
Magda Loki a tréfamester kartyaja torli Jack Thor hatalma
kartyajat. A végeredmeény az, hogy Magda Jacket egy +1
kockadobas eredméeny modositoval tamadhatja.

Egyszer a korében a jatékos evezhet, amivel a kdre mindig
véget is ér.

Egy akcidkartya kijatszasakor a jatékosnak ki kell jelentenie,
hogy ki lesz a kartya hatasanak célzottja. Ezutan a jatékos az
asztalra teszi a kartyat, ahol az a lehetséges akciokartyak
kupacat alkotja. Hatasat nem hajtjuk végre azonnal, a
lehetséges reakciok miatt. Ekkor az 6sszes tobbi jatékos,
kezdve az aktiv jatékostol balra ulével, az 6ramutat6 jarasa
szerinti sorrendben, sorra kerul és kijatszhat egy reakcio kartyat
(vagy passzol) a jatékbeli helyzetre reagalva. Minden igy kijat-
szott reakcio kartya ennek az akciokartya kupacnak a tetejére
kerul.



Miutan a soron Iévé jatékos végrehajt egy akciot (azaz a reak-
ciok és az eredeti akcio is végrehajtasra kerultek), a jaték ismét
félbeszakad, mert a jatékosok, a kartyat kijatszé jatékostol balra
ulével kezdve és oérajaras szerint egy esélyt kapnak (legfeljebb)
egy valasz akcio végrehajtasara.

Amikor a jatékosok az aktiv jatékos akciojara valaszolnak, az
alabbiakat tehetik:

- Kijatszanak egy esemény kartyat a kezikbél (ez célozhat
masik jatékost vagy lehet egyéb hatasa, pl. a tengeri szérnyre).
Ezt a kartyat csak az eseménye szerint lehet kijatszani ekkor,
tehat nem mint szél kartyat.

- Hasznaljak a legénység hés tagjanak képessegét, ha a jaték
korulményei azt megengedik.

A tobbi jatékos is reagalhat ezekre a kartya kijatszasokra vagy
hds akcidkra az aktiv jatékos kore akcidja utan, akarcsak egy
sima kartya kijatszasra vagy hds akcidéra adott reakcional, amikor
az aktiv jatékos volt soron, ahogy fentebb leirtuk.

Miutan az osszes jatékos reagalt vagy passzolt az aktiv
jatékos akcioja utan, az aktiv jatékos folytatja a korét tovabbi
akcidokkal, amig az aktiv jatékos nem passzol, és mar nem
hajt végre tovabbi akciét.

Példa: Jack, aki a kék jatékos, elkezdi a kbrét. 5 kartya van a
kezében. 2 kartyat huz és egy hést (Dihddt harcos) tesz a hajoja
legényseégebe. Ezutan Jack kijatszik eqy szél kartyat, hogy
vitorlazzon. Senki nem jatszik ki reakcioként kartyat, ezért a
mozgas megtérténik eés Jack hajoja eqgy mezével elmozdul.
Miutan ezt az akciot végrehajtotta, a tobbi jatékos, orajaras
szerint, végrehajthat egy-egy akciot egy kartya kijatszasaval vagy
egy hés felhasznalasaval, Magdaval kezdve, aki Jacktdl balra il.
Magda tgy dént, hogy az Atveszem az irényitast kartyat jatssza
ki, hogy mozgassa Jack hajojat. Vissza akarja mozgatni Jack
hajojat ara a mezdére, ahonnan az indult. De a tobbi jatékosnak is
lehetésége van erre reagalni, 6rajaras szerint, Magdatol kiindulva.
Csak Jack lép, kijatszva a Loki a tréfamester kartyat, térélve
Magda akciéjat. Senki nem reagal Magda akcidjara, tehat vége a
sornak (ahol semmi nem tértént, mert Jack semlegesitette az
akciot). Amikor senki nem reagal az aktiv jatékos Jack szél
akciojara, akkor Jack folytatja a kérét és bejelenthet egy tjabb
akciot.

MOZGAS

» Vitorlazas

Egy jatékos mozgathatja a hajdjat egy mezdbvel abba az iranyba,
amit a hajo altal elfoglalt mez6 mutat. Ehhez a jatékosnak egy
szél kartyat kell kijatszani a kezeébdl, és a szél kartyanak a
kivalasztott mozgasi iranyt kell mutatnia. Ekkor (ha az akcioét nem
blokkolta vagy moédositotta egy masik jatékos) a hajé a
kivalasztott szomszédos mez6re mozog.

Egy jatékos annyi szél kartyat jatszik ki a korében, amennyit
akar. A szél kartyakat egyéb akciok el6tt vagy utan is ki lehet
jatszani.

Egy olyan esemény kartya, amelyiken egy megfelel6 szélirany
ikon van, szintén kijatszhat6 a vitorlazashoz.

 Evezés

Egy korben egyszer a jatékos evezhet. Az evezés
megengedi, hogy egy hajé egy mez6t mozogjon barmilyen
iranyba, amit a jelenlegi mezdje mutat, szél kartya
kijatszasa nélkul. A tobbi jatékos nem reagalhat az
evezesre; az evezés automatikusan végrehajtodik.

FONTOS: Az evezéssel mindenképpen véget ér a jatékos koére.
Nem megengedett a hajot a tengeri sz6rnnyel azonos mezére
evezni.

STANDARD AKCIOK

A kore soran a jatékos egyet és csak egyet hajthat végre az
alabbi standard akciok kozul. A standard akciok nem igénylik
kartya kijatszasat, de a jatékos csak egy ilyen akciot kisérelhet
meg a kore soran. Ha egy megkisérelt standard akcio kudarcot
vall (egy masik jatékos reakcioja miatt), a jatékos kérében mar
nem probalhat meg uj standard akciot. Az elérhet6 standard
akciok az alabbiak:



+ Egy masik jatékos hajojanak megtamadasa - Egy jatékos
megtamadhatja egy masik jatékos hajojat, ha azok ugyanazon
a mez6n vannak. Az aktiv jatékos bejelenti a tamadast és
megvarja az dsszes tobbi jatékos reakciojat, a fent leirtak
szerint. Ezt kovetben az aktiv jatékos kijatszhat a tamadashoz
illeszked6 esemeény kartyakat a masik hajojaval szemben, pl.
Thor hatalma.

Ha a tamadast nem semlegesitette egy reakcio, az aktiv jatékos
dob a kockaval, hozzaadja a lehetseges moédositdkat, és
ellenérzi az eredményt.

A 3 vagy annal kisebb eredmény azt jelenti, hogy a jatékos
kudarcot vallott. A védekezb egy lapot véletlenszeriien elvesz
a tamadd kezébdl és huz 1 kartyat az akcidkartyak paklijabdl.
Ezutan a védekez6 elmozditja a tamado hajojat egy mezdovel a
kivalasztott iranyba (amit az a mez6 lehetbvé tesz). Ekkor nem
mozgathatd a hajo a tengeri szorny mezdjére.

4 vagy 5 eredmény esetén a tamadd nyer. A tamado egy
lapot véletlenszerlen elvesz a védekez6 kezébdl és huz 1
kartyat az akcidkartyak paklijabol. Ezutan a tamado elmozditja
a védekez6 hajojat egy mezdvel a kivalasztott iranyba (amit az
a mezb lehetbvé tesz). Ekkor nem mozgathat6 a hajo a tengeri
szorny mezdjére.

6 vagy annal nagyobb eredmény dont6 gyézelmet jelent a
tamadd szamara. A tamado elészor azt a hatast alkalmazza,
mint a 4 vagy 5 eredménynél. Majd a tamado elvesz egy
legénység tagja kartyat is (ha van olyanja) a védekez6
hajéjanak legénységébdl, és vagy beteszi a tamado hajo
legénységébe, vagy a vizbe veti (eldobja a dobdpaklira).

Vannak kartyak, amik modositjak a kockadobas eredményét. Az
Osszes ilyen modositot alkalmazni lehet, amikor egy kockadobas
eredményét meghatarozzuk.

Példa: Jack ugy dént, hogy elégtételt vesz Magdan azért, mert az
megprobalta elmozditani a hajojat. Kbvetkez6 akciokent standard
akciot valaszt és megtamadja Magda hajojat. Az ellenfelek
reakcioja soran Magda a Thor hatalma kartyat hasznalja, amellyel
1-et levon Jack kockadobasanak eredményébdl. Jack kék
hajojanak legénységeben a Dihédt harcos 1-et hozzaad Jack
kockadobasanak eredmenyéhez, tehat a ket modosito kioltja
egymas hatasat. Jack dob a kockaval és 5-6t dob, ami azt jelenti,
hogy Jack tamadasa gy6zelmet hozott. Elvesz eqy kartyat Magda
kezébdl és huz egy kartyat az akciokartyak paklijabol. Majd
elmozditja Magda piros hajojat egy mezével.

* A tengeri szorny megtamadasa - Ha egy jatékos olyan szél
kartyat jatszik ki, amelyikkel a tengeri szornnyel azonos
mezére |ép a hajojaval, és a szél kartya hatasa érvényesul (az
ellenfelek nem reagalnak, hogy azt megvaltoztassak), a
jatékosnak ezt a standard akciot kell végrehajtania, és meg
kell tamadnia a tengeri szornyet. Azaz ha a jatékos korében
mar bejelentett standard akciot korabban, tobbet ebben a
korben nem hajozhat a tengeri szorny mezgjére. A jatékos be-
jelenti a tamadast, tehat a tobbi jatékos reagalhat erre a fent
leirtak szerint.

Ha a tamadasra sor kerul, a jatékos dob a dobokockaval,
alkalmazza a lehetséges modositokat, €és meghatarozza az
eredményt.

3 vagy annal kevesebb eredmény a tamadé kudarcat jelenti. A
jatékos hajoja visszatér arra a mezére, ahonnan belépett a
tengeri szérny mezdjére. Ezutan a jatékos folytathatja a korét.
Azonban ez a kudarc a jatékos korében a standard akcidjanak
szamit, tehat tobb standard akciot a kore soran mar nem hajthat
végre.

4 vagy annal nagyobb eredmény gyézelmet jelent a tamado
szamara. A tamado jatékos 2 kartyat huz az akciokartyak
paklijabol és mozgatja a tengeri szornyet. A tengeri szornyet
barmelyik olyan mezdre kell mozgatni, legyen az barmilyen
tavolsagban, amelyiken nincs hajo €s nem kikoto.

* Fosztogatas - A jatékos csak akkor fosztogathat, ha hajdja
falu mez6n all és annak mas a szine, mint a jatékos sajat
szine. A jatékos bejelenti a szandékat a fosztogatasra,
lehetéséget adva a tobbieknek a reagalasra a szokasos
modon. Ha az akcié még mindig lehetséges a reakciok utan,
a jatékos elvesz egy nemes lanya kartyat a faluval azonos
szinlek kozul és a jatékos tablajara helyezi. A nemes lanya
most mar a legényseég része. A jatékos kidobhat egy masik
tagot a tengerbe (eldobhatja a dobdpaklira), hogy helyet
csinaljon az ujonnan jott nemeslanynak.
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« Unnepség - Amikor a jatékos hajoja a jatékos kikotéjében
van és legalabb egy nemes lanya a hajé legénységének
tagja, a jatékos tarthat egy unnepseéget. Ekkor a nemes
lanyat a jatékos a hajoé legénysegebdl atteszi a jatékos harci
taboraba a tablan, majd az akciokartyak paklijabol huzva 6-ra
egeésziti ki a kezében tartott kartyak szamat.

Megjegyzés: Egy olyan nemes lanya, aki tengeribeteg lett, nem
vehet részt az linnepségen, ezert nem lehet a jatéktablara tenni a
kartyajat. Egy linnep megtartasahoz sziikség van egy egészseges
nemeslanyra.

e Aldozat - A jatékos aldozatot mutathat be az isteneknek. A
jatékos eldobhatja 2 kézben tartott kartyajat és huzhat
helyettik 1 uj akcidkartyat, ezt tobbszor is megismételheti.

4. KOR VEGE

Egy kor végén, ha a jatékosnak tobb, mint 6 kartyaja van,
annyit el kell dobnia, hogy legfeljebb 6 kartya legyen a
kezében.

Jaték vége

A jatéknak azonnal vége, ha a jatékos 3 eltéer6 szinl nemeslanyt
megszerzett a harci tdboraba, de egyik sem a jatékos sajat
szine. Abban a pillanatban, amikor ez teljesul (az Unnepség
végén), a jatéknak vége, és ez a jatékos lesz Eszak Kiralya, és
ezaltal megnyeri a jatékot.

A KOROD SORAN:

e Huzz 2 kartyat az akcidkartyak paklijabol!

vk Jatssz ki 1 hds kartyat a kezedbdl!

35 Hajts végre akcidkat (barmilyen sorrendben)!

+ Jatssz ki egy szél kartyat (kéronként egynél tobb is
kijatszhato)!

+ Jatssz ki egy akcid kartyat (kéronként egynél tobb is
kijatszhato)!

 Jatssz ki egy standard akciot (koronként csak egyet)!

- tamadj meg egy masik jatékost!
- tamadd meg a tengeri szornyet!
- fossz ki egy falut!

- tarts Unnepséget!

- mutass be aldozatot!

4. Evezz (mindig befejezi a korddet)!

5 Kor vége (dobj el kartyakat, hogy legfeljebb 6 kartya
legyen a kezedben!).

A MASIK JATEKOS KORE SORAN:
13 Jatssz ki egy esemény kartyat a kezedbdl (amelyik
barmelyik jatékost célozhatja vagy egyeb hatasa lehet

pl. a tengeri szérnyre)!

23 Hasznald egy h6s képességét a legényseg tagjai
kozul, ha a jaték korulmeényei megengedik!
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