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LOVAK & HOSOK
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A 16 az igazi cowboy nélkiilozhetetlen tarsa. Lovak nélkiil a tavoli Vadnyugat nem is igazan lenne Vadnyugat. Most, a lovak

1j lehetdségeket kinalnak szamotokra is: a harcokban erésebbek lesztek, el6bb helyezhettek le cowboyokat, elkeriilhetitek a

kockazatos parbajokat, ...

emellett rodeékon mutathatjatok be paratlan paripaitok képességeit.
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Elokészuletek

- : Minden jatékos kap egy
r; lovat és egy sajat
ﬁ ' jatékostablat, amely azokat a karamokat abra-

zolja, ahova a jatékos majd a lovait teheti.

Ezek a mez6k megmutatjik, hogy mire is hasznélhato6ak fel a
lovak. A tobbi 16 a kozos készletbe, a 4 roded jelzd pedig egy
kupacban a korjelzére keriil.

Lovak vasarlasa

A jaték kezdetekor csupan egy lovad van. Két modon
lehet még t6bbhoz jutni: ha karaktervalasztaskor a Cowboy
»sarga oldalat” valasztod, vagy ha egy cowboyt a jatéktabla
els6 akcibmezGjére teszel. Ez a mezé (,Munkabér”)
lehet6vé teszi, hogy 4$-ért vegyél EGY lovat,
ahelyett, hogy 4 $-t keresnél.

Megjegyzés: koronként csak egyszer teheted ezt meg.

Miutan vettél egy lovat, azt azonnal a jatéktablad egyik
kardmjaba kell terelned. Ha t6bb cowboy is tartézkodik a
Munkabér mezén egyszerre, az akciot passz sorrendben kell
végrehajtani.

Levak és karamok hasznalata

A cowboyok lehelyezésének fazisaban lehet6séged
van egyik lovad karamba terelésére rogton az
egyik cowboyod lehelyezése utan. Minden lehelyezett
cowboy utan hasznélhatsz egy lovat.

S6t, cowboyt helyezhetsz karamba is a megszokott akciok
helyett (egy karamba egyet). Jelenlétével megduplazza a
rodeo értékét az adott helyen (lasd Rodedk).

Lovas akcidk
Lovad karamba terelése az alabbi akciok egyikét
teszi lehetové:

= Ha keriilt 16 az els6 kardmodba, +1 tlizer6t kapnak cow-
boyaid a kor hatralevs részében. 3 vagy tobb 16 a karamban
mar +2 tlizer6t biztosit.

* Egy 16 méasodik karamba terelése lehetGséget ad, hogy
azonnal:

- plusz cowboyt helyezz le a tartalékodbdl (megadva a
lehet6séget plusz egy 16 elhelyezésére), VAGY

- egy mar lehelyezett cowboyt attegyél egy masik helyre
(vagy a jatéktablan, vagy visszaveheted a tartalékodba),
VAGY

- passzolj (mozgasd a sorrend jelzéd a passz sav els6
szabad mezGjére, ezzel jelezve a cowboy lehelyezési fazis
végét szamodra).

#* A harmadik karam lehet6vé teszi, hogy megduplazd egyik
Farmod bevételét. Minden egyes ide helyezett 16 egy Farm
bevételét tudja megduplazni. Minden Farmod bevétele
csak egyszer duplazhat6 meg koronként ily médon. Ez nem
kombinalhat6 a Boltos képességével (barmely épiilettipus

bevételének megduplazasa).




* A negyedik karamba terelt 16 azonnal 2$ bevételt hoz.

#*Az 6todik karamba helyezett 16 +5 rode6 pont bonuszhoz
juttat a kovetkez6 rodeon.

Nem sziikséges minden lovadat karamba terelni (példaul
ha kevesebb cowboyt szeretnél lehelyezni, mint ahany
lovad van).

st Rodedk
'L\ Minden kor végén megrendezik a Rodeoét.
Minden jatékos részt vesz ezen a jelentos
J J
versenyen. A jatékosok osszeadjak roded pontjaikat,
melyek a karamok utan jarnak. Ezt tgy kapjak meg,
hogy 0sszeszorozzak az egyes kardmok ,kalap” értékét a
benne talalhat6 lovak szdméval (megduplazzak ezt az
értéket, ha egy cowboy is jelen van a karamban).

\

I
Az nyeri meg a Carson City Rodeot, aki a legtobb rodeo
pontot gy(jti igy Osszesen. A gyGztes jutalma egy rodeo
jelz6, ami megnoveli minden lova értékét a jaték végén 1
Gy6zelmi ponttal. Dontetlen esetén, a passz savon elérébb
helyezked6 cowboy lesz a Roded gy6ztese.

Kor vége
Egy kor végeztével a lovakat ki kell engedni a karamokbdl,
és visszaterelni Gket a jatékosok sajat készletébe.

Jaték vége

A jaték végén minden birtokodban 1év6 16 utdn 1 GyP-t
kapsz. Emellett minden egyes altalad birtokolt Roded jelz6
+1 GyP-t biztosit lovanként.

Példa: Ha 3 loval birtokodban, és 2 Rode6 gybzelemmel a hatad
mogott fejezed be a jatékot, a lovaid 3 X (1+2)=9 GyP-t érnek
szamodra.
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Az Ujsagos Fia

Fizess 3$-t és valassz egy masik
személyiség kartyat (a jatékban
1évok koziil), kivéve a Sheriffet.
Alkalmazd a vélasztott karakter
képességét a megszokott modon,
beleértve a pénz limitet, de az Ujsagos
Fit ,,0” értékét kell figyelembe venni a
jatékos sorrend meghatarozasakor. Pénz
limit: 0$.

Varians: Valassz egy masik személyiség kartyat (a jatékban lév6k
koziil), kivéve a Sheriffet. Alkalmazd a valasztott karakter képességét a
megszokott modon, de 5$-ral csokkentsd a pénz limitét. Jatékos sorrend
meghatarozasakor az Ujsagos Fiti ,,0” értékét kell figyelembe venni.
Pénz limit: -5$.

FONTOS: Ha az Ujsagos Fiti jatékban van, 8 Karakterrel jatsszatok, a
megszokott 7 helyett!

Tippek a Sherifft6l: az Ujsagos Fiii egy kis zsebpénzért mindig
ravehetd, hogy segitsen, és megtalalja azt a bizonyos személyt,
akit keresel. De mivel gyakran rosszban santikal, esze agaban
sem lesz a Sheriffet zavarni.

A cowboy
Azonnal kapsz egy 4j lovat, a jelzGjét
tedd a sajat készletedbe. Pénz limit:

20$.
Varians: A Cowboy valasztasa utan

rogton fizess be 8$-t, és kapsz cserébe

egy Farmot az Epitkezés mezGk
egyikérdl.

Helyezd az egyik tulajdon jelzé lapkadat barmely szabad parcellara a
varosban, és tedd ra a most szerzett Farmot erre a tulajdon lapkara. A
megvasarolhaté épiiletek mind lejjebb cstisznak a sGvon, huzzatok egy
1j épiiletet, amelyet a 12$-os mezére tesztek. Ha nincs elad6 Farm,
akkor vegyél egyet ki a zsakbol. Ha mind a 6 Farm felvasarlasra keriilt

mar, forditsd a Cowboyt sarga oldalara. Pénz limit: 20$.

A HOsok

Ebben a korben az Gsszes épiileted védve
van a tdmadasoktol, legyen az egy masik
jatékos vagy a banditdk altal. Te sem
tdmadhatod meg masik jatékos épiileteit.
A banditak mozgatasakor épiileteid
bevételeit 0$-nak kell tekinteni. Epiileteid
utan normal médon megkapod a teljes
bevételt, akkor is, ha egy bandita van rajta.
Pénz limit: 240$.

Varians: Valassz az alabbi lehetdségek koziil egyet:
- kapsz 3 GyP-t;

- tedd vissza egyik cowboyod a sajat készletedbdl a kozos készletbe, és
kapsz 6 GyP-t.

- tedd vissza két cowboyod a sajat készletedbdl a kozos készletbe, és kapsz
9 GyP-t.

Pénz limit: 40$.

<o b. JATEKDS ~>

Ez a kiegészit6 tartozékokat biztosit egy 6.

jatékos szamara (piros). Ahogy 5 jatékossal,

ugy 6 jatékossal is, Carson City egy konyortelen,
agressziv hely lesz. Eppen ezért nem javasoljuk sem
kezd6knek, sem a foly6 oldalon jatszva. Ha az ,,0kéljog”
atjan jatszotok, a megszokott 5 személyes szabalyokat
hasznéljatok, azzal a kivétellel, hogy 6 véletlenszer( par-
baj lapka helyett, csak 5-t kapnak a jatékosok.
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KOSZONET
A szerzé és a szerkeszt6 szeretne koszonetet mondani az 1ij kiegészité minden tesztelgjének, és
mindazoknak szerte a vilagon, akik osztoznak a Carson City irant érzett raqjongasban.
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