WEI-HWA HUANG & TOM LEHMANN

Race for the Galaxy kockajaték

A Roll for the Galaxy egy {irbirodalom-épit6 kockajaték 2-5 jatékos részére.
A kockik munkésokat jelképeznek, akik tj technolégidkat fejlesztenek, vildgokra telepednek le és drukat szallita-
nak. AKki a leghatékonyabban irdnyitja munkasait és a legjobban virdgz6 birodalmat hozza létre, nyeri a jatékot!

ATTEKINTES

A Roll for The Galaxy jétékban a jatékosok korokon 4t galaktikus
civilizdcidkat épitenek, amely sordn munkdsokat toboroznak (melyeket I : | Felfedezés: 0j lapkdkért vagy galaktikus
egyedi kockdk szimbolizdlnak), vildgokra telepednek le és fejlesztéseket | kreditekért

hoznak létre (melyeket lapkdk szimbolizdlnak).

Minden jétékos a kére elején titokban dob a kockdival, hogy megtudja, I "0 ] Technolégia Fejlesztés: a jatékot médo-
munkdsai mit csindlnak az adott korben. Minden jédtékos egy munkdsa sité er8kért

felhasznaldsaval kivilaszt egyet a lehetséges ot fazisbdl, majd mindenki
nyilvdnossdgra hozza dontését. A kivélasztott fazisokat szdimsorrendben kell l L ’Letelepedés: nagyobb népesség elérésé-
végrehajtani. O ért és tobb helyért druk tdroldsdhoz

A feladatot teljesitd munkdsok bekeriilnek a jdtékosok Polgdrsdgba.

, . , LA 7 B 3 - . , v A 7 / 117,72 21 by b
A fizisok utdn a jatékosok dtszervezik birodalmuk, Galaktikus Kreditekért fl @ ] Aruk Termelése és szdllitdsra eldkészité

toborozhatnak munkdsokat a Polgdrsdgukbdl, melyek visszakeriilnek a se a vildgokon

kockavetd pohdrba, igy a kivetkezd korben tjradobhatdak.

Aki a legjobban menedzseli munkdsait, ezdltal a legerésebb galaktikus I v,¢ | Aruk S%élllitésa Galalii ,tikus K,r;:ditekért
birodalmat hozza létre vildgokbol, fejlesztésekbdl és gydzelmi pontokbdl, az a {—} vagy gyozeimi pontoxert cserebe

jtékos lesz a gybztes.

TARTOZEKOK

5 kockavet§ pohdr
5 kredit jelzd
5 jatékos tibla

A Roll for the Galaxy 5 fizisa

Anyabolygé kocka (fehér, 25)

Katonai kocka (voros, 22)
5 jétékos paravdn ] )
S Feldolgozds kocka (lila, 9)
5 fdzis sdv
9 frakcid lapka (széles, 1-9-ig szdmozott, sotétsziirke sarkokkal) Luxuscikkek kocka (cidn, 20)
9 anyabolygé lapka (sotétsziirke sarkokkal)
111 egyedi kocka (ldsd tdbldzat jobboldalon)
55 jéték lapka (kéroldalasak)
1 sziityd (lapkdk tdroldsihoz)
33 Gydzelmi Pont (GyP) jelzé
20 kicsi 1 GyP jelzé
8 kdzepes 5 GyP jelzd
5 nagy 10 GyP jelzé Kockdk szine és elosztdsa

Ritka alkotéelemek kocka (barna, 14)
Genetika kocka (zold, 12)
Foldonkiviili technoldgia kocka (sdrga, 9)

ez az drnyalat azt jelenti, hogy a fentick koziil
bdrmelyik lehet

O 0oecOoted

5 fazis lapka (nagy fdzis szimbélumokkal)
jatékszabaly

Az elsd jdték eldtt dvatosan nyomkodjdrok ki az alkatrészeket a keretekbdl.
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n Tegyétek a jatéktér kbzepére:

GyP jelz6k
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keriiljon:
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o egy kredit jelzd

e egy jdtékos tdbla(a jelold sajat jatéktabla
keriiljon az 1($=] helyre) —
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koltség

fazis sav (a paravan mogott)

A nem haszndlt jdtékosok
Jjdtékelemeir tegyérek
vissza a dobozba.

épitési terilet
(fejlesztések balra,
vilagok jobbra)

Polgarsag
(kockakkal)

Minden jatékos kockakat vesz el:

a. Tegyetek 3 Anyabolygé (fehér) kockdt a
Kockavetébe (@)

b. 2 Anyabolygé kockdt tegyetek a Polgdrsdgra
()

c. Minden, a vildgok dltal biztositott kockdt
vegyetek el. A jeleknek megfelel8en tegyétek a

Polgarsdgra, (m) a Kockavetébe (@), vagy
druként ( )helyezzétek a vildgra.

Galn & Rare Elemeals (brown) good

\ on 1his werld at tha start of ™e game l

anyagbolygo

Az épitési teriileteden 1évé vildg utdn ne vegyél el
kockdt; csak miutdn felépiilt és a tablédra keriilt
biztosit szdmodra kockdkat.

(kozos készlet)

Hasznaljatok 12 GyP-t jatékosonként
(1 és 5 értékiieket):

Jatékos  GyP
2 24
3 36
4 48
5 60

A 10-es éreékiieket az utolsé korig
tegyétek félre. A maradék jelzéket pedig
rakjdtok el.

Véletlenszertien kapjon minden jdtékos
egy frakcié lapkdt és egy anyabolygd
lapkdt. A maradék keriiljén vissza a
dobozba!

Minden jétékos a tdbldja elé teszi 8ket;
ezek alkotjdk a jdtékos kezdeti biro-
dalmdt, melyet a lapkakbdl 4ll6 tabls
szimbolizal.

Minden jatékos jatéklapkakat huz:

2 lapkét hiz minden jdtékos a sziity8bél,
melyeket az épitési teriiletre helyez a tabldjén.
Egyiket balra a fejlesztés oldaldval <> felfelé,
masikat jobbra a vildg oldaldval () felfelé.

Elsé jiték alkalmdval ezeket a kétoldalii lapkdkat az
alacsonyabb kiltségii féjlesztés illetve vildg oldalukkal
felfelé tegyétek le. Késobbi jdtékok alkalmdval mdr
nyugodtan vdlasszatok a kétféle lehetdség koziil.

Pontositasok

e Kockdkat a frakci6 és anyabolygé
lapkakrol csak az el6késziiletek sordn
vehettek el.

e A Doomed World anyabolygé nem
biztosit kockdkat, chelyett tulajdonosa
8 Galaktikus Kredittel kezdi a jdtékot.

e A Destroyed Colony frakciénak 2 vildga
is van; mindkettd biztosit kockdkat.



A Roll for the Galaxy jéték korokbdl épiil fel (dltaldban 11-14), melyek 5
1épésbdl dllnak:

* Kockadobds

* Kijelolés

* Felfedés

e Fizisok végrehajtisa — a vdlasztort fézisok sorrendben torténd végrehajtdsa

¢ Birodalom 4tszervezése

Minden egyes lépést egyszerre csindl az Ssszes jétékos.

Addig ismételjitk a kdroket, amig egyik vagy mindkét jdrék végét jelentd feltérel
nem teljesiil. Az dsszes el6zetesen kiosztott GyP elfogy, vagy legaldbb az egyik
jdtékosnak 12 vagy tobb lapkdja lesz a tabléjdn. A kort még be kell fejezni,
aztdn osszegezni kell a jdtékosok gybzelmi pongjait.

KOCKADOBAS

|

A jétékosok egyszerre dobnak munkdsaikkal (poharukban 1évé kockdkkal) a

paravdnjuk mogott.

Kezdésnek vdilogassitok szét, és helyezzéeek a frizis sdv ald oszlopokban a
dobott szimbélumoknak megfelelden a kockakat.

A szabilyban é a lapkdkon a Jjel barmely fizishoz vdlasztott munkdsra
utal.

Minden (*J oldal joker. Ezek a munkdsok bdrmely fézishoz kijelolhetSek
(tobb Joker kocka is mehet ugyanazon vagy kiilonb6z8 oszlopba).

D
° Fézis kivalasztdsa. Minden jdtékos kivdlaszt egy fazist tigy, hogy
egyik munkdsdt a fdzis sdv tetszéleges mezdjére helyezi. Csak a vilasztott

fazisok kovetkeznek be (ldsd Fdzisok a 4. oldalon).

Ez kijelili ezt a munkdst a vdlasztott fizisra. Innentél kezdve nem a kocka
dobott oldala szimit, hanem a fizis, abovd a jatékos helyezte (mintha azt

dobta volna).

76> Atrendezés. Egyes fejlesztések képességiik révén lehet6vé teszik a
jdtékosok szdmdra, hogy 4dtrendezzék munkdsaikat, a fézis sdv egy mdsik

oszlopa ald téve azokat ( ()

Minden jétékos rendelkezik egy ,beépitett” Atrendezés képességgel, a
Paranccsal, melyet a fizis sdv is jeldl.

Parancskor helyezd birmely munkdsod a fdzis sdv jobbjdra (a Parancs
helyszin), majd Rendezz 4t egy munkdst mdsik oszlopba. A Parancs

helyszinén 1év8 kocka visszakeriil a Kockavetbe majd (ldsd Felfedés, 4.
oldal).

Minden egyes Atrendezés képesség maximum egyszer haszndlhaté
koronként. Tobb képesség csak opciondlis, amit az angol ,,may” (lehet) sz6
jelol a leirdsaban.

Miutdn minden jétékos Kijeldlte munkdsait, és haszndlta esetleges
Atrendezés képességeit, johet a kovetkezd 1épés.

Kiilinbizd sebességii jdtékosok esetén érdemes egy kis sziinetet tartva megvdrni,
mig mindenki készen dll. Bitran haszndlbattok valamilyen hiziszabdlyt a
készenlét jelzésére, mint példiul a Kockavetd egy bizonyos helyzetbe tirténd
lerakdsa.

Lo>W |. fazis: Felfedezés

Il. fazis: Fejlesztés

II. fazis: Letelepedés

v
@ IV. fazis: Termelés

-

4 V. fazis: Szallitas
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fig_

fazis sav

e @ i— Parancs teriilet

l Ve

Sejlesztés Atrendezés képességgel

Tipp: Ugy mozgassitok a munkdsokat Atrendezés kozben,
hogy a dobott oldal maradjon feliil. Ez megkonnyiti,

ha valamit szeretnétek ,,visszacsindlni”, mieldtt a
paravdnokat felemelnétek.



FELFEDES

Minden jétékos felemeli a paravdnjdt és felfedi kijelolt munkdsdt, ezzel meg-
mutatja, melyik fizist vdlasztotta. Forditsitok az ennek megfeleld fézis lapkat
, X, oldaldrél a fekete oldaldra.

2 jdtékos esetén: dobjatok egy tartalék Anyabolygé (fehér) kockdval. Ha a
dobott fézist nem vélasztotta egyik jatékos sem, akkor az annak megfeleld
lapkdt is fel kell forditani. Ez a fézis is bekovetkezik az adott kdrben.

Tegyetek vissza minden olyan munkdst a Kockavet8be, amely , A ,, fézisok-

hoz van rendelve, illetve amely a Parancs helyszinen van.

—

FAzisok |=|o|[o]8]|¥]

A kivdlasztorr fizisokat szdmsorrendben, egyidejileg hajtjdk végre a jatékosok.
Egy fdzis végrehajtdsdhoz az dsszes ahhoz rendelt munkdst fel kell haszndlni,
beleértve az adott fézist kijel5lé munkdst is.

A ki nem vdlasztott fiizisokat nem hajtjdtok végre ebben a korben.

Derits fel 0j lapkdkat, és ha szeretnéd, helyezd el 8ket
az épitési teriileteden (/)

Készletezd Sket és szerezz értitk

Felf 7 . . >
elfedezd 2 Galaktikus Kreditet ( )
O > Fejleszd ki a legfels6 fejlesztést az épitési teriileted (<>)
kupacdbdl (mozgass egy kész fejlesztést a tablédra)
Fejlesztd
O Telepedj le a legfelsd vildgban (O) az épitési teriilet
: ] kupacdbdl (egy kész vildgot mozgass a tablddra)
elepes
Termelj 4rut (‘) egy nem sziirke vildgban ()
a tablédon
Termel
->
Kereskedj el 4rut 3-6 Galaktikus Kredité m
4'@ ereskedj el drut alaktikus Kreditért ()
Dolgozz fel drut, 1-3 Gyp-t szerezve
Szillité

A munkds attdl fiiggden hajt végre feladatot, hogy mely fézishoz lett kijelslve:

Az egyes fizisokban minden munkdst fel kell haszndlni (ha lehetséges). Egy
idében egy munkds dolgozik, de barmilyen sorrendben tehetik ezt. A Felfede-
zésnél és Szallitdsndl, fejezd be az egyik munkds feladatdt és csak aztdn donts a
kovetkezé munkds felhasznaldsardl.
A szolgdlatot teljesitett munkdsok a Polgdrsigba (E) keriilnek.
A Birodalom Atszervezése sorin (ldsd 8. oldal) a Galaktikus Kreditek )
[felhaszndlbatok munkdsok toborzdsdhoz a Polgdrsighdl, akik ezutdn ismét
haszndlhatoak lesznek.
Galaktikus Kredithez (§=)) kiilonbizé fizisok sordn lebet jutni. Képességek
a $ szimbdlumot haszndljdk kredit jellésnek (pl. ., +32°). Jelold a tdblidon
kreditjeider a Galaktikus Kredit jelold mozgatdsdval. Egy jatékosnak sosem lehet
$10-ndl tobbje egyszerre; az esetleges plusz elveszik.
Amennyiben az dsszes fézis végrehajtdsa utdn egy jatékosnak maradt tartalék-
ba munkdsa, azok visszakeriilnek Kockavetdjébe.
A legtobb fejlesztés képességgel rendelkezik. Ezen képességek hatdssal lehet-
nek a fdzisokra, vagy arra, hogy egy munkds miként hajt feladatot végre.
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___—2jétékos kocka
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Parancs kocka

Szallitas fazis nem valaszthaté

Fazist Valaszto Sav

" ._l_a"-"-'u
= r ] ‘
@
---------- ] Dobds,
_Paran ,cs:, Kijelolés,
wsszafero Felfede’s
munkdsok,
Visszahivds
feladatok
végrehajtdsa a
fazisokban
CJ Toborzds
(1S munkdsonként)
Polgdrsag

A munkdsok gazdasdgi kérforgdsa



FELFEDEZES

Haszndlj minden egyes felfedezdt vagy Felderitéshez () vagy
Készletkezeléshez (), majd tedd a Polgdrsigba () haszndlat utdn.

Felderit6ként — miutdn, ha szeretnél, lemondasz egyes lapkdkrél az
épitési tertiletedrd] — hizz 1 vagy tobb lapkat a sziitydbél, és nézd meg Sket.
Aztdn tetszés szerinti sorrendben dontsd el réluk, hogy fejlesztés (<>) vagy
vildg (O) lesz-e, majd tedd a megfeleld épitési teriilet lapkapakli ald.

Felderités elGtt

hatrahagy

Eggyel tobb lapkdt hizz, mint amennyirél lemondtdl.
Nem vagy koteles lapkdrdl lemondani, ebben az esetben 1 lapkidt hiizol.

M;i torténik, ha a sziity6bél a jdték sordn kifogy a lapka? Megolddst a 10.
oldal, Pontositdsok fejezetében taldlsz.

hatrahagy

]

T hazott uj
e ™ lapkak

Az épitési teriileten 1év8 lapkdk barmelyikérdl lemondhatsz. Ha igy teszel,
akkor ezeket a Felfedezés fézis lapkdja ald kell tenni, hdtrahagyva azokat.

Minden Felderités sorin hagyhatsz hdtra lapot, akdr az elézd Felderitések sordn —
gytijtotteket is (ldsd tdbla az oldal aljdn). Felderités utan

A Felfedezés fézis végén minden hdtrahagyott lapka visszakeriil a sziitySbe.

A fizis sordn a fejlesztdk és a telepesek is maradnak a helyiikon az épitési ‘

teriileten, még akkor is, ha az alattuk 1évé lapkdkrdl lemondtdl, és a teriilet -~ —— o)

kitiriile. IEICIECIEIEIET] hatrahagyott lapkak
A szabdly, hogy legalibb egy lapkinak lennie kell mindkér épitési helyszinen

csak az elokésziiletekre vonatkozik, késébb nem érvényes.
>

Készletkezeléskor adj +2 Galaktikus Kreditet ((§=) ) az eddigiekhez.

elsé Felderitd masodik Felderité harmadik Felderité

épitési teriilet
a paklik Felderités el6tt

hatrahagyott lapkak
(tedd a ald)

(semmi)

. . ’ TR
ujonnan huzott lapkak, h 5
-1 KT

els6ként huzott a
baloldalon
(mindkét oldal latszik)

épitési teriilet
Felderités utan

[l ] o] o o] [ o] ] o]

= | =

Példa: 3 egymdst koveté Felderités



(0| FEJLESZTES

Minden egyes fejlesztdt tegyél egyesével az Epitési teriilet (@ ) fejlesztés

mezdjén 1év6 kupac tetejére.

Ha a fejleszt6k szdma eléri a legfelsd lapka fejlesztési kolségér (a {>-ban ta-
lalhat6 szdm), a fejlesztés elkésziils. Helyezd a lapkdt a tdblddra és a rajta [év
fejleszt8ket a Polgdrsdgba.

A megmaradt fejleszt8idet egy kovetkezd fejlesztésre haszndlhatod. Egy Fej-
lesztés fézisban akdr tobb fejlesztés is végrehajthatd.

Ha minden fejlesztés elkésziilt — kitiriilt a teriilet — és maradtak fejlesztdid,
tedd vissza 8ket a Kockavetdbe.

Felfedezési képességek vagy Felderités miatt esetenként eléfordulhat, hogy a
legfelsd fejlesztés mar a Felfedezés fazisban elkésziil. Ne tedd még a tabléd-
ra, és a fejleszt8k is maradjanak a helyiikon a Fejlesztés fazisig. A kovetkez
Fejlesztés fizis elején kell a fejlesztést véglegesiteni, és kivalasztani, mely
fejleszt6k mennek vissza a Polgdrsdgba.

A legtobb fejlesztés miutdn elkésziilt, képességet ad, amely vagy a Kijelolés,
vagy az dbrdzolt Fazisok alatt haszndlhatd. Ezek a képességek kotelezd érvé-
nytiek, kivéve ha a szovegben a ,,may (lehet)” sz6 szerepel.

3 fejlesztésnek azonnali hatdsa van, hasonléan a vildgokhoz (ldsd lent).

0| LETELEPEDES

Helyezd telepeseid egyesével a vildgok Epitési teriilet ( @) kupacdnak legze-
tejére.

Ha a telepesck szdma eléri a legfelsd vildg kdlrségér (a szdm a O—ban), a
vildg elkésziilr. Tedd a lapkdjédt a tablddra, az 8t befejezd munkdsokat pedig a
Polgdrsdg soraiba.

A maradék telepesekkel egy tjabb vildgra is le lehet telepedni. Egy Letelepe-
dés fazisban igy tobb vildg is felépithetd.

Ha az Epitési teriiletedr8l minden vildg elkésziilt — kiiiriilt a pakli -, a mara-
dék telepeseid tedd vissza a Kockavetdbe.

Felfedezési képességek vagy Felderités miatt esetenként eléfordulhat, hogy

a legfelsd vildg mdr a Felfedezés fizisban elkésziil. Ne tedd még a tablddra,

és a telepesek is maradjanak a helyiikon a Letelepedés fézisig. A kovetkezd
Letelepedés fézis elején kell a vildgot felépiteni, és kivélasztani, mely telepesek
mennek vissza a Polgdrsdgba.

Minden vildg felépitésének azonnali hatdsa van, amit a lapka jelsl. Csak egy-
szer kdvetkezik be, a lapka tabléora helyezésekor. Minden vildg biztosit kockdt,
egyes vildgok Galaktikus Kreditet is adnak. Ha valamilyen hatds miatt egy
kockdd elvesztenéd, barmelyik helyszinrél valaszthatsz, hogy melyik kockdrdl
mondasz le, amit aztdn kdzépre vissza kell tenned.

koltség

nem hasznalt

- O\ p  fejleszték
4‘3 {
3 . V\a._—/i(‘g
(v G 8 ool o]

\A
<2> GALACTIC RECYCLING képessége révén
ADVANCED LOGISTICS)

+1S a
(miutan elkésziilt az<|>

€ ' GalacTic
' RECYCLING

aktualis

——
fazis -mm 4 BB

Develop, Settle: +81 after completing each
. development or world, not including this one,

Fejlesztések befejezése

megszerzett =
azonnali

hatas

[Gain $2 and an Alien Technology (yellow) good
on this world when you place it.

+$2

Vildg befejezése

Tipp: Kockdk szerzéséhez épits tobb vildgot. Kertild
el sok munkds lefoglaldsdt egy drdga vildg
felépitésével.



'8| TERMELES

Minden termelé 1étrehoz egy drut ( ) egy nem sziirke (()) viligban a EE nem hasznalt

jatékos tabléjn. termeld
A termeld kocka () lesz az 4ru; tedd a vildgra.

Bérmely termeld kocka (szintdl fiiggetleniil) lehet dru egy nem sziirke szinnel
jelolt vildgban.

Az 4ru és a vildg szinének egyeztetése csak Feldolgozdskor szdmit, Kereskede-
lemnél nem (l4sd lent).

Egy vildgban maximum csak egy dru lehet (kivéve ha a Galactic Reverses

fejlesztés a jatékos birtokdban van). -
termelt aruk

Minden megmaradt termeld visszakeriil a kockavetdbe.

7| SZALLITAS

Minden szdllit6 elvesz egy drut () a jatékos egyik vildgdbdl és vagy Gének vilaga
Elkereskedi () vagy Feldolgozza () azt. Tedd mindkét kockit 3

(a szdllitdt és az drut) a Polgdrsdgba.

Minden Kereskedelem sorin a jétékos Galaktikus Kreditet (($=] )
szerez annak megfelel8en, milyen szin( vildghdl szdrmazik az dru (a kocka
szine nem szamit):

Luxuscikkek O :3

Ritka Anyagok () :4 \/
Genetika ) :5

+S$5
Foldonkiviili Technolégia O :6

Egyes képességek novelhetik az értékeket!
Tipp: Korai kereskedelemmel tobb munkds toboroz-

haté a késébbi korokben.
Minden Feldolgozas alkalméval a szallit6 jatékos 1-3 GyP-tal
gazdagodik:
1 GyP mindig jdr; Luxuscikkek vilaga
+1 GyP ha az 4ru vele azonos szin(i vildgb6l szarmazik; Feldolgozas &
+1 GyP ha a szallit6 szine és a szdrmazési vildg szine megegyezik. szallité (+1 GyP)
A Feldolgozas kocka (lila szinti) druként vagy széllitéként toreénd L%’.Lu.xuscikkek e
hasznélatakor, minden vildg szinével megegyezdnek minésiil, igy mindig — Y- (+1 GyP)
biztositja a +1Gyp-t. ?{'_T_’. 7 ’
50,1
Mindkér bonusz megszerezhetd, ha a szillité és az dru is egy-egy Feldolgozds LA R 8], l
kocka. o {1
EOOCEE L
Egyes képességek tovdbb névelik a szerezhetd GyP-k szamdt, illetve akdr S GyEUs2asen

plusz Galaktikus Kreditet is jelenthetnek.

Ha a kezdeti GyP készlet elfogy, tegyétek a félretett 10 GyP jelz8ket a kész- Tipp: Feldolgozds kockdk haszndlatdval tobb pont
letbe. Ezeket haszndljdtok a pétldsra. szerezhetd druk feldolgozdsakor.

A GyP jelzbkészlet kitiritése az egyik mddja a jdték befejezésének, amely az
adott kor leguégén kivetkezik be.

A Fézis végén minden megmaradt sz4llit6 keriiljon vissza a Kockavetébe.



BIRODALOM ATSZERVEZESE

Toborzas. Munkdsokat gy tudsz toborozni, hogy a Polgdrsigbél barmely

4 munkas toborzasa

kockat a Kockavetddbe helyezel 4t, és Galaktikus Kreditjeid szdmdt eggyel
() csokkented minden dthelyezett kocka utdn. Ezt addig kell megtenni,

Polgarsagban maradt
amig ki nem riil a Polgdrsdg, vagy el nem fogynak a kreditjeid. Ha toborzis

(nincs elég kredit)
utdn 0-ra csokken kreditjeid szdma, tedd a jel6l6t az 1-esre (ahogy a jatékos

tdbldn jelezve van). @
Ha kevesebb kredited van, mint kocka a Polgdrsdgban, akkor te vdlaszthatod

meg, melyik kockit toborzod. 4$ kifizetése, majd 1$ bonusz

Visszahivds. Visszahivhatsz birmely fejlesztét, telepest (az épitési helyiikrél)

és drut (a vildgukbol). Tedd 4t 8ket a Kockavetédbe. Tipp: Erdemes kockdkat visszahivni, ha tdl sok van

belsliik épitkezéseken, vagy t6bb az dru, mint
A toborzdssal ellentétben, a visszahivds nem keriil Galaktikus Kreditbe. amennyit elszallitani tervezel.

Visszaallitds. Minden fizis jel6l6t fordits ,, X, oldalara. T3 _! (s 3\ e
(l4sd Szdllitds, 7. oldal) vagy barmely jétékos el6tt a tabléjdn 12 vagy tobb _ '_
lapka van (a kétoldalt frakecié lapkdt 2-nek szdmolva), a jacék befejezddote ﬁ % 1 h q

(I4sd lejjebb: Gydzelem). o ’ﬁ

13 lapka, kwalya a ]atek bef ]ezeset

Jaték végét kivilté okok ellendrzése. Ha vagy a GyP jelzd készlet kifogyott

GYOZELEM

Szémoljdtok meg a jitékosok végsd pontszdmit:

@X1)

Add one-third of your total
base development cost
(rounded up).

+2 VP per 3 Military (red)
dice you own (rounded up).

o GyP jelz8k

o A fejlesztések és vildgok épitési koltségei GyP-t érnek (a GésO) jelekben
taldlhatd szdmok). Frakei6 lapka esetén mindkét szdmot bele kell szdmolni.
Azonban épitési teriileteken 1évé lapkdk egyike sem szdmit.

e A 6-ndl nagyobb koltségi fejlesztések utdn bonusz jér (a fejleszeésére jars 6
GyP-n tdl), ahogy az a lapkdkon is jeldlve van. Ezen bénusz kiszdmitdsdhoz

mindig felfelé kell kerekiteni.

A legtobb Gy6zelmi Pontot szerzd jatékos lesz a gydztes!

AUIEW RETAZERLOGT v1 -.uruuslmsmmmm‘ '2 EPILEN RSN ‘

Déntetlen esetén az adott jatékosok adjik eredményiikh6z hozzd:
o Kockavetdjiikben maradt kockdik szdmdt
e Galaktikus Kreditjeik szdmdt

Az ily médon legtdbb pontot gytijté jdtékos lesz a gydztes. Ha tovdbbra is

13 GyP = fejlesztések értéke
3 GyP = vildgok értéke
5 GyP = Galactic Federation bonusz
4 GyP = New Galactic Order bénusz
25 GyP = Végeredmény

dontetlen a végeredmény a jdtékosok kozdtt, megosztoznak a gySzelmen.



IDOZITES

A legtobb esetben egyidejileg jdtszotok, de egyes esetekben szdmit a jdtékos
sorrend:

e ha egy jitékos kozel dll ahhoz, hogy 12. lapkdjdt is felépitse (ezzel eléidézve
a jacék végét)
e ha a GyP készlet kifogyéban van (esélyes, hogy befejezédik a jaték)

Ilyen esetekben dramutaté jdrdsa szerint hajtsitok végre a fizist, kezdve azzal
a jatékossal, akinek frakci6 lapkdjan a legkisebb szdm szerepel.

ETIKETT

Az épitési teriilet kupacaiban az alul 1év6 lapkdk nem ldthatdak, ily médon
titkosak. A tulajdonosuk természetesen barmikor megnézheti azokat. Ha
kérdezik, neki csak a kupacok méretét kell megmondania.

A Felfedezés sordn hdtrahagyott lapkdk —amik a Felfedezés fézis lapka alatt
vannak — titkosak.

Ezenkiviil a Dobds és Kijel6lés fézisok paravdn mogotti dobdsai titkosak még
a jatékban.

Mivel nincs méd a paravinok magotti cselekvések ellendrzésére, ezért a jiték-
ban fontos a szabdlyok pontos betartdsa.

RACE FOR THE GALAXY JATEKOSOKNAK

[me néhény szabdly, amelyben a Rol/ for the Galaxy kiilonbézik a Race for the
Galaxytdl.

o Mas a fizisok sorrendje; a Szdllitds (ebben a jdtékban az eredeti Feldolgozds
fazis helyett van) a Termelés uzdn és nem el6tt kovetkezik be.

o Nem jdr bénusz egy fazis kivalasztdsdért (bdr igy garantdlod annak
bekovetkeztét).

o Az épitkezések szdma nines limitdlva egy épitési fizisban.

o Minden fejlesztés egyedi.

o Lapkdk GyP értéke megegyezik épitési koltségiikkel (kivéve a 6-4l drégabb
fejlesztéseket)

e Nincs kozvetlen katonai héditds. A Katonai kockdk a Fejlesztést és
Letelepedést tdimogatjak, valamint a kiegészitében megjelend katonai
jelenlétet jelzik.

o A kereskedelmi 4drak 1$-tel magasabbak. Példdul Genetikai druk 5$-t érnek,

és nem 4 kdrtydt.

o Egy jdtékos tobb 4rut is elkereskedhet a Széllitds fézisban (annyit, amennyi
szallité-4ru pdros van).




PONTOSITASOK

K: Mi a kiilonbség a kockdkra haszndlt kifejezésekben; tigy mint
munkdsok, szalliték, druk?

V: Munkdsok a jitékos Kockavet§jében 1év6 és a fézis sdv alatti
kockak, illetve azok, amiket fazisvalasztdshoz haszndltok. A
Polgdrsdgban és a Parancs helyszinen lévéket kézvetleniil nem
,birtoklod”, igy nem szdmitanak munkdsnak. Attél fiigg8en,
milyen fdzishoz jeldlted ki 8ket, a munkdsok lehetnek felfedezdk,
fejlesztdk, telepesek, termel6k, vagy szillitok. Vildgokra helyezett

V: Ez csupdn a szintévesztd jatékosok segitségére
szolgal. @
egy pont?

V: Csak a zold vildgok sajdtossdga ez, célja, hogy

segitsen szintévesztd jatékosoknak a Genetika (z6ld) és Ritka
Anyagok (barna) vildgit megkiilonboztetni egymdstol.

termeldket tekingjiik drunak.

K: Mért kiilonbozik a Termelés ikon a
kiilonb6z6 szinli kockdkon?

K: Miért van a zold vildgok bal felsd sarkdban

El6késziiletek

K: Kotelezd a két kezdd lapkdmat tgy forditanom, hogy a kisebb
koleségti oldal legyen feliil?

V: Nem, de az els jdték alkalmdval er8sen ajdnlott.

K: Tehetem a két kezd§ lapkdt ugyanazon épitési teriiletre?

V: Nem.

K: Hivhatok vissza drut a kezdd tablémrél a jéték elején?

V: Nem. Arut csak az Birodalom Atszervezése fizisban hivhatsz
vissza.

Kijelolés

K: A dobott oldalnak a kockdn egyeznie kell a fézissal, amire
kijeloleék?

V: Nem. Sem Kijelolés sem Atrendezés sorin nem szimit a
dobis.

K: Kijelolhetek (%) Joker kockakat a fézisvalasztésok felfedése
utan?

V: Nem. Minden kijelolés a Felfedés elétt torténik.

K: Kell fizist vilasztanom az Atrendezés képességek haszndlata
eldte?

V: Igen.

Felfedezés

K: Minden felfedez6met haszndlnom kell a Felfedezés fazis sordn?

V: Igen, minden felfedezd vagy felderit, vagy készleteid kezeli.

K: Elére nyilvdnossdgra kell hoznom felfedezdim feladatde?

V: Nem; sorban egymds utdn dolgoznak, és mindig donthetsz
sorban a szerepiikrdl.

K: Mi torténik akkor, ha egy jdtékos Felderités kozben tobb lapkdt

hdzna, mint amennyi a sziity6ben van?

V: Miutdn az 6sszes maradék lapkdt kihuzta a sziitydbdl, a
Felfedezés lapkdja alatt taldlhaté hdtrahagyott lapkakat visszateszi
a sziity6be, és a sziikséges maradékot koziilikk hazza ki.

K (ritka eset): Mi torténik, ha az el6bbi esetben leirtak utdn sincs
elég lapka?

V: A Felderitd jdtékos minden eddig kihtizott lapkdjdt elhelyezi

az épitési teriiletére. Ezutdn minden jédtékosnak, beleértve az
éppen Felderitdt is, ha 3-ndl tobb lapkdja van épitési teriiletén,

1 lapkdrol le kell mondania. Ezutdn a Felderit jatékos hiz a
feladata befejezéséhez.

Ha sziitybben mdr csak kevés lapka van, érdemes a teljes Felfedezés
Jezist sorban csindlni a jdtékosoknak a 9. oldalon lévé 1dézités
szabilyait kovetve.

Fejlesztés és Letelepedés

K: Koteles vagyok az dsszes fejlesztém (vagy telepesem) haszndlni?

V: Igen. Fejleszt8id (vagy telepeseid) egyesével az épitési teriilet
adott kupacdnak tetejére kell tenned, ha van ott fejlesztés (illetve
vildg).

K: Haszndlnom kell minden kedvezményemet (mint pl.
»Replicant Robots”)?

V: Igen.

K: Lehet 12-nél tobb lapka a tablémon?

V: Igen, egy jédtékosnak 12-nél tobb lapkdja is lehet a jaték végén,
ha az utolsé kérben tdbbet is épit.

Termelés és Szallités

K: A termeléshez a termeld és a vildg szinének meg kell egyeznie?
V: Nem. Barmilyen szind termeld termelhet bdrmely, nem sziirke
vildgban, 4ruvd vdlva ott.

K: Egy dru Kereskedelmi értékét a szdrmaziisi vildg hatdrozza meg
(és nem az 4ru szine)?

V: Igen.

K: Meg kell elére hatdroznom szallit6im feladatait?

V: Nem; sorban hajtjdk végre feladatuk a szallitdk, és te is kozben
donthetsz, hogy Kereskednek vagy Feldolgoznak, egymds utdn.
K: ]okerek biztositanak GyP bénuszt Feldolgozdskor?

V: Nem, a kockdk szine szdmit Feldolgozdskor, nem a dobott
oldal.

K: Feldolgozis sordn pdrosithatok 6sszes szdindékosan nem
osszeilld szint drukat és szdllitdkat, hogy kevesebb GyP-t kapjak?

V: Igen, stratégiailag akdr célravezetd is lehet.

Birodalom Atszervezése
K: Koteles vagyok a Polgdrsighdl annyi munkdst toborozni,
amennyit csak tudok?

V: Igen.

K: Van értelme az utolsé korben visszahivni munkdast?

V: Igen; dontetlen esetén meghatdrozé lehet (ldsd Gydzelem, 8.
oldal), hiszen ekkor csak a Kockavetében 1év6 kockak szamitanak,
az épitési teriileten 1évk illetve az druk nem.



Azonnali Hatas

K: Amikor egy azonnali hatds kovetkeztében egy kockdm elveszi-
tem, bdrmelyik kockdim beadhatom?

V: Igen.

K: Ha az elveszitett kocka a KockavetSben, fdzis mezdn, épitési
teriileten, vagy barmely viligomban volt, van valamilyen kovet-
kezménye (azon tdl, hogy a kockdt elvesztem)?

V: Nem. Ha a fizis kivélasztdsdhoz haszndlt egyetlen kockdtdl
szabadulsz meg, a fdzis akkor is bekdvetkezik.

Fejlesztés Képességek

K: Mikor haszndlhatom egy fejlesztés képességér?

V: Az Atrendezés képesség csak a Kijelolés fizisban hasznalhato.
Minden tovdbbi képesség hasznélatdnak ideje jelolve van (kivétel:
Galactic Reserves, 1asd kijelolt rész lap aljén).

K: Hényszor haszndlhatd egy képesség egy fdzis sordn?
V: Ahdnyszor csak ,életbe 1ép”.
Példa: Public Works fejlesztés tulajdonosanak minden tovdbbi fejlesztés

befejezése alkalmdaval 18-t biztosit. Amennyiben a jdtékos egy fazisban 2
Jejlesztést is befejez, 28-t kap a Public Works révén.

K: Kell munkdst kijel6lnom egy fzishoz, hogy az abban életbe
1éps képességeket haszndlhassam?
V: Nem.

K: Haszndlhatom egy fejlesztés képességét mdr abban a fézisban,
amiben felépiile?

V: Igen.

K: Atrendezésnél kijelslhetem a Parancs helyszinen 1év8 kockt is?
V: Nem.

K: Egy olyan Atrendezés képesség haszndlatakor, amely t5bb
munkdsra is vonatkozik, kijelélhetéek a munkdsok kiilonbozé
oszlopokba?

V: Igen.

Képesség Tisztazasa

Advanced Logistics: Felfedezés sordn haszndlhatod, ahdny-
szor csak szeretnéd, egészen egy Alien Research Team 4ltali
lapkahuzisig. Ha az 1d6zités szabdlyait kdvetve, sorban zajlik a
Felfedezés fazis, csak akkor haszndlhatod a képességét, amikor
rajtad van a sor.

Alien Archeology: Lisd Alien explorer és szimbélumok kér-
dést a Fejlesztési Képességek szekcidban.

Alien Research Team: Az extra lapkdkat azutdn hizd, miutdn
minden jdtékos végzett a feladatdval, és mielStt lemondandl
lapkakrdl a fézis végén. Tovabbd ldsd Alien explorer és szimbo-
lumok kérdést a Fejlesztési Képességek szekcidban.

Biological Adaptation: Ez nem Atrendezés képesség (annak
ellenére, hogy a szévegében szerepel a szd)

Conscription: Lisd Azonnali Hatdsok szekcid.

Executive Power: Lisd Atrendezés kérdések a Fejlesztési
Képességeknél.

Former Penal Colony: Lisd Azonnali Hatdsok szekeié.

Free Trade Zone: Példdul egy 3-as vagy egy 4-es koltség
sziirke vildg csak 2-be keriil (hacsak nincs szintén a birtokod-
ban a Replicant Robots, mert akkor csak 1 a koltsségiik).

Galactic Mandate: Lisd Atrendezés kérdések a Fejlesztési
Képességeknél.
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K: Atrendezés képességet hasznalhatom (%)Joker kockakhoz?

V: Igen, bér ritkdn van értelme.

K: Atrendezés sorn kijelolhetek kockdt fézishoz a dobott oldaltdl
fuggetlentl?

V: Igen, csupdn az oszlop, és nem a kocka oldala hatdrozza meg,
hogy milyen munkds lesz.

K: Egyes képesség Idegen felfedezbre (Alien explorer) hivatkozik.
Mi az az Idegen felfedezd, ha az Idegen kockaknak nincs Felfedezd
oldala?

V: Atrendezés képesség hasznalatdval dtrakhartsz Idegen kockdt
Felfedezés oszlopba, vagy Idegen kockdval vélaszthatsz Felfedezd
fazist, vagy egy Joker ..(%]egen kocka hasznilhaté Felfedezdként.

K: Egy képesség lehet hatdssal olyan fézishoz kijelolt kockdra,
amely dobott oldala nem azonos a képesség ikonjdban szerepld
szimbélummal?

V: Igen, mert a kocka helye (0sz/op) hatdrozza meg, hogy milyen
munkdsnak szdmit.

K: A Feldolgozis (lila) kockdk képességek haszndlatakor illetve a
jaték végi pontozds sordn mds szinekhez tartozénak kezelhet8k?
V: Nem, csupédn Feldolgozdskor pdrosithaték bénusz GyP-ért mds
szinekkel.

K: A felfelé kerekitve mit jelent a fejlesztés képességek esetében?
V: Birmekkora tort érték egy egésznek kezelendé.

Példa 1: A Space Piracy 1 Kreditet ad tulajdonosinak minden Polgdrsdgi-
ban lévé Katonai kocka utdn a Szdllitdsi fizisok végén. Ha a jdtékosnak 3
Katonai kockdja van, az 1,5 kreditet ér, amit 2-re kell kerekiteni.

Példa 2: a New Galactic Order a jdték végén minden 3 Katonai kocka
utdn 2 GyP bonuszt ad. 4 Katonai kocka 1 és 1/3 szettnek szdmit, ami
felfelé kerekitve 2, egyenként 2-2, dsszesen 4 bonusz GyP-t biztositva.

Galactic Reserves: Ezen képességnek folyamatos hatdsa van;
megépiilése utdin minden (nem sziirke) viligodban nem egy,
hanem 2 4ru lehet maximum (ezek lehetnek azonos vagy
kiilonboz8 szindek is). Azonban tovabbra is kell egy Szallit6
minden egyes dru elszéllitdsdhoz.

Genetics Lab: A képesség az drunak haszndlt Gén kockdk
sz4dmdt figyeli, nem a Genetikai vildgokon 1év8 druk szdmit.

Information Tech: Lisd Azonnali Hatdsok szekcié.

Isolation Policy: Lasd Atrendezés kérdések a Fejlesztési
Képességeknél.

Mad Scientists: Szimit akkor is, ha senkinek sincs Luxuscik-
kek vildga, igy haszndlhat6 1 kocka Atrendezésére.

Nanotechnology: Ldsd Atrendezés kérdések a Fejlesztési
Képességeknél.

Organic Shipyards: Extra sz4llité Gén kocka akkor szamit
csak, ha Gének vildgdbdl dolgozol fel drut vele.

Rebel Miners: Lisd Azonnali Hatdsok szekcié.
Rebel Warrior Race: Lisd Azonnali Hatdsok szekcié.
Space Marines: Lisd Azonnali Hatdsok szekeié.

Space Tourism: Ha a legmagasabb koltséggel t6bb vildg is
rendelkezik, az extra 1$-t csak akkor kapod meg, ha mind
ndlad van. A koltség meghatdrozdsahoz ekkor a nyomtatott 4r

szdmit, nem a képességek dltal médositott.



GYAKRAN FIGYELMEN KiVUL HAGYOTT SZABALYOK

o A jarék egyidejli (nincsenek kiilon jdtékos korok).
* A fizis mezdre helyezett kocka (fizis kivélasztdsihoz) még mindig
munkdsnak szdmit.

* Minden jdtékos csak egy fézist vdlaszthat. Minden 4trendezett munkds —
Parancs 4ltal kijeldlt is — a fdzis mezdk ald keriil.

* A munkdsok feladataikat egyesével egymds utdn sorban hajtjik végre. A
jatékosoknak nem kell el8re bejelenteniiik, mi lesz a munkdsaik feladata.

¢ Feladatukat teljesitd munkdsok a Polgdrsigba keriilnek (nem a
Kockavetdbe).

* Nem haszndlt munkdsok a Kockavet8be keriilnek (nem a Polgdrsdgba).

* Hidtrahagyott lapkdk a Felfedezés f4zis lapkdja ald keriilnek.

* Minden Feldolgozds (lila) kocka +1 GyP-t ér Feldolgozds sordn, ha vagy
drunak vagy szllitoként haszndljdk.

* Minden jdtékos frakci6 és anyabolygd lapkdi 3 lapkdnak szdmitanak a
jaték végét kivaltd 12 lapkdba.

KOCKAK OLDALAI ES ELOSZLASUK

Adott szinen beliil a kockdk teljesen azonosak. Mind az 55 lapka a jdtékban kétoldali: egyik oldala vildg, a mdsik
Minden szin bizonyos fézis(ok)ra specializdlédott: fejlesztés, koltségiik pedig 1 -6 kozdtt van.
Az aldbbi tdbldzat megmutatja a lapkatipusok koltség szerinti eloszldsdt:

Anyabolygd: Felfedezés (0)(O] @ @ @ @ @ @ koltség

Katonai: Fejlesziés, Letelepedés (@)RIORIE & | 5 (O 15 Luxuscikkek Viliga

Feldolgozds: Széllitds (X3) © 5 6 (O 13 Ritka Anyagok Viliga
Luxuscikkel: Termelés, Szallitas 3 2 0O 9 Genetika Vilaga

Ritka Anyagok: Fejleszeés RREY O 7 Foldsnkivili Technolégidk Viliga
Gének: Letelepedés, Joker @@ | 2 | 3 2 11 11 Egyéb Vildgok

Idegen technolégia: Joker (X3) @ @ 1 1T11]6 4 | 76™18 Fejlesztés Atrendezés képességgel
9 4138
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34 Fejlesztés egyéb képességgel

Ezek az informdcidk megtaldlhatéak a (mds formdban) a jdté- e

kos paravdnok jobb oldaldn. @ @@@@ <]> koltség
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