City Tycoon

Egy varosépitd jaték 2-5 jatékos részére 10 éves kortol Hubert Bartostol és Lukas Sz.
Kowaltol.

Udvizollek!

Legyen barmily megnyerd is a kinézete annak a varosnak, amit a kezetekben tartotok, de
vajon kielégithetitek vele a varos polgérainak igényeit? Min¢l jobban sikeriil, annal nagyobb
az esélyetek arra, hogy a jaték végén ti legyetek a varos polgarmesterei.

A jaték 4 fordulobdl all. Mind a 4 forduldban 1épésrdl 1épésre kivalasztotok 6 lapkat, majd
ezekkel bovititek a varosotokat.

Nem szabad elfelejteni, hogy erémiiveket is épiteni kell, hiszen ezek nélkiil nem lehet eleget
tenni a varos polgarainak kivansagéanak. Csak az elégedett polgarok hoznak elegendd bevételt
ahhoz, hogy az épitési terveket valora is véltsatok. Es még valami: csak az elégedett polgarok
altal érhettek el annyi pontot, hogy a jaték végén ti legyetek a polgadrmesterek.

A jaték tartozékai

1 jatékossorrend jelolo tabla
1 nagy startlapka
1 pontozotabla

168 lapka:

- 12 kétoldalu erémiilapka (6 Nap- /GOzerémi €s 6 Sz¢l-/Vizerdmi)

- 36 kétoldalu tajlapka (az egyik oldala a fold, a masik oldala a viz)

- 120 varoslapka (az elején egy varos képe, a hatoldalan pedig egy szam: 1,2,3 vagy 4
lathato)

130 tulajdonjelol6 az 5 jatékos szinében (jatékosonként 26)
105 pénzjelold (54 x 1 €,30x5€,21 x 10 €)
80 arucikk jel6ld (30 piros, 25 sarga, 25 kék)

A szabaly olvasasakor legyen a kezedben a szabaly kiegészitése. Ebben talalhato a
varoslapkak és erdmiivek szimbolumainak részletes leirasa. A ,,I1I. Varosépités™” és a ,,IV.
Sajat varoslapkék lizemeltetése” fazis szimbolumainak ismerete kiilonosen fontos.

A jaték elokészitése

1. Helyezzétek az asztalra a pontjel6ld és a jatékossorrend jelold tablat.

2. Minden jatékos valasszon egy szint és vegye el a hozza tartozo6 26 tulajdonjeldlét. (A
kimaradt jeloloket tegyétek vissza a dobozba.) Tegyetek egy jel6lot a pontjelold 0
jelére.

3. Egy masodik jel6ld a jatékossorrend megallapitashoz sziikséges. A jaték elején
helyezzétek véletlenszerlien a jelzoket a tabla jatékossorrend jelold mezdjére.



. A kezddjatékos eldnyét pénzzel kompenzaljuk: Az elsé jatékos 20 €-t kap. Sorban
haladva, a tobbi jatékos 2 €-val tobbet kap, mint az eldtte 1il6 jatékos, (a masodik 22 €-
t, a harmadik 24 €-t, és igy tovabb.) Fontos, hogy a jaték soran a pénz publikus, a
tobbi jatékos eldl nem rejthetitek el vagyonotokat. A kimaradt pénzérméket és az
arujelold kockakat helyezzétek a pontozotabla mellé.

. Képezzetek 2 paklit az erdmiilapkakbol: egyet a piros lapkakbol, egyet pedig a kék
lapkakbol. A paklikon beliil rendezzétek szdm szerint sorba a lapkakat, tetején legyen
az 1-es szamu, az aljan a 6-os szamu. Az elejét €s a hatoldalat kezdetben nem kell
figyelembe venni.

. Az erémiivek mindkét paklijat, valamint a tajlapkakat (amelyik oldalukat a jaték
kozben hasznaljatok) helyezzétek a pontozdtabla mellé.

. Valasszatok kiilon a varoslapkakat a hatoldalukon talalhaté szamok szerint.

Keverjétek meg dket, és képezzetek egy paklit a szdmokkal felfelé. A 4 paklit
helyezzétek a pontozotabla mellé.

. Helyezzétek a nagy startlapkat az asztal kozepére. Ez a lapka lesz a véaros kdzpontja.
Helyezzétek a jatékosok szamanak megfeleld arucikk jel6lo kockat a nagy startlapka
mindkét erdmuvére: jatékosonként 1 piros kockat a naperdmiire és 1 kék kockat a
szélerOmire (igy 3 jatékos esetén 3 piros kocka keriil a naperdmiire és 3 kék kocka a
szélerOmiire).

. 2 vagy 3 jatékos esetén a kezddlapkakat mas kombinacidban kell letenni: 2 jatékosnal
zarjuk le a startlapka két oldalat, 3 jatékos esetén csak 1 oldalat.

Tipp: Emlékeztetésképpen helyezzetek a startlapka két oldalara vizlapkat, igy a varost csak 2
iranyba lehetd boviteni. 3 jatékos esetén egy oldalrol zarjatok le a startlapkat vizlapkaval, igy
csak 3 iranyba bdvithetjiik azt.

A jaték menete

Ajanlas: A legjobb, ha a City Tycoont 3 vagy 4 jatékos jatssza.

A jaték 4 korbol all. Minden kor az alabbi S fazisbdl all:

A jatékossorrend megallapitasa (csak a 2-4. korig)

A jatékossorrendet a jatékosok jovedelme alapjan allapithatjatok meg.

Uj varoslapka valasztisa

Vilasszatok 6 varoslapkat 1épésrdl 1€pésre egészen addig, amig mar mindenki el6tt van 6
varoslapka.

Varosépités

Helyezzetek el a varos- és eromiilapkékat vagy adjatok el varoslapkakat.

Sajat varoslapkak iizemeltetése

Szallitsatok arucikkjelolo kockakat a varoslapkaitokra.

Takaritas (csak az 1-3. korokben)



Helyezzétek vissza a felhasznalt arucikkjelold kockakat a készletbe és toltsétek fel zold nyilas
szimbolummal ellatott erdmiilapkakat az arucikkjel6lo kockakkal.

I. A jatékossorrend megallapitasa

Az els6 forduloban ezt a fazist hagyjatok ki, mivel a jaték elokészitése soran mar
megallapitottatok, hogy ki lesz a kezddjatékos.

A 2. forduldban a jatékossorrendet a jatékosok jovedelme alapjan hatdrozzatok meg.

A kezdo6jatékos ebben a korben az lesz, akinek pillanatnyilag a legkevesebb pénze van; a
masodik az lesz, akinek tobb pénze van és igy tovabb. A legtdbb pénzzel rendelkezd jatékos
lesz az utolso. Ha 2 vagy tobb jatékosnak is ugyanannyi pénze van, akkor az ¢ sorrend;jiik
valtozatlan marad. Helyezzétek a jatékosjeloloket a megfeleld sorrendben a kezddjatékos
jelolo tablara.

(kep)

Jatékossorrend az 1. kérben
Pénz az 1. kor utan
Jatékossorrend a 2. korben

Példa: A 2. kor kezdetén a fehér jatékosnak 18 €-ja, a kék jatékosnak 17 €-ja, a narancssarga
jatékosnak 22 €-ja, a tiirkiz jatékosnak 22 €-ja, a feketének pedig 14 €-ja van. A kék ¢és a fehér
jatékos egymas utdn kdvetkeznek. A narancssarga és a tiirkiz jatékosoknak ugyanannyi pénze
van, az 0 sorrendjiik valtozatlan marad, a narancssarga megel0zi a tiirkizt.

I1. Uj varoslapka valasztasa

Vegyetek el egy varoslapkat a kornek megfeleld szamu paklibdl (az 1. korben az 1. paklibdl, a
2. korben a 2. paklibdl és igy tovabb) egészen addig, amig minden jatékos elott 6 lapka van. A
kimaradt varoslapkak kikertilnek a jatékbol.

Nézzétek meg a 6 varoslapkat, valasszatok ki 1-et és képpel lefelé tegyétek magatok elé az
asztalra. A megmaradt 5 varoslapkat adjatok tovabb a baloldali szomszédotoknak.
Mindannyian kaptok ijabb 5 varoslapkat a jobb oldali szomszédotoktol. Ezekbdl szintén
valasszatok 1-et, majd a 4 megmaradt lapkat ismét adjatok tovabb a bal oldalon iil6
jatékosnak, ¢s ti is kaptok jabb 4 lapkat a jobb oldali jatékostol. Ezt egészen addig
folytassatok, amig mar mindenki el6tt 6 lapka van. A sajat lapkaitokat megnézhetitek, &m a
tobbiek elott titokban kell tartani, hogy milyen lapok vannak nélatok.

III.  Varosépités

A jatékossorrendnek megfeleléen egymas utan valasztotok egy varoslapkat és az alabbi 3
lehetdség koziil valaszatok egyet:

- egy varoslapka lehelyezése

- erédmtilapka lehelyezése

- egy varoslapka eladéasa

Miutan mindannyian végrehajtottatok az akcidtokat, a jatékossorrendnek megfeleléen
valasszatok egy 2. varoslapkat egy 2. akcid végrehajtasahoz. Minden Gjabb varoslapka esetén
valaszthattok e koziil a 3 akcid koziil. Ezt a folyamatot egészen addig kell ismételni, amig mar
mindenki kijatszotta a 6 lapkajat vagy mar végrehajtotta mind a 6 akcigjat.



Egy varoslapka lehelyezése

Vilasszatok egyet a varoslapkaitok koziil. Ezutan:

- Helyezzetek le egy varoslapkat tigy, hogy legalabb egy éle szomszédos legyen
egy mar lerakott lapkaval.

- Fizessétek ki az épitési koltséget. A koltség a lapka bal fels6 sarkdban van
feltiintetve. Az 0sszeg visszakeriil a k6zos készletbe.

- Némelyik varoslapka lehelyezésekor azonnal megkapjatok az érte jaro
gy6zelmi pontot, sarga arucikk jelolo kockat vagy tajlapkat (lasd a szabaly
kiegészitésében).

- Helyezzetek egyet a sajat jeloloitek kozil erre a lapkara. Ezzel jelolitek, hogy
ez a lapka a tiétek, €s kizarolag titeket lat el (lasd itt: ,,IV. Sajat kertilet
lizemeltetése™).

Tipp: A jobb atlathatosag érdekében a jeloloket mindig a lapka jobb felsd sarkaba
helyezzétek el.

Egy erémiilapka lehelyezése

Vilasszatok ki egyet a varoslapkaitok koziil. Ezutan:

- A kivalasztott varoslapka kikertil a jatékbol.

- Valasszatok ki a legfels6 erdmi lapkat a két pakli koziil az egyikbdl.

- Helyezzétek le az eromii lapkat a valasztott oldalaval felfelé ugy, legalabb egy
¢éle szomszédos legyen egy mar lehelyezett lapka élével.

- Fizessétek ki az épitési koltséget. Az dsszeg a lapka bal felsd sarkéban lathato.
A befizetett pénz a kozos készletbe kertil.

- Helyezzetek egy tulajdonjel6ldt és a megadott mennyiségti arucikk jel616
kockat a felépitett erdmii lapkara (lasd a szabaly kiegészitésében).

Tipp: A jobb attekinthetdség érdekében az arucikk jelold kockakat mindig az erémii lapka bal
oldaléara helyezzétek.

(A szoveg melletti két képhez tartozo szovegek:

Varoslapka vagy Eromiilapka lehelyezése;

Mi a kiilonbség egy Erémiilapka két oldala kozott?

Az erOmiilapka azon oldala, amelyen a zold, nyilas szimbolummal van ellatva, tobb pénzbe
keriil és kevesebb arucikk jelold kocka keriil azonnal jatékba. (Kivételek: kék Eromiilapka I1.
Itt mindkét oldal hatdsara azonos szamu arucikk jel6l6 kocka jon a jatékba.)

Az V. Takaritas” fazisban az arucikk jel6l6 kockak ezen az oldalon tijra a végso értékre
lesznek feltoltve. A lapka masik oldala kevesebb pénzbe kertil és tobb arucikk jel6lé kockat
hoz — de csak egyszer — a jatékba.)

Egy varoslapka eladasa
Vilasszatok ki az egyik varoslapkatokat. Ezutan:

- Dobjatok el a lapkat, ami ezutan kikeriil a jatékbol.
- Vegyetek el 5 €-t a kozos készletbol.



IV.  Sajat varoslapkak iizemeltetése

A jatékossorrendnek megfelelden lassatok el egymas utan a varoslapkaitok koziil egyet az
igényeiknek megfelelden. Ha valaki nem tudja vagy nem akarja lizemeltetni a varoslapkajat,
akkor passzol, és ebben a korben mar nem iizemeltethet tovabbi varoslapkakat. Ez a folyamat
addig tart, amig a jatékosok tudnak vagy akarnak {izemeltetni tovabbi varoslapkakat, tehat
amig nem passzolt mindenki. (Emiatt eléfordulhat, hogy a jatékosok kiilonb6z6 szamu kort
jatszanak!)

Egy varoslapka iizemeltetéséhez a kovetkezok sziikségesek:

- egy varoslapka kivélasztasa, amit izemeltetni szeretnétek és ebben a korben
még nem lizemeltettétek;

- el kell donteni, hogy melyik kivansagnak akartok eleget tenni, ha a lapkan 1-
nél tobb igény meriil fel (lasd a szabaly kiegészitésében);

- azigényeknek megfeleld arucikk jelold kockat a lapkara széllitani és az
esetlegesen felmeriilé koltségeket kifizetni;

- abevételek kiosztasa (lasd a szabaly kiegészitésében)

Egy varoslapka iizemeltetése kék/piros arucikk jelolo kockakkal

Szallitas:

- valasszatok ki 1 vagy tobb erémi lapkat, amelyrdl arucikk jelolé kockat kell
szallitani a sajat varoslapkaitokra;

- jol gondoljatok meg, hogy a megfeleld arucikk jel6ld kockat szallitsatok az
erdmiilapkardl a varoslapkara. Az arucikk jelold kockat csak vizszintes és
fliggbdleges mozgassal lehet eljuttatni a kiindulo6 lapkarol a céllapkara.

- Figyelem: A viz lapkén keresztiil nem lehet arucikk jel616 kockat szallitani!

Koltség:

- minden egyes erdmiilapka arucikk jel6l6 kockaja a jatékostarsak szamara 2 €-
ba kertiil. A sajat erémiilapkakon talalhat6 kockék nem keriilnek pénzbe.

- Minden Iépés, amely egy jatékostarsatok varos-, erdmii- vagy tajlapkajan
keresztiil vezet, 2 €-ba keriil kockanként. A sajat lapkékon torténd 1€pés nem
keriil pénzbe.

- A koltséget annak fizetitek, akinek a teriiletén keresztiilhaladtok.

- A nagy kezddlapka erdmiiveihez tartozo arucikk jelolé kockak szallitasa és az
ezen a lapkan athalado szallitas koltsége egyarant 2 € kockanként. (Ebben az
Osszefiiggésben a startlapka egy lapkéanak szamit.) A befizetett 6sszeg a k6zos
készletbe keriil.

Egy varoslapka iizemeltetése sarga kockaval

Szallitas:
Sarga kockat nem lehet szallitani. Vegyetek el egyet a sajat sarga kockaitok koziil és
helyezzétek kozvetleniil a varoslapkara.

Koltség:
Egy varoslapka sarga kockéval valo iizemeltetésekor nem keletkezik koltség.



A varoslapkak utan jaro jovedelmek kiosztasa

Miutén a sziikséges arucikk jelold kockékat elszallitottatok a varoslapkara és befizettétek a
felmertiilo koltségeket, megkapjatok a varoslapka lizemeltetéséhez sziikséges igények alatt
feltiintetett bevételt. Tegyétek a pénzt és a sarga kockat magatok elé, a gydzelmi pont jelold
tablan pedig mozgassatok a pontjeldlot a megfeleld helyre.

Az igényelt arucikk jelol6 kockat kotelezé ehhez a lapkahoz széllitani és minden felmertild
koltséget kifizetni, mieldtt felvennétek a bevételt.

A felhasznalt arucikk kockakat tegyétek a céllapkara. Egészen az ,,V. Takaritas” fazisig ott
maradnak és jelolik, hogy ezt a lapkat ebben a fazisban mar tizemeltettétek.

Tipp: A jobb attekinthetdség érdekében az arucikk jelolo kockakat mindig a lapkak aljara
tegyétek, igy a bevétel el lesz takarva.

Sajat varoslapka iizemeltetése
A kovetkezo 3 példaban a ,,Sajat varoslapkak lizemeltetése” fazis folyamatat tisztazzuk.

1.

Leszallitasz 2 piros kockat a nagy Startlapka naperdmiijétdl a sajat lila varoslapkadhoz
(Bevasarlokozpont). Mivel a kockak a nagy Startlapkatol jonnek, mindegyikért fizetned kell
egyenként 2 €-t, (ami a kozos készletbe keriil). A tovabbi szallitasi Gtvonal a fekete jatékos
varoslapkajan at vezet. Ezért a 1épésért kockanként 2 €-t kell adnod a fekete jatékosnak. A
szallitasi koltség igy dsszesen 8 €. Ezutan az alabbi bevételekre teszel szert: 1 gyézelmi pont
¢s egy sarga kocka, mivel eleget tettél a 2 piros kocka irdnti keresletnek. A fekete jatékos
balra 1év0, kdzvetleniil szomszédos varoslapkajanak képessége miatt (1 gyézelmi pont annak
a jatékosnak, aki egy €élszomszédos Bevasarlokdzpontot tizemeltet) 1 gydzelmi pontot kapsz.
A fekete jatékos ezért nem kap semmit.

2.

Leszallitasz 1 piros kockat a fekete jatékos naperémujérdl, és 1 kék kockat a sajat
vizerdmuvedtdl a zold varoslapkadra. Fizetned kell a fekete jatékosnak 2 €-t a piros kockaért.
A szallitas miatt elveszitesz 2 €-t (ami visszakeril a kozos készletbe), mivel a piros kockat a
nagy Startlapkan keresztiil szallitottad. A bevételed Osszege 6 €, igy 2 € profitot termelsz. (De
elvontal 2 kockat a jatékostarsaidtol.)

3.

2 piros kockat szallitasz a naperémiivedtdl €s 1 kék kockat a nagy Startlapka szélerOmiivétol a
sajat zold varoslapkadhoz. Mindenekel6tt fizetned kell 2 €-t a nagy Startlapka
szélerémiivének kék kockdjaért (az 6sszeg a kozos készletbe keriil). A szallitds soran
keresztiilmész a fekete jatékos foldlapkajan, ezért fizetned kell neki 4 €-t a piros kockakért és
2 €-t a kék kockakért, igy osszesen 6 €-t kell fizetned a fekete jatékosnak. Am a bevételeid
Osszege 12 € lesz.

Ehelyett szallitasi koltség nélkiil szallithattok 1 sarga arucikk kockat a varoslapkatokhoz és ez
2 gy6zelmi pontot érne.



V. Takaritas

Helyezzetek vissza minden olyan arucikk jelold kockat a kozos készletbe, amit ebben a
korben felhasznaltatok varoslapka igényeinek kielégitésére. Azok piros €s kék arucikk jel61o
kockak, amik az erdmiilapkakon talalhatok, maradnak a lapkakon.

Toltsetek fel minden olyan erdmiilapkat, amelyen a z6ld nyilas szimbolum talalhatd
arucikkjelolo kockaval az eredeti teljesitményiikre (A nagy Startlapka erdmiivei fiiggnek a
jatékosok szamatol, a tobbi erdmilapka szimbolum szerint.)

A 4. forduldban ez a fazis kimarad.

Ez az Erémiilapka 3 piros arucikk jel6ld kockaval keriilt jatékba. A kor végén egy piros kocka
maradt rajta. Ez egy z6ld nyilas szimbolummal ellatott erdmilapka, igy helyezziink ra még 2
piros kockat, igy 3 Gjra elérhetd lesz a kdvetkez6 forduldban.

A jaték vége

A 4. kor befejezésével a jaték a végéhez ért és megallapithatjatok, hogy ki a gydztes.
Szamoljatok meg, hogy mennyi pénzetek maradt. 10 € - ként kaptok 1 gyézelmi pontot, amit
a gyozelmi pont jelolo tablan 1épjetek le. A mar megszamolt pénzeket tegyétek vissza a kozos
készletbe.

A fel nem hasznalt javakért és az erémiilapkakon talalhat6 arucikk jelold kockdkért nem jar
gyOzelmi pont.

Az a jatékos, aki a legtobb gydzelmi pontot gylijtotte, megnyeri a jatékot, valamint 6 lesz az
Uj polgarmester. Dontetlen esetén az a jatékos nyer, akinek tobb pénze maradt. Ha még igy is
dontetlen, akkor a jatékosok megosztjak a gy6zelmet.

A varos- és eromiillapkak szimbdolumainak leirasa

Azt a kort jelzi, melyben a lapka jatékba keriil
Tulajdonjelolék helye

Epitési koltség

A lapka hatasai a lehelyezésekor

A lapka hatasai a jaték kozben

A Keriilet tipusa

Igény
Bevétel

Keriilettipusok
Segit megkiilonbdztetni a lapkak tipusat és szerepe a van a gydzelmi pontok alakuldséban is.

Lakoénegyed
Ipari negyed



Szérakozonegyed
Bevasarlonegyed
Latnivalok

Nap- / GézerOmu
Viz- / Sz¢lerémii

Epitési koltség:
Az épitési koltséget a lapka lehelyezésekor kell befizetni a kozos készletbe.
A lapkak lehelyezésének hatasai:

Megmutatja, hogy a lapka lehelyezésekor, illetve lizemeltetésekor mit kell tenni, milyen
hatasa van.

Ez a szimbdlum a teriiletlapkakon all: fold (z61d), illetve a viz (kék). A tertiletlapkat ugy kell
lehelyezni, hogy legalabb egy éle érintkezzen egy mar lerakott lapkaval. Ha a teriiletlapkat
nem lehet lerakni, akkor visszakertil a tabla mell¢é a tobbi teriiletlapkahoz. A f6ld
teriiletlapkara rahelyezhet6 a sajat tulajdonjeldlo.

Figyelem: A vizlapkéara nem kertilhet tulajdon;jel61d, és ezen keresztiil nem szallithat6 arucikk
kocka.

A sarga arucikk jelold kocka értékes aru. Minden megtermelt (Bevételkor) kockaért vegyetek
el egy sarga kockat a kozos készletbdl, €s a tobbiek szamara is lathato helyre tegyétek le
magatok elé.

Ez a szimbd6lum a gy6zelmi pontok jeldlésére szolgal. Mozgassatok a gyézelmi pont jel6lo
tabla megfeleld helyére a sajat jelol6toket minden alkalommal, amikor gyézelmi pontot
kaptok.

Azt mutatja meg, hogy a befizetett 6sszeg mennyi gydzelmi pontot ér. (Ez a vasarlas csak a 3.
kor 2 varoslapkajanal lehetséges.)

Az alabbi jelekkel ellatott lapkaitokért azonnali gyézelmi pontot kaptok: 3 gy6zelmi pont
sajat kék vagy piros erémiilapkéért, 1-1 pont a sajat sarga, sziirke vagy lila varoslapkakért
(ezeket a pontokat csak a 4. korben kaphatod meg 5 varoslapka esetén.)

Csak erémiilapkak: a piros ¢és kék arucikk kockak nyersanyagként szolgalnak. Vegyétek el a
megfeleld szamu és szini arucikk kockat a k6zos készletbdl €s helyezzétek az erdmiilapkara.

Tipp: A jobb attekinthetdség érdekében az arucikk kockakat mindig az erdmu bal szélére
tegyétek.

A lapkak hatasai a jaték kozben:

Jelzi, hogy melyik lapka mennyi jovedelmet hoz, ha elszallitod ra a megfeleld arucikk
kockaékat, ¢s egy erOmiilapkara keriil-e a kor végén 11j arucikk kocka.



Amire sziikség van:
Azért, hogy megkapjatok a varoslapkaért jaréd jovedelmet, el kell széllitani ra az
lizemeltetéséhez sziikséges arucikk kockakat.

A 4. korben 2 varoslapkanal rdadasul hozza kell adnotok 10 eurot az arucikk kockakhoz azért,
hogy megkapjatok a bevételt.

Milyen bevételekhez juthattok hozza?

Vegyétek el a kozos készletbdl a megfeleld Osszeget, €s tegyétek magatok elé mindenki
szamara jol lathato helyre.

A gy6zelmi pont jelol6t mozgassatok a tablan a megfeleld helyre.

Minden egyes megtermelt arucikk kockaért vegyetek el egy sarga kockat a kozos készletbdl,
¢s tegyétek magatok elé mindenki szdmara lathaté helyre.

A jel alatt lathat6 bevételt minden, a jelen lathato tipust élszomszédos lapka
tizemeltetésekor kapja meg az azt iizemeltetd jatékos. Akinek a tulajdonjeldlje egy ilyen
szimbolummal ellatott lapkan van, nem kapja meg az érte jar6 bevételt.

A felsoroltak bevételeken kiviil a jatékosok tovabbi bevételekre tesznek szert a sajat
varoslapkaik lizemeltetésekor.

Figyelem: Azért van ellatva ezzel a szimbolummal a nagy startlapka mindkét sziirke lapkéja,
hogy mindig csak 2 ¢élszomszédos varoslapka lakoénegyed tipust lapkaja hozhasson bevételt.

Csak eromiilapkakra vonatkozik: Az ,,V. Takaritas” fazis 1-3. korében az eromuveket
eredeti teljesitményiikre toltsétek fel a kozos készlet arucikk kockaival.

Forditas: Laura
Megvasarolhato: www.jatekmester.com



