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A FAST TACTICAL BOARDGAME FOR 2 — 4
PLAYERS SET IN THE POSTAPOCALYPTIC WORLDe

NEM KELL EZEKET A SZABALYOKAT ELOLVASNOD!

LATOGASD MEG WEBOLDALUNKAT ES NEZD MEG RQ\IID VIDEONKAT ANGOLUL, HOGY MEGTANULD A BOTS
SZABALYAIT!
www.portalgames.pl
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Egy dj, rémisztd ellenség jelent meg a Theseus (rallomas folyoscin. Azok a kezdetben
furcsanak és ismeretlennek tind gépezetek, melyek a falakhoz simulva vagy a rakodoter
titokzatos ladaiba zarva alltak, mind egyszerre tiintek el. Azéta gyakran metszd, fémes
nyikorgas hasit a folyosok sétetjebe. Volt, aki élettelen, gombszeri szemeket latott a
technologiai részlegen. Amikor mechanikus, csikorgd hangok kiséretében egy acélpenge

jelent meg a sdtétben, mar tul késé volt a menekulésre. ..

Commanp 1 oF 4 FACTIONS:
MuTaNTSy MACHINES,

Gangs AND SOLDIERS!

Ez a kiegeszité egy Uj frakcioval, a botokkal béviti ki a Theseus: The Dark Orbit alapjatékat.
A botokkal az alapjaték barmelyik frakciéjat helyettesithetjik.
Ez a kiegeszit6 a jatekosok szamat nem noéveli meg.

LEARN FEATURES OF YOUR WARRIORS.
UsE WEAK POINTS OF YOUR ENEMYe

BE READY TO CHANGE YOUR TACTICS.

1 SZEXTORTASLA 25 GRAXCIORARTYA KIEGESZITO
JELZO

Ezeket a jelztket kulonbdzé
kartyak hatésa hozza
jatékba.

~ - 1x célkereszt X
3 SONUSZRARTYA jelzé plazmajelz6é

Ezeket az alapjaték

bénuszkartyai koze kell
kevernunk.

3 9R’/.\=CIO” 3x intelligens 3x
EGYSEGIELZO e bomba pontjelzt  elemzésjelzé

Az elst jaték el6tt fel kell matri- " iy q a 0
céznunk a jelzéket. Minden jelzd

egyik oldalan az alapegységnek, IE_X ” . /|X 4
masik oldalan pedig a fejlett dronjelzé ercteérjelzo
egységnek kell lennie.

s, 1 FRAXCIOIELZO 1528VETSEGIELZO
) Ezzel a jelzovel jeldljtk a Ezeket a jelz6ket csak a tobb-

jatékos életerépontjait. jatékos valtozathoz hasznaljuk.
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Az alapegység egy ellenséges
egységet tamad meg, a fejlett
pedig minden ellenséges egységet,
amely az adott szektorban, .
|6tavolsagban tartozkodik.
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2ARTYUAX

U3 Tieusi!

A startkartyak csak akkor [épnek életbe, amikor egy egység abbdl a szek-
torbol kezdi meg mozgasat, amelyben ez a kartya tizembe lett helyezve.
A Kampo az Uj tipusu kartyak kozé tartozik.

RESZLETES MAGYARAZAT: « PLASMA

Plazma — Amikor a plazma szektoraban el6szor jelenik meg egy kisebb Idegen
(egy Idegen kartya kdzvetlen hatasara - Inkubéator) vagy egy embrié (az adott
szektorban toérténé Pandora szaporodasnak koszonhetden), nem helyeziink
plazmaijelztt a kartyara.

Intelligens bomba - 1 ponttal indul. Amikor ezt a kartyat tizembe helyezzuk,
tegyunk ra egy kiegészité intelligens bomba pontjelzét, ezzel jelezve az 1-es
értéket. Ezzel a jelz6vel fogjuk jelezni a jaték soran gydijtatt intelligens bom-
bapontokat.

Kampé - Az egységed akkor is magaval vihet egy (vagy tobb) ellenséges
egységet, ha a célszektorban nincs elég hely minden mozgatott egység
szaméra. Ebben az esetben a mozgéast végrehajto jatékos donti el, hogy mely
egységek kerllnek a szektor termeibe, és melyek az (irbe.

HARTUAX €S REPRODURCIOK / FEILESZTESER:

Erétér, Rejtett zsilip + Reprodukci6 — Ezekre a kartyakra nem hat a reprodukcio.
Elemzés, Kampo, Pancél, Letapogatas, Javitomodul + Reprodukcié — A repro-
dukcio a rendes szabalyok szerint mikodik, sikeresen megduplazva a célkartyan
|athato fejlesztésszimbolumokat.

Megjegyzés! A Javitdbmodul reprodukcioja utan a Reprodukcié kartyat nem dobjuk el.
Dron + Reprodukcio — Reprodukcioval 2 drénjelzét kapunk (ha van két rendelkezésre allo),
melyet barmelyik egysegunksén elhelyezhetink (akar két kulonbdzd egységinkon is).
Uzemanyag + Reprodukcio/Fejlesztés — Ha az Uzemanyag kartyat fejlesztjik vagy Repro-
dukciéval lemasoljuk, a jatékos elddntheti, hogy az Uzemanyagot hasznélva O, 1 vagy tébb
plusz szektornyit |lép a mozgasa soran.

Plazma + Reprodukcio - A szomszédos Reprodukcio ellenére a plazmajelzéket tovabbra is
csak a plazmakartyara fogjuk lehelyezni. Amikor egy reprodukciéval lemasolt Plazma kar-
tyaval valtunk ki kisebb rohamot, mindig kétszerannyi plazmajelzét kapunk.

Megjegyzés! A reprodukcitval lemasolt Plazma kartya (vagy Plazma kartyak) nem valt ki két (vagy tobb) kisebb
rohamot, mivel az elsé rohamnal elhasznaljuk az 6sszes Plazmajelzét.

Intelligens bomba + Reprodukcié - A szomszédos Reprodukcié ellenére az intelligens bom-
ba pontjelzéket tovabbra is csak az Intelligens bomba kartyajara fogjuk lehelyezni. Amikor
egy reprodukciéval lemasolt Intelligens bomba felrobban, kétszerannyi sérulést fog okozni.

Megjegyzés! Az Intelligens bomban kezdettdl fogva van 1 pont, mely a kartyan is lathato.
Rakétavetd + Reprodukcio — A Reprodukciéval lemasolt Rakétavet6ét kétszer hasznal-
hatjuk, tehat példaul az els6 akcioval elhelyezhettink egy célkereszt jelzét egy tetszes
szerinti szektoron, a masodik akciéval pedig kil6hetjuk a rakétat.

Megjegyzés! A Rakétavetd kartya izembe helyezésekor a célkereszt jelz6t nem helyezzuk el egyik szektoron
sem.
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2ARTYAR lizEmzAv AR EseTEN:
Elemzés, Drén, Erétér Gzemzavar esetén — Ha az Elemzés, a Dron vagy az Erétér
kartyaja Gzemzavar miatt kikertl a jatékbol, miutan mar jatékba hozott egy
elemzésjelzét, dronjelzét vagy erétérjelzét, a jelzét nem vesszik le az egységral,
hanem érvényben marad.

Intelligens bomba tzemzavar esetén - Ha az Intelligens bomba kértyaja tzemzavar miatt
kikerul a jatekbal, miutan 1-nél tébb pontot gydjtdtt, ezek a pontok nem vesznek el. Amikor
az Uzemzavar jelz@je lekerul az Intelligens bomba kartyajarol, ezeket a pontokat a rendes
szabalyok szerint fel lehet hasznalni.

| BARTYAX CSAPATIATER3AN:

Elemzés — Ha a szovetséges jatékos a tdmadasa soran nem okoz sérdlést, viszont

szerez adatpontokat, minden elemzésjelzé, amely a megtamadott egységen van, 1-gyel

tobb AP-t hoz a sztvetséges jatékosnak.

Droén és Erétér — A szbvetséges jatekos aktivalhatja a Dron/Erétér kartyajanak akciéjat,

és elhelyezhet egy dron-/erétérjelzét barmely sajat vagy szovetséges egységere. 4
Javitomodul - Az a jatékos, aki ennek a kartyanak az akciojat hasznalja, csak sajat

frakciéjanak életerépontjait allithatja helyre, szévetségeséit nem.

Plazma - A szdvetséges jatekos csak akkor hasznalhatja a Plazma kartya akciojat és az

Osszegyljtott plazmajelzéket, ha a tamadasa serdlést okoz. _"
L

HARTYAX MINDENXI MINDENXKI ELLEN JATEXMGD3AN: .

Elemzés - Azok az egységek, melyek nem tartoznak a botok frakci6jahoz, nem kapnak b

tamadasi bénuszt, amikor az altaluk megtamadott egységen elemzésjelz6 van (kivéve, ha az
az ellenséges frakcié — példaul a Pandora — atvette az iranyitast az Elemzés kartyaja felett).

Javitomodul — A botok EP-inek helyreallitasa helyett az ellenség altal szerzett EP-ket .
csokkenti — a botokat iranyito jatékos osztja szét a jatékosok kozott, hogy kinek mennyi EP-t and
kell veszitenie.

Kampo és csapdaba esés az ellenséggel egyitt - Ha ,B” ellenség csapdéajaba esel, mikozben
LA” ellenség egyik egységét magaddal viszed, az ,A” ellenség egysége és a sajat egységed is
csapdaba esik (tehat a ,B” ellenség mindkét egységért pontokat kap). Ha a csapda egyszer
hasznalatos (pl. Fogo, aktiv Védelmi rendszer, Akna), a botokat iranyitd jatekos donti el,
hogy a két egyseg kozul melyik esik csapdaba (sajatja vagy az ellensegé).
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