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[Jatékelemek és az el6késziiletek| |Fontos
1 akciotibla Sok jatékelemen szerepel a jatékosok
6 tartomany szama.
6 pontozdlapka Példa: : Ez a jdtékelem a
1 készlettibla 4 és 5 fos jarékban hasznd-
72 kincseslada 0 ,I”@ o
(G ETines A/J'nrekczso'k _'_"‘”‘1‘3 .ﬂgyelje'n&jk odq a
gy Jaték elokésziiletei fejezet ,Jatékosszam
28x tiirkiz e A g .
10x barna fiiggd!” jeloléseire, hogy biztosan az
- adott tartozék jatékosszamnak megfele-
18x lila 16 oldalat hasznaljak.
1 pontozdsav
15 25-pontos lapka (eziist érme)
5 100-pontos lapka (arany érme)
35 kivaltsagkartya
15 kivaltsag . —jelzéssel (az el-
56 jatékhoz)
20 kivaltsag . ~jelzéssel

A kovetkezo jatékelemek elokésziileteit a 4. és
5. oldalon részletezziik.
75 kovet
15-15 mind az 5 jatékos szinében
15 nemes
3-3 mind az 5 jatékos szinében
20 csalidtag
4-4 mind az 5 jatékos szinében
18 feladatkartya
19 forduldlapka
6X A, 6x B, 6x C, 1x Végso pontozds
1 jatékattekinté
2 pontozisjelzé
1 kirdlybabu

Vilogassatok ki a kék pecsétes kivaltsagkartyikat a tobbi kartya koziil.
7 5kirtyan | ldthaté a jobb felsé sarokban, ezek a gyozelmipont-kiviltsagok.
? Rendezzétek ezeket a pontértékiik szerint, és tegyétek képpel felfelé készletnek gy,
hogy a legnagyobb értékii legyen a tetején, és a legkisebb értékii legyen az aljan,

A haszndlt pontértékek a jdtékosok szamatol fiiggnek:
2jdtekos: (35 ¢s (84 3 jtékos: (23, (83 és (55
4jdtekos: (s, (33, (1 és 2y 5 jatekos: az Gsszes gybzelmipont-kiviltsdg,
A fel nem hasznalt gy6zelmipont-kivaltsagkartyakat tegyétek vissza a dobozba. /

Tegyétek a 10 megmaradt kék pecsétes kivaltsigkartyat képpel felfelé 5 pakliba,
melyek mindegyike 2 adott kivaltsagot tartalmaz.

Tandcs: Az elso jatékban ne haszndljdtok a piros pecsétes kiviltsigkdrtydkar. A
késobbi jtékok sordn mdr haszndlhatjdtok oket, amikor mdr otthonosan mozogtok a
kezdeti kivaltsagok kozott. Tovibbi informdciokat a Mellékler 2. oldaldn raldlrok.
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Tegyétek az akcio-

2

1 tablat az aszt.
» kozepére.

Tegyétek a 6 tartomanytablat véletlenszerti sorrend-
ben az akciotabla koré, ahogy azt az dbra mutatja.
» (Jatékosszam fiiggo!)

(Jatekosszam

fiiggo!)

A jatékosok
szama

Aessepoduran T
ABSPUQ.LIOSION »L—

At

Kirdlymezo Név / fizetésmezd

Jarékosok szama

Pontozds-
B jelz6 mezd

Kincseslidamezo

L wﬁ‘ =] és tegyetek egyet-egyet minfifn tar-|
» tomdny pontozoélapka-mezdjére.

3 Keverjétek meg a 6 pontozélapkat,
- % Jou
Jitékosok (Jidtékosszdm fiiggo!)

szama

jatékos szimara elérhetd helyre.

1 Tegyétek le a utanpotlastiblit minden
» (Jadtékosszdm fiiggo!)

Utippétlasmezo Jatékosok szama

SO 00R)

Hatoldal

potlaspakliként tegyétek képpel lefelé.

Tegyetek képpel felfelé egy-egy kincsesladit
az utanpétlastabla minden mezgje ala agy, hogy a rajta
lévo ikon lathato legyen.

Ezutan tegyetek képpel felfelé egy-egy kincseslidat minden

5 Keverjétek meg a kincsesladakat, és utin-
»

tartomany minden hivatalmezéjére.
Megjegyzeés: A kincseslddik helyet a ladaikonok mutatjik.

Tegyétek a pontozésivot
minden jatékos szimadra
» elérheto helyre.

Tegyétek a jatékosok a 25-pontos
és a 100-pontos lapkiit a kozelébe.

@




| ElSkésziiletek (folytatds) |

8.

Minden megmaradt kovet és nemes a jatéktabla kozelében lévo
altalanos készletbe keriil, ezekre birodalomként hivatkozunk.

Minden jitékos valasszon egy szint, és a valasztott
szinbol vegye el 4 kovetet és 1 nemest. Ezeket sajat

készletként tegyék maguk elé, és a tovabbiakban ud- A

varnak hivjuk majd.

4 kovet 1 nemes l
‘ &

A piros jatékos ,Udvara“ A ,Birodalom“
(sajat készler) (dltalinos készlet)

Az ajitékos,
aki a leg-
# utobb jare

mediterrdn orszag-
ban, lesz a kezdgja-
tékos, és tegye egyik
csaladtagjat akcio-
béabuként az akcio-
tblin lévo korsor-
rendsav 1. mezéjére

13

Végiil tegyétek a kiralybabut a 11. lépésben félretett 'ﬂ lapkan

lathato tartomany kirdlymezojére. (Most mar ez a lapka 1s vissza-
» keriilhet a dobozba.) Arra a tartoményra, ahol a kirdly aktudlisan

tartozkodik a , kirdly tartomdnya’-ként utalunk.

Kezdodhet a jaték!

12

Tegyétek a 2 pontozisjelzé egyikét annak a tarto-
manynak pontozasjelz6-mezGjére, amelyik a fordu-

» lomenetrend elsé tartoménylapkdjan lathato.
Tegyétek a misik jelzéta &% lapkdk oszlopa folé.

(ahogy az itt a piros
jatékosnal lathato).




Az dramutato jdrdsa szerint a tobbi jatékos is
lerakja egy-egy csalddtagjat a kovetkezé 3
mezore (ahogy ez itt a zold, a kék és a sarga
jatékosnal lathato).

Most az utolsé jatékostol kezdve (itt a sarga), és
az oramutato jarasaval ellentétes iranyba ha-
ladva, minden jatékos lerakja a masodik csalad-
tagjit a korsorrendsavra, ahogy az itt lathato.
Végiil ezt a lépést ismétli meg minden jatékos
a harmadik csaladragjaval (oramutato jardsa-
val ellentétesen, a kezddjatékos az utolso).
Ezutin minden jatékos lerakja a negyedik csa-

ladtagjat a pontozosav 1. mezéjére.

Vilogassatok szét kategoriak szerint

a feladatkartyakat (tartomany;

» kék: mintazat; piros: hivatali pozi-

cio) 3 pakliba. Kiilon-kiilon keverjétek meg az
osszes paklit, és minden jatékosnak minden
paklibol osszatok egyet képpel lefelé. A meg-
maradt feladatkdrtydkra nincs sziikség, és
megnézésiik nélkiil tegyétek vissza a dobozba.

1. kategoria
Tartomany
Minden jatékos
3, képpel lefelé

forditott felada-
tot kap.

3. kategoria
hivatal (piros)

2. kategoria
minta (kék)

A=)
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Vilogassatok szét a képpel lefelé
szerint, keverjétek meg kiilon-|
» menetrendként a tibla mellé az alibbiak szerint:
A6 H
T Véletlenszeriien tegyetek le koziilitk 5-6t képpel felfelé, a
jatékeabla mellé egy oszlopba. Atmenetileg tegyétek félre a
nem hasznalt 6. lapkata 12. lépéshez.

A6

y

letlenszertien tegyetek koziiliik 5-ot képpel felfelé a tarto-

5_ » ﬁ [ 7] 3—L ”ﬁmménylapkék jobb oldalira. A nem hasznilt, 6. lapkat te-

gyétek vissza a dobozba.

-1 B!
88

ﬁ . IL egyiitt. Véletlenszertien tegyetek le koziiliik 4-et

L [képpel felfelé, a feltétellapkik jobb oldaldra, az

E_ e g § I/\megmaradt forduldlapkdt (végsé pontozis)
o jtegyétek le az 5. lapkasor jobb oldaliraa g

Ez adja a jaték fordulomenetrendjét, ahogy az balra lithato.
I, Tegyétek a jatékattekintd-kartyat mindenki dltal elérhetd helyre.

é26 forduldlapkakat a hatlapjuk
ilon a kupacokat, és tegyétek

lapka mindegyikén 1 lathaté a 6 tartomanybol.

lapka mindegyikén egy jatékfeltétel lathato. Vé-

A6 1 lapka mindegyikén a kirdlybabui és egy
szam lathato, néhany maisik szimbolummal

els négy sorba. A nem hasznalt 2 lapkat te-
gyétek vissza a dobozba.

lapkak ala.




Hattér

A 12. és a 13. szizad sorin a Staufer csaladbol tobb
német-romai csaszart keriilt ki, akik Europa szamos
teriiletét iranyitottak. Koziiliik a leghiresebb uralkodo,
a voros szakallarol Rétszakalli (Barbarossa) Frigyesként
ismert |. Frigyes volt. De a fia VI. Henrik még jobban ki-
terjesztette a Staufer dinasztia birodalmat. A Birodalom
az Eszaki- és Balti-tengertd| egészen le délre, a Dél-tdli-
aban lévo Szicilidig terjedt. Egy ilyen hatalmas biroda-
lom fenntartisahoz VI. Henrik az egész udvaraval utaz-
nia kellett, és lohatrol kellett kormanyoznia a Birodal-
mat. Azt beszélik, csupdn egy év alatt tobb, mint 4000
kilométert utazott.

Bevezetés

A jatékosok hercegek, akik V1. Henriket kisérik a birodalmaban tett utazisan, hatalmi poziciok elfoglalisaval
megprobalnak minél nﬂ:;yobb befolydst szerezni a jatékban szereplé hat tartomanyban. Az elfoglalt hivatali
poziciok bizonyos elényoket és gyozelmi pontokat adnak, azonban bélcs dolog elegendd kovetet és nemest
hagyni a kiraly kiséretében. Elvégre:

Nings siker tamogatds nélkiil,

A szabalyrol

A jdtékban sok szabdly vonatkozik kiilonleges esetekre, amik megviltoztathatjdk vagy ellentmondhatak a
normil szabdlyoknak. Eppen ezért tigy dontottunk hogy ezeknek a kiilonleges eseteknek a magyarazatit nem
vessziik be a normil szabalyok fejezeteibe, mert megzavarhatjik az elso értelmezést. Ehelyett ezeket a kiilonle-
ges eseteket minden fejezet végén a @jellel Jjelolt szovegrészben részletezziik. Javasoljuk, hogy a hagyjatok
figyelmen kiviil ezeket a részeket, és csak az adott kiilonleges eset bekovetkeztekor forditsatok ra figyelmet.
Néhany jitékelemet részletesebben -és a jobb dttekinthetdség érdekében- a szabily mellékletében irunk le.
Ha ilyen hivatkozast taliltok egyes elemeknél az alapszabalyban, akkor vegyétek kézbe a mellékletet, ha az
erre vonatkozo dolgokat egybdl meg szeretnétek tudni. A szabalykonyvben a mellékletre valo hivatkozasokat
egy feltiing szem/pillantds <®>  szimbolummal lattuk el. Megtehetitek, hogy most csak a f6 szabalyfiizetet
olvassitok el, és a mellékletben lévo apro részleteket késcbbre hagyjatok; csak rajtatok muilik.

A jaték menete

A jatékosok a Staufer Dinasztia jatékban nem mindig a
megszokott ramutato jardsa szerinti korsorrendet kovetik.
Ehelyett a korsorrendet a korsorrendsavon lévé akciobabuk

Ebben a forduldban Robi a
\‘ kezddjdtekos.

y P o T

sorrendje hatdrozza meg. Az ,1”-es mezén 168 jatékos ['E { j{m”"' Gabor és Ildi egy-egy

kore lesz az adott forduloban eloszor végrehajtva, majd | £ St L

ezt koveti a ,2"-es mezon 1év6 jatékosé, stb. N\mdenJﬂ- 2 ‘ Majd  Jon 2 egymas utd-

tékosnak 3 akuobabuja van a korsorrendsdvon; igy for- | |2 korrel.

dulonként minden jatékosnak 3 kore van. | Ezlmdn tijra 1ldi keriil sorra,
=1 sth.

Miutin az osszeSJarekos végrehajtotta a 3 korét, a forduld a tartomanypontozassal véget ér, és jon egy

. Majd 1j fordul6 kezdodik.
A jatékosok osszesen 5 fordulot jatszanak le. Minden fordul6 végén, ahogy azt mar emlitettiik, sor keriil a
tartomanypontozisra. Az utolso fordul6 végén azonban a elmarad, helyette a végsé pon
tozisra keriil sor.
Ezutan a jaték véget ér és a legtobb pontot szerzé jatékos lesz a gy6ztes.

O




Egy jatékos kore

Amikor a jitékos egyik akciobdbuja a korsorrendsav tetején van, akkor az kore kovetkezik.

A jatékos a korében elveszi ezt az akciobdbut, és a kovetkezo teriiletek egyikeére rakja:

Kinevezéssavra

Ha a jarékos az elso, aki
akciobabut tett a forduloban az
utanpotlassavra, akkor azt
a siv legfelsé mezojére teszi. Ha
van mar masik babu az
utanpotlassavon, akkor a
sajat babujat a nyil ird- ‘
nyanak megfelel6 AL
kovetkezd szabad mezdre ‘@“
teszi. Miutdn a jatékos
letette egy babujit a |
sdvra, végrehajt egy \ [
utanpotlas-akciot. |

Ha a jitékos az els6, aki akciobabut tett a
forduloban a kinevezéssavra, akkor azt a sav
legalso mezéjére kell tennie. Ha van mar masik
babu a savon, akkor a sajat babujat a nyil
iranyanak megfeleld kovetkezd szabad mezore
teszi. Ha kovet lathat6 azon a mezon, amire
a jatékos lerakja a babujat, akkor azonnal
elvehet egy sajdt szinii kovetet a biro-
dalombal (altalanos készletbdl), és leteszi az
udvardba (sajat készletébe).
Megjegyzés: Ezeket az extra koveteket mdr
a kovetkezo akcichoz fel lehet haszndlni.
Miutin lerakta a babujit a kine-
vezéssavra, a jatékos azonnal végrehajtja
a mozgis és kinevezés akciot.

Példa: Ildi késobb a forduld sordn
az utdnpotldssdvot vilasztja.

Az akcidbdbujdt a
kovetkezo szabad mezére
teszi a mdr az
utdnpotldssivon

lévo tobbi babu ald.

Y példa; tigy dont,
hogy babujdr a kine-
| vezéssdvra teszi. Lerakja
‘;‘ a  kovetkezo  szabad
mezore, a keék babu fole.
Mivel a mezén egy kovet
szimbolum van, elveher
egy sajdt szinii kovetet a
birodalombol.

|

I B
@

3

Mi torténik utinpétliskor?

Mi torténik a mozgds és kinevezés
akcid soran?

L%

Ezzel az akcioval a jtékos koveteket és nemeseket
kap a birodalombol (éltalanos készletbol) az
udvaraba (sajat készletébe).

A kovetekre és/vagy nemesekre az udvarban azérc
van sziikség, hogy a jatekos végrehajthassa a masik
akciot: mozgis és kinevezés akciot.

Lisd 8. oldal.<®>

Ezzel az akcioval a jatékos az egyik tartomanyba
utazhat, ahol lerakja a koveteit vagy a nemeseit egy
iires hivatali poziciora. A jitékos megprobalja egy
adott tartomanyban a hivatali poziciok obbségeét
elfoglalni a koveteivel és/vagy a nemeseivel.

Lasd 9. oldal.<®>




Az utinpétlas-akcio részletesen

A jatékos, miutan letette akciobbujat az utanpétlassavra, valaszt egy, az utanpotlastiblan lévé mezot, és
atteszi az ott dbrazolt babukat (koveteket vagy nemeseket) a sajat szinében a birodalombol (altalanos
készletbol) az udvaraba (sajat készletébe).

A kovetkezok egyiket kapja:
1 kover és 1 nemes 2 kover 1 kover nen jdr bdbu
1 nemes

[

Ezen feliil elveszi a valasztott utinpétlastabla-mezo alatt 1évé kincsesladat.

A kincsesladak bi Jjutalmakat és segitséget nyiij k a jateék foly

A kincsesladak funkaond melléklet 1. és 2. oldaldn részletezziik. .me>

Példa; 1ldi a 2 kovetes mezor
vilasztja az utanpétldstabldrdl, ezére
elvesz 2 koveter a birodalombol (az
dltaldnos készletbél), és lerakja az
udvardba.

Valamint elveszi a vilasztotr mezé
alatr lévé narancssdrga kincsesldddr.

A jatékosok atugorhatjik ezt a részt a jatékszabily els6 atnézésekor.
Kérdések és kiilonleges esetek az utanpétlas-akcional

* Mi torténik, ha egy kovet és egy nemes atrakasit valasztom, de nincs az altalinos készletben
bébu az én szinemben?
Ebben az esetben elveheted a sziikséges babut egy tartomany kifizetésmezgjérol.

* Mi tortemk ha egy nemest valasztok az udvaromba, és sem az altalanos készletben, sem a
tar Gjén nincs nemes az én szinemben?
Ebben az esetben kovetet vegyél el a nemes helyett.

* Mikor lesznek tijra feltoltve a kincsesladak?
A kincsesladak nincsenek azonnal feltoltve egy vagy tobb elvétele utan, a feltoltésre csak a
takaritésfazisban keriil sor.

PRPIPPTR]

« Vilaszthatok olyan 6t ami alatt nincs kincseslida?
Igen, vélaszthatsz olydn mez6t ami alatt nincs kincseslada. Megkapod a megfelelé kovetet és/
vagy nemest, de nem kapsz kincsesladat.

* Késobb a jaték folyaman el6fordulhat, hogy tobb kincseslida lesz egy utinpétlismezd alatt.
Ilyenkor az adott mez6t valaszto jatékos az osszes ott 1év6 kincsesladat elveheti.

&




A mozgas és kinevezés akcio részletesen

A jatékos, miutin babujit a kinevezéssavra tette,
lerakja egyik kovetét vagy nemesét a 6 tartomany
barmelyikének egyik iires hivatalipozicio-mezojé-
re. Barmelyik szabad hivatali pozicié valaszthato,
azaz azok, amin még nincsenek babuk.

Fontos: A kivetkezo leirds dltaldban egyardnt érvényes
a kovetekre és a nemesekre. Ezért a ,babu” kifejezést
haszndljuk  gyiijtofogalomként. Csak azokban az

szabad hivarali poziciok — foglalt hivatali poziciok

esetekben, ahol a kovet és a nemes kiilonbozoképpen
viselkedik, haszndljuk a pontos megnevezésiiket.

Ennek az akcionak a végrehajtisa 2 1épésben torténik:

1. Mozgis

* Ha a jatékos el akar foglalni egy, a kiraly tartomanyatol
kiilonboz6 tartomanyban lévé hivatali poziciot, akkor eld-
szor oda kell mennie. Ehhez a jatékosnak le kell tennie egy-
egy babut az Gsszes tartomanyra, amin dtutazott. Ez a le-
rakis vagy fizetés” a kirdly tartomdnyatol az oramutatd
jarasa szerint kovetkezé tartomanyban kezdédik, és innen
az oramutato jardsa szerint halad egészen a céltartomanyig.
(Igy 5 lehet a babuk maximalis szdma, amit egy mozgdslépés
alatt le kell tenni.) A jatékosnak a fizetésre hasznalt babukat
mindig a sajit udvarabol kell elvennie, és mindig az egyes
tartomanyok fizetésmezojére kell letennie (a fels6 részén ta-

lilhato).

Példa: Aachen tartomdnyban szeretne elfoglalni egy hivatali poziciét
(piros keret jelzi). Ehhez eloszor oda kell mennie. A kirdly jelenleg Nijmegen-
ben tartdzkodik. Ezért letesz 1-1 babur mindker dtutazort tartomdny
(1 és 2) fizetésmezojére, valamint egyet a céltartomdnyba, Aachenbe (3). A
mozgdslépése ezzel befejezddorr.

« Ha a jatekos a kiraly tartomanydban szeretne elfoglalni egy hivatali poziciot, akkor egyetlen
babut sem kell letennie mozgaskoltségként.

2. Kinevezés
A jatékos ebben a lépésben elfoglal egy hivatali poziciot ab-
ban a tartomanyban, ahova a mozgassal eljutott. Minden
hivatalipozicio-mez6 mellett van egy szam. Ez a szam mu-
tatja ezért a pozicioére a fizetési koltséget” babukban. Az
elso, fizetéshez felhasznalt babut (az udvarbol kell elvenni)
a hivatali poziciora kell tenni. A fizetési koltség tobbi babu-

Hivatali pozicié a kéltséggel

jat (szintén az udvarbol kell elvenni) az egymads mellett lévé tartomanyok fizetésmezoire kell
letenni, a céltartomdnnyal kezdve, és az oramutaté jarasa szerint haladva, tartomanyon-
ként 1 babut lerakva, amig a fizetési koltség nem teljesiil.

Megjegyzés: Az dtlithatosdg érdekében azt javasoljuk, hogy a jdtékosok a fizetési koltség babuir
fektetve tegyék le a fizetésmezokre, a hivarali poziciokra keriils babukat pedig dllitva tegyék a
hivatali poziciokra.




Példa: elfoglal eqy 5-Gs fizetési koltségii hivatali poziciot. Ez azr
Jjelenti, hogy 5 babur kell ,fizetnie az udvardbol. Az elsé babut a hiva-
talipozicio-mezore (1) teszi, majd 1-1 bdbut tesz, azt ezt kovetd 4 tar-
tomdny fizetésmezdire, az dramutatd jardsa szerint haladva (2, 3, 4 és
5). A kinevezéslépése ezzel befejezodott.

(Az dtldthatésdg kedvéért a bal oldali abrdrdl eltdvolitortuk az akcio

1. lépésében (Mozgds) letett bdbuit.)

Amikor egy jatékos elfoglal egy hivatali poziciot, akkor elve-
szi a hivatalipozicio-mezo alatt fekvo kincsesladat. m ﬂ‘ Példa: el-

A kincsesladak bizonyos jutalmakat és segitséget veszi az dltala

nytjtanak a jiték folyaman. épp elfoglalr hivarali

A kincsesladak funkcioit a melléklet 1. és 2. oldalan fejtjitk v pozicié alatt fekvo

ki részletesen. «<®> 1 barna kincseslddit.
(LN

A hivatali pozicio elfoglalisakor a jatékosnak mindkér lépést (1. mozgas és 2. kinevezés) teljesen végre
kell hajtania. Ha ezt nem tudja megtenni, akkor vagy egy masik hivatali poziciot kell vilasztania, vagy egy
utanpotlis-akciot kell helyette végrehajtania.

Hivatali poziciok nemesbabuval

A jatéktabla néhany hivatali poziciéjan arany nemesbabu lathato. Ezeket
a hivatali poziciokat csak nemesbabuk foglalhatjak el; amikor a jatékos = ’
kifizeti a hivatali pozicié kdltségét, akkor erre a mezére nemesbibut kell | Hivatali pozicid nemesbabuval
tennie.

Példa: Robi elhatdrozza, hogy elfoglalja a lent ldthato bekarikdzort hivatali pozicior. Ezérr a kévetkezo két lépést
hajtja végre:

1. Mozgis:
A kirdly  jelenleg
Nijmegenben van. A
bekarikdzott hivatali
pozicio ertdl az dra-

‘

2. Kinevezés:
A bekarikdzotr hivatali pozicio fizetési
kaltsége 6. Ez azt jelenti, hogy Robinalk
dsszesen 6 figurdt kell fizemie a hivatali
i elfoglaldsdhoz. Valamine
van egy arany nemesbdbujel is a
a mezon. Robi eldszor idetesz
egy nemest (3), ami a 6-

2 tartomdnnyal
odébb taldlhar.

Robinak a bol az elsé babunak szimit
hivatali pozicio a fizetési koltségnel. Majd
elfoglaldsa innen kezdve letesz meg

elort elészor 5 bdbur az udvardbol az

mozognia kell. dramutatd jdrdsa szerint
Letesz (4-8). Vegiil elveszi az elfog-
1-1 babur RS I y ) lalt hivatali pozicié alart
Strasbourg (1) ' P ey lévé lila kincseslddar (9).
és Palermo (2) & \
tartomdnyra.
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A jatékosok atugorhatjik ezt a részt a ja

Kérdések és kiilonleges esetek a mozgasnil és a kinevezésnél

* Hasznilhatok nemeseket mind a mozgiskoltség, mind a kinevezéskoltség kifizetéséhez?
Igen, mindkét esetben haszndlhatsz nemeseket. De a fizetésmezkon a nemesek hasznalata
nem jelent elényt a kovetekkel szemben.

« Egy hivatalmezére akkor is lerakhatok nemest, ha nincs rajta nemesikon?
Igen, az Gsszes nem foglalt hivatalmezdre tehetsz nemest.

* Ha az akciobal aki éssav olyan Gjére teszem, ami egy kovethez juttat, akkor
ezt a kovetet azonnal hasznalhatom?
Igen, elészor berakod a kovetet az udvarodba, és aztan hasznalhatod az adott kor akcidjahoz.
* Késobb a jaték folyaman el6fordulhat, hogy tobb kincseslida lesz egy hivatalmezo alatt.
Ilyenkor az adott hivatali poziciot elfoglalé jitékos az 6sszes ott lévé kincsesladat elveheti.

Amint ajarfkos v/egreltmjrott egy utaln}’v’o.t/luls vagy egy mozgis és kinevezés i
akciot, a kore véget ér, és a kovetkezd jatékos kore jon. Amikor az Osszes o
i ¢ akciobdbu

jatékos végrehajtotta a koreit a forduloban (vagyis nincs tobb akciobdbu a

korsorrends,.won a fordulo véget ér, és a tartomanypontozas kovetkezik. ff’[ lett hasz-

ndlva

Kincsesladak és kivaltsagkartyik ‘
A jatékosok a koron beliili akciovilasztson feliil, még felhasznalhatjak egy vagy tobb
kincsesladdjukat és/vagy kivaltsagkartyajukat.

Ezek miikodését a melléklet 1-3. oldalan részletezziik. <@

Tartomanypontozas

Minden fordul6 végén 1 vagy 2 tartomdny keriil pontozasra. A jatékosok a tartomdnyi tobbség
alapjan kapnak pontokat.

Hogyan torténik egy tartomany pontozasa?
A jatékosoknak a kovetkezo lépéseket kell végrehajtaniuk:

1. A tobbség meghatirozisa
Szamoljitok meg, hogy az egyes jatékosok mennyi hivatali poziciot foglalnak el az adott tartomanyban.
A nemesek dltal elfoglalt hivatali poziciok duplan szimitanak az Osszeg meghatarozasanal. A
legnagyobb osszeggel rendelkez6 jatékosé a tartomdnyi tobbség, 6t koveti a tobbi jtékos az osszeg
csokkenésének sorrendjében. Ha 1-nél tobb jatékos foglal el ugyanannyi hivatali poziciot, akkor
balra a legtavolabbi (altalaban a drigibb) tartomanyi hivatali poziciot elfoglalo jatékosé a tobbség.

1. példa: 1ldi 2 hivatali poziciot foglal el a tar-

tomdnyban. Robi csak 1-et.

# LEzértlldié a tobbség a tartomdnyban, Robi a

mdsodik.

2, példa: Robi 1 hivatali poziciot foglal el
a tartomdnyban, 2-t, és Gabor 1 hivarali
pozicior egy nemessel (ami dupldn szimit).
Ezérr és Gabor 2 hivatali pozicidval
holtversenyben dll. Mivel foglalja el
balra a tdvolabbi helyet, ezért 6 nyeri a holt-
tversenyt, s igy ové a tartomdnyi tobbség.

Gabor a mdsodik helyezett, és Robi az 1 elfoglalt hivatali pozicioval a harmadik. (Mivel Ildi nem
foglal el hivatalmezot a tartomdnyban, ezért 6 nem vesz részt ennek a tartomdnynak a pontozdsdban.)

\;1‘



2. Pontok kiosztisa
A tartomany pontozolapkdja meghatirozza, mennyi pontot lehet érte kiosztani. A tartomanyi
tobbséggel rendelkezd jatékos kapja a pontozolapkan lévo legmagasabb pontszamot. A masodik
helyezett a pontozolapkan lévé masodik szamot kapja. A 4 vagy 5 f6s jatékban a harmadik he-
lyezett is kap tobbségi pontokat. A jatékosok a pontozobabujukkal a kapott pontszimnak meg-
felelGen elGrelépnek a pontozosivon.

a mdsodik helyezett, 4 pontot kap, és Robi a har-
madik, 3 pontot kap. A jdtékosok elorelépnek ponto-

Shibmikkal

E Példa;: a tobbség ezért 7 pontot kap. Geabor

ap VoI,

3. Tartomanybonuszok kiosztisa
Minden tartomany teriiletén lithato egy tartomanybonusz, amit most kiosztanak a jatékosok.
Ezen bonuszok funkcisit a melléklet 3. oldalin részletezziik. <®>

Példa; a tobbség, és 2 koveter dttesz az dltald- - “é
nos készletbél az udvardba. Gabor kapja a mdsodik

bonuszt, amiért 1 kovetet tehet az udvardba. Robi nem
kap tartomdnybénuszt. ‘“ﬁ

Melyik tartomdnyok keriilnek pontozis-
1 l ra a tartomdnypontozds soran?
-

Csak a pontozisjelzos tartomanyok keriilnek ponto-
zdsra.

Hol vannak ezek a pontozasjelz6k?

Az elsé pontozasjelzo a fordulomenetrend elsé ('a ) tartomany-
lapkajan foglal helyet (a jobboldalon lévé példdban Palermon).
Ez a tartomany lesz elsoként pontozva.

A miasodik pontozasjelzé jelenleg a fordulomenetrend (B)

lapkaoszlopa folott van, ez a tartomanypontozis elején van kiér-
tékelve. Ez arra a tartomanyra keriil, ami megegyezik a jelenlegi
fordulo (4 ) lapkdjanak feltételével (a jobb oldalon lévé pél-
ddban a kiraly tartomanya).

Ezen lapkdk feltételeit a melléklet 3. oldaldn részletezziik. <>
Ez a masodik tartomany, ami pontozasra keriil.

Megjegyzés: Ha mindkét pontozdsjelzo ugyanazt a tartomdny adja
meg, akkor csak 1 pontozdsjelzd keriil rd. Soha sem pontozzik le

ugyanazt a tartomdnyr kétszer egy forduloban.

A tartomanypontozast a takaritasfazis koveti. A jelenlegi fordu- F
lomenetrend sorban 1évé harmadik lapka ( 1) mutatja az erre vo- Dﬁ%
natkozo informaciokat, és ezeket a lapkakat részletezziik a kovet- by B
kez6 fejezetben. A mku’rtrf/ufazxs Iapkz{}a

€5 a vegso

Megjegyzés: Az utolso forduldban nincs takaritdsfdzis. Helyette | pontozisé.

azonnal a végsé pontozdsra keriil sor.




A jatékosok dtugorhatjik ezt a részt a jatékszabily els6 atnézések

Kérdések és kiilonleges esetek a tartomanypontozasnal:

* A pontozisjelzé
Meghatarozhatjatok a masodik pontozisjelzo helyét a fordulo soran, hogy felgyorsitsatok a tar-
tomanypontozis folyamatit. Azonban figyeljetek arra, hogy a végs6 hely meghatarozasa valtozhat
a fordulo sordn, és a pontozis csak a fordulo végén lesz.

* Le lehet pontozni egy tartomanyt egynél tobbszor ugyanabban a forduloban?
Nem! Ha mindkét pontozasjelzé ugyanarra a tartomanyra mutat, akkor csak egy pontozis lesz.

* Egy tartomanyban a tobbség meghatirozisa
Egy tartomanynal a tobbség meghatdrozasakor csak a hivatalipozicio-mezokon lévé babuk szami-
tanak. A fizetésmezokon lévé babuk nem szamitanak bele a tobbségi osszegbe.

* Akinek nincs hivatali poziciéja egy tartomdnyban, az nem kap pontot annak pontozisakor.

Takaritasfazis (az utolss fordulé kivételével)

A pontozis utan rendet kell rakni. A kirdly ezt nem teheti meg, nektek kell végrehajtani!

1. Hivatali poziciok kiiiritése
A pontozott tartomanyok hivatali poziciéiban lévé minden babu visszakeriil a birodalomba.
Példa: Robi, és Gabor visszateszik a

hivatali poziciokban lévé Gsszes babujukat a
Birodalomba (az dltaldnos készletbe).

2. Kincsesladak feltoltése
Tegyetek egy-egy tij kincsesladat az utanpétlaspaklibol a pontozott tartomanyok minden hivatali
pozicioja ald, majd az utanpotlastabla alatti minden mezére is tegyetek egy-egy tj kincsesladat.

Megjegyzés: Ha mdr van kincsesldda egy hivatali pozicio vagy egy utdnpotldsmezo alatt, akkor az ott
marad, és az 1ij lida egyszeriien ennek tetejére keriil (ahogy azt a fent lévé jobb szélsé kep mutatja).

3. A kirdly tovibbmegy
A kirdly minden fordulo végén 1, 2 vagy 3
tartomdnyt mozog. A i fordulélapka mutatja,
mennyi lépést tesz a kiraly az adott forduloban.
A kirdly minden lépéssel 1 tartomanyt mozog az
ramutato jarasa szerint.

A fordulolapkdn lévo 3-as

3 szdm azt mutatja,
hogy a kirdly 3

A\ tartomdnyr lép.
A jdtékosok a
3 tartomdny fi-
zetésimezd
az gsszes babuju-
kat visszateszik az
udvarukba.

Amint a kiraly dtutazik egy tartomanyon, a tar-
tomdny fizetésmezoje kitiriil. Minden jatékos, aki-
nek van babuja az adott fizetésmezokon, visszateszi
ezeket az udvaraba. Ez vonatkozik az osszes olyan
tartomdnyra amin a kiraly dthalad, valamint arra,
amelyiken befejezi a mozgasat.

Figyelem: A kirdly utazisa miatt a fizetésmezokrol elvett sszes babu a jatékosok udvardba keriil,
kivéve azokat a babukat, amik a kirdly mozgdsa elétt a kirdly tartomdnydban voltak.

1
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4. Forduldlapkik visszatétele a dobozba
Vegyétek el a 3 forduldlapkit a fordulomenetrend

felsé sordbol, és tegyétek vissza a dobozba. Azok =
forduldlapkak lesznek aktivak a kovetkezo fordu- —_—
loban, amik most a felsé sorban fekszenek. \ «it. [0

A pontozasjelzok jra lekeriilnek a kovetkezo fordu-
l6hoz: Tegyétek az elsé jelzot a fordulomenetrend
legfels6 sordban lathaté tartomdny pontozisjel- k ARTowh

z6-mezGjére (az abran ez Strasbourg). A masodik _M -=
pontozasjelzét a  # lapkak oszlopa folé tegyé-
tek, ahogy azt az eloz6 forduldban is tettétek.

5. Az 1ij fordul6 korsorrendje
A takaritastazis utolso lépésében hatdrozzatok meg az tj forduld korsorrendjét.

Ehhez el6szor az utanpotlissiavon léve osszes akciobdbut tegyétek
vissza a korsorrendsavra a kovetkez6 modon: az utinpotldssav leg-
felsé babuja a korsorrendsav 1-es mezojére lép, majd a t6bbi babu
kovetkezik fentrdl lefelé az utanpotldssivon lévé sorrendjiik szerint.
Igy azé a jatékosé lesz a kdvetkez forduld elsé kore, aki az el6zd
forduléban elszor hajtotta végre az utanpétlds-akciot.

Ezutdn a kinevezéssavon lévo akciobabuk keriilnek a korsorrendsav-
ra. Ok a kinevezéssavon lithato sorrendjiik szerint, fentrdl lefelé ha-
ladva keriilnek dt a kérsorrendsdv kovetkezo elérhetd helyére. igy azé
a jatékosé lesz a kovetkez6 forduld utolso kore, aki az el6z6 fordu-
léban elészor hajtotta végre a mozgis és kinevezés akciot.

Es most kezdédik az 1ij forduld

A jatékosok a kovetkezo fordulot pontosan tigy hajtjak végre, ahogy a korabbi fordulot.

De az utolso forduld végén nem lesz takaritasfazis, és nem mozog a kiraly. A jatékosok e helyett, a tarto-
manypontozds utan egybdl a végsé pontozist hajtjak végre.

Az 6sszes, hivatali poziciot elfoglalé babu a helyén marad a végs6 pontozashoz.

(Annak ellenére, hogy most nincs takaritasfizis, a jatékosoknak vissza kell ,takaritaniuk” a jatékot dobozaba...
vagy inkabb jatszatok vele még egyet.)

A jatékosok atugorhatjik ezt a részt a jatékszabaly els6 atnézésekor.

? Kérdések és kiilonleges esetek a takaritasfizisnal

* Mi torténik, ha a kincsesladak hizopaklija elfogy
Ebben az esetben keverjétek meg a dobott kincseslddakat beldliik alkotva az (j hazopaklit.
* Egy kis emlékezteto:
Ajaték 5 fordulon at tart.
Az 1-4. fordulo végén takaritasfazis van.
Az 5. fordulo végén a takaritasfazis helyett végsd pontozas van.
Az utolsé tartomanypontozas utin minden babu a hivatali poziciéjan marad a végsé pontozds
kiértékeléséhez.

%



A jaték vége - a feladatkartyak és a kincsesladak végsé pontozisa

Az atlathatosag kedvéért javasoljuk, hogy a vegyétek le az 6sszes babut a tartomanyok fizetésmez6i-
16l a végs6 pontozas eltt. Ezeknek a babuknak nincs szerepe a végs6 pontozasban.

Feladatkartyak
Fedjétek fel a 3 feladatkartydtokat, és értékeljétek ki ezeket, hogy kideriiljon kaptok-e értiik gyzelmi ponto-
kat. Minden feladatkartyan egy egyedi feltétel lathato és egy pontszam.

Az egyes feladatkartyakat a melléklet 4. oldaln részletezziik. <>

Ha a jatékos teljesitette egy feladatkartydja feltételét, akkor megkapja a rajta szereplé pontot.

Megjegyzés: : A piros és kék feladatkdrtydk feltételei tobbszor is teljesithetoek; ha ez torténik, akkor a jdtékos
tobbszor is megkaphatja az adorr p imot.

Példa;

1. Tartomany feladatkdrtya: Robindl van az Augsburg feladat-
kdrtya. De a tobbséger tekintve & csak a mdsodik, ezért csak 6 pontor
kap.

2, Kék feladatkdrtya: Robindl az itr lithatd feladatkdrtya van.
Kétszer is teljesiterte a kdrtya feltételét, ezért a a jelzert 7 pontor
keétszer is megkapja, az 14 pontot. Fontos, hogy minden babur csak
egy kdrtydhoz lehet felhaszndlni.

3. Piros feladatkdrtya: Robindl az irt lithatd feladatkdrtya van.
A jaték vegén 3 db 4-es fizetési koltségii hivatali helyet foglal el, igy a
feladatkdrtya szerint 12 pontot kap.

Robi Rudi a 3 feladatkdrtydjaére dsszesen 6+14+12=32 pontot kap, és a
pontozébdbujdval ennyit lép elére a pontozosdvon. Mivel elhagyja a 25/0
mezor, elvesz egy 25-pontos lapkdr.

Kincseslada
A végsé pontozis utolso lépéseként a jaték soran gytjtote kincsesladakért kapnak pontokat a jatékosok.

El6szor a jatékosok megszamoljak az elottiik lévo barna kincsesladdkat. A ka-

pott pontok szama a birtokukban lévo barna kincseslidak mennyiségétdl fiigg:
1 ldddndl a jatékos 2 pontot kap; 2 lddandl 5 pontot; 3 lidéndl 9 pontot, stb. Ha
a jatékosnak 5-nél tobb kincsesladdja van, akkor azzal uj sort kezd. A pontozas

utdn az osszes barna lada visszakeriil a dobozba.

Végiil a jatékosok az elottiik lévé minden tiirkiz és lila ladaére tovabbi 1-1 pontot kapnak.

Példa: Robi 7 barna lddr gyijtdre dssze. gy 20 pontot kap a teljes, 5 liddbdl

dllé sorért, és még 5 pontor a masik, 2 laddbol dllé sorér.

Valamint Robinak 2 tiirkiz és 1 lila kincsesldddja is m

van, amiért tovibbi 3 pontot kap.

Robi igy dsszesen 28 pontot kap a ldddiért, amit jelez a pontozobabuja megfeleld léptetésével. Minden al-

kalommal, amikor dthalad a ,0/25" mezén elvesz ey 25-pontos lapkdt. Amikor ebbél 4 Gsszegyiilt, bevilt-
hatja ezeket egy 100-pontos jelzore.

A legtobb gyozelmi ponttal rendelkezé jatékos gyoz.
Ha a gy6zelmi pontokat nézve holtverseny van, akkor z udvaraban t6bb babuval rendelkezo jatékos a gyoztes.
Ha még mindig holtverseny van, akkor a legkékvériibb jatékos a gy6ztes ()




Nijmegen (Hollandia)
le Rg R n VI. Henrik NlJmeﬂenben sziiletett |
1165 szén. O volt I. Rétszakalld

Frigyes (Barbarossa Frigyes) és Burgundiai Beatrix
tizenegy gyermeke koziil a masodik fia.
német hercegek Henriket valasz-

E Ei - tottak kirdlynak. 3 éves kordban,
1169. augusztus 15-én Aachenben koronaztik kirallya. |
8 E 1 A székesegyhdz torténete a VIII. szaza-

\ dig nyalik vissza, amikor 1. Nagy

‘ Karoly belekezdett az épitésébe. 30 ki-
~ rilyon keresztiil, beleértve V1. Henriket
e s, felszentelt székesegyhdz volt, ragyo-

goan okos vilasztds a tronra lépéshez.
%ﬂgﬁ[ﬂm Barbarossa az apjanak (,Egy-

o szem(i” Frigyesnek) egy varat,

ami aztan csaszari palota része lett. A Stauferek ezt a
csaszari palotat haszndltak a kormanyzis székhe-

lyének, ahol a Reichstag (Parlament) iilésezett. A ko-
ronaékszereket is itt tartottdk.
burgban utazdsai soran, és itt

flugghuey
- = készitette el6 Italia elleni hadja

ratat. De a ,mandver” sokkal békésebbre sikeriilt, mint
ahogy azt itt tervezte, mivel hazassag kottetett VI. Hen-
rik és Sziciliai Konstancia kozott. 1184. oktober 29-én !
aldirtak az eljegyzési szerzodést.

Aachen (Németorszig)
Rotszakilli kezdeményezésére a

Aacheni székesegyhaz :
\

Strasbourg (Franciaorszig)
A kozeli Haguenauban épitett

Augsburg (Németorszig)
V1. Henrik gyakran allt meg Augs-

- egy kis torténelem

[ ilanu

Miliané (Olaszorszig)

VI. Henrik és Sziciliai Konstancia
1186. janudr 27-én Milano-
ban hazasodtak ossze.

Ezzel VI. Henrik a sziciliai tron 6rokose lett. De 1189-
ban, Szicilia kiralyinak haldla utin, a normann barok
a Leccei Tankréd grofot vilasztottak helyette a tronra.

Palermo (Olaszorszig)
r . Henrik 11. italiai hadjira-
ﬂ Rmﬂﬂ tanak f6 céljat, Palermot, 1194.
november 20-dn vette be. Még
ebben az évben, Karicsony napjan a palermoi
székesegyhdzban Szicilia kiralyava koronaztdk.
Palermoi székesegyhiz
A jelenlegi épiilet a XII. szizadig
nyalik vissza, még mielott VI. Hen-
| rik Szicilia kirdlya lett. Normann és
“ arab uralom alatt épiilc. It temet-
ték el VI. Henriket, miutan hosszi betegséget kovetden,
1197. szeptember 28-in meghalt. Feleségének, Kons-
tancidnak, és a fianak, 11. Frigyes csaszarnak szintén it
van a végso nyughelye.

VI. Henrik
VI. Henrik folyamatosan probalta a Stau-
fer birodalmat béviteni, és megerdsiteni
a hatalmat a birodalmon beliil. Hogy cél-
jat elérje, nem riadt vissza a becstelen
tettektSl sem, ami miatt szimos kritika
érte. A problémak politikai megolddsa
kozelebb allt hozza, mint a haboru. Jol neveltnek és
kulturdltnak tartottak, aki sok idét szentel a filozofi-
anak, koltészetnek és zenének.
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Ajanlott irodalom:
Hartmut Jericke: Kaiser Heinrich V1. Der unbekannte Stau-

7 fer, Gleichen 2008

A szerz6 szeretne koszonetet mondani a sok tesztjité
prototipusinak finomitasira, és nem csak vartik a
usnak. Kiilsn kszonet illeti a Hippodice Spieleclubot: folytatjuk!

A kiado koszonet mond Karl-Heinz Schmielnek, Klaus Knechtskernnek,
athering of Friends tesztel6inek,

(hmmemlmek Tom Hilgert mek

ie Staufer” jatékot

szimunkra. Es mint mindig,
Szabalyszerkesztok: Gregor Abmlmm H‘mn‘n & Alex Wei

©) A doboz uprn alkatrészeket tartalmaz, amelyek veszélyt jelen-

D,

L2

tenek a 3 évesnel kisebbeknek (lenyelhetik azokar).
Forgalmazo: Gamer Café Kft. 2030 Erd, Béke tér 4/d

web: www, Ju;

r Dieter Hornungnak.

Qdilo Engels: Die Staufer, Stuttgart 1989
Friedemann Bediirftig: Die Staufer. Ein Lexikon, Darmstadt 2006
Norbert Ohler: Reisen im Mittelalter, Miinchen 1986

akik boldogan aldoztak idejitket a jiték tesztelésére és a jarék
ek elkésziiltét. Foként Matthias Beemek, Richard van Vugtnak és Andreas Neuha-
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