elleklet
Kincseslada

A jatékos a korében felhaszndlhatja egy vagy tobb Osszegytijtott kincsesladdjat. Azonban koziiliik
néhany csak bizonyos akcidkkal egyiitt hasznalhato. ime a lidék részletesen:

L)

\ - bopakhra teszi.

Narancssarga kincseslada — Azonnali jutalom
Ha a jdtékos egy narancssarga ladat vesz el, akkor azonnal fel kell hasznalnia. Azutdn a lddat a do-

Gyozelmi pont =\
A jatékos azonnal
adott szdmu gydzel-
mi pontot (2, 3, 4

vagy 5) kap.

az udvaraba.

Kovet

- Ajatékos azonnal
adott szamu kovetet
(1,2 vagy 3) tesz a birodalombol

Nemes

~ Ajdtekos azonnal
1 nemest tesz a
birodalombdl az
udvaraba.

Tiirkiz kincsesladak — Egyszeri jutalom
Ha a jatékos tiirkiz ladat vesz el, akkor azt tegye maga elé. Innentdl fogva egyszer felhaszndlhatja,

\n—" hogy megkapja a jutalmat. A felhaszndlt kincsesldda a dobopaklira keriil.

Akcidbabu az els6 pozicioba

| A jatékos azel6tt haszndlhatja fel ezt a ju-
talmat, mieldtt letenné egyik akciobabu-
jat a két akciosav valamelyikére. A szoka-

sos modon hajtsa végre a két akcio valamelyikét. De
ahelyett, hogy az akciobabut az alapszabalyok szerint
tenné le a megfeleld sdvra, azt az utdnpotlassav elsé
helyére tegye le.

(Ha vannak mar mas babuk a savon, akkor az Gssze-

set tolja lejjebb egy mezovel, hogy legyen helye a sajat

Utanpotlas
Amikor a jatékos utanpdtlas-akciot hajt

babujanak.)
H.
@ — végre, akkor az utanpotlastablan 1évo
mezokbdl vélaszt egyet, és a szokdsos
modon leteszi a babujat. De ahelyett, hogy a valasztott
mezd alol venné el a kincseslada(ka)t, egy masik utanpot-
lastabla-mez6 aldl veheti el kincseslada(ka)t (ezt akkor
is megteheti, ha a valasztott mezé alatt nincs kincses-

lada).
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Példa: 1ldi elvesz 1 ko-
vetet ¢s 1 nemest, Ahe-
lyett, hogy a mezdje alatr
levo barna laddt venné
el, egy lila lada elvétele

L/ mellert dont.

Nincs mozgaskoltség

A jatékos a mozgds és kinevezés akcio

végrehajtasakor haszndlhatja ezt a ladat.
Ha i igy tesz, akkor az akcio elsd [épését (Mozgas)

kihagyja, és azonnal leteszi egyik babujat egy dltala

vdlasztott tartomdny egyik szabad hivatali pozicio-

jara a mozgas koltségének kifizetése nélkiil.
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. Nincs kinevezéskoltség
0 Ajatékos a mozgas és kinevezés akcio vég-
' rehajtasakor hasznalhatja ezt a lidat.
Ha igy tesz, akkor az akci6 madsodik [épését
(Kinevezés) kihagyhatja, és azonnal elfoglalhat az
udvardbdl vett kovetével vagy a nemesével egy hiva-
tali poziciot anélkiil, hogy a szokdsos fizetési koltsé-
get tovabbi babuk formdjdban kifizetné.

A jatékos két fenti ladat (nincs mozgaskoltség és
nincs kinevezéskoltség) kombinadlhatja is ugyanab-
ban a korben. gy csak 1 kdvetre vagy nemesre van
szitksége, hogy elfoglalja az dltala valasztott hivatali
poziciot. A jatékosnak nem kell tovabbi babukat fi-
zetnie.

Babu hivatali pozicioban tartisa
A jatékos ezt a ladat a takaritdsfazis so-
ran hasznélhatja fel Ha igy tesz, akkor
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Barna kincsesladak — jaték vége

ul

maradékbol.

Ha a jdtékos barna lddat vesz el, akkor azt maga elé te-
szi. A barna ldddk a jaték végén keriilnek pontozasra.
A végsé pontozdsndl a jatékos az dsszegylijtott barna

ladainak mennyisége alapjan kap pontokat, ahogy az a ldddn ldtha-
t0. Ha a jdtékosnak 5-nél tobb barna laddja van, akkor 4j sort kezd a

Peélda: Ha a jatékosnak 3 bar-
na kincsesladdja van a jdtek
vegen, akkor 9 pontot kap.

L/

Ha a jdtékosnak 7 barna
kincsesladdja van, akkor 25

(20+5) pontot kap. N—""
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Lila kincsesladak - Kivaltsagok
Ha a jatékos lila kincsesladat vesz el, akkor azt maga elé teszi. Ha a jatékosnak barmikor 2 lila
ladaja lesz, akkor eldobhatja mindkettdt, hogy elvegyen egy dltala valasztott kivaltsagkartyat.

A jatékosnak minden tipusu kivaltsagkartyabol csak egy lehet. Valamint csak 1 gyézelmipont-kivaltsagkartya-

jalehet (az  szimboluma).

Az egyes kivaltsagkartyak funkciojat a kovetkezd fejezetben irjuk le (kiemelve a jatékrészeket, ahol kifejtik

hatasukat).

Kivaltsagok

Minden Staufer Dinasztia jatékban kiilonbozé kivaltsagkartya-készlettel jatszhattok. A kivaltsagkartyak 1-tdl
l16-ig szamozottak. Mindig 6 kiilonbozé szamboal allo kartyakészletet hasznaljatok. A gyézelmipont-kivaltsa-
goknal kovessétek a szabalykonyv 2. oldalan lathato normal elékésziileteket. A tobbi kivaltsignal hasznaljatok
a kiilonbozé szamozasu kartyak mindegyikébdl 2-t. (A késobbi jatékok soran probaljatok minden szambol
csak 1 kartydt hasznélni.) ime néhdny javaslat a kiprobalhato kivaltsigkartya-paklikra:

Alternativ készlet: 1,2, 5,8, 11, 14 (a 2. jaték utan)

Egyiittmikodés: 1, 3, 5, 8, 10, 16 (a 4. jaték utan)

Ponteso: 1,2, 6,9, 13, 16 (az 5. jaték utan)

Mennyiség a mindség rovasdra: 1,3,4,7,8, 12 (a 6.
jaték utan)

A kiadé ajanlasa: (a 7. jaték utan)

Részben talalomra osszedllitott pakli:: 1,2,72,72,7,7
Megproébalhattok sajat paklikat is osszedllitani vagy
teljesen a véletlenre bizni a kivaltsagok kivalaszta-
sat(a 10. jaték utan).

1-Azonnal: Ha a jatékos el-

vesz egyet ezekbdl a kivaltsa-

gokbol, akkor azonnal (és csak

egyszer) megkapja a kdrtydn
lévé gybzelmi pontokat. A pontozébabu mozgatasa
utan a kartyat emlékeztetSiil maga elé teszi, mert
nem vehet el még egy ilyen tipusu kartyat.

3-Mozgis és kinevezés:: Ezzel a kivalt-

saggal, amikor a jatékos elfoglal egy ko-

vettel egy hivatali poziciot, akkor azonnal

és ingyen lerakhat az udvarabol egy masik

kovetet ugyanarra a hivatali poziciora.
Soha nem lehet 2 babunal tobb egy adott hivatali
pozicion. A tartomany- és a végso pontozds sordn
a 2 babu dltal elfoglalt hivatali pozici6 2 kiilonallo
hivatali pozicionak szamit.

2-Mozgas és kinevezés: A jatékos ezzel
a kivdltsaggal elfoglalhat egy mar korab-
ban (sajdt maga vagy jdtékostdrsa dltal)
elfoglalt hivatali poziciot. A jatékos lerak-
ja sajat babujat ugyanarra a hivatali poziciora, a mar
ott 1évé babutdl jobbra. Soha nem lehet 2 babunal
tobb egy adott hivatali pozicion. A tartomany- és a
végsd pontozds soran a 2 babu altal elfoglalt hiva-
tali pozicio 2 kiilonallo hivatali pozicionak szamit.

4-Mozgas és kinevezés: A jitékos a Ki-
nevezéslépés soran mindig csak 3 babut fi-
zet, a hivatali pozicio melletti fizetési kolt-
ségtol fliggetlentil.

(Az #5-0s kdrtydval egyiitt csak 2 babut fizet.)

5-Mozgas és kinevezés: A jatékos a Ki-
nevezéslépés soran mindig 1 babuval
kevesebbet fizet, mint a hivatali pozicio
melletti fizetési koltség.

(Az #4-es kartydval egyiitt csak 2 babut fizet.)

6-Mozgas és kinevezés: Amikor a jatékos
elfoglal egy hivatali helyet a kirly tartoma-
nyaban, akkor azonnal kap 3 gyézelmi pon-
tot. (Az #6-o0s kdrtydval egyiitt 6 pontot.)

7-Utanpotlds: Amikor a jatékos utinpot-
las-akciot hajt végre, akkor elvehet plusz-
ban 1 kovetet a vélasztott mez6 babuin
feliil.

8-Utanpotlas: Amikor a jatékos utdn-
potlas-akciot hajt végre, akkor elvehet
pluszban 1 kincsesladat a képpel lefelé lé-
v utdnpotlaspaklibol.

9-Utanpétlas: Amikor a jatékos utan-
potlasakciot hajt végre, akkor 2 gyézelmi
pontot kap pluszban.

10-Mozgas és kinevezés: A jatékos a moz-
gds és kinevezés akcio elsd lépése (Mozgds)
alatt, mindig csak 1 babut fizet. Ezt a bd-
but egybdl arra a tartomdnyra teszi, ahol
az elfoglalni kivant hivatali pozici6 van.

(A #11-es kartydval egyiitt a mozgds ingyenes.)




11-Mozgas és kinevezés: A jdtékos a

mozgas és kinevezés akcio elso lépése

(Mozgas) soran, mindig kihagyhatja az elsé

2 tartomanyt, amikor babukat tesz le a

céltartomanyhoz vezetd tton. Példaul
egy 4 [épés tavolsagban lévé tartomanynal csak a 3.
és 4. tartomdnyba kell babut raknia.

12-Mozgas és kinevezés: A jitékos az
akcio elsé 1épése (Mozgds) sordn, ha a ki-
rdly tartomdnyaval szomszédos 2 tartomany
(jobbra vagy balra) egyikében szeretne egy
hivatali poziciot elfoglalni, akkor azt a moz-
gaskoltség kifizetése nélkiil megteheti. Barmelyik mdsik
tartomanyban a szokdsos mozgaskoltséggel jar.

13-Takaritasfazis: A jatékos ahelyett, hogy
a lepontozott tartomdnyrol visszavett ba-
bukat az birodalomba tenné, visszateheti
azokat sajat udvaraba.

15-Tartomdnypontozas: Ha a jatékos
a pontozott tartomanyban legaldbb egy
hivatali hellyel rendelkezik, akkor 2 plusz
gy6zelmi pontot kap.

14-Tartomanypontozas: A tartomanyi
tobbség pontozasandl a jatékos plusz
pontokat kap az kovetkezok szerint:
3 plusz pont az 1. helyért, 2 plusz pont a
2. helyért, és 1 plusz pont a 3. helyért.
(2 f6s jatékban a 2. és 3. helyért nem jar plusz
pont.)

16—Kincseslada: Amikor a jatékos na-
rancssarga ladat vesz el, azonnal 2 plusz
gy6zelmi pontot kap.

Ha tobb kivaltsagkartydja van a jatékosnak, akkor kombinalhatja is azokat.

A fordulodlapkik feltételei

Ha tobb tartomdny is eleget

/many a-
hol a leg-

Kiraly tartomanya | kevesebb lida van
Azt a tartomdnyt || A legkevesebb kincsesla-

kell pontozni, déval rendelkezd tarto-
ahol a kiraly van. || manyt kell pontozni.

Az a tarto-

stobb elfoglalt hi-

vatali pozicioval
A legtobb elfoglalt hivatali pozi-
cioval rendelkezé tartomanyt kell

pontozni. (A 2 babu altal elfoglalt
hivatali pozicié 2-nek szamit.)

Tartomany a leg- tesz a feltételnek, akkor az

oramutato jdrdsa szerint a
kirdly tartomdnyidhoz legko-
zelebb eso tartomdny keriil
pontozdsra. A pontozojelzo
a feltételeknek eloszor meg-
[felelo tartomdnyra keriil.

Tartomanybonusz

Amikor a jatékosok pontoznak egy tartomanyt, akkor a kovetkezé hozzajuk tartozé bonuszokat is kiosztjak:

Augsburg - 2 kincseslada

Ennek a tartomdnynak a pontoza-

sakor huzzatok fel 2 kincsesladat a
képpel lefelé nézé utanpotlaspaklibol. A tobbségben
1év6 jatékos elveheti a két lada koziil barmelyiket, a
2. helyezett jatékos a masikat veheti el.

Strasbourg - +2 kovet, +1 kovet

Ennek a tartomanynak a pontoza-

sakor a tobbségben lévo jatékos at-
tehet 2 kovetet a birodalombol a sajat udvaraba. A
2. helyezett jatékos 1 kovetet kap. (A 2. helyezésért
jaro kovet a 2 f6s jatéknal is kiosztasra keriil.)

Aachen - Kincseslada

Ennek a tartomdnynak a pontozdsakor

htizzatok fel annyi kincsesladat az
utdnpotlaspaklibol, amennyi a jatékosok szama. A tar-
tomdnyi tobbséggel rendelkezd jatékos elvehet 1
ladat. Ezutan a 2. helyezett jatékos vehet el 1-et a
megmaradt laddk koziil, stb. Aachenben mindegyik,
legalabb 1 hivatali poziciot elfoglalo jatékos kap egy
ladat. A megmaradt lddak a dobopakliba keriilnek.

Palermo - +3, +1 gy6zelmi pont
Ennek a tartomdnynak a pontoza-
sakor a tobbségben 1évé jatékos
3 plusz pontot kap. A 2. helyezett jatékos 1 plusz
pontot kap (2 f6s jatéknal is kiosztasra keriil).

Nijmegen — +1 kovet

E tartomdny a pontozasakor min-

den, a tartomanyban legalabb egy
hivatali poziciot elfoglalo jatékos attehet 1 kovetet
a sajat szinébdl a birodalombdl az udvaraba.

Milano - +2 gyézelmi pont

E tartomdny pontozdsakor minden,

a tartomanyban legaldbb 1 hivatali
poziciot elfoglalo jatékos 2 plusz pontot kap.
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Feladatkartyak

A feladatkartyak értékelésekor a kovetkezd szabalyok érvényesek:
* Csak a hivatali poziciok babuit kell értékelni. A fizetésmezékon lévé babukat le kell venni a végsé pontozis elott.
* Minden, 2 babuval elfoglalt hivatali pozicié 2 hivatali pozicionak szamit.

Tartomany

Minden egyes ilyen feladatkartyan egy adott tartomany szerepel.

Ha a jdtékos tobbségben van az adott tartomdnyban a jaték végén, akkor 12 pontot kap. Ha a
tobbséget tekintve a 2. helyezett, akkor 6 pontot kap. (2 f6s jatékban a 2. helyezésért nem jdr pont.)

Minta

Ha a jatékos a zolddel jelolt tartomdnyok mindegyikében legalabb 1 hivatali poziciot elfoglal,

akkor megkapja a kdrtyan lathato pontszamot. A jatékos egynél tobbszor is teljesitheti az eldirt
mintdt, és igy tobbszor is megkapja a pontokat. De a jatékos minden babut csak egyszer haszndlhat fel egy
adott minta teljesitéséhez.

Pelda: Robi elég bibuja van ahhoz, hogy 2-szer teljesitse szerzodéskdrtydjdt:

egyszer az A bdabukkal, és eqyszer a B babukkal. A bal felsé tartomdny mindkér /ﬂ \i‘\
babujdt csak egyszer haszndlhatja a feladatkdrtya mintdjdhoz. A jobb felso tarto- ; >
mdny halvany babuja nem teljesiti a kdartya mintdjanak feltételet, és nem szamit \)

a pontozdsba. \!; ;/

Hivatali pozicié

Minden egyes ilyen feladatkartyan egy adott hivatali pozicio lathato.

A jatékos minél tobbszor foglalja el a kdrtyan lévé hivatali poziciot, annal tobb pontot kap. A
pontok a kartya tetején lathatoak. Ha a jatékos a jelzett fizetési koltségti hivatali poziciot 2 babujaval foglalja
el, akkor ez tigy szamit, mintha 2 kiilonallo hivatali poziciot foglalt volna el.

3-as, 4-es és 5-0s

A jatékos minden egyes 3-as (vagy 4-es vagy 5-0s) fi- Ennyi pont jdr
zetési koltségti hivatali pozicion allo babujaért kap pon-

tot, a feladatkartya felsé részén lathato értékben. Ha a

jatékos 1 megfeleld hivatali poziciot foglal el, akkor az ‘(

els6 pontértéket kapja. 2 hivatali poziciéért a masodik pontszam jar, stb. 1/273/4/5/6/7
Minden sajat hivatali pozicié ennyi hivatali helyért
A jatékos minden hivatali poziciot elfoglalo babujaért pontot| Minden tovibbi elfoglalt hi-

kap, a feladatkdrtya fels6 részén lathato értékben. Ebben az | yurq/i pozicioért plusz 5 pontot jdr.
esetben a hivatali poziciok fizetési koltsége lényegtelen.

Par

A jatékos minden egyes azonos fizetési ‘ a

koltségti hivatali pozicio parért, amiket a 3
babujaival elfoglal, 8 pontot kap. Nem szdmit, hogy a % a
hivatali poziciok kiillonbozé tartomanyokban vannak.

Pelda: 4 db 4-es
2 fizetési koltsegil, és 2 db
7-es fizetesi koltsegii hi-
vatali poziciot foglal el.
Ez osszesen 3 pdr, igy 3X8=24 pontot kap.
Sor
A jatékos minden egyes egy 3-as, egy 4-es
és egy 5-0s fizetési koltségli hivatali pozici- g ‘ ‘ Pelda: 1ldi 2 db 3-as fizetési
6jabol allo sorozatért 15 pontot kap. Nem ‘ koltségti, 2 db 4-es fizetesi kolt-
szamit, hogy a hivatali poziciok kiilonbozé tartomanyokban séqti és 2 db 5-0s fizetesi kolt-
vannak. l ‘ l séqti hivatali poziciot foglal
el.
Ez 2 teljes sorozat, igy 1ldi 2X15=30 pontot kap.





