) Lift it!
Epitkezz fejjel és daruval!
Jatékosok 8 éves kortol, 1-8 jatékos részére. Jatékidd: kb.: 30 perc

Haszndlja a szines jatékszabalyt!
A jatékszabaly megértését a mellékelt szines jatékszabalyban lévé képek megkdnnyitik!

A jaték célja
A Lifi it jatékban az épitési kartyan megadott feladatokat kell a megadott id6én belll felépiteni. A pontos
épitéseért pont jar!

Tartalom
1 jatéktabla, 78 épitési kartya, 4 parbajkartya, 4 daru, 4 kampo, 4 zsinor, 4 homlokpant, 14 épitési
elem, 4 jatékbabu, 1 idémérd

Elékésziiletek
El6szor is hatarozzatok meg, hogy csapatban vagy 6nall6 jatékosként jatszotok. Csapatjaték esetén
két darut ugyanazzal a kampéval kell 6sszekotni.

Csapatjaték esetén
Ugyelj arra, hogy a kampé az oldalain ,bekattanjon” és a zsinbrok kiviil fussanak, a kbzepétdl kifelé.

A jatéktablan két szamozott mez6kbdl (1-30) allé ut fut korbe.

- Valassz egy jatékfigurat, majd allitsd a start/cél mez6re (A).

- Helyezd az épitési elemeket a jatékfellletre a kijeldlt helylikre.

- Valogasd ki és tedd félre a 4 parbajkartyat. Az épitési kartyakbol megkeverés utan alakits ki egy
leforditott paklit a jatékfelllet mellett.

A jaték menete
A ledfiatalabb jatékos kezd ugy, hogy elveszi a legfelsé épitési kartyat. Megnézi, hogy milyen mezdn
all a figuraja, mert az hatdrozza meg az épités maodjat.

Lasd a szines abran

Megnézi az épitési kartyat, majd az arra kialakitott helyre (B) fekteti a jatéktablan, egy jatékostars
pedig beallitia az id6mérén azt az idéintervallumot, amit a kartya megad (kivéve parbaj). Az épitményt
az épitési terlletre (C) a daru segitségével kell felépiteni. A maximalis pont csak akkor szerezhet6
meg, ha a meghatarozott idén belll feléplil az épitmény.

Egy Iépés mindig a kdvetkez&kben leirt példa szerint térténik:
1. Epitési kartya huzas vagy konkurenciaharc

Epitési technika meghatarozasa

Epitési feladat teljesitése

Ertékelés és pontozas

Lépés a figuraval

vk wnN

Lasd a szines abran
Epitési kartyék mezéje (B)
Start- / Célmez6 (A)

Start- / Célmez6 (A)
Epitési teriilet

A mezok (épitési technikak)

Lasd a szines abran

Standardmez6: az épités modja szabadon valaszthatd (daru a kézben, vagy daru a fejen).

Start- / Célmez6: Standardmez&ként hasznaljuk.

Darumezd: A darut a fejre kell régziteni.

Lift it! mez6: Az aktiv jatékos nem lathatja az épitési kartyat, az épitési feladatok a kdvetkez6 jatékos
magyarazza el neki.

Epitési tilalom: Amikor valaki athalad egy ilyen mezén, akkor parbaj kvetkezik.



Ertékelés

Amint feléplilt egy épitési feladatban megadott épitmény, vagy az id6 jart le, értékelés kovetkezik. Az
épitdjatékos minden helyesen felépitett épitési elem utan 1 pontot kap. Ez abban az esetben is
érvényes, ha az épité nem oldotta meg teljes egészében a feladatot.

Abban az esetben, ha az épitéjatékos az id6 lejarta el6tt megoldotta az épitési feladatot 4
bénuszpontot kap!

Példa az értékelésrdl:
Az épitési kartya Ldsd a szines abran

A feladatot siker(ilt megoldani
4 pont a 4 helyesen beépitett épitési elem utan és +4 bénuszpont az idékorlat betartasaért.
A jatékos 6sszesen 8 pontot kap.

A feladatot nem sikertilt megoldani )
3 pont a 3 helyesen beépitett épitési elem utan. Sajnalatos médon nem jar a bénuszpont sem. Igy
O6sszesen 3 pontot kap a jatékos.

Kulonleges értékelés

A) Parbaj

Egy parbaj soran csak az kap pontot, aki els6ként oldotta meg az épitési feladatot.

B) Lift it! mez6 (feladat magyarazo)

Ennél a mezdnél minden érintett jatékos megkapja a teljes pontszamot az épitési feladat helyes
megoldasaért (a pontokat nem osztjak fel)

Lépés a figuraval
Az aktiv jatékos az értékelés utan a kapott pontok mértékében elbrelép a jatékmezén a figurajaval.
(egy mezdn tébb figura is allhat) Lépése ezzel véget ér és a jatékot a kdvetkezd jatékos folytatja.

Epitési tilalom

Amikor az aktiv jatékos athalad egy ilyen mezén, akkor megkapja a szinében a parbajkartyat. Ez a
kartya fogja emlékeztetni a jatékost arra, hogy a kdvetkez6 kérben parbajra hivja az utana kdvetkezé
jatékost. Az a mez6 hatarozza meg az épitési médot, amelyiken a parbajra hivo jatékos figuraja all.

Megjegyzés: Standard mezd esetén a parbajra hivo jatékos hatarozza meg.

A parbaj menete

Mindkét jatékos egyszerre prébalja meg a jatékfelllet épitési tertiletére a megadott épitési feladatot
olyan gyorsan felépiteni, amilyen gyorsan csak lehet. Az id6mérét parbaj esetén nem kell elinditani,
mivel az nyer, aki els6ként teljesiti az épitési feladatot. Harom, vagy tébb jatékos esetén a ,daru a
fejen” épitési médot kell hasznalni.

A kovetkez6 jatékos

A kovetkezd jatékosnak két lehetésége van (abban az esetben, ha nincsen parbajkartyaja):
A) Egy uj kort kezd egy ujabb épitési kartya hizasaval.

B) Konkurenciaharcba kezd az el6tte 1évd jatékossal.

Megjegyzés: A ,konkurenciaharc” bemondast még a kbvetkezd épitési kartya felforditasa elbtt meg
kell tennie.

Konkurenciaharcban két variacio lehetséges:

Lasd a szines abran

A) Kihivas

A feladatot sikerilt a megadott idén belll megoldani.

Az aktiv jatékosnak lehetésége van arra, hogy a feladatot az id6 fele alatt megoldja.

B) Prébalkozas



A feladatot nem sikerlt a megadott idén beliil megoldani.
Az aktiv jatékosnak lehet6sége van arra, hogy a feladatot adott idén bellil megoldja.

Dupla pontok minden épitési elemért +4 bénuszpont az idéért
Nem jar pont

Szabalyszerinti pontok
+4 bénuszpont az idéért
+4 bénuszpont

Nem jar pont
Megjegyzés: A konkurenciaharc soran a feladatot megegyezé épitési technikaval kell megoldani.

A jaték vége
Amint az egyik jatékos eléri a vele atellenben fekvd Start-/célmezét, bejelenti a jaték végét. A kort
(egészen a kezd6 jatékosig) még végigjatsszak.

A jaték nyertese
Az lesz a nyertes, akinek a figuraja legels6 helyen all. Egyez6ség esetén a jatéknak toébb nyertese
van.

Altalanos épitési szabalyok

Az épitményt az épitési terlletre kell épiteni.

Minden elemnek ugy kell alinia/fekiidnie, ahogyan azt az épitési kartya megadja.

Annak nincsen jelentésége, ha az épitési elemek nem tokéletesen fekszenek egymason.

A specidlis Lift it! - ugré idémérd

Vegylk kezinkbe az idémérét! A leveg6ben tartva hajtsuk fel a labat, majd a fekete mutaté
elforgatasaval allitsuk be az idét. Amint az idémér6t lefektetjik a 1dbara, azonnal elkezdédik az
idémérés.

Lasd a szines abran
Az idémérd blokkolva Az id6méré fut

2 perc esetén az idémérét 2x kell a 60 masodpercre allitani. (Az idémérd felugrasa jelzi a
jatékosoknak az elsé 60 masodperc elteltét)

Alternativ jatékvariaciok

Két jatékos — egy csapat:

Abban az esetben, ha csak ketten jatszotok, akkor is alkothattok egy csapatot. Ez esetben a célotok
az lesz, hogy 6 épitési kartya felhasznalasaval eljussatok a az atellenben fekvé Start-/Célmezdig. A
parbaj és a Lift It! mezbket standardmez8ként kell hasznalni.

Egyszemélyes jaték:
Egyediili jatékosként a célod az, hogy 6 épitési kartya felhasznalasaval eljuss az atellenben fekvd
Start-/Célmezdig. A parbaj és a Lift It! mezbket standardmezdéként kell hasznalni.

Epitémester:

A jaték folyaman megegyezhettek abban, hogy csak akkor jar pont egy épitési elem utan, ha az
tokéletesen (elcsuszas nélkul) kerult beépitésre. Az elcsiszas mértékét példaul egy ceruza
hasznalataval ellendrizhetitek. (L4sd az abran) Az ellen6rzés soran nem lehet elmozditani az épitési
elemeket. Ez csak a gyakorlott épitészeknek ajanljuk.

A jatékhoz j6 szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kift!
Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.1034 Budapest, Bécsi ut 100.0

e-mail: piatnik@piatnik.hu; www.piatnikbp.hu; https://www.facebook.com/PiatnikBudapest
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