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A jaték célja

A Mascarade egy karakteralapu bloffolés jaték 2-13 jatékos
szamara.

Minden jatékosnak van egy karakterlapja képpel lefelé. A jaték
soran a jatékosok cserélgetik a karaktereket, és senki sem lehet
biztos benne, milyen lap van elétte.

A jaték célja, hogy a karakterek képességeinek segitségével
osszegytijtsetek 13 aranyat. Ha valamelyik jatékos tonkremegy, a
jaték azonnal véget ér, és a leggazdagabb jatékos nyer.
Javasoljuk, hogy az elsé néhany alkalommal 4-8 fével jatszatok,
mert ettél tobb vagy kevesebb jatékos esetén a szabalyok alapos
ismerete szilkséges.

A jaték elemei

+ 13 Karakterkartya

+ 1 (ires Karakterkartya

* 1 Bir6sagtabla

+ Aranyérmék (0sszesen 194 értékben)
* 14 Karakterjel6l6, kdzottlik egy tres

+ 5 Segédlet

A jétékot nem atldtszo asztalnal kell jatszani!



Szabalyok 4-13 jatékoshoz

Elokésziiletek

Minden jatékos 6 arannyal kezd. A jaték soran minden jatékosnak
jol lathatéan kell tarolni a vagyonat.

A maradék pénzt helyezzétek az asztal kozepére. Ez lesz a

Bank. A Birdségot rakjatok kicsit tavolabb a Banktdl.

4 vagy 5 jatékos esetén vegyetek ki 6 karakterkartyat. 6-13 jatékos
esetén annyi karakterkartyara lesz sziikség, ahany jatékos van. A tobbi
lapot rakjatok vissza a dobozba, ezekre nem lesz sziikség.

Jalekosok szama
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Biré
Plispok
Kiraly
Bolond
Kirdlynd
Tolvaj
Boszorkany
Kém
Paraszt (x2)
Csalo
Inkvizitor
Ozvegy

A karakterkartyakat keverjétek meg, és tegyetek egyet képpel
felfelé minden jatékos elé az asztalra.

4 és 5 jatékos esetén a maradék lapo(ka)t képpel felfelé rakjatok
az asztal kozepére.

Ha minden jatékos alaposan megnézte a lapokat, forditsatok
azokat képpel lefelé.

A karakterjelolok segitségével lehet nyomon kévetni, hogy mely
karakterek vannak jelen a jatékban. Ezeket rakjatok a Birdsag
mellé.

A legfiatalabb jatékos kezd. A tobbiek az 6ramutaté jarasanak
iranyaban kovetkeznek.



Mas karakterek valasztasa

A késdbbi jatékok soran megvaltoztathatjatok, hogy mely karakterek
legyenek jelen, de az alabbi feltételeket tartsatok be:

+ A Bir6 mindig legyen jatékban.

+ Legalabb a karakterek egyharmada legyen olyan, akik
segitségével pénzt lehet szerezni a Bankbdl.

Ezek a karakterek a Kiralyng, a Kiraly, az Ozvegy, a Bolond és a
Parasztok.

* Ha kivalasztjatok a Parasztot, mindkett6t hasznalni kell. X@

. A@E’ ikon jeldli, hogy ezeket a karaktereket csak 8 vagy tobb
jatékos esetén hasznaljatok (Parasztok, Inkvizitor).

+ 5 vagy t6bb jatékos esetén donthettek ugy, hogy egy vagy két
karaktert kiraktok az asztal kdzepére gy, mint 4 vagy 5 f6s
jaték esetén.



A jaték menete

Az els6 négy kor

Az elsd négy koér, azaz az elsé négy jatékos elsd kore arra szolgal,
hogy egy kis bizonytalansagot csempéssziink a jatékba. Az elsé
jatékos, a legfiatalabb, és a kdvetkezd harom jatékos csak egy
dolgot tehet a kdrében: el kell vennie a sajat képpel lefelé levé
lapjat és egy masik (egy masik jatékosnal vagy az asztal kdzepén)
képpel lefelé levd lapot. Ezutan az asztal takarasaban anélkiil, hogy
megnézné a lapokat, kicserélheti a két lapot — vagy nem — mielétt
visszarakja azokat a helyikre.

Egy kor

Az 6todik kortél elkezdddik az igazi jaték, €s minden jatékosnak a
kérében végre kell hajtania egyet az alabbi harom akcio kozul:

« Kicseréli a kartyajat — vagy nem (az asztal alatt); vagy
« Titokban megnézi a lapjat; vagy
+ Bejelenti a sajat karakterét.

FIGYELEM!

Ha egy jatékos megmutatta a lapjat az el6tte levd jatékos kérében
(vagy mert a téle jobbra Ul6 jatékos az 6 karakterét jelentette be,
vagy az Inkvizitor hatasara), akkor nem jelentheti be a felfedett
karaktert. Ebben az esetben kotelezd kicserélnie lapjat — vagy nem
- egy masik jatékos lapjaval.



* Kicseréli a lapjat — vagy nem
Ezt az akcidt valasztva a jatékos titokban kicserélheti lapjat —
vagy nem — egy masik jatékos lapjaval.

Ez az alabbi lépésekben torténik:

* Vedd az egyik kezedbe a lapodat anélkil, hogy megnéznéd.

* VVedd a mésik kezedbe egy masik jatékos lapjat (vagy egy
lapot az asztal kbzepérdl) anélkil, hogy megnéznéd.

* Az asztal alatt Uigy, hogy masok ne lassak, kicserélheted a
két lapot — vagy nem, kivansagod szerint.

* Véqil tartsd meg az egyik lapot, a masikat pedig add vissza
annak a jatékosnak, akitdl elvetted (illetve rakd vissza az asztal
kozepére).

Legyetek ovatosak, hogy a fenti Iépések sordn a jatékosok ne
ldthassdk meg a lapokat, mindkettonek végig képpel lefelé kell lennie!
Az a jétékos sem nézheti meg a lapjat, aki visszakapja a csere uftan.

Eléfordulhat, hogy az akciot végrehajto jatékos nem emlékszik,
sikeriilt-e kicserélnie a lapokat vagy sem. Sajnos, igy jart.

Példa: Anna nem biztos benne, milyen lapja van, de majanem biztosan
tuaja, milyen karaktere van Béldnak. A sajit korében fogja a sajit és
Béla lapfat és kicseréli 6ket Egyet visszaad Bélinak, eqyet pediy
megtart

* Titokban megnézi a lapjat

Ezt az akcidt valasztva a jatékos titokban megnézheti a sajat
karakterkartyajat.

Ha a jatékos véletlenll megnézi a lapjat (csere utan vagy
barmilyen mas esetben), akkor a sajat korében ezt az akciot
KELL vélasztania.

* Bejelenti a “sajat” karakterét

Ez a legfontosabb akcié a jatékban, mert a jatékosok ezzel
hasznalhatjak a karakterek képességeit.

Ha egy jatékos bejelenti, hogy melyik karakter van nala, a tobbi
jatékos az éramutato jarasaval megegyez6 sorrendben
valaszthatja, hogy megismétli a bejelentést azt allitva, hogy nala is
ugyanaz a karakter van.



+ Ha més jatékos nem jelenti be, hogy nala is ugyanaz a karakter
van, akkor a jatékos hasznalhatja a bejelentett karakter
képességét anélkiil, hogy felfedné a lapjat. igy hasznalhattok
egy képességet anélkl, hogy a megfelelé lap nalatok lenne,
vagy hogy pontosan tudnatok, milyen lap van nalatok.

* Ha egy vagy tobb mas jatékos bejelentette, hogy naluk is a
be-jelentett karakter van, az dsszes érintett jatékos (a
bejelentd és a kételkeddk) felfedik a lapjaikat.

* Ha ezek kozlil a jatékosok koztil valakinél tényleg ott van a
bejelentett karakterkartya, hasznalhatja a karakter képességét
(akér egy masik jatékos korében is).

Ezutan minden jatékos, aki téves bejelentést tett, befizet 1 arany
bintetést a Birésagra.
Végil minden jatékos képpel lefelé forditja a lapjat.

Példa; Béla bejelenti: “En vagyok a Kirdly.”

Mivel senki mds nem kételkedik a bejelentésében, Béla haszndlja a
Kirdly akciojat, és elvesz 3 aranyat a Bankbol.

Ha Anna és Cecil is azt dllitand, hogy néluk van a Kirdly, Béldval eqyiitt
mindharman felforditandk a lapjaikat, és ha eqyikiiknél sincs a Kirdly,
akkor mindannyiuknak be kellene fizetn/ 1 aranyat a Birosdgra.

Dami
Cecrl
Emo
Bl Fer
U .
Anna Géza

Példa. Cecil Béla bal oldalén i,

o7, Béla a sajit kirében bejelenti: “En vagyok a Kirdly.” Cecil
meqveétozza ezt: “Nem, nem te vagy, hanem én.” Béla és Cecil
felfedik lapjaikat. Béla a Tolvaj, Cecil a Kirdly. Cecil elvesz 3
aranyat a Bankbol, és Béla befizet 1 aranyat a Birosdgra.

2. Mindketten képpel lefelé fordiljik a lapjaikat, és Cecil kore
kovethezik. Mivel az el6z6 jatékos korében felfedte a lapjdt (a
Kirdlyt), nem monahatja azt, hogy “En vagyok a Kirdly.” El kell
cserélnie - vaqy nem - lapjat eqy masik jatékos lapjaval.



Karakterek

Kém — Spy

A Kém titokban megnézi a sajat és egy masik jatékos lapjat (vagy
egy lapot az asztal kdzepén), és kicseréli azokat — vagy nem.
Példa: Anna bejelenti: “En vagyok a Kém.” Senki nem vétozza meg a
bejelentését. Anna megnézi a sajat és eqy masik jatékos lapjit, és
kicserélj azokat - vagy nem. A jaték folytatodik a kovethezo jitékossal.

Piispok — Bishop

A Plspok elvesz 2 aranyat a tobbi jatékos kozll a leggazdagabbtol.
Egyenléség esetén a Piispok valasztja ki célpontjat.

Bolond — Fool

A Bolond elvesz 1 aranyat a Bankbdl, és titokban kicseréli két
masik jatékos lapjat — vagy nem — anélkiil, hogy megnézné
azokat.



képességei

Inkyizitor — Inquisitor

Az Inkvizitor rémutat egy méasik jatékosra. A kivalasztott
jatékosnak tippelnie kell, hogy szerinte melyik lap van nala, majd
fel kell fednie a lapjat.

Ha tévedett, 4 aranyat kell fizetnie az Inkvizitornak. Ha helyesen
tippelt, a felfedett lap képességének nincs hatasa.

Az Inkvizifor csak akkor hasznalhato, ha 8 vagy tobb jitékos jatszik.
Példa: Béla bejelenti: “En vagyok az Inkvizitor.” Feri ezt megvétozza, és
azt monaja, néla van az Inkvizitor. Béla és Feri felfedik a lapjaikat: Béla
az Inkvizitor, Feri a Kirdlynd. Béla ramutat Cecilre, hogy tjppelfen,
milyen lap van néla. Cecil szerint “En a Bird vaqyok.” Felfedi a lapjt
ami eqy Paraszt Cecll 4 aranyat fizet Bélanak, mert rosszul tippelt. Feri
befizet 1 aranyat a Birosdgra. Minden lapot képpe/ lefelé forditanak, és
a jaték folytatodik.

Megjeqyzés. Cecilnek semmit sem kelletf volna fizetnie Bélinak, ha azt
tippelte volna: “En vagyok a Paraszt.”

Bir6 — Judge

A Bir6 elveszi az 6sszes aranyat (blintetést) a Birdsagrol.

Ha eqy vaqy t6bb jatekos tévesen jelentette be, hogy naluk van a
BIro, akkor 6k csak azutan fizetik be a blintetésiket, miutin a Biro
képesseqgér végrehaffottik, [qy ezek a biintetések ebben a korben
nem keriilnek a Birohoz.

A Biro az egyetien lap, amelynek minden jatékban szerepelnie kell.
Példa: Anna bejelenti: “En vagyok a Bir.” Cecil és Dani s azt a//igiék,
hogy a Bird lap néluk van. Mindharman felfedik a lapjukat: Anna a
Boszorkény, Cecil a Bird, Dani a Kém. Cecil elveszi az dsszes aranyat,
ami éppen a Birosdgon van, majad Anna és Dani befizet 71-1 arany
biintetést. Lefordiljik lapjaikat és az Anna bal oldalin iifo jéitékos, Béla
kovethkezik.



Paraszt — Peasant

A Paraszt kap 1 aranyat a Bankbdl. Ha ebben a kérben mindkét
Paraszt fel lett fedve, mindketten 2-2 aranyat kapnak a Bankbdl.
Egységben az erd!

A Parasztok csak akkor hasznalhatok, ha 8 vaqy tobb jatékos jatszik.
Ha a Parasztok a jatékban vannak, mindkét lapot hasznalni kell.
Példék:

* Anna bejelenti: “En vagyok a Paraszt.” Senki sem vétozza meg a
befelentését. Anna nem fordiija fel a lapjas és elvesz 1 aranyat a
Bankbol,

* Anna bejelenti: “En vagyok a Paraszt.” Feri kijelenti: “En /s.” Anna és
Feri felfedik lapjaikat és mivel mindkettejiiknél eqy Paraszt lap van,
elvesznek 2-2 aranyat a Bankbol.

* Anna bejelenti: “En vagyok a Paraszt.” Cecil és Feri s kijielenti “En /s.”.
Annénaél és Cecilnél Paraszt van, Feri a Kém. Anna és Cecil 2-2 aranyat
kap a Bankbol, Feri pedljg befizet 1 arany birsdgot a Birdsdgra.

KirdlynG — Queen

A Kirélynd 2 aranyat kap a Bankbdl.

10



Kirdily — King

AKiraly 3 aranyat kap a Bankbol.

Boszorkdny — Witch

A Boszorkany elcserélheti vagyonat egy masik jatékos

vagyonara.

Megjeqyzés. Ha eqy vaqy t6bb jétékos tévesen jelenti be, hogy néluk
van a Boszorkany, a biintetést a Boszorkény képesséqgének hasznélata
utdn kell befizetniiik.

Csal6 — Cheat

Ha a Csalonak 10 vagy tébb aranya van, azonnal megnyeri a

jatékot.

Példa: Anna, akinek 11 aranya van, bejelenti: “En vagyok a Csald.”
Cecil, akinek 10 aranya van, meqvétozza a kijelentést, mert szerinte a
Csalo ndla van. Anna és Cecil felfedik a lapjaikat: Anna a Kirdlynd, Cecil
a Csalo. Cecill megnyerte a jatékot:

Ha Ceciinek 10-nél kevesebb aranya lett volna, Anna befizetfe volna a
birsdgot a Birosdgra, és a jaték folytatodott volna.
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Ozvegy — Widow

Az Ozvegy annyi aranyat kap a Bankbdl, hogy 8sszesen legalabb

10 aranya legyen.

Megjeqyzés: Ha a lap kijétszdsa elbtt az Ozvegynek mar 10 vagy tobb
aranya van, nem kap aranyat a Bankbol, de nem is veszit beloliik.
Példa: Anna, akinek mar csak 1 aranya marady, bejelenti: “En vagyok az
Ozvegy.” Ermé meqvétozza a bejelentést, mert szerinte néla van az
Ozvegy. Mindketten felfedik lapjaikat: Anna a Kirdlynd, Emé az Ozvegy.
Ha Erndnek 10-nél kevesebb aranya van, annyi aranyat kap a bankbol,
hogy 10 aranya legyen. Anna befizet 1 arany blintetést a Bankba, és
mivel cséalbe ment, a jaték véget ér, és a leqgazadagabb jitékos nyer.

Tolvaj — Thief

A Tolvaj elvesz 1 aranyat a téle balra, és 1 aranyat a t6le jobbra
ulé jatékostol.



A jaték vége

Ha egy jatékosnak 13 vagy tobb aranya van, a jaték azonnal véget ér,
és a jatékos nyer.

Ha barmelyik jatékos elvesziti az utolsé aranyat, a jaték azonnal véget
ér, és a leggazdagabb jatékos nyer.

Eléfordulhat holtverseny az élen.

13
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Jaték 3 jatékossal

(tapasztalt jatékosoknak)

Elokésziiletek:
Bird, Bolond, Boszorkany, Kiraly, Kiralynd, Plispok

3 jatékos esetén 6 lapot kell hasznélni. Minden jatékos 2 lapot kap
maga elé, egyik a bal kezéhez, méasik a jobb kezéhez tartozik. A
jatékosok 6 arannyal kezdenek, ami egyszerre mindkét
karakterlkhoz tartozik.

Mint az alapjatékban, az els6 négy kérben csak cserélni lehet —
vagy nem. Ezutan a jatékos a sajat kdrében az alabbiakat teheti:

* Kicseréli az egyik lapjat az asztal alatt az egyik ellenfele egyik
lapjaval vagy a sajat masik lapjaval — vagy nem; vagy

* Titokban megnézi az egyik lapjat; vagy

* Egyik kezét az egyik lapjara helyezi, és bejelenti, szerinte az
milyen lap, és végrehaijtja a megfeleld akciét.

Ha egy ellenfél megvétézza a bejelentést, egyik kezét egyértelmiien
az egyik lapjara kell helyeznie, hogy jelezze, szerinte melyik lapja
a bejelentett karakter. Egy jatékos csak az egyik lapjaval vétozhat.

A tébbi szabaly megegyezik a 4-13 jatékos esetén hasznalt
szabalyokkal.



Jaték 2 jatékossal

(még tapasztaltabb jatékosoknak)

Elokeésziiletek:
Bird, Bolond, Boszorkany, Kiraly, Kiralynd, Piispok

2 jatékos esetén is 6 lapot kell hasznalni. Minden jatékos 3 lapot kap
maga elé, egyik a bal kezéhez, méasik a jobb kezéhez tartozik. A
harmadik lapot a mésik kett6 kdzé kell rakni, ezt a lapot védett
lapnak hivjuk.

A jatékosok 6 arannyal kezdenek, ami egyszerre mindegyik
karakterikhéz tartozik.

Mint az alapjatékban, az els6 négy kdrben csak cserélni lehet —
vagy nem. Ezutan a jatékos a sajat kdrében az alabbiak kdzil egy
akciot hajthat végre:

* Kicseréli — vagy nem — az egyik széls6 lapjat az asztal alatt az
ellenfele egyik széls6 lapjaval vagy sajat lapjai koztil egy
masikkal, akar a védett lappal is. Tilos az ellenfél védett
lapjaval cserélni.

* Titokban megnézi az egyik lapjat.

* Egyik kezét az egyik széls6 lapjara helyezi, és bejelenti,
szerinte az milyen lap, és végrehajtja a megfeleld akciot.

Tilos a sajat védett lap karakterét bejelenteni.

Ha az ellenfél megvétozza a bejelentést, egyik kezét egyértelmiien a
harom lapja egyikére kell helyeznie, hogy jelezze, szerinte melyik
lapja a bejelentett karakter. Egy jatékos csak az egyik lapjaval
vétdzhat, de erre hasznalhatja a védett lapjat.

A tobbi szabaly megegyezik a 4-13 jatékos esetén hasznalt
szabalyokkal.

Osszefoglalva:

+ Tilos az ellenfél védett lapjaval cserélni.

+ A sajat kérben tilos a sajat védett lap karakterét bejelenteni.

+ Sajat magad kicserélheted a sajat védett lapodat.

« Ellenfeled bejelentését megvétdzhatod a sajat védett lapoddal.

+ A tobbi szabaly megegyezik a 4-13 jatékos esetén hasznalt
szabalyokkal.
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